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ABSTRAK 

 

     Nama  : Khairunnisa Gultom 

     Nim  : 0308172095 

     Jurusan  : Pendidikan Islam Anak Usia  Dini 

     Pembimbing I : Drs.Hadis Purba, M.A. 

     Pembimbing II : Nurlaili, M.Pd. 

     Judul  : Pengembangan Media Puzzle Dalam  

                                      Meningkatkan Kognitif Anak Usia  

                                      5-6 Tahun di RA-Arfalis Medan 

  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui : (1) bagaimana pengembangan 

media puzzle dalam meningkatkan kognitif anak usia 5-6 tahun di RA-Arfalis Medan. 

(2) apakah media puzzle yang dikembangkan dapat meningkatkan kognitif anak usia 

5-6 tahun di RA-Arfalis Medan. 

Penelitian ini dilaksanakan di RA Arfalis Medan, pada tanggal 26, 27, 28, 29, 

30,31 July 2021, dengan jumlah anak yang diteliti berjumlah 17 orang anak. 

Penelitian ini adalah penelitian pengembangan (R & D) yang diadaptasi dari model 

pengembangan Sugiyono. Data penelitian ini diperoleh menggunakan observasi, 

kuesioner atau angket, kuesioner validator , yaitu ahli media, ahli psikologi, dan ahli 

perkembangan anak. 

Hasil penelitian menunjukkan 7 tahap pengembangan media puzzle untuk 

meningkatkan kognitif anak yaitu: 1) potensi dan masalah; 2) pengumpulan data; 3) 

desain produk; 4) validasi desain; 5) uji coba produk; 6) revisi produk; dan 7) uji 

coba pemakaian. Dari hasil uji kelayakan yang dilakukan oleh validator media 

dengan presentase 95,83% dengan kategori sangat layak. Uji kelayakan yang 

dilakukan validator psikologi mendapatkan presentase 95,00% dengan kategori 

sangat layak, dan hasil dari uji coba validator perkembangan anak mendapatkan 

presentase 95,00% dengan kategori sangat layak. Hasil belajar anak pada uji coba 

tahap I persentase kemampuan kognitif 35,30%, pada uji coba tahap II persentasi 

kemampuan kognitif 82,3%. pada kemampuan kognitif anak meningkat dengan 

klasifikasi sangat tinggi memperoleh rata-rata skor 37, oleh karena itu media puzzle 

untuk meningkatkan kognitif anak dapat dikatakan efektif. 

Kata Kunci: Media Puzzle, Kognitif Anak Usia Dini   

Mengetahui, 
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