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ABSTRAK 

Nama : Aryati 

NIM : 0308182065 

Fakultas  : Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

Jurusan  : Pendidikan Islam  Anak usia dini  

Pembimbing : 1. Dr. Sapri, S.Ag, MA 

   2. Sri Wahyuni, M.Psi 

Judul Skripsi : Implementasi Permainan Konstruktif Dalam Meningkatkan  

Kreativitas Anak Usia 5-6 Tahun Di TK Amanah Kota Medan 

Kata Kunci   : Permainan Konstruktif, Kreativitas Anak Usia Dini 

Penelitian ini dilatar belakangi peserta didik TK yang belum mengenal 

model pembelajaran permainan konstruktif balok yang berdampak pada minimnya 

kreativitas anak. Permainan konstruktif balok ini menggunakan berbagai macam 

bentuk balok beserta kegunaanya dalam efektivitas meningkatkan kreativitas anak. 

Hal ini kemungkinan dikarenakan guru TK yang bersangkutan belum mengajar 

dengan baik. Tujuan penelitian ini ialah bagaimana implementasi permainan 

konstruktif dalam meningkatkan kreativitas anak TK Amanah Kota Medan? 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan penerapan permainan konstruktif 

dalam meningkatkan kreativitas anak usia 5-6 tahun di TK Amanah Kota Medan. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian deskriptif kualitatif. Data 

dikumpulkan melalui, wawancara dan dokumentasi.observasi, saat observasi 

peneliti menggunakan lembar observasi untuk mengamati proses permainan 

konstruktif dalam meningkatkan kreativitas anak akan dimulai. Adapun wawancara 

dilakukan peneliti dengan mewawancarai kepala sekolah dan guru kelas serta 

beberapa siswa. Untuk dokumentasi dilaksanakan dengan memfasilitasi dokumen 

sekolah dan foto-foto kegiatan selama proses penelitian.  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan diperoleh kesimpulan 

bahwa penerapan permainan konstruktif yang dilakukan di TK Amanah berupa 

kegiatan membangun atau membuat suatu bentuk atau konstruksi menggunakan 

balok. Sedangkan aspek perkembangan yang dicapai oleh anak melalui penerapan 

permainan konstruktif diantaranya adalah perkembangan kreativitas anak. 

 

       Pembinbing I, 

 

 

 

 

       Dr. Sapri, S.Ag, MA 

       NIP. 197012311998031023  
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ABSTRACT 

This research is motivated by kindergarten students who are not familiar 

with the constructive block game learning model which has an impact on the lack 

of children's creativity. This constructive game of blocks uses various forms of 

blocks and their uses in increasing the effectiveness of children's creativity. This is 

probably because the kindergarten teacher concerned has not taught well. The 

purpose of this study is how to implement constructive games in increasing the 

creativity of the children of the Amanah Kindergarten in Medan City? This study 

aims to describe the application of constructive games in increasing the creativity 

of children aged 5-6 years in Amanah Kindergarten, Medan City. 

This type of research is descriptive qualitative research. Data were collected 

through interviews and documentation. Observation. During observations, 

researchers used observation sheets to observe the process of constructive play in 

increasing children's creativity. The researchers conducted interviews by 

interviewing school principals and classroom teachers as well as several students. 

Documentation is carried out by facilitating school documents and photos of 

activities during the research process. 

Based on the results of the research that has been done, it can be concluded 

that the application of constructive games carried out at Amanah Kindergarten is in 

the form of building activities or making a shape or construction using blocks. 

While the developmental aspects achieved by children through the application of 

constructive games include the development of children's creativity. 

 

Keywords: Constructive Games, Early Chldhood Creativity 
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KATA PENGANTAR 

 

 

Assalamualaikum Warahmatullahi Wabaraktuh 

Puji dan syukur saya panjatkan kepada Allah SWT. Karena berkat 

limpahan karunianya sehingga saya dapat menyelesaikan proposal skripsi saya, 

guna untuk memenuhi salah satu syarat sarjana. Salam dan shalawat juga tak lupa 

tetap kita curahkan kepada baginda Muhammad SAW. Adapun pada proposal 

skripsi yang saya bahas ini berjudul “Implementasi Permainan Konstruktif Dalam 

Meningkatkan Kreativitas Anak Usia 5-6 Tahun di TK Amanah Kota Medan”. 

Proposal skripsi ini saya buat berdasarkan metode kualitatif. Proposal skripsi ini 

tentunya masih sangat jauh dari kata kesempurnaan, maka dari itu saya 

mengharapkan kritikan dan saran yang bersifat membangun. 

Terakhir ucapan terima kasih buat teman- teman yang telah meluangkan 

tenaga, waktu, maupun fikiran agar skripsi ini bisa selesai tepat waktu, sesuai 

dengan yang kita harapkan. Begitu pula ucapan terima kasih kepada Dosen 

Pembingbing yang telah memberikan arahan kepada saya, tugas skripsi ini bagi 

saya, bukan hanya sekedar tugas tapi juga sebagai pelajaran bahwa apa yang yang 

telah diamanahkan seseorang kepada kita, maka kita harus melaksanakannya. 

Wassalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh. 

 

Medan, 14 Juni 2022 
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