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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat diperoleh 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media pengenalan program studi Sistem 

Informasi FST UINSU Medan sehingga mahasiswa baru dapat mengetahui 

bangunan dan lingkungan kampus dengan menggunakan objek 3D yang dapat 

dilihat dari smartphone. 

2. Dengan memanfaatkan Augmented Reality berbasis Android, aplikasi ini 

memudahkan penggunanya yaitu mahasiswa baru untuk mendapatkan 

informasi mengenai fasilitas yang ada di prodi Sistem Informasi, denah 

gedung kampus IV UINSU Medan dan denah ruangan FST UINSU Medan 

secara langsung tanpa harus bertanya ke bagian petugas di sekitar kampus. 

3. Aplikasi yang digunakan menggunakan metode User Defined Target yang 

dapat digunakan pada perangkat Android minimal versi 4.4 dengan RAM 

3GB. 

 

 

5.2 Saran 

 Berdasarkan hasil penelitian ini, penulis memberikan beberapa saran 

sebagai referensi dan pengembangan sistem. Saran yang dapat penulis berikan 

adalah sebagai berikut: 

1. Untuk peneliti selanjutnya diharapkan dapat dikembangkan agar aplikasi 

dapat digunakan untuk Android dengan minimal RAM 2GB. 

2. Perlu adanya pengembangan untuk kestabilan kamera AR agar tidak hanya 

berpatokan pada cahaya yang terang, menggunakan media yang datar dan 

berwarna mencolok untuk menampilkan objeknya. 


