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LAMPIRAN 1 :

Angket Validasi Ahli Media
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Angket Validasi Materi
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Lampiran Validasi Guru
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LAMPIRAN 2 : Lembar Surat Melaksanakan Penelitian







LAMPIRAN 3 : Surat Balasan dari Tk
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LAMPIRAN 4 : Alat Permainan Botol Musik Warna
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LAMPIRAN 5 : Hasil Wawancara Guru

Nama : Eva Lestari
Jabatan : Guru
No. Hasil Wawancara
1. Penanya | Apakah yang ibu ketahui mengenai permainan edukatif ?
Narasumber | Permainan edukatif adalah sarana untuk bermain yang
mengandung nilai eduktif dan dapat mengembangkan
seluruh kemampuan anak. APE ini dapat berupa apa saja
yang ada disekeliling lingkungan dan bahan nya mudah
didapat di sekitar.
2. Penanya | Apakah ibu pernah menggunakan permainan edukatif di
dalam kelas?
Narasumber | Pernah
3. Penanya | Bagaimana antusias  siswa saat  melaksanakan
pembelajaran menggunakan alat permainan edukatif?
Narasumber | Anak sangat tertarik untuk memainkan permainan botol
musik warna tersebut
4. Penanya | Apakah banyak dari siswa yang menyukai permainan
edukatif yang dibuat di kelas?
Narasumber | Banyak
5. Penanya | Apakah sekolah mengeksplor perkembangan dengan
menyediakan bahan dan alat-alat untuk mengembangkan
permainan yang dibuat sendiri?
Narasumber | lya. Karena sekolah ingin mengembangkan semua
kemampuan yang terpendam yang dimiliki oleh anak.
6. Penanya | Apakah di sekolah terdapat ruangan permainan sendiri?
Narasumber | Tidak. Sekolah hanya menyediakan sarana APE di luar
ruangan.
7. Penanya | Menurut ibu, apa yang dapat meningkatkan antusias siswa
untuk belajar?
Narasumber | Alat permainan yang unik dengan warna yang menarik
perhatian anak

LAMPIRAN 5 : Hasil wawancara Anak

Nama

Jabatan

: Abizhar

: Peserta Didik
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No. Hasil Wawancara
1. | Penanya Apakah sebelumnya kamu pernah bermain botol musik
warna ?
Narasumber | Tidak pernah
2. | Penanya Apakah kamu menyukai permainan botol musik warna?
Narasumber | lya, saya sangat suka
3. | Penanya Ketika belajar dengan permainan botol musik warna,
apakah pembelajaran terasa menyenangkan
Narasumber | lya, meyenangkan
4. | Penanya Kesulitan apa yang dialami saat bermain botol musik
warna?
Narasumber | Saat mengetuk warna selanjutnya
Nama : Agila
Jabatan : Peserta Didik
No. Hasil Wawancara
1. | Penanya Apakah sebelumnya kamu pernah bermain botol musik
warna ?
Narasumber | Tidak pernah
2. | Penanya Apakah kamu menyukai permainan bota musik warna?
Narasumber | lya, saya sangat suka
3. | Penanya Ketika belajar dengan permainan botol musik warna,
apakah pembelajaran terasa menyenangkan
Narasumber | lya, meyenangkan
4. | Penanya Kesulitan apa yang dialami saat bermain botol musik
warna?
Narasumber | Saat mengetuk warna selanjutnya
LAMPIRAN 7 :

Foto Dokumentasi Penelitian di TK Zahra Islamic School
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Gambar 5.3. Dokumentasi wawancara dengan Kepsek Tk Zahra Islamic School
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Gambar 5.6 Foto Anak Bermain dan Foto Bersama
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