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LAMPIRAN
1.1. Transkip Wawancara EP
Nama ' EP
Tempat : Ruang Kelas
Tanggal/waktu : 20 juli 2022/ 10.00
Peneliti : Selamat pagi, bolehkah saya wawancara

denganibu sebentar?
Guru : Boleh, kk.

Peneliti : Kurikulum apa saja yang sudah ibu terapkan di
RA Riyadhus Shalihin Tanjung Morawa?

Guru : Kurikulum yang digunakan di RA Riyadhus
Shalihin kurikulum 2013 yang mana pembelajaran
yang di berikan berdasarkan tema-tema kurikulum
yang disusun berdasarkan nilai-nilai islam sebagai

dasar untuk pengembangan karakter peserta didik.

Peneliti : Bagaimana tanggapan ibu terhadap kemampuan
berhitung di RA Riyadhus Shalihin?

Guru : Kemampuan berhitung anak di RA Riyadhus
Shalihin cukup baik, dan meningkat semenjak ada

media number box train.

Peneliti : Menurut ibu sendiri apa itu kemampuan
berhitung?
Guru . Kemampuan berhitung dapat diartikan

kemampuan anak untuk mengetahui konsep
bilangan dengan benda-benda yang didalamnya

terdapat perjumlahan dan pengurangan.

Peneliti : Bagaimana respon murid dalam permainan yang

diberikan guru?



Guru

Peneliti

Guru

Peneliti

Guru

Peneliti

Guru

Peneliti

Guru
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: Murid senang dan menikmatin permainan media

number box train

: Menurut ibu bagaimana gambaran media number

box train?

: Dalam permainan berhitung number box train
dapat dikelompokan sesuai dengan tahapan
penguasaan yaitu tahap konsep, masa transisi, dan
lambang dan mengevaluasi hasil perkembangan
anak dimulai dari awal sampai akhir kegiatan.

. Apakah ada hambatan yang dialami ibu dalam
mengembangkan kemampuan berhitung awalan
anak usia dini di RA Riyadhus Shalihin?

: Ada, hambatannya yaitu anak kurang fokus

dalam menyebutkan angka 1-15

: Apakah dengan menggunakan alat permainan
dapat mengembangkan kemampuan berhitung

awalan anak usia dini di RA Riyadhus Shalihin?

: lya, semenjak ada media number box train

kemampuan berhitung anak semakin meningkat.

: Bagaimana proses pengunaan media humber box

train?

: Dengan adanya media number box train anak
telah mampu membilang/menyebutkan angka 1-
15, anak juga telah mampu menulis angka 1-15.
Dan dengan adanya media humber box train anak
telah mampu menulis angka dengan adanya pola
titik-titik di setiap bilangan, jadi anak dapat

meniru angka yang terdapat pada media number



Peneliti

Guru
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box train. Dan biasanya kami sebagai guru
memberi contoh dengan contoh permainan
number box train dengan cara memasangkan
angka yang sesuai dengan jumlah benda atau

number box train.

: Bagaimana pandangan ibu terhadap media
number box train?

: Dengan menggunakan media number box train
pembelajaran yang efektif menumbuhkan murid
belajar sesuatu yang bermanfaat, seperti fakta,
keterampilan, nilai konsep dan bagaimana hidup
serasi dengan sesame atau sesuatu hasil belajar
yang diinginkan. Dan dengan adanya media
number box train pembelajaran tidak terlalu lama
tetapi siswa bias menguasai materi mengenai angka
karna media tersebut kemungkinan mempunyai

cara efisien dalam belajar”.

1.2. Transkip Wawancara ID

Nama
Tempat
Tanggal/waktu

Peneliti

Guru

Peneliti

Guru

1D

: Ruang Kelas

: 22 juli 2022/ 10.00

: Selamat pagi, bolehkah saya wawancara
denganibu sebentar?

: Boleh, kk.

: Kurikulum apa saja yang sudah ibu terapkan
diRA Riyadhus Shalihin Tanjung Morawa?
: Kurikulum yang digunakan yaitu kurikulum 2013

dimana anak diharapkan untuk mengembangkan
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kejujuran, kedisiplinan, kepemimpinan, kreativitas

dan bertanggung jawab.

Peneliti : Bagaimana tanggapan ibu terhadap kemampuan
berhitung di RA Riyadhus Shalihin?

Guru : kemampuan berhitung anak di RA Riyadhus
Shalihin lumayan baik dan lebih baik semenjang

menggunakan media number box train.

Peneliti : Menurut ibu sendiri apa itu kemampuan
berhitung?
Guru : Kemampuan berhitung adalah kemampuan yang

dimiliki setiap anak untuk mengembangkan
kemampuannya, karakteristik perkembangannya
dimulai dari lingkungan yang terdekat dengan
dirinya, sejalan dengan perkembangan
kemampuannya anak dapat meningkat ketahap
pengertian mengenai jumlah, yang berhubungan

dengan penjumlahan dan pengurangan.

Peneliti : Bagaimana respon murid dalam permainan yang

diberikan guru?

Guru : Murid memperhatikan cara guru menggunakan
media tersebut lalu mengikutinya dan menikmatin

permainan tersebut.

Peneliti : Menurut ibu bagaimana gambaran media number
box train?
Guru : Untuk menggambarkan konsep bilangan number

box train dari 1-15,warna-warna pada number box
train untuk mengambarkan konsep bilangan

warna, besar untuk menggambarkan konsep



Peneliti

Guru

Peneliti

Guru

Peneliti

Guru
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ruang, dan persegi empat empat untuk
menggambarkan konsep bentuk number box train.
Gambaran selanjutnya adalah mengenal warna
pada anak adalah dengan mengenal kan media
number box train disetiap gerbong number box
train memiliki warna yang berbeda, ketika anak
melihat warna di setiap gerbong number box train
dapat melati motorik alus anak, karena dengan
menyebutkan warna disetiap gerbong number box
train, anak belajar membuat keputusan, lalu untuk
meningkatkan kemampuan mengenal angka pada
anak usia dini dapat menggunakan permainan
number box train agar dapat lebih menarik dan
menyenangkan untuk anak karna anak usia dini

belajar sambil bermain.

: Apakah ada hambatan yang dialami ibu dalam
mengembangkan kemampuan berhitung awalan
anak usia dini di RA Riyadhus Shalihin?

: Ada, anak lebih banyak bermain dari pada

konsentrasi.

. Apakah dengan menggunakan alat permainan
dapat mengembangkan kemampuan berhitung

awalan anak usia dini di RA Riyadhus Shalihin?
s lya

: Bagaimana proses pengunaan media humber box

train?

: Dengan adanya media number box train anak
lebih cepat mengenal angka seerta dapat

mengurutkan angka 1-15 tanpa ada bantuan warna



Peneliti

Guru
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atau sebaliknya dan pembelajaran lebih efektif dan
efesien, meningkatkan imajinasi anak serta
berfikir kritis. Dan terlihat anak senang meniru
angka pada pola titik-titik dari awal sampai akhir
dengan begitu anak dapat meningkatkan sikap
kepemimpinan, tertip pada praturan bertanggung
jawab terhadap tugas yang telah diberikan dan
dapat mengendalikan emosinya. Dan terlihat anak
senang mencocokan angka dengan bentuk karna
mampu mengembangkan imajinasi pada anak,
yang awalnya angka tersebut disusun secara acak
kemudian anak ditugaskan untuk mencocokan

angka sesuai urutan yang benar”.

: Bagaimana pandangan ibu terhadap media
number box train?

: Adanya kesesuaian antara siswa yang melakukan
pembelajaran dengan menggunakan media number
box train dengan sasaran yang dituju. Efektif
berkaitan dengan terlaksanannya semua tugas
pokok tercapainnya tujuan ketetapan waktu dan
adanya partisipasi aktif dari siswa. Dan perputaran
zaman akan sangat pengaruh kepada media
pembelajaran pada anak usia dini masa sekarang
dalam proses belajar mengajar oleh karena itu
dengan media number box train harus mampu
membuat program yang efisien sesuai dengan
perkembangan zaman, situasi, kondisi, dan yang
dibutuhkan.
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KISI-KISI

FAKTA

OPINI

Lingkungan Sekolah

Ruang kelas

Halaman Sekolah

Kamar Mandi

Tempat sampah

Kebersihan Kelas

Kebersihan Kuku

Kebiasaan Anak

Proses Belajar Mengajar
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1.4. Panduan Wawancara
No Rumusan Masalah Kisi-Kisi Pertanyaan
1. | Bagaimana gambaran media number box train Menunjukan Angka 1-15
diRA Riyadhus Shalihin?
Menujukan Warna
Menujukan Bentuk
2. | Bagaimana proses pembelajaran media number box
train pada anak usia 4-5 tahun di RA Riyadhus Proses Pengenalan
Shalihin?
Proses Pelaksanaan
Proses Diskusi Penutup
Proses Evaluasi
3. | Bagaimana pandangan guru terhadap media number | Anak mampu

box train pada anak usia 4-5 di RA Riyadhus
Shalihin?

menyebutkan 1-15

Anak mampu

mengenalwarna
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1.5. Dokumentasi

Poto saat observasi
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Wawancara dengan EP
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Nomor :B-5327/ITK/ITK.V.3/PP00.9/04/2022 06 April 2022
Lampiran: -
Hal : Izin Riset

Yth. Bapak/Ibu Kepala Ra Riyadus Sholihin Tanjung Morawa

Assalamulaikum Wr. Wh.

Dengan Hormat, diberitahukan bahwa untuk mencapai gelar
Sarjana Strata Satu (S1) bagi Mahasiswa Fakultas Ilmu Tarbiyah dan
Keguruan adalah menyusun Skripsi (Karya Ilmiah), kami tugaskan
mahasiswa:

Nama : Dina Parensyah

NIM : 0308182068

Tempat/Tanggal Lahir : Medan, 26 Juni 2000

Program Studi : Pendidikan Islam Anak Usia Dini
Semester : VIII (Delapan)

. Jin. Perintis kemerdekaan gg. Saudara Kelurahan Tanjung

Alsmat " morawa Kecamatan Tanjung morawa B

untuk hal dimaksud kami mohon memberikan Izin dan bantuannya
terhadap pelaksanaan Riset di JIn. Bandar labuhan bawah No. 187,
Limau manis, Tanjung Morawa, Kabupaten Deli Serdang, Sumatera
Utara 20362, guna memperoleh informasi/keterangan dan data-data
yang berhubungan dengan Skripsi (Karya Ilmiah) yang berjudul:

Pengembangan Kemampuan Berhitung Dengan Menggunakan
Media Number box train di Ra Riyadus Sholihin Tanjung
Morawa

Demikian kami sampaikan, atas bantuan dan kerjasamannya
diucapkan terima kasih.

Medan, 06 April 2022

a.n. DEKAN

Ketua Prodi Pendidikan Islam Anak
Usia Dini

Digitally Signed

Dr. Muhammad Basri, MA
NIP. 197704262005011004

Tembusan:
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in : Silahkan scan QRCode diatas dan klik link yang muncul untuk mengeshul kenslian sumt
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Hal : Balasan

Kepada Yth :

Ketua Jurusan S1 PAUD

Di tempat.

Dengan hormmt,

Y ang bertarda tangan dibawah ini :

Nama : Khairun Nisa Pulungan, M.Pd
Jabatan : Kepala Sekolah

dengan ini menerangkan bahwa :

Narma : Dina parersyah

Nim : 0308182068

Prodi : Pendidikan Islam Anak Usia Dini

Telah kami setujui dan telah melakukan Riset disekolah TK IT Riyadhus Shalihin sehagai syarat

peryusunanskripsi dengan judul :

* Pengembangan kemampuan berhitung dengan menggunakan media Number Box train

Anak usia 4-5 tahun di Ra Riyadhus Shalihah Tanjung Morawa 20202021
Demikiankami sampaikan, agar dapat digunakan semestinya.

Tanjung Morawa,20 Agustus 2022
Kepala Sekolah

Khairun Nisa Pulurggan, M.Pd
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