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LAMPIRAN II 

LEMBAR OBSERVASI DAN RUBRIK PENILAIAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lembar Observasi Kemampuan Sains Anak Usia Dini 

 

No Aspek Indikator 

Perkembangan Anak 

BB 

 

MB 

 

BSH 

 

BSB 

 

1 

Anak mampu 

merencanakan 

penelitian  

Anak mampu 

merencanakan sesuatu 

untuk memecahkan 

permasalahannya 

sendiri 

    

2 

Anak mampu 

memprediksi 

Anak mampu 

memprediksi 

(bayangan) hasil dari 

kegiatan yang akan 

dilakukan 

    

3 

Anak mampu 

menggolongkan 

benda  

Anak mampu 

mengklasifikasikan 

benda sesuai dengan 

fungsinya 

    

4 

Anak mampu 

menggunakan alat 

pengukuran 

Anak mampu 

menggunakan alat ukur 

satuan baku 

    

5 

Anak mampu 

menerapkan 

rencana  

Anak mampu 

mengimplementasikan 

rencana untuk 

memecahkan 

masalahnya sendiri 

    



 

 
 

6 

Anak mampu 

mengkomunikasika

n (menceritakan) 

Anak mampu 

menceritakan sebab-

akibat dari suatu 

peristiwa 

    

Anak mampu 

menceritakan kembali 

tentang apa yang 

dilihat/dirasakan/dideng

arnya 

    

7 

 

Anak mampu 

menyimpulkan 

Anak mampu 

menyimpulkan hasil 

dari 

kegiatan/pembelajaran 

yang dilakukan 

    

 

Rubrik Penilaian Kemampuan Sains Anak Usia Dini Melalui Model 

Pembelajaran STEAM 

N

o. 
Indikator 

Keterangan 

BM(1) MB(2) BSH(3) BSB(4) 

1 

Anak mampu 

merencanaka

n sesuatu 

untuk 

memecahkan 

permasalahan

nya sendiri 

Anak belum 

mampu 

merencanaka

n sesuatu 

untuk 

memecahkan 

permasalahan

nya sendiri 

Anak mulai 

mampu 

merencanaka

n sesuatu 

untuk 

memecahkan 

permasalahan

nya sendiri 

Anak mampu 

merencanaka

n sesuatu 

untuk 

memecahkan 

permasalahan

nya sendiri 

Anak mampu 

merencanaka

n sesuatu 

untuk 

memecahkan 

permasalahan

nya sendiri 



 

 
 

dengan 

bantuan guru 

dengan ragu-

ragu 

tanpa bantuan 

guru 

2 

Anak mampu 

memprediksi 

(bayangan) 

hasil dari 

kegiatan yang 

akan 

dilakukan 

Anak belum 

mampu 

meramalkan 

hasil dari 

kegiatan yang 

akan 

dilakukan 

Anak mulai 

mampu 

meramalkan 

hasil dari 

kegiatan yang 

akan 

dilakukan 

dengan 

bantuan guru 

Anak mampu 

meramalkan 

hasil dari 

kegiatan yang 

akan 

dilakukan 

dengan ragu-

ragu 

Anak mampu 

meramalkan 

hasil dari 

kegiatan yang 

akan 

dilakukan 

tanpa bantuan 

guru 

3 

Anak mampu 

menggolongk

an benda 

sesuai dengan 

fungsinya 

Anak belum 

mampu 

menggolongk

an benda 

sesuai dengan 

fungsinya  

Anak mulai 

mampu 

menggolongk

an benda 

sesuai dengan 

fungsinya 

dengan 

bimbingan 

guru 

Anak mampu 

menggolongk

an benda 

sesuai dengan 

fungsinya 

dengan ragu-

ragu 

Anak mampu 

menggolongk

an benda 

sesuai dengan 

fungsinya 

tanpa bantuan 

guru 

4 

Anak mampu 

menggunaka

n alat ukur 

satuan baku 

Anak  belum 

mampu 

menggunaka

n  alat ukur 

satuan baku 

Anak mulai 

mampu  

menggunaka

n alat ukur 

satuan baku 

dengan 

bantuan guru 

Anak mampu 

menggunaka

n alat ukur 

satuan baku 

dengan ragu-

ragu 

Anak mampu 

menggunaka

n alat ukur 

satuan baku 

tanpa bantuan 

guru 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN III 

HASIL OBSERVASI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Hasil Pengamatan Kemampuan Sains Anak Usia 5-6 Tahun  

di RA Al Amar (Pra siklus) 

No. 
Kode 

Anak 

IND 

I* 

IND 

II* 

IND 

III* 

IND 

IV* 

IND 

V* 

IND 

VI* 

IND 

VII* 

IND 

VIII* 
Ket. 

1 AS BSH BSH BSB BSH BSH BSH BSB BSH Tuntas 

2 AA BB BB MB BB BB BB MB BB Belum 

tuntas 

3 AF BB BB BSH BB BB MB BSH BB Belum 

tuntas 

4 AZ MB MB BSH MB MB MB BSH MB Belum 

tuntas 

5 HAP BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSB BSH Tuntas 

6 HA BB BB MB MB MB MB MB BB Belum 

tuntas 

7 KA BB BB MB BB BB BB MB BB Belum 

tuntas 

8 NA BB BB MB BB BB BB MB BB Belum 

tuntas 

9 QS BB BB MB BB BB BB MB BB Belum 

tuntas 

10 RA MB MB BSH MB MB MB BSH BSH Belum 

tuntas 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

Rekapitulasi Kemampuan Sains Anak 5-6 Tahun di RA Al Amar 

(Pra Siklus) 

No. 

 
Indikator 

Perkembangan Anak 
Jumlah 

Anak 

BB MB BSH BSB N (%) 

1 

Anak mampu merencanakan 

sesuatu  untuk memecahkan 

permasalahannya sendiri 

6 2 2 - 10 

60% 20% 20% - 100% 

2 

Anak mampu memprediksi 

(bayangan) dari hasil kegiatan 

yang akan dilakukan 

6 2 2 - 10 

60% 20% 20% - 100% 

3 

Anak mampu 

mengklasifikasikan benda 

sesuai dengan fungsinya 

- 5 4 1 10 

- 50% 40% 10% 100% 

4 
Anak mampu menggunakan 

satuan alat ukur 

5 3 2 - 10 

50% 30% 20% - 100% 

5 

Anak mampu 

mengimplementasikan rencana 

untuk memecahkan 

permasalahannya sendiri 

5 3 2 - 10 

50% 30% 20% - 100% 

6 

Anak mampu menceritakan 

sebab-akibat dari suatu 

peristiwa 

4 4 2 - 10 

40% 40% 20% - 100% 

7 - 5 3 2 10 



 

 
 

Anak mampu menceritakan 

kembali apa yang 

dilihat/dirasakan/didengarnya 

- 50% 30% 20% 100% 

8 

Anak mampu menyimpulkan 

hasil dari kegiatan yang 

dilakukan 

6 1 3 - 10 

60% 10% 30% - 100% 

 

 

Tabel Pencapaian Perkembangan Kemampuan Sains Anak Usia 5-6 Tahun di 

RA Al Amar (Pra Siklus) 

No. 
Indikator 

BSH BSB 
Persentase 

(%) 

1 
Anak mampu merencanakan sesuatu  untuk 

memecahkan permasalahannya sendiri 

2 - 2 

20% - 20% 

2 
Anak mampu memprediksi (bayangan) dari 

hasil kegiatan yang akan dilakukan 

2 - 2 

20% - 20% 

3 
Anak mampu mengklasifikasikan benda 

sesuai dengan fungsinya 

4 1 5 

40% 10% 50% 

4 
Anak mampu menggunakan satuan alat 

ukur 

2 - 2 

20% - 20% 

5 

Anak mampu mengimplementasikan 

rencana untuk memecahkan 

permasalahannya sendiri 

2 - 2 

20% - 20% 

6 
Anak mampu menceritakan sebab-akibat 

dari suatu peristiwa 

2 - 2 

20% - 20% 

7 3 2 5 



 

 
 

Anak mampu menceritakan kembali apa 

yang dilihat/dirasakan/didengarnya 
30% 20% 50% 

8 
Anak mampu menyimpulkan hasil dari 

kegiatan yang dilakukan 

3 - 3 

30% - 30% 

Persentase dari delapan indikator 28,75% 

 

 

 

 

 

 

Hasil Pengamatan Kemampuan Sains Anak Usia 5-6 Tahun  

di RA Al Amar (Siklus I) 

No. 
Kode 

Anak 

IND 

I* 

IND 

II* 

IND 

III* 

IND 

IV* 

IND 

V* 

IND 

VI* 

IND 

VII* 

IND 

VIII* 
Ket. 

1 AS BSB BSH BSB BSH BSB BSB BSB BSH Tuntas 

2 AA MB BB BSH MB MB MB BSH MB Belum 

tuntas 

3 AF MB MB BSH MB MB BSH BSH MB Belum 

tuntas 

4 AZ BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH Tuntas 

5 HAP BSB BSH BSB BSH BSH BSB BSB BSB Tuntas 

6 HA BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH Tuntas 

7 KA BB BB BSH BB BB MB BSH BB Belum 

tuntas 

8 NA MB MB BSH MB MB MB BSH MB Belum 

tuntas 



 

 
 

9 QS BB BB BSH BB BB BB BSH BB Belum 

tuntas 

10 RA BSH BSH BSB BSH BSH BSB BSB BSH Tuntas 

 

Rekapitulasi Kemampuan Sains Anak 5-6 Tahun di RA Al Amar 

(Siklus I) 

No. 

 
Indikator 

Perkembangan Anak 
Jumlah 

Anak 

BB MB BSH BSB N (%) 

1 

Anak mampu merencanakan 

sesuatu  untuk memecahkan 

permasalahannya sendiri 

2 3 3 2 10 

20% 30% 30% 20% 100% 

2 

Anak mampu memprediksi 

(bayangan) dari hasil kegiatan 

yang akan dilakukan 

3 2 5 - 10 

30% 20% 50% - 100% 

3 
Anak mampu mengklasifikasikan 

benda sesuai dengan fungsinya 

- - 7 3 10 

-  70% 30% 100% 

4 
Anak mampu menggunakan 

satuan alat ukur 

2 3 5 - 10 

20% 30% 50% - 100% 

5 

Anak mampu 

mengimplementasikan rencana 

untuk memecahkan 

permasalahannya sendiri 

2 3 4 1 10 

20% 30% 40% 10% 100% 

6 
Anak mampu menceritakan 

sebab-akibat dari suatu peristiwa 

1 3 3 3 10 

10% 30% 30% 30% 100% 

7 - - 7 3 10 



 

 
 

Anak mampu menceritakan 

kembali apa yang 

dilihat/dirasakan/didengarnya 

- - 70% 30% 100% 

8 

Anak mampu menyimpulkan 

hasil dari kegiatan yang 

dilakukan 

2 3 4 1 10 

20% 30% 40% 10% 100% 

 

Tabel Pencapaian Perkembangan Kemampuan Sains Anak Usia 5-6 Tahun  

di RA Al Amar (Siklus I) 

No. 
Indikator 

BSH BSB 
Persentase 

(%) 

1 
Anak mampu merencanakan sesuatu  untuk 

memecahkan permasalahannya sendiri 

3 2 5 

30% 20% 50% 

2 
Anak mampu memprediksi (bayangan) dari 

hasil kegiatan yang akan dilakukan 

5 - 5 

50% - 50% 

3 
Anak mampu mengklasifikasikan benda 

sesuai dengan fungsinya 

7 3 10 

70% 30% 100% 

4 
Anak mampu menggunakan satuan alat 

ukur 

5 - 5 

50% - 50% 

5 

Anak mampu mengimplementasikan 

rencana untuk memecahkan 

permasalahannya sendiri 

4 1 5 

40% 10% 50% 

6 
Anak mampu menceritakan sebab-akibat 

dari suatu peristiwa 

3 3 5 

30% 30% 50% 

7 
Anak mampu menceritakan kembali apa 

yang dilihat/dirasakan/didengarnya 

7 3 10 

70% 30% 100% 

8 4 1 5 



 

 
 

Anak mampu menyimpulkan hasil dari 

kegiatan yang dilakukan 
40% 10% 50% 

Persentase dari delapan indikator 62,5% 

 

Tabel 4.10 Hasil Pengamatan Kemampuan Sains Anak Usia 5-6 Tahun di RA 

Al Amar (Siklus II) 

No. 
Kode 

Anak 

IND 

I* 

IND 

II* 

IND 

III* 

IND 

IV* 

IND 

V* 

IND 

VI* 

IND 

VII* 

IND 

VIII* 
Ket. 

1 AS BSB BSB BSB BSB BSB BSB BSB BSB Tuntas 

2 AA BSH BSH BSB BSH BSH BSH BSH BSH Tuntas 

3 AF BSH BSH BSB BSH BSH BSH BSB BSH Tuntas 

4 AZ BSB BSH BSB BSB BSH BSH BSB BSB Tuntas 

5 HAP BSB BSB BSB BSB BSB BSB BSB BSB Tuntas 

6 HA BSH BSH BSB BSH BSH BSB BSB BSH Tuntas 

7 KA MB MB BSH MB MB MB BSH MB Belum 

tuntas 

8 NA BSH BSH BSB BSH BSH BSH BSH BSH Tuntas 

9 QS BSH BSH BSH MB MB BSH BSH MB Belum 

tuntas 

10 RA BSB BSB BSB BSB BSB BSB BSB BSB Tuntas 

 

Rekapitulasi Kemampuan Sains Anak 5-6 Tahun di RA Al Amar  

(Siklus II) 

No. 

 
Indikator 

Perkembangan Anak 
Jumlah 

Anak 

BB MB BSH BSB N (%) 

1 - 1 5 4 10 



 

 
 

Anak mampu merencanakan 

sesuatu  untuk memecahkan 

permasalahannya sendiri 

 10% 50% 40% 100% 

2 

Anak mampu memprediksi 

(bayangan) dari hasil kegiatan 

yang akan dilakukan 

- 1 60 3 10 

- 10% 60% 30% 100% 

3 
Anak mampu mengklasifikasikan 

benda sesuai dengan fungsinya 

- - 2 8 10 

- - 20% 80% 100% 

4 
Anak mampu menggunakan 

satuan alat ukur 

- 2 4 4 10 

- 20% 40% 40% 100% 

5 

Anak mampu 

mengimplementasikan rencana 

untuk memecahkan 

permasalahannya sendiri 

- 2 5 3  10 

- 20% 40% 30% 100% 

6 
Anak mampu menceritakan 

sebab-akibat dari suatu peristiwa 

- 2 4 4 10 

- 20% 40% 40% 100% 

7 

Anak mampu menceritakan 

kembali apa yang 

dilihat/dirasakan/didengarnya 

- - 4 6 10 

- - 70% 30% 100% 

8 

Anak mampu menyimpulkan 

hasil dari kegiatan yang 

dilakukan 

- 2 4 4 10 

- 20% 40% 40% 100% 

 

 

 

 



 

 
 

Pencapaian Perkembangan Kemampuan Sains Anak Usia 5-6 Tahun  

di RA Al Amar (Siklus II) 

No. 
Indikator 

BSH BSB 
Persentase 

(%) 

1 

Anak mampu merencanakan sesuatu  

untuk memecahkan permasalahannya 

sendiri 

5 4 9 

50% 40% 90% 

2 
Anak mampu memprediksi (bayangan) 

dari hasil kegiatan yang akan dilakukan 

6 3 9 

60% 30% 90% 

3 
Anak mampu mengklasifikasikan benda 

sesuai dengan fungsinya 

2 8 10 

20% 80% 100% 

4 
Anak mampu menggunakan satuan alat 

ukur 

4 4 8 

40% 40% 80% 

5 

Anak mampu mengimplementasikan 

rencana untuk memecahkan 

permasalahannya sendiri 

5 3 8 

50% 30% 80% 

6 
Anak mampu menceritakan sebab-akibat 

dari suatu peristiwa 

4 4 8 

40% 40% 80% 

7 
Anak mampu menceritakan kembali apa 

yang dilihat/dirasakan/didengarnya 

4 6 10 

40% 60% 100% 

8 
Anak mampu menyimpulkan hasil dari 

kegiatan yang dilakukan 

4 2 6 

40% 20% 60% 

Persentase dari delapan indikator 85% 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN IV  

RPPH DAN LEMBAR PENILAIAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

RPPH PRA SIKLUS 

 

RANCANGAN RENCANA PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) BERMUATAN 

STEAM 

TEMA/SUB TEMA/ SUB-SUB TEMA:  

ALAT KOMUNIKASI/ALAT KOMUNIKASI TRADISIONAL/GENDANG 

KELOMPOK B RA AL AMAR 

 

A. Alat/Bahan/Media 

• Lagu komunikasi 

• Gambar Contoh 

• Gelas/cangkir 

• Sumpit 

• Karet 

• Salasiban 

• Gunting 

• balon 

B. Metode 

• Tanya jawab 

• Bercakap-cakap 

• Demonstrasi 

• Bermain 

C. Penilaian 

• Observasi 

• Penugasan 

D. Muatan STEAM 

• Science : Pembuatan gendang dari balon 

• Technology : Gelas/cangkir, sumpit, karet, salasiban, gunting, balon. 

• Engeneering : Penggunaan semua alat dan bahan 

• Art  : Menghias gendang 

• Mathematic : Menghitung semua karet yang digunakan 

E. Rancangan 

Indikator Kegiatan 

NAM: 1.2  

• Anak mempercayai adanya 

Tuhan 

Pembuka  



 

 
 

 

KOG:  2.3, 3.5, 3.6, 3.9 

• Anak mencerminkan sikap kreatif 

• Anak mengetahui cara untuk 

memecahkan  

• Anak mengenal nama, benda, 

warna, dan sifat benda yang 

digunakannya 

 

FSM: 4.3, 4.9 

• Anak menggunakan anggota 

tubuhnya untuk memecahkan 

masalah 

• Anak menggunakan teknologi 

sederhana untuk memecahkan 

masalah 

 

BHS: 3.11 

• Anak memahami arahan dari guru 

 

SOSEM: 2.14 

• Anak mengikuti arahan guru 

dengan sopan dan rendah hati 

 

SN: 2.4 

• Anak memiliki sifat estetis dalam 

mengerjakan proyeknya 

• Berdoa, Berzikir, membaca ikrar, 

kalimat Thayyibah, mengulang 

surah pendek 

• Membaca Iqro’ dan buku 

• Bernyanyi lagu “Alat komunikasi” 

• Bercakap-cakap tentang 

pentingnya komunikasi, alat 

komunikasi tradisional 

Kegiatan Inti  

• Membuat alat komunikasi 

tradisional gendang 

• Menghitung semua karet yang 

digunakan dalam pembuatan alat 

komunikasi tradisional gendang 

• Memainkan gendang 

•  

Recall 

• Menanyakan anak macam-macam 

alat komunikasi tradisional 

• Pentingnya alat komunikasi 

 

Penutup 

• Menanyakan perasaan anak selama 

belajar 

• Refleksi dengan cara menanyakan 

apa kegiatan pembelajaran yang 

disukai dan tidak disukai 

• Bernyanyi “Alat Komunikasi” 

• Menginformasikan kegiatan esok 

hari 

• Berdoa 

 

F. Indikator Penilaian 

Nama  : 

Umur  : 

Jenis Kelamin : 

No. Indikator 1 2 3 4 

1 Anak mempercayai adanya Tuhan     

2 Anak mencerminkan sikap kreatif     



 

 
 

3 Anak mengetahui cara untuk memecahkan      

4 Anak mengenal nama, benda, warna, dan sifat benda yang 

digunakannya 

    

5 Anak menggunakan anggota tubuhnya untuk memecahkan 

masalah 

    

6 Anak memahami arahan dari guru     

7 Anak mengikuti arahan guru dengan sopan dan rendah hati     

8 Anak memiliki sifat estetis dalam mengerjakan proyeknya     

 

G. Rubrik Penilaian 

N

o 
Indikator 

Keterangan 

BB (1) MB (2) BSH (3) BSB (4) 

1 Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

Anak belum 

mempercayai 

adanya Tuhan 

Anak mulai 

mempercayai 

adanya Tuhan 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

2 Anak 

mencerminka

n sikap kreatif 

Anak belum 

mencerminka

n sikap 

kreatif 

Anak mulai 

mencerminka

n sikap 

kreatif 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mencerminka

n sikap 

kreatif 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mencerminka

n sikap 

kreatif tanpa 

bantuan guru 

3 Anak 

mengetahui 

cara untuk 

memecahkan 

masalah 

Anak belum 

mengetahui 

cara untuk 

memecahkan 

masalah  

Anak mulai 

mengetahui 

cara untuk 

memecahkan 

masalah 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mengetahui 

cara untuk 

memecahkan 

masalah 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mengetahui 

cara untuk 

memecahkan 

masalah 

tanpa bantuan 

guru 

4 Anak 

mengenal 

nama, benda, 

warna, dan 

sifat benda 

yang 

Anak belum 

mengenal 

nama, benda, 

warna, dan 

sifat benda 

yang 

Anak mulai 

mengenal 

nama, benda, 

warna, dan 

sifat benda 

yang 

digunakanny

Anak 

mengenal 

nama, benda, 

warna, dan 

sifat benda 

yang 

digunakanny

Anak 

mengenal 

nama, benda, 

warna, dan 

sifat benda 

yang 

digunakanny



 

 
 

digunakanny

a 

digunakanny

a 

a dengan 

bantuan guru 

a dengan 

ragu-ragu 

a tanpa 

bantuan guru 

5 Anak 

menggunaka

n anggota 

tubuhnya 

untuk 

memecahkan 

masalah 

Anak belum 

tahu untuk  

menggunaka

n anggota 

tubuhnya 

untuk 

memecahkan 

masalah 

Anak mulai 

tahu 

menggunaka

n anggota 

tubuhnya 

untuk 

memecahkan 

masalah 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

menggunaka

n anggota 

tubuhnya 

untuk 

memecahkan 

masalah 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

menggunaka

n anggota 

tubuhnya 

untuk 

memecahkan 

masalah 

tanpa bantuan 

guru 

6 Anak 

memahami 

arahan dari 

guru 

Anak  belum 

memahami 

arahan dari 

guru 

Anak mulai 

memahami 

arahan dari 

guru 

Anak 

memahami 

arahan dari 

guru dengan 

ragu-ragu 

Anak 

memahami 

arahan dari 

guru tanpa 

bantuan guru 

7 Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak belum 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak mulai 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati dengan 

ragu-ragu 

Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati tanpa 

bantuan guru 

8 Anak 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

Anak belum 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

Anak mulai 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

tanpa bantuan 

guru 

 

 

H. Lampiran  

 

• Lampiran lirik lagu “Alat komunikasi” 

Ada radio, ada tv 

Ada telepon juga koran 

Ada gendang dan juga surat 

Itulah alat komunikasi 



 

 
 

Semuanya itu berguna, untuk saling komunikasi 

Melihat berita, mendapat kabar 

Itulah alat komunikasi 

 

 

 

Medan, 21 Meret 2022 

Mengetahui,  

Guru Kelas       Kepala sekolah 

 

 

 

Yumisnaini, S. Pd.      Zulfikar, M. Pd. 

 

           Peneliti 

 

 

    Nurul Liza Nasution 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

RPPH SIKLUS I (HARI I) 

 

RANCANGAN RENCANA PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) BERMUATAN 

STEAM 

TEMA/SUB TEMA/ SUB-SUB TEMA:  

ALAT KOMUNIKASI/ALAT KOMUNIKASI SEDERHANA/TELEPON 

SEDERHANA 

KELOMPOK B RA AL AMAR 

 

I. Alat/Bahan/Media 

• Lagu komunikasi 

• Gambar Contoh 

• Botol bekas 

• Gunting 

• Benang 

• Lidi 

• Salasiban 

• Penggaris  

• Kertas origami 

J. Metode 

• Tanya jawab 

• Bercakap-cakap 

• Demonstrasi 

• Bermain 

K. Penilaian 

• Observasi 

• Penugasan 

L. Muatan STEAM 

• Science  : Gelombang suara merambat dari benang. 

• Technology : Botol bekas, gunting, benang, lidi, salasiban, penggaris, 

kertas origami 

• Engeneering : Penggunaan semua alat dan bahan 

• Art  : Menghias telepon sederhana dan kerapian 

• Mathematic : Menghitung panjang benang 

M. Rancangan 

Indikator Kegiatan 



 

 
 

NAM: 1.2  

• Anak mempercayai adanya 

Tuhan 

 

KOG:  2.2, 3.6, 

• Anak mencerminkan sikap ingin 

tahu 

• Anak mengetahui cara 

penggunaan alat ukur 

 

FSM: 4.3, 4.9 

• Anak menggunakan anggota 

tubuhnya untuk memecahkan 

masalah 

• Anak menggunakan teknologi 

sederhana untuk memecahkan 

masalah 

BHS: 3.11 

• Anak memahami arahan dari guru 

 

SOSEM: 2.14 

• Anak mengikuti arahan guru 

dengan sopan dan rendah hati 

 

SN: 2.4 

• Anak memiliki sifat estetis dalam 

mengerjakan proyeknya 

Pembuka  

• Berdoa, Berzikir, membaca ikrar, 

kalimat Thayyibah, mengulang 

surah pendek 

• Membaca Iqro’ dan buku 

• Bernyanyi lagu “Alat komunikasi” 

• Bercakap-cakap tentang 

pentingnya komunikasi, alat 

komunikasi; telepon 

Kegiatan Inti  

• Menggunakan alat ukur 

• Membuat alat komunikasi 

sederhana; telepon sederhana 

• Praktik langsung penggunaan alat 

komunikasi sederhana 

 

Recall 

• Menanyakan anak macam-macam 

alat komunikasi 

• Pentingnya alat komunikasi 

 

Penutup 

• Menanyakan perasaan anak selama 

belajar 

• Refleksi dengan cara menanyakan 

apa kegiatan pembelajaran yang 

disukai dan tidak disukai 

• Bernyanyi “Alat Komunikasi” 

• Menginformasikan kegiatan esok 

hari 

• Berdoa 

 

N. Indikator Penilaian 

Nama  : 

Umur  : 

Jenis Kelamin : 

No. Indikator 1 2 3 4 

1 Anak mempercayai adanya Tuhan     

2 Anak mencerminkan sikap ingin tahu     



 

 
 

3 Anak mengetahui cara penggunaan alat ukur     

4 Anak menggunakan anggota tubuhnya untuk memecahkan 

masalah 

    

5 Anak memahami arahan dari guru     

6 Anak mengikuti arahan guru dengan sopan dan rendah hati     

7 Anak memiliki sifat estetis dalam mengerjakan proyeknya     

 

O. Kisi-Kisi Penilaian 

N

o 
Indikator 

Keterangan 

BB (1) MB (2) BSH (3) BSB (4) 

1 Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

Anak belum 

mempercayai 

adanya Tuhan 

Anak mulai 

mempercayai 

adanya Tuhan 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

2 Anak 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu 

Anak belum 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu 

Anak mulai 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu dengan 

bantuan guru 

Anak 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu dengan 

ragu-ragu 

Anak 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu tanpa 

bantuan guru 

3 Anak 

mengetahui 

cara 

penggunaan 

alat ukur  

Anak belum 

mengetahui 

cara 

penggunaan 

alat ukur  

Anak mulai 

mengetahui 

cara 

penggunaan 

alat ukur 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mengetahui 

cara 

penggunaan 

alat ukur 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mengetahui 

cara 

penggunaan 

alat ukur 

tanpa bantuan 

guru 

4 Anak 

menggunaka

n anggota 

tubuhnya 

untuk 

memecahkan 

masalah 

Anak belum 

tahu untuk  

menggunaka

n anggota 

tubuhnya 

untuk 

memecahkan 

masalah 

Anak mulai 

tahu 

menggunaka

n anggota 

tubuhnya 

untuk 

memecahkan 

masalah 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

menggunaka

n anggota 

tubuhnya 

untuk 

memecahkan 

masalah 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

menggunaka

n anggota 

tubuhnya 

untuk 

memecahkan 

masalah 

tanpa bantuan 

guru 



 

 
 

5 Anak 

memahami 

arahan dari 

guru 

Anak  belum 

memahami 

arahan dari 

guru 

Anak mulai 

memahami 

arahan dari 

guru 

Anak 

memahami 

arahan dari 

guru dengan 

ragu-ragu 

Anak 

memahami 

arahan dari 

guru tanpa 

bantuan guru 

6 Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak belum 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak mulai 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati dengan 

ragu-ragu 

Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati tanpa 

bantuan guru 

7 Anak 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

Anak belum 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

Anak mulai 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

tanpa bantuan 

guru 

 

P. Lampiran  

• Lampiran lirik lagu “Alat komunikasi” 

Ada radio, ada tv 

Ada telepon juga koran 

Ada gendang dan juga surat 

Itulah alat komunikasi 

Semuanya itu berguna, untuk saling komunikasi 

Melihat berita, mendapat kabar 

Itulah alat komunikasi 

         

 

 

 

 



 

 
 

 

Medan, 22 Maret 2022 

Mengetahui,  

Guru Kelas       Kepala sekolah 

 

 

 

Yumisnaini, S. Pd.      Zulfikar, M. Pd. 

 

           Peneliti 

 

 

    Nurul Liza Nasution 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

RPPH SIKLUS I (Hari II) 

 

RANCANGAN RENCANA PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)  

BERMUATAN STEAM 

TEMA/SUB TEMA/ SUB-SUB TEMA: LINGKUNGAN/AIR/SIFAT AIR 

KELOMPOK B RA AL AMAR 

 

A. Alat/Bahan/Media 

• Lagu di sini air, di sana air 

• Botol bekas 

• Kain, plastik, spons 

• Gunting 

• Air 

B. Metode 

• Tanya jawab 

• Bercakap-cakap 

• Demonstrasi 

• Bermain 

C. Penilaian 

• Observasi 

• Penugasan 

D. Muatan STEAM 

• Science :Cara kerja penyerapan air melalui media. 

• Technology : Botol belas, kain, plastik, spons 

• Engeneering : Penggunaan semua alat dan bahan 

• Art  : Mengerjakan proyeknya dengan rapi 

• Mathematic : Menghitung media yang dipakai 

E. Rancangan Pembelajaran 

Indikator Kegiatan 

NAM: 1.2  

• Anak mempercayai adanya 

Tuhan 

 

KOG:  2.2, 2. 12, 3.6, 

Pembuka  

• Berdoa, Berzikir, membaca 

ikrar, kalimat Thayyibah, 

mengulang surah pendek 

• Membaca Iqro’ dan buku 



 

 
 

• Anak mencerminkan sikap 

ingin tahu 

• Anak sabar mengamati cara 

kerja penyerapan air di 

berbagai media 

• Anak bisa mengukur air 

dengan sama 

 

FSM: 4.3, 

• Anak bisa menggunakan 

anggota tubuhnya untuk 

memotong media 

BHS: 3.11 

• Anak memahami arahan dari 

guru 

 

SOSEM: 2.14 

• Anak mengikuti arahan guru 

dengan sopan dan rendah hati 

 

SN: 2.4 

• Anak memiliki sifat estetis 

dalam mengerjakan proyeknya 

• Bernyanyi lagu “Di sini air, di 

sana air” 

• Bercakap-cakap tentang 

pentingnya air bagi kehidupan 

Kegiatan Inti  

• Mengisi wadah dengan air 

dengan jumlah yang sama 

• Memotong media (kain, plastik, 

spons sama rata)  

• Mengamati cara kerja 

penyerapan air di berbagai 

media 

Recall 

• Menanyakan anak tentang hasil 

dari proyek yang dilakukan 

• Pentingnya air bagi kehidupan 

 

Penutup 

• Menanyakan perasaan anak 

selama belajar 

• Refleksi dengan cara 

menanyakan apa kegiatan 

pembelajaran yang disukai dan 

tidak disukai 

• Bernyanyi “Di sini air, di sana 

air” 

• Menginformasikan kegiatan 

esok hari 

• Berdoa 

 

F. Indikator Penilaian 

Nama  : 

Umur  : 

Jenis Kelamin : 

No. Indikator 1 2 3 4 

1 Anak mempercayai adanya Tuhan     

2 Anak mencerminkan sikap ingin tahu     



 

 
 

3 Anak sabar mengamati dari kerja penyerapan air di berbagai 

media 

    

4 Anak bisa mengukur air dengan sama     

5 Anak menggunakan anggota tubuhnya untuk memotong 

media 

    

6 Anak memahami arahan dari guru     

7 Anak mengikuti arahan guru dengan sopan dan rendah hati     

8 Anak memiliki sifat estetis dalam mengerjakan proyeknya     

 

G. Kisi-Kisi Penilaian 

N

o 
Indikator 

Keterangan 

BB (1) MB (2) BSH (3) BSB (4) 

1 Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

Anak belum 

mempercayai 

adanya Tuhan 

Anak mulai 

mempercayai 

adanya Tuhan 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

2 Anak 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu 

Anak belum 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu 

Anak mulai 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu dengan 

bantuan guru 

Anak 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu dengan 

ragu-ragu 

Anak 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu tanpa 

bantuan guru 

3 Anak sabar 

mengamati 

dari kerja 

penyerapan 

air di 

berbagai 

media 

Anak belum 

sabar 

mengamati 

dari kerja 

penyerapan 

air di 

berbagai 

media 

Anak mulai 

sabar 

mengamati 

dari kerja 

penyerapan 

air di 

berbagai 

media 

Anak sabar 

mengamati 

dari kerja 

penyerapan 

air di 

berbagai 

media dengan 

ragu-ragu 

Anak sabar 

mengamati 

dari kerja 

penyerapan 

air di 

berbagai 

media tanpa 

ragu-ragu 

4 Anak bisa 

mengukur air 

dengan sama 

Anak belum 

bisa 

mengukur air 

dengan sama 

Anak mulai 

bisa 

mengukur air 

dengan sama 

dengan 

bantuan guru 

Anak bisa 

mengukur air 

dengan sama 

dengan ragu-

ragu 

Anak bisa 

mengukur air 

dengan sama 

tanpa bantuan 

guru 

5 Anak bisa 

menggunaka

n anggota 

Anak belum 

bisa 

menggunaka

Anak mulai 

bisa 

menggunaka

Anak bisa 

menggunaka

n anggota 

Anak bisa 

menggunaka

n anggota 



 

 
 

tubuhnya 

untuk 

memotong 

media 

n anggota 

tubuhnya 

untuk 

memotong 

media 

n anggota 

tubuhnya 

untuk 

memotong 

media dengan 

bantuan guru 

tubuhnya 

untuk 

memotong 

media dengan 

ragu-ragu 

tubuhnya 

untuk 

memotong 

media tanpa 

bantuan guru 

6 Anak 

memahami 

arahan dari 

guru 

Anak  belum 

memahami 

arahan dari 

guru 

Anak mulai 

memahami 

arahan dari 

guru 

Anak 

memahami 

arahan dari 

guru dengan 

ragu-ragu 

Anak 

memahami 

arahan dari 

guru tanpa 

bantuan guru 

7 Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak belum 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak mulai 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati dengan 

ragu-ragu 

Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati tanpa 

bantuan guru 

8 Anak 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

Anak belum 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

Anak mulai 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

tanpa bantuan 

guru 

 

H. Lampiran  

• Lampiran lagu “ Di sini air, di sana air” 

Di sini air, di sana air, di mana-mana kubutuh air 

Mandi butuh air, minum butuh air, mencuci pun kita butuh air 

Lalalalalalaala, jagalah alamn kita gunakan air bersih secukupnya 

Lalalalalalaala, jagalah alamn kita gunakan air bersih secukupnya 

 

 

 



 

 
 

Medan, 23 Meret 2022 

Mengetahui,  

Guru Kelas       Kepala sekolah 

 

 

 

Yumisnaini, S. Pd.      Zulfikar, M. Pd. 

 

           Peneliti 

 

 

    Nurul Liza Nasution 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

RPPH SIKLUS I (HARI II) 

 

RANCANGAN RENCANA PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)  

BERMUATAN STEAM 

TEMA/SUB TEMA/ SUB-SUB TEMA: LINGKUNGAN/AIR/SIFAT AIR 

KELOMPOK B RA AL AMAR 

 

A. Alat/Bahan/Media 

• Lagu di sini air, di sana air 

• Kantong plastik berisi air 

• Tusuk sate/lidi 

B. Metode 

• Tanya jawab 

• Bercakap-cakap 

• Demonstrasi 

• Bermain 

C. Penilaian 

• Observasi 

• Penugasan 

D. Muatan STEAM 

• Science : Air memberikan tekanan ke segala arah 

• Technology Tusuk sate, kantong plastik berisi air 

• Engeneering : Penggunaan semua alat dan bahan 

• Art  : Mengerjakan proyeknya dengan rapi 

• Mathematic : Menghitung tusuk sate atau lidi  

E. Rancangan Pembelajaran 

Indikator Kegiatan 

NAM: 1.2  

• Anak mempercayai adanya 

Tuhan 

 

KOG:  2.2, 2. 1.2, 3.6, 

• Anak mencerminkan sikap 

ingin tahu tentang sifat air 

Pembuka  

• Berdoa, Berzikir, membaca 

ikrar, kalimat Thayyibah, 

mengulang surah pendek 

• Membaca Iqro’ dan buku 

• Bernyanyi lagu “Di sini air, di 

sana air” 



 

 
 

• Anak sabar mengamati tusuk 

sate tidak membuat kantong 

plastik bocor 

• Anak mengenal semua bahan, 

alat, dan warna yang 

digunakan 

FSM: 4.3, 4.9 

• Anak bisa menusukkan tusuk 

sate/lidi ke kantong plastik 

BHS: 3.11 

• Anak memahami arahan dari 

guru 

 

SOSEM: 2.14 

• Anak mengikuti arahan guru 

dengan sopan dan rendah hati 

 

SN: 2.4 

• Anak memiliki sifat estetis 

dalam mengerjakan proyeknya 

• Bercakap-cakap sifat air 

Kegiatan Inti  

• Menusuk kantong air dengan 

lidi atau tusuk sate 

• Menghitung semua tusuk 

sate/lidi 

• Mengamat kantong plastik jika 

tusuk sate/lidi dicabut 

Recall 

• Menanyakan anak tentang hasil 

dari proyek yang dilakukan 

• Sifat-sifat air 

Penutup 

• Menanyakan perasaan anak 

selama belajar 

• Refleksi dengan cara 

menanyakan apa kegiatan 

pembelajaran yang disukai dan 

tidak disukai 

• Bernyanyi “Di sini air, di sana 

air” 

• Menginformasikan kegiatan 

esok hari 

• Berdoa 

 

F. Indikator Penilaian 

Nama  : 

Umur  : 

Jenis Kelamin : 

No. Indikator 1 2 3 4 

1 Anak mempercayai adanya Tuhan     

2 Anak mencerminkan sikap ingin tahu tentang sifat air     

3 Anak sabar mengamati tusuk sate tidak membuat kantong 

plastik bocor 

    

4 Anak mengenal semua bahan, alat, dan warna yang 

digunakan 

    

5 Anak bisa menusukkan tusuk sate/lidi ke kantong plastik     



 

 
 

6 Anak memahami arahan dari guru     

7 Anak mengikuti arahan guru dengan sopan dan rendah hati     

8 Anak memiliki sifat estetis dalam mengerjakan proyeknya     

 

G. Kisi-Kisi Penilaian 

N

o 
Indikator 

Keterangan 

BB (1) MB (2) BSH (3) BSB (4) 

1 Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

Anak belum 

mempercayai 

adanya Tuhan 

Anak mulai 

mempercayai 

adanya Tuhan 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

2 Anak 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu tentang 

sifat air 

Anak belum 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu tentang 

sifat air 

Anak mulai 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu tentang 

sifat air 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu tentang 

sifat air 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu tentang 

sifat air tanpa 

bantuan guru 

3 Anak sabar 

mengamati 

tusuk sate 

tidak 

membuat 

kantong 

plastik bocor 

Anak belum 

sabar 

mengamati 

tusuk sate 

tidak 

membuat 

kantong 

plastik bocor 

Anak mulai 

sabar 

mengamati 

tusuk sate 

tidak 

membuat 

kantong 

plastik bocor 

Anak sabar 

mengamati 

tusuk sate 

tidak 

membuat 

kantong 

plastik bocor 

dengan 

bantuan guru 

Anak sabar 

mengamati 

tusuk sate 

tidak 

membuat 

kantong 

plastik bocor 

tanpa ragu-

ragu 

4 Anak 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

Anak belum 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

Anak mulai 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

tanpa bantuan 

guru 

5 Anak bisa 

menusukkan 

tusuk sate/lidi 

Anak belum 

bisa 

menusukkan 

Anak mulai 

bisa 

menusukkan 

Anak bisa 

menusukkan 

tusuk sate/lidi 

Anak bisa 

menusukkan 

tusuk sate/lidi 



 

 
 

ke kantong 

plastik 

tusuk sate/lidi 

ke kantong 

plastik 

tusuk sate/lidi 

ke kantong 

plastik 

dengan 

bantuan guru 

ke kantong 

plastik 

dengan ragu-

ragu 

ke kantong 

plastik tanpa 

bantuan guru 

6 Anak 

memahami 

arahan dari 

guru 

Anak  belum 

memahami 

arahan dari 

guru 

Anak mulai 

memahami 

arahan dari 

guru 

Anak 

memahami 

arahan dari 

guru dengan 

ragu-ragu 

Anak 

memahami 

arahan dari 

guru tanpa 

bantuan guru 

7 Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak belum 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak mulai 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati dengan 

ragu-ragu 

Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati tanpa 

bantuan guru 

8 Anak 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

Anak belum 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

Anak mulai 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

tanpa bantuan 

guru 

 

H. Lampiran  

• Lampiran lagu “ Di sini air, di sana air” 

Di sini air, di sana air, di mana-mana kubutuh air 

Mandi butuh air, minum butuh air, mencuci pun kita butuh air 

Lalalalalalaala, jagalah alamn kita gunakan air bersih secukupnya 

Lalalalalalaala, jagalah alamn kita gunakan air bersih secukupnya 

 

 

 

 



 

 
 

Medan, 24 Meret 2022 

Guru Kelas       Kepala sekolah 

 

 

 

Yumisnaini, S. Pd.      Zulfikar, M. Pd. 

 

           Peneliti 

 

 

    Nurul Liza Nasution 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

RPPH SIKLUS I (HARI IV)  

 

RANCANGAN RENCANA PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)  

BERMUATAN STEAM 

TEMA/SUB TEMA/ SUB-SUB TEMA: LINGKUNGAN/AIR/SIFAT AIR 

KELOMPOK B RA AL AMAR 

 

A. Alat/Bahan/Media 

• Pecahan es batu 

• Air hangat 

• Sendok 

• Gelas/cangkir 

B. Metode 

• Tanya jawab 

• Bercakap-cakap 

• Demonstrasi 

• Bermain 

C. Penilaian 

• Observasi 

• Penugasan 

D. Muatan STEAM 

• Science : Air hangat dapat membuat pecahan es batu mencair 

• Technology : gelas/cangkir, sendok 

• Engeneering : Penggunaan semua alat dan bahan 

• Art  : Mengerjakan proyeknya dengan rapi 

• Mathematic : Menghitung gelas/cangkir yang dipakai 

E. Rancangan Pembelajaran 

Indikator Kegiatan 

NAM: 1.2  

• Anak mempercayai adanya 

Tuhan 

 

KOG:  2.2, 3.6, 

Pembuka  

• Berdoa, Berzikir, membaca 

ikrar, kalimat Thayyibah, 

mengulang surah pendek 

• Membaca Iqro’ dan buku 



 

 
 

• Anak ingin tahu tentang sifat-

sifat air 

• Anak sabar mengamati 

pecahan es batu mencair 

• Anak mengenal semua bahan, 

alat, dan warna yang 

digunakan 

FSM: 4.3, 4.9 

• Anak bisa dapat menggunakan 

sendok untuk memasukkan 

pecahan es batu ke dalam 

gelas/cangkir  

SOSEM: 2.14 

• Anak mengikuti arahan guru 

dengan sopan dan rendah hati 

 

SN: 2.4 

• Anak memiliki sifat estetis 

dalam mengerjakan proyeknya 

• Bernyanyi lagu “Di sini air, di 

sana air” 

• Bercakap-cakap sifat air 

Kegiatan Inti  

• Menyiapkan alat dan bahan 

• Memasukkan pecahan es baru 

ke dalam gelas/cangkir 

• Menuangkan air hangat ke 

dalam gelas/cangkir 

• Mengamati pecahan es baru 

mencair dan air berubah 

menjadi dingin 

Recall 

• Menanyakan anak tentang hasil 

dari proyek yang dilakukan 

• Sifat-sifat air 

Penutup 

• Menanyakan perasaan anak 

selama belajar 

• Refleksi dengan cara 

menanyakan apa kegiatan 

pembelajaran yang disukai dan 

tidak disukai 

• Bernyanyi “Di sini air, di sana 

air” 

• Menginformasikan kegiatan 

esok hari 

• Berdoa 

 

F. Indikator Penilaian 

Nama  : 

Umur  : 

Jenis Kelamin : 

No. Indikator 1 2 3 4 

1 Anak mempercayai adanya Tuhan     

2 Anak mencerminkan sikap ingin tahu tentang sifat air     

3 Anak sabar mengamati pecahan es batu mencair     



 

 
 

4 Anak mengenal semua bahan, alat, dan warna yang 

digunakan 

    

5 Anak memahami arahan dari guru     

6 Anak mengikuti arahan guru dengan sopan dan rendah hati     

7 Anak memiliki sifat estetis dalam mengerjakan proyeknya     

 

G. Kisi-Kisi Penilaian 

N

o 
Indikator 

Keterangan 

BB (1) MB (2) BSH (3) BSB (4) 

1 Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

Anak belum 

mempercayai 

adanya Tuhan 

Anak mulai 

mempercayai 

adanya Tuhan 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

2 Anak 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu tentang 

sifat air 

Anak belum 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu tentang 

sifat air 

Anak mulai 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu tentang 

sifat air 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu tentang 

sifat air 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu tentang 

sifat air tanpa 

bantuan guru 

3 Anak sabar 

mengamati 

pecahan es 

batu mencair 

Anak belum 

sabar 

mengamati 

pecahan es 

batu mencair 

Anak mulai 

sabar 

mengamati 

pecahan es 

batu mencair 

Anak sabar 

mengamati 

pecahan es 

batu mencair 

dengan 

bantuan guru 

Anak sabar 

mengamati 

pecahan es 

batu mencair 

ragu-ragu 

4 Anak 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

Anak belum 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

Anak mulai 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

tanpa bantuan 

guru 

5 Anak 

memahami 

arahan dari 

guru 

Anak  belum 

memahami 

arahan dari 

guru 

Anak mulai 

memahami 

arahan dari 

guru 

Anak 

memahami 

arahan dari 

Anak 

memahami 

arahan dari 



 

 
 

guru dengan 

ragu-ragu 

guru tanpa 

bantuan guru 

6 Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak belum 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak mulai 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati dengan 

ragu-ragu 

Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati tanpa 

bantuan guru 

7 Anak 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

Anak belum 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

Anak mulai 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

memiliki sifat 

estetis dalam 

mengerjakan 

proyeknya 

tanpa bantuan 

guru 

 

H. Lampiran  

• Lampiran lagu “ Di sini air, di sana air” 

Di sini air, di sana air, di mana-mana kubutuh air 

Mandi butuh air, minum butuh air, mencuci pun kita butuh air 

Lalalalalalaala, jagalah alamn kita gunakan air bersih secukupnya 

Lalalalalalaala, jagalah alamn kita gunakan air bersih secukupnya 
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RPPH SIKLUS II (HARI I) 

 

RANCANGAN RENCANA PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)  

BERMUATAN STEAM 

TEMA/SUB TEMA/ SUB-SUB TEMA:  

ALAM SEMESTA/BENDA LANGIT/BINTANG 

KELOMPOK B RA AL AMAR 

 

A. Alat/Bahan/Media 

• Lidi 

• Gunting/pisau 

B. Metode 

• Tanya jawab 

• Bercakap-cakap 

• Demonstrasi 

• Bermain 

C. Penilaian 

• Observasi 

• Penugasan 

D. Muatan STEAM 

• Science : Anak mengetahui apa saja benda-benda langit 

• Technology : Gunting/pisau 

• Engeneering : Penggunaan semua alat dan bahan 

• Art  : Membuat bentuk bintang yang simetris 

• Mathematic : Menghitung lidi yang dipakai 

E. Rancangan Pembelajaran 

Indikator Kegiatan 

NAM: 1.2  

• Anak mempercayai adanya 

Tuhan 

 

KOG:  2.2, 3.6, 

• Anak ingin tahu tentang benda-

benda langit 

Pembuka  

• Berdoa, Berzikir, membaca 

ikrar, kalimat Thayyibah, 

mengulang surah pendek 

• Membaca Iqro’ dan buku 

• Bernyanyi lagu “Bintang 

kecil” 



 

 
 

• Anak sabar mengukur dan 

memotong lidi agar sama 

panjang 

• Anak mengenal semua bahan, 

alat, dan warna yang digunakan 

FSM: 4.3, 4.9 

• Anak bisa dapat membuat 

bentuk bintang dari potongan 

lidi 

SOSEM: 2.14 

• Anak mengikuti arahan guru 

dengan sopan dan rendah hati 

 

SN: 2.4 

• Anak memiliki sifat estetis 

dalam membentuk bintang dari 

potongan lidi 

• Bercakap-cakap benda-benda 

langit 

Kegiatan Inti  

• Menyiapkan alat dan bahan 

• Mengukur dan memotong lidi 

sama panjang 

• Menyusun potongan lidi 

menjadi bentuk bintang 

Recall 

• Menanyakan anak tentang 

hasil dari proyek yang 

dilakukan 

• Benda-benda langit 

Penutup 

• Menanyakan perasaan anak 

selama belajar 

• Refleksi dengan cara 

menanyakan apa kegiatan 

pembelajaran yang disukai dan 

tidak disukai 

• Bernyanyi “Bintang kecil” 

• Menginformasikan kegiatan 

esok hari 

• Berdoa 

 

F. Indikator Penilaian 

Nama  : 

Umur  : 

Jenis Kelamin : 

No. Indikator 1 2 3 4 

1 Anak mempercayai adanya Tuhan     

2 Anak ingin tahu tentang benda-benda langit     

3 Anak sabar mengukur dan memotong lidi agar sama panjang     

4 Anak mengenal semua bahan, alat, dan warna yang 

digunakan 

    

5 Anak dapat membuat bentuk bintang dari potongan lidi     



 

 
 

6 Anak mengikuti arahan guru dengan sopan dan rendah hati     

7 Anak memiliki sifat estetis dalam membentuk bintang dari 

potongan lidi 

    

 

G. Kisi-Kisi Penilaian 

N

o 
Indikator 

Keterangan 

BB (1) MB (2) BSH (3) BSB (4) 

1 Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

Anak belum 

mempercayai 

adanya Tuhan 

Anak mulai 

mempercayai 

adanya Tuhan 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

2 Anak 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu tentang 

benda-benda 

langit 

Anak belum 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu tentang 

benda-benda 

langit 

Anak mulai 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu tentang 

benda-benda 

langit dengan 

bantuan guru 

Anak 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu tentang 

benda-benda 

langit dengan 

ragu-ragu 

Anak 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu tentang 

benda-benda 

langit tanpa 

bantuan guru 

3 Anak sabar 

mengukur 

dan 

memotong 

lidi agar sama 

panjang 

Anak belum 

mengukur 

dan 

memotong 

lidi agar sama 

panjang 

Anak mulai 

mengukur 

dan 

memotong 

lidi agar sama 

panjang 

Anak sabar 

mengukur 

dan 

memotong 

lidi agar sama 

panjang 

dengan ragu-

ragu 

Anak sabar 

mengukur 

dan 

memotong 

lidi agar sama 

panjang tanpa 

bantuan guru 

4 Anak 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

Anak belum 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

Anak mulai 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

tanpa bantuan 

guru 

5 Anak bisa 

membuat 

bentuk 

Anak  belum 

bisa membuat 

bentuk 

Anak mulai 

bisa membuat 

bentuk 

Anak bisa 

membuat 

bentuk 

bintang dari 

Anak bisa 

membuat 

bentuk 

bintang dari 



 

 
 

bintang dari 

potongan lidi 

bintang dari 

potongan lidi 

bintang dari 

potongan lidi 

potongan lidi 

dengan ragu-

ragu 

potongan lidi 

tanpa bantuan 

guru 

6 Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak belum 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak mulai 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati dengan 

bantuan guru 

Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati dengan 

ragu-ragu 

Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati tanpa 

bantuan guru 

7 Anak 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

membentuk 

bintang dari 

potongan lidi 

Anak belum 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

membentuk 

bintang dari 

potongan lidi 

Anak mulai 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

membentuk 

bintang dari 

potongan lidi 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

membentuk 

bintang dari 

potongan lidi 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

membentuk 

bintang dari 

potongan lidi 

tanpa bantuan 

guru 

 

H. Lampiran  

• Lampiran lagu “Bintang Kecil” 

Bintang kecil di langit yang biru 

Amat banyak menghias angkasa 

Aku ingin terbang dan menari 

Jauh, tinggi ke tempat kau berada 

Bintang kecil di langit yang biru 

Amat banyak menghias angkasa 

Aku ingin terbang dan menari 

Jauh, tinggi ke tempat kau berada 

Bintang kecil di langit yang biru 

Amat banyak menghias angkasa 

Aku ingin terbang dan menari 

Jauh, tinggi ke tempat kau berada 
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RPPH SIKLUS II (HARI II) 

 

RANCANGAN RENCANA PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)  

BERMUATAN STEAM 

TEMA/SUB TEMA/ SUB-SUB TEMA:  

ALAM SEMESTA/BENDA LANGIT/PELANGI 

KELOMPOK B RA AL AMAR 

 

A. Alat/Bahan/Media 

• Kertas origami 

• Lem  

• Kapas 

• Gunting/pisau 

B. Metode 

• Tanya jawab 

• Bercakap-cakap 

• Demonstrasi 

• Bermain 

C. Penilaian 

• Observasi 

• Penugasan 

D. Muatan STEAM 

• Science : Anak mengetahui apa saja benda-benda langit 

• Technology : Gunting/pisau dan lem 

• Engeneering : Penggunaan semua alat dan bahan 

• Art  : Membuat pelangi dengan rapi 

• Mathematic : Menghitung kertas origami yang dipakai 

E. Rancangan Pembelajaran 

Indikator Kegiatan 

NAM: 1.2  

• Anak mempercayai adanya 

Tuhan 

 

KOG:  2.2, 3.6, 

Pembuka  

• Berdoa, Berzikir, membaca 

ikrar, kalimat Thayyibah, 

mengulang surah pendek 

• Membaca Iqro’ dan buku 



 

 
 

• Anak ingin tahu tentang 

benda-benda langit 

• Anak sabar mengukur dan 

memotong kertas origami 

• Anak mengenal semua bahan, 

alat, dan warna yang 

digunakan 

FSM: 4.3, 4.9 

• Anak bisa menempelkan 

kertas origami sesuai dengan 

pola  

SOSEM: 2.14 

• Anak mengikuti arahan guru 

dengan sopan dan rendah hati 

 

SN: 2.4 

• Anak mencerminkan sifat 

estetis dalam menempelkan 

kertas origami sesuai dengan 

pola  

 

• Bernyanyi lagu “Pelangi” 

• Bercakap-cakap benda-benda 

langit 

Kegiatan Inti  

• Menyiapkan alat dan bahan 

• Mengukur dan memotong 

kertas origami 

• Memotong kertas origami  

• Menempelkan kertas origami 

dan kapan sesuai pola 

 

Recall 

• Menanyakan anak tentang hasil 

dari proyek yang dilakukan 

• Benda-benda langit 

• Warna-warna pelangi 

Penutup 

• Menanyakan perasaan anak 

selama belajar 

• Refleksi dengan cara 

menanyakan apa kegiatan 

pembelajaran yang disukai dan 

tidak disukai 

• Bernyanyi “Pelangi” 

• Menginformasikan kegiatan 

esok hari 

• Berdoa 

 

F. Indikator Penilaian 

Nama  : 

Umur  : 

Jenis Kelamin : 

No. Indikator 1 2 3 4 

1 Anak mempercayai adanya Tuhan     

2 Anak ingin tahu tentang benda-benda langit     

3 Anak sabar mengukur dan memotong kertas origami     



 

 
 

4 Anak mengenal semua bahan, alat, dan warna yang 

digunakan 

    

5 Anak bisa menempelkan kertas origami sesuai dengan pola      

6 Anak mengikuti arahan guru dengan sopan dan rendah hati     

7 Anak mencerminkan sifat estetis dalam menempelkan kertas 

origami sesuai dengan pola  

    

 

G. Kisi-Kisi Penilaian 

N

o 
Indikator 

Keterangan 

BB (1) MB (2) BSH (3) BSB (4) 

1 Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

Anak belum 

mempercayai 

adanya Tuhan 

Anak mulai 

mempercayai 

adanya Tuhan 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

2 Anak 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu tentang 

benda-benda 

langit 

Anak belum 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu tentang 

benda-benda 

langit 

Anak mulai 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu tentang 

benda-benda 

langit dengan 

bantuan guru 

Anak 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu tentang 

benda-benda 

langit dengan 

ragu-ragu 

Anak 

mencerminka

n sikap ingin 

tahu tentang 

benda-benda 

langit tanpa 

bantuan guru 

3 Anak sabar 

mengukur 

dan 

memotong 

kertas 

origami 

Anak sabar 

mengukur 

dan 

memotong 

kertas 

origami 

Anak sabar 

mengukur 

dan 

memotong 

kertas 

origami 

dengan 

bantuan guru 

Anak sabar 

mengukur 

dan 

memotong 

kertas 

origami 

dengan ragu-

ragu 

Anak sabar 

mengukur 

dan 

memotong 

kertas 

origami tanpa 

bantuan guru 

4 Anak 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

Anak belum 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

Anak mulai 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

tanpa bantuan 

guru 

5 Anak bisa 

menempelka

Anak  belum 

bisa 

Anak mulai 

bisa 

Anak bisa 

menempelka

Anak bisa 

menempelka



 

 
 

n kertas 

origami 

sesuai dengan 

pola 

menempelka

n kertas 

origami 

sesuai dengan 

pola 

menempelka

n kertas 

origami 

sesuai pola 

dengan 

bantuan guru 

n kertas 

origami 

sesuai pola 

dengan ragu-

ragu 

n kertas 

origami 

sesuai dengan 

pola tanpa 

bantuan guru 

6 Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak belum 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak mulai 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati dengan 

bantuan guru 

Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati dengan 

ragu-ragu 

Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati tanpa 

bantuan guru 

7 Anak 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

menempelka

n kertas 

origami 

sesuai dengan 

pola 

Anak belum 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

menempelka

n kertas 

origami 

sesuai dengan 

pola 

Anak mulai 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

menempelka

n kertas 

origami 

sesuai dengan 

pola dengan 

bantuan guru 

Anak 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

menempelka

n kertas 

origami 

sesuai dengan 

pola dengan 

ragu-ragu 

Anak 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

menempelka

n kertas 

origami 

sesuai dengan 

pola tanpa 

bantuan guru 

 

H. Lampiran  

• Lampiran lagu “Pelangi” 

Pelangi pelangi 

Alangkah indahmu 

Merah kuning hijau 

Di langit yang biru 

Pelukismu agung siapa gerangan 

Pelangi pelangi ciptaan Tuhan 

Pelangi pelangi 

Alangkah indahmu 

Merah kuning hijau 



 

 
 

Di langit yang biru 

Pelukismu agung siapa gerangan 

Pelangi pelangi ciptaan Tuhan 
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RPPH SIKLUS II (HARI III) 

 

RANCANGAN RENCANA PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)  

BERMUATAN STEAM 

TEMA/SUB TEMA/ SUB-SUB TEMA:  

ALAM SEMESTA/GEJALA ALAM/GUNUNG MELETUIS 

KELOMPOK B RA AL AMAR 

 

A. Alat/Bahan/Media 

• Gambar gunung 

• Pensil warna 

• Air  

• Sedotan 

• Gunting  

B. Metode 

• Tanya jawab 

• Bercakap-cakap 

• Demonstrasi 

• Bermain 

C. Penilaian 

• Observasi 

• Penugasan 

D. Muatan STEAM 

• Science : Anak mengetahui gunung meletus 

• Technology : gunting dan sedotan  

• Engeneering : Penggunaan semua alat dan bahan 

• Art  : Mewarnai gunung  

• Mathematic : Menghitung gunung 

E. Rancangan Pembelajaran 

Indikator Kegiatan 

NAM: 1.2  

• Anak mempercayai adanya 

Tuhan 

 

Pembuka  

• Berdoa, Berzikir, membaca 

ikrar, kalimat Thayyibah, 

mengulang surah pendek 



 

 
 

KOG:  2.2, 3.6, 

• Anak mengenal semua bahan, 

alat, dan warna yang 

digunakan 

FSM: 4.3, 4.9 

Anak bisa meniupkan cat air 

sesuai dengan pola  

SOSEM: 2.14 

• Anak mengikuti arahan guru 

dengan sopan dan rendah hati 

 

SN: 2.4 

• Anak mencerminkan sifat 

estetis dalam menempelkan 

kertas origami sesuai dengan 

pola  

• Membaca Iqro’ dan buku 

• Bernyanyi lagu “Naik ke 

Puncak Gunung” 

• Bercakap-cakap benda-benda 

langit 

Kegiatan Inti  

• Menyiapkan alat dan bahan 

• Mewarnai gunung sesuai 

dengan warna aslinya 

• Meniup cat air sesuai dengan 

pola 

Recall 

• Menanyakan anak tentang hasil 

dari proyek yang dilakukan 

 

Penutup 

• Menanyakan perasaan anak 

selama belajar 

• Refleksi dengan cara 

menanyakan apa kegiatan 

pembelajaran yang disukai dan 

tidak disukai 

• Bernyanyi “Naik ke Puncak 

Gunung” 

• Menginformasikan kegiatan 

esok hari 

• Berdoa 

 

F. Indikator Penilaian 

Nama  : 

Umur  : 

Jenis Kelamin : 

No. Indikator 1 2 3 4 

1 Anak mempercayai adanya Tuhan     

2 Anak mengenal semua bahan, alat, dan warna yang 

digunakan 

    

3 Anak bisa meniupkan cat air sesuai dengan pola     



 

 
 

4 Anak mengikuti arahan guru dengan sopan dan rendah 

hati 

    

5 Anak mencerminkan sifat estetis dalam menempelkan 

kertas origami sesuai dengan pola  

    

 

 

G. Kisi-Kisi Penilaian 

N

o 
Indikator 

Keterangan 

BB (1) MB (2) BSH (3) BSB (4) 

1 Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

Anak belum 

mempercayai 

adanya Tuhan 

Anak mulai 

mempercayai 

adanya Tuhan 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

2 Anak ingin 

tahu 

mengenai 

gerhana 

matahari 

Anak belum 

ingin tahu 

mengenai 

gerhana 

matahari 

Anak mulai 

ingin tahu 

mengenai 

gerhana 

matahari 

dengan 

bantuan guru 

Anak ingin 

tahu 

mengenai 

gerhana 

matahari 

dengan ragu-

ragu 

Anak ingin 

tahu 

mengenai 

gerhana 

matahari 

2 Anak 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

Anak belum 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

Anak mulai 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

tanpa bantuan 

guru 

3 Anak bisa 

meniupkan 

cat air sesuai 

dengan pola 

Anak  belum 

meniupkan 

cat air sesuai 

dengan pola 

Anak mulai 

meniupkan 

cat air sesuai 

pola dengan 

bantuan guru 

Anak bisa 

meniupkan 

cat air sesuai 

pola dengan 

ragu-ragu 

Anak bisa 

meniupkan 

cat air sesuai 

pola tanpa 

bantuan guru 

4 Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

Anak belum 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

Anak mulai 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 



 

 
 

dan rendah 

hati 

dan rendah 

hati 

hati dengan 

bantuan guru 

hati dengan 

ragu-ragu 

hati tanpa 

bantuan guru 

5 Anak 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

menempelka

n kertas 

origami 

sesuai dengan 

pola 

Anak belum 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

menempelka

n kertas 

origami 

sesuai dengan 

pola 

Anak mulai 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

menempelka

n kertas 

origami 

sesuai dengan 

pola dengan 

bantuan guru 

Anak 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

menempelka

n kertas 

origami 

sesuai dengan 

pola dengan 

ragu-ragu 

Anak 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

menempelka

n kertas 

origami 

sesuai dengan 

pola tanpa 

bantuan guru 

 

 

H. Lampiran  

• Lampiran lagu “Naik Ke Puncak Gunung” 

Naik, naik ke puncak gunung 

Tinggi, tinggi sekali 

Naik, naik ke puncak gunung 

Tinggi, tinggi sekali 

Kiri, kanan, kulihat saja 

Banyak pohon cemara 

Kiri, kanan, kulihat saja 

Banyak pohon cemara 

Naik, naik ke puncak gunung 

Tinggi, tinggi sekali 

Naik, naik ke puncak gunung 

Tinggi, tinggi sekali 

Kiri, kanan, kulihat saja 

Banyak pohon cemara 

Kiri, kanan, kulihat saja 

Banyak pohon cemar 
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RPPH SIKLUS II (HARI IV) 

 

RANCANGAN RENCANA PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)  

BERMUATAN STEAM 

TEMA/SUB TEMA/ SUB-SUB TEMA:  

ALAM SEMESTA/GEJALA ALAM/GERHANA MATAHARI 

KELOMPOK B RA AL AMAR 

 

A. Alat/Bahan/Media 

• Kertas origami 

• Pensil warna 

• Lem 

• Gunting  

B. Metode 

• Tanya jawab 

• Bercakap-cakap 

• Demonstrasi 

• Bermain 

C. Penilaian 

• Observasi 

• Penugasan 

D. Muatan STEAM 

• Science : Anak mengetahui mengenai gerhana matahari 

• Technology : gunting  

• Engeneering : Penggunaan semua alat dan bahan 

• Art  : Mewarnai gerhana matahari 

• Mathematic : Menghitung gerhana matahari 

E. Rancangan Pembelajaran 

Indikator Kegiatan 

NAM: 1.2  

• Anak mempercayai adanya 

Tuhan 

 

Pembuka  

• Berdoa, Berzikir, membaca 

ikrar, kalimat Thayyibah, 

mengulang surah pendek 



 

 
 

KOG:  2.2, 3.5, 3.6, 

• Anak ingin tahu mengenai 

gerhana matahari 

• Anak mengenal semua bahan, 

alat, dan warna yang 

digunakan 

• Anak dapat mengerjakan 

tugasnya 

FSM: 4.3, 4.9 

• Anak menempelkan kerta 

sesuai dengan pola 

SOSEM: 2.14 

• Anak mengikuti arahan guru 

dengan sopan dan rendah hati 

 

SN: 2.4 

• Anak mencerminkan sifat 

estetis dalam menempelkan 

kertas origami sesuai dengan 

pola dan mewarnai pinggiran 

kertas 

 

• Membaca Iqro’ dan buku 

• Bernyanyi lagu “Gerhana 

Matahari” 

• Bercakap-cakap benda-benda 

langit 

Kegiatan Inti  

• Menyiapkan alat dan bahan 

• Menempelkan kertas sesuai 

dengan arahan 

• Mewarnai pinggiran kertas 

Recall 

• Menanyakan anak tentang hasil 

dari proyek yang dilakukan 

• Cara gerhana matahati 

Penutup 

• Menanyakan perasaan anak 

selama belajar 

• Refleksi dengan cara 

menanyakan apa kegiatan 

pembelajaran yang disukai dan 

tidak disukai 

• Bernyanyi “Gerhana Matahari” 

• Menginformasikan kegiatan 

esok hari 

• Berdoa 

 

F. Indikator Penilaian 

Nama  : 

Umur  : 

Jenis Kelamin : 

No. Indikator 1 2 3 4 

1 Anak mempercayai adanya Tuhan     

2 Anak ingin tahu mengenai gerhana matahari     

3 Anak mengenal semua bahan, alat, dan warna yang 

digunakan 

    

4 Anak menempelkan kerta sesuai dengan pola     



 

 
 

5 Anak mengikuti arahan guru dengan sopan dan rendah 

hati 

    

6 Anak mencerminkan sifat estetis dalam menempelkan 

kertas origami sesuai dengan pola dan mewarnai 

pinggiran kertas 

 

    

 

 

 

G. Kisi-Kisi Penilaian 

N

o 
Indikator 

Keterangan 

BB (1) MB (2) BSH (3) BSB (4) 

1 Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

Anak belum 

mempercayai 

adanya Tuhan 

Anak mulai 

mempercayai 

adanya Tuhan 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

2 Anak ingin 

tahu 

mengenai 

gerhana 

matahari 

Anak belum 

ingin tahu 

mengenai 

gerhana 

matahari 

Anak mulai 

ingin tahu 

mengenai 

gerhana 

matahari 

dengan 

bantuan guru 

Anak ingin 

tahu 

mengenai 

gerhana 

matahari 

dengan ragu-

ragu 

Anak ingin 

tahu 

mengenai 

gerhana 

matahari 

3 Anak 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

Anak belum 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

Anak mulai 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

tanpa bantuan 

guru 

4 Anak  bisa 

menempelka

n kerta sesuai 

dengan pola 

Anak  belum 

bisa 

menempelka

n kerta sesuai 

dengan pola 

Anak mulai 

bisa 

menempelka

n kerta sesuai 

pola dengan 

bantuan guru 

Anak bisa 

menempelka

n kerta sesuai 

pola dengan 

ragu-ragu 

Anak bisa 

menempelka

n kerta sesuai 

pola tanpa 

bantuan guru 



 

 
 

5 Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak belum 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak mulai 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati dengan 

bantuan guru 

Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati dengan 

ragu-ragu 

Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati tanpa 

bantuan guru 

6 Anak 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

menempelka

n kertas 

origami 

sesuai dengan 

pola dan 

mewarnai 

pinggiran 

kertas 

 

Anak belum 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

menempelka

n kertas 

origami 

sesuai dengan 

pola dan 

mewarnai 

pinggiran 

kertas 

 

Anak mulai 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

menempelka

n kertas 

origami 

sesuai dengan 

pola dan 

mewarnai 

pinggiran 

kertas 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

menempelka

n kertas 

origami 

sesuai dengan 

pola dan 

mewarnai 

pinggiran 

kertas 

ragu-ragu 

Anak 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

menempelka

n kertas 

origami 

sesuai dengan 

pola dan 

mewarnai 

pinggiran 

kertas 

tanpa bantuan 

guru 

 

H. Lampiran  

• Lampiran lagu “Gerhana matahari” 

Gerhana matahari dan juga bulan 

Dan juga bintang  

Allah yang ciptakan 

Gerhana matahari itu terjadi 

Cahaya matahari terhalang bulan 

Gerhana bulan itu terjadi 

Itulah ciptaan Allah yang kita syukuri 

Marilah salat bila itu terjadi 

 

 

 



 

 
 

Medan, 20 Meret 2022 

Mengetahui,  

Guru Kelas       Kepala sekolah 

 

 

 

Yumisnaini, S. Pd.      Zulfikar, M. Pd. 

 

           Peneliti 

 

 

    Nurul Liza Nasution 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

RPPH SIKLUS II (HARI V) 

 

RANCANGAN RENCANA PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)  

BERMUATAN STEAM 

TEMA/SUB TEMA/ SUB-SUB TEMA:  

ALAM SEMESTA/GEJALA ALAM/HUJAN 

KELOMPOK B RA AL AMAR 

 

I. Alat/Bahan/Media 

• Gelas plastik 

• Es batu 

• Air hangat 

• Sendok 

J. Metode 

• Tanya jawab 

• Bercakap-cakap 

• Demonstrasi 

• Bermain 

K. Penilaian 

• Observasi 

• Penugasan 

L. Muatan STEAM 

• Science : Anak mengetahui bagaimana terjadinya hujan 

• Technology : sendok  

• Engeneering : Penggunaan semua alat dan bahan 

• Art  : Mengerjakan proyeknya dengan rapi 

• Mathematic : Menghitung gelas plastik yang digunakan 

M. Rancangan Pembelajaran 

Indikator Kegiatan 

NAM: 1.2  

• Anak mempercayai adanya 

Tuhan 

 

KOG:  2.2, 3.5, 3.6, 

Pembuka  

• Berdoa, Berzikir, membaca 

ikrar, kalimat Thayyibah, 

mengulang surah pendek 

• Membaca Iqro’ dan buku 



 

 
 

• Anak ingin tahu mengenai 

gerhana matahari 

• Anak mengenal semua bahan, 

alat, dan warna yang 

digunakan 

• Anak dapat mengerjakan 

tugasnya 

FSM: 4.3, 4.9 

• Anak dapat menuangkan air 

hangat dan memasukkan es 

batu ke gelas 

SOSEM: 2.14 

• Anak mengikuti arahan guru 

dengan sopan dan rendah hati 

 

SN: 2.4 

• Anak mencerminkan sifat 

estetis dalam menempelkan 

kertas origami mengerjakan 

proyeknya 

 

• Bernyanyi lagu “Di sini air di 

sana air” 

• Bercakap-cakap benda-benda 

langit 

Kegiatan Inti  

• Menyiapkan alat dan bahan 

• Menuangkan air hangat ke gelas 

plastik 

• Meletakan gelas yang berisi es 

batu ke atas air hangat 

• Menunggu air panas 

mengembun 

Recall 

• Menanyakan anak tentang hasil 

dari proyek yang dilakukan 

• Cara turunnya hujan 

Penutup 

• Menanyakan perasaan anak 

selama belajar 

• Refleksi dengan cara 

menanyakan apa kegiatan 

pembelajaran yang disukai dan 

tidak disukai 

• Bernyanyi “Di sini air di sana 

air” 

• Menginformasikan kegiatan 

esok hari 

• Berdoa 

 

N. Indikator Penilaian 

Nama  : 

Umur  : 

Jenis Kelamin : 

No. Indikator 1 2 3 4 

1 Anak mempercayai adanya Tuhan     

2 Anak ingin tahu mengenai bagaimana hujan turun     



 

 
 

3 Anak mengenal semua bahan, alat, dan warna yang 

digunakan 

    

4 Anak dapat menuangkan air hangat dan memasukkan es 

batu ke gelas 

    

5 Anak mengikuti arahan guru dengan sopan dan rendah 

hati 

    

6 Anak mencerminkan sifat estetis dalam menempelkan 

kertas origami mengerjakan proyeknya 

    

 

 

 

O. Kisi-Kisi Penilaian 

N

o 
Indikator 

Keterangan 

BB (1) MB (2) BSH (3) BSB (4) 

1 Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

Anak belum 

mempercayai 

adanya Tuhan 

Anak mulai 

mempercayai 

adanya Tuhan 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mempercayai 

adanya Tuhan 

2 Anak ingin 

tahu 

mengenai 

gerhana 

matahari 

Anak belum 

ingin tahu 

mengenai 

gerhana 

matahari 

Anak mulai 

ingin tahu 

mengenai 

gerhana 

matahari 

dengan 

bantuan guru 

Anak ingin 

tahu 

mengenai 

gerhana 

matahari 

dengan ragu-

ragu 

Anak ingin 

tahu 

mengenai 

gerhana 

matahari 

3 Anak 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

Anak belum 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

Anak mulai 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mengenal 

semua bahan, 

alat, dan 

warna yang 

digunakan 

tanpa bantuan 

guru 

4 Anak bisa 

menuangkan 

air hangat dan 

memasukkan 

Anak  belum 

bisa 

menuangkan 

air hangat dan 

memasukkan 

Anak mulai 

bisa 

menuangkan 

air hangat dan 

memasukkan 

Anak bisa 

menuangkan 

air hangat dan 

memasukkan 

es batu ke 

Anak bisa 

menuangkan 

air hangat dan 

memasukkan 

es batu ke 



 

 
 

es batu ke 

gelas 

es batu ke 

gelas 

es batu ke 

gelas dengan 

bantuan guru 

gelas ragu-

ragu 

gelas tanpa 

bantuan guru 

5 Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak belum 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati 

Anak mulai 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati dengan 

bantuan guru 

Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati dengan 

ragu-ragu 

Anak 

mengikuti 

arahan guru 

dengan sopan 

dan rendah 

hati tanpa 

bantuan guru 

6 Anak 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

menempelka

n kertas 

origami 

mengerjakan 

proyeknya  

Anak belum 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

menempelka

n kertas 

origami 

mengerjakan 

proyeknya  

Anak mulai 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

menempelka

n kertas 

origami 

mengerjakan 

proyeknya 

dengan 

bantuan guru 

Anak 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

menempelka

n kertas 

origami 

mengerjakan 

proyeknya 

dengan ragu-

ragu 

Anak 

mencerminka

n sifat estetis 

dalam 

menempelka

n kertas 

origami 

mengerjakan 

proyeknya 

 

P. Lampiran  

• Lampiran lagu “ Di sini air, di sana air” 

Di sini air, di sana air, di mana-mana kubutuh air 

Mandi butuh air, minum butuh air, mencuci pun kita butuh air 

Lalalalalalaala, jagalah alamn kita gunakan air bersih secukupnya 

Lalalalalalaala, jagalah alamn kita gunakan air bersih secukupnya 
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LAMPIRAN V 

DOKUMENTASI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

PRA SIKLUS  



 

 
 

 

SIKLUS I 

 



 

 
 

 



 

 
 

SIKLUS II  



 

 
 

 



 

 
 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN VI 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP 
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