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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN ( RPPH)
YAYASAN RA FATIPA SIDDIQ

Semester / Bulan

Tema /Sub Tema/Sub-Sub Tema

12/ 6 Juni 2022

: kendaraan/ kendaraan roda dua/ sepeda

Model . Kelompok
Kelompok usia ‘B
KD Tujuan Materi Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran Media
NAM Anak terbiasa berdoa 1. Anak terbiasa Mengguna
1.1 sebelum dan sesudah Doa sebelum dan berdoa sebelum kan
3.1-4.1 sesudah makan kegiatan belajar gambar
makan 2. Terbiasa mencuci | sepeda
tangan yang
3. Anak menceritakan | sudah di
Mengenal kegiatan tentang kendaraan | print
beribadah darat _ Kgrtas _
4. Anak menghitung | origami
ada berapa roda yang
Menghargai diri sendiri sepeql sudah di
" | Menghargai diri 5. Anak menyebutkan | potong-
orang lain dan sendiri, orang lain bagian-bagian potong
lingkungan sebagai rasa dan lingkungan sepeda lem
6. Anak membuat
syukur kepada tuhan koalse pada
gambar sepeda
SOSEM Anak berbicara sopan Berbicara Sopan
2.14 pada saat bercerita
3.13-4.13
Memiliki perilaku yang
mencermunkan sikap
tanggung jawab Bersikap tanggung
jawab
KOGNITIF | anak dapat menghitung | Menghitung jumlah
2.2 jumlah roda sepeda
anak dapat mewarnai
gambar sepeda Mewarnai gambar
3.6-4.6 sepeda
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BAHASA | Anak menyanyikan Menyanyikan lagu
2.5 lagu “ kring-kring ada
311411 | 28w KrngKnng
sepeda”
Anak dapat Menyebutkan
menyebutkan bagian- bagian-bagian
bagian pada sepeda
FM Motorik halus anak Motorik halus anak
2.1 dapat membuat kolase | membuat koalse
3.3-4.3 gambar sepeda gambar sepeda
SENI Anak dapat membuat Karya seni
2.4 hasil karya dengan
3.15-4.15 percaya diri

RENCANA PENILAIAN:
OBSERVASI DAN HASIL KARYA

WAKTU LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN
- Membaca igro
Pembukaan Bercerita tentang mengapa sepeda bisa berjalan
Menyanyikan lagu “ kring-kring ada sepeda”

(30 enit) Mengenal kan kegiatan yang akan di lakukan
Kegiatan Anak menghitung ada berapa roda sepeda

Inti anak menyebutkan bagian-bagian sepeda

(60 menit) anak membuat kolase pada Gambar sepeda
Istirahat 30 berdoa sebelum dan sesudah makan
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menit - makan bersama

- Menanyakan perasaan anak selama pembelajaran
Penutup - Menanyakan kepada anak apa-apa saja kegiatan yang sudah
(30 menit) di lakukan

Rubrik Penilaian Kemampuan Dasar

Anak terbiasa berdoa sebelum makan dengan lafal yang benar

Kategori Skor Deskripsi
BSB 4 Anak dapat berdoa dengan lafal yang benar
BSH 3 Anak dapat berdoa dengan terbata-bata
MB 2 Anak dapat berdoa di kalimat awal atau akhir
BB 1 Anak tidak mau berdoa
Anak terbiasa santun dalam berbicara dengan bahasa yang sopan
Kategori Skor Deskripsi
BSB 4 Anak dapat berbicara dengan bahasa yang santun
dan sopan
BSH 3 Anak dapat berbicara dengan sopan
MB 2 Anak dapat berbicara dengan sering diingat
BB 1 Anak tidak dapat berbicaradengan sopan

Anak dapat menghitung jumlah roda sepeda

Skor Deskripsi
BSB 4 Anak dapat menghitung jumlah roda sepeda dengan
benar tanpa di bantu
BSH 3 Anak dapat menghitung roda sepeda dengan benar
dengan di bantu
MB 2 Anak dapat menghitung roda sepeda
BB 1 Anak tidak dapat menghitung jumlah roda sepeda
Anak dapat membuat Kolase gambar sepeda
Kategori Skor Deskripsi
BSB 4 Anak dapat membuat kolase gambar sepeda

dengan benar dan rapi
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BSH 3 Anak dapat membuat Kolase gambar sepeda tanpa
di bantu

MB 2 Anak dapat membuat Kolase gambar sepeda
dengan di bantu

BB 1 Anak tidak dapat membuat kolase gambar sepeda

dengan tidak benar

Anak dapat menyebutkan bagian-bagian pada sepeda

Kategori Skor Deskripsi

BSB 4 Anak dapat menyebutkan bagian-bagian pada
sepeda dengan benar

BSH 3 Anak dapat menyebutkan bagia- bagian sepeda
tanpa di bantu

MB 2 Anak dapat menyabutkan bagian-bagian sepeda
dengan urutan yang benar

BB 1 Anak tidak dapat menyebutkan bagian-bagian

sepeda

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN ( RPPH)
YAYASAN RA FATIPA SIDDIQ

Semester / Bulan

12/ 9 Juni 2022

Tema /Sub Tema/Sub-Sub Tema : kendaraan/ kendaraan roda dua/ sepeda
motor
Model : Kelompok
Kelompok usia ‘B
KD Tujuan Materi Pembelajaran | Kegiatan Pembelajaran Media
NAM Anak berdoa sebelum 1. Anak terbiasa Gambar
1.1 . . Doa sebelum belajar berdoa sebelum | sepeda
3.1-4.1 kegiatan belajar kegiatan belajar | motor
2. Anak terbiasa yang
Mengenal kegiatan mencuci tangan | sudah di
3. Anak print
beribadah membedakan Gunting
sepeda motor Kertas
Menghargai diri dengan sepeda | origami
Menghargai diri sendiri, orang lain 4. Anak menempel | yang
. . dan lingkungan gambar sepeda | sudah di
sendiri, orang lain dan
motor potong-
lingkungan sebagai 5. Anak potong
memasangkan

rasa syukur kepada

angka-angka
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tuhan

SOSEM Anak berbicara sopan | Berbicara Sopan
2.14 pada saat bercerita
3.13-4.13
KOGNITIF Anak dapat membeda
2.2 kan sepeda motor Membedakan
dengan sepeda Sepeda motor dan
sepeda
Membedakan bentuk
3.6-4.6 roda sepeda dengan
sepeda motor Membedakan bentuk
BAHASA Anak dapat
2:5 menceritakan kembali
3.11-4.11 Mengungkapkan
perbedaan sepeda bahasa
motor dengan sepeda
FM Anak dapat Motorik halus anak
2.1 menempelkan gambar | menempel kan
3.3-4.3 sepeda Motor Sepeda Motor
SENI Anak dapat Bertepuk tangan dan
2.4 Menghargai Memuji
3.15-4.15 penampilan karya seni

sesuai jumlah
bagian-bagian
kendaraan

RENCANA PENILAIAN:
OBSERVASI DAN HASIL KARYA

WAKTU LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN
- Guru menyapa anak-anak
Pembukaan - Doa sebelum belajar
- Membacaigro
(30 menit) - Bercerita tentang sepeda motor bisa berjalan
- Perbedaan menjalankan sepeda motor dengan sepeda
Kegiatan - Membedakan sepeda dengan sepeda motor
- Anak menempel gambar sepeda motor
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(60 menit) Memasangkan angka sesuai jumlah bagian-bagian
kendaraan
) Cuci tangan
Istirahat 30
) Berdoa sebelum dan sesudah makan
menit
Makan bersama
Menanyakan perasaan anak selama pembelajaran
Menanyakan kepada anak apa-apa saja kegiatan yang sudah
di lakukan
Penutup
] Menanyakan kepada anak tentang ““ orang tua nya bekerja
(30 menit)

naik kendaraan apa”
Memberitahukanpada anak untuk membawa peralatan yang

akan di gunakan untuk kegiatan besok

Rubrik Penilaian Kemampuan Dasar

Anak terbiasa berdoa sebelum makan dengan lafal yang benar

Kategori Skor Deskripsi
BSB 4 Anak dapat berdoa dengan lafal yang benar
BSH 3 Anak dapat berdoa dengan terbata-bata
MB 2 Anak dapat berdoa di kalimat awal atau akhir
BB 1 Anak tidak mau berdoa
Anak terbiasa santun dalam berbicara dengan bahasa yang sopan
Kategori Skor Deskripsi
BSB 4 Anak dapat berbicara dengan bahasa yang santun
dan sopan
BSH 3 Anak dapat berbicara dengan sopan
MB 2 Anak dapat berbicara dengan sering diingat
BB 1 Anak tidak dapat berbicaradengan sopan
Anak dapat membedakan sepeda motor dengan sepeda
Skor Deskripsi
BSB 4 Anak dapat membedakan sepeda motor dengan
sepeda
BSH 3 Anak dapat membedakan sepeda motor dengan
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sepeda dengan benar

MB 2 Anak dapat membedakan sepeda motor dengan
sepeda dengan bantuan guru
BB 1 Anak tidak dapat membedakan sepeda motor dengan

sepeda

Anak dapat menempel gambar sepeda Motor

Kategori Skor Deskripsi
BSB 4 Anak dapat menempel gambar sepeda motor
dengan rapi
BSH 3 Anak dapat menempel gambar sepeda motor tanpa
di bantu
MB 2 Anak dapat menempel gambar sepeda motor dengan
di bantu
BB 1 Anak tidak dapat menempel gambar sepeda motor
dengan benar
Anak dapat memasangkan angka sesuai jumlah bagian kendaraan
Kategori Skor Deskripsi
BSB 4 Anak dapat memasangkan angka sesuai bagian
kendaraan
BSH 3 Anak dapat memasangkan angka sesuai bagian
kendaraan tanpa di bantu
MB 2 Anak dapat memasangkan angka sesuai bagian
dengan urutan yang benar
BB 1 Anak tidak dapat memasangkan angka sesuai bagian

kendaraan




YAYASAN RA FATIPA SIDDIQ

Semester / Bulan

Tema /Sub Tema/Sub-Sub Tema

: 2/ 13 Juni 2022
: kendaraan/ kendaraan roda empat / Mobil

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN ( RPPH)
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Model : Kelompok
Kelompok usia 'B
KD Tujuan Materi Pembelajaran | Kegiatan Pembelajaran Media
NAM Anak berdoa 1. Anak Terbiasa Gambar-
1.1 sebelum kegiatan Doa sebelum belajar berdoa sebelum | gambar
3.1-4.1 kegiatan belajar | bagian
belajar 2. Anak terbiasa kendarany
mencuci tangan | ang sudah
3. Anak di print
Menghargai diri Menghargai diri menyilangkan Pinsil
. .| sendiri, orang lain bagian-bagian
sendiri, orang lain .
dan lingkungan kendaraan
dan lingkungan 4. Anak Menulis
sebagai rasa el
kendaraan
syukur kepada 5. Anak menirukan
bagaimana cara
tuhan .
mengemudi
mobil
SOSEM Anak berbicara Berbicara Sopan
2.14 sopan pada saat
3.13-4.13 bercerita
KOGNITIF | Anak mampu
2.2 menyilangkan Menyilangkan
bagian-bagian bagian-bagian
dari kendaraan kendaraan
3.6-4.6 Anak mampu Menulis nama-nama
menulis nama- kendaraan
nama kendaraan
BAHASA anak mampu
2:5 mengetahui apa
3.11-4.11 Mengungkapkan
macam-macam bahasa

kendaraan roda




75

empat
FM Anak dapat Motorik halus anak
2.1 menirukan mengepalkan tangan
3.3-4.3 bagaimana cara meniruka
mengemudi mobil | mengemudi mobil
SENI Anak dapat Anak dapat
2.4 Membuat hasil membuat karya seni
3.15-4.15 karya dengan dengan percaya diri
percaya diri
RENCANA PENILAIAN:
OBSERVASI DAN HASIL KARYA

WAKTU LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN
- Guru menyapa anak
Pembukaan - Doa sebelum belajar
- Membaca igro
(30 menit) - Mengenalkan kegiatan yang akan di gunakan saat bermain
Kegiatan - Menyilangkan bagian dari kendaraan
Inti - Menulis nama-nama kendaraan
(60 menit) - Menirukan cara mengemudi mobil
) - Cuci tangan
Istirahat 30
_ - Berdoa sebelum dan sesudah makan
menit
- Makan bersama
- Menanyakan perasaan anak selama pembelajaran
- Menanyakan kepada anak apa-apa saja kegiatan yang sudah
Penutup )
) di lakukan
(30 menit) )
- Memberitahukan pada anak untuk membawa peralatan yang
akan di gunakan untuk kegiatan besok
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Rubrik Penilaian Kemampuan Dasar

Anak terbiasa berdoa sebelum makan dengan lafal yang benar

Kategori Skor Deskripsi
BSB 4 Anak dapat berdoa dengan lafal yang benar
BSH 3 Anak dapat berdoa dengan terbata-bata
MB 2 Anak dapat berdoa di kalimat awal atau akhir
BB 1 Anak tidak mau berdoa

Anak terbiasa santun dalam berbicara dengan bahasa yang sopan

Kategori Skor Deskripsi
BSB 4 Anak dapat berbicara dengan bahasa yang santun
dan sopan
BSH 3 Anak dapat berbicara dengan sopan
MB 2 Anak dapat berbicara dengan sering diingat
BB 1 Anak tidak dapat berbicaradengan sopan

Anak dapat menyilangkan bagian kendaraan

Skor Deskripsi

BSB 4 Anak dapat menyilangkan bagian kendaraan dengan
benar

BSH 3 Anak dapat menyilangkan bagian kendaraan tanpa
bertanya

MB 2 Anak dapat menyilangkan kendaraan tanpa bantuaan
orang lain

BB 1 Anak tidak dapat menyilangkan bagian kendaraan

Anak dapat memperagakan cara mengemudi mobil

Kategori Skor Deskripsi
BSB 4 Anak dapat memperagakan cara mengemudi mobil
BSH 3 Anak percaya diri memperagakan bagimana cara
mengemudi mobil
MB 2 Anak tidak percaya diri memperagakan bagaimana
cara mengemudi mobil
BB 1 Anak tidak mau memperagakan bagaimana cara

mengemudi mobil




Anak dapat menulis nama- nama kendaraan
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Kategori Skor Deskripsi
BSB 4 Anak dapat menulis nama kendaraan dengan benar
BSH 3 Anak dapat menulis nama kendaraan
MB 2 Anak dapat menulis nama kendaraan dengan di
bantu guru
BB 1 Anak tidak dapat menulis nama kendaraan dengan
benar

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN ( RPPH)
YAYASAN RA FATIPA SIDDIQ

Semester / Bulan

angkutan orang

: 2/ 16 Juni 2022
Tema /Sub Tema/Sub-Sub Tema : kendaraan/ k

endaraan roda empat / Mobil

Model : Kelompok
Kelompok usia B
KD Tujuan Materi Pembelajaran | Kegiatan Pembelajaran Media
NAM Anak berdoa 1. Anak terbiasa Gambar
1.1 sobelimikeciaiif Doa sebelum belajar berdoa sebelum angkutan
3.1-4.1 g belajar kota yang
belajar 2. Anak terbiasa sudah di
mencuci tangan print
3. menjelaskan Pinsil
Mengenal kegiatan kepada anak-anak | warna
beribadah kendaraan roda
empat
Menghargai diri 4. menjumlahkan
Menghargai diri sendl_rl, orang lain dengan benda
dan lingkungan
sendiri, orang lain
dan lingkungan
sebagai rasa syukur
kepada tuhan
SOSEM Anak berbicara Berbicara Sopan
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2.14 sopan pada saat
3.13-4.13 bercerita
KOGNITIF | Anak dapat
2.2 menghubungkan Menghuhungkan
gambar kendaraan | gambar
dengan nama
pengendara
Anak dapat Menjumlahkan
3.6-4.6 menjumlahkan benda
dengan benda-
benda
BAHASA anak dapat
2.5 :
3.11-4.11 mengetahui Mengungkapkan
macam-macam bahasa
kendaraan darat
FM Anak dapat
2.1 melakukan gerakan | Motorik halus anak
3.3-4.3 terkoordinasi menggabungkan
secara benar gambar
SENI Anak dapat Bertepuk tangan dan
2.4 Membuat hasil memuji
3.15-4.15 karya dengan

percaya diri

RENCANA PENILAIAN:
OBSERVASI DAN HASIL KARYA

WAKTU LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN
Doa sebelum belajar
Pembukaan Membaca igro
Mengenalkan kegiatan yang akan di lakukan
(30 menit)
Kegiatan Guru menjelaskan kepada anak-anak tentang macam-
Inti macam kendaraan roda empat
(60 menit) Anak menjumlahkan dengan benda




) - Cuci tangan
Istirahat 30
) - Berdoa sebelum dan sesudah makan
menit
- Makan bersama
- Menanyakan perasaan anak selama pembelajaran
Penutup - Menanyakan kepada anak apa-apa saja kegiatan yang
(30 menit) sudah di lakukan

Rubrik Penilaian Kemampuan Dasar

Anak terbiasa berdoa sebelum makan dengan lafal yang benar
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Kategori Skor Deskripsi
BSB 4 Anak dapat berdoa dengan lafal yang benar
BSH 3 Anak dapat berdoa dengan terbata-bata
MB 2 Anak dapat berdoa di kalimat awal atau akhir
BB 1 Anak tidak mau berdoa

Anak terbiasa santun dalam berbicara dengan bahasa yang sopan

Kategori Skor Deskripsi
BSB 4 Anak dapat berbicara dengan bahasa yang santun
dan sopan
BSH 3 Anak dapat berbicara dengan sopan
MB 2 Anak dapat berbicara dengan sering diingat
BB 1 Anak tidak dapat berbicaradengan sopan

Anak dapat mengetahui macam-macam kendaraan roda empat

Skor Deskripsi
BSB 4 Anak mengetahui macam-macam kendaraan roda
empat
BSH 3 Anak mengetahui nama-nama kendaraan roda empat
MB 2 Anak mengetahui macam-macam kendaraan roda
empat dengan bantuan guru
BB 1 Anak tidak mengetahui macam-macam kendaraan
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|

| roda empat

Anak dapat menjumlahkan dengan benda

Kategori Skor Deskripsi
BSB 4 Anak dapat menjumlahkan dengan benda
BSH 3 Anak dapat menjumlahkan dengan benda tanpa di
bantu
MB 2 Anak dapat menjumlahkan benda dengan dibantu
BB 1 Anak tidak dapat menjumlahkan dengan benda
Nama : Adelia Tanjung
Kelas : A
Aspek Penilaian
Aspek Indikator B | M B B
B|B |2 |23
H B
Kepekaan |1. Anak mampu melempar gacok 1
terhadap kedalam kotak permainan engklek
bentuk 2. Anak mampu memahami pola-pola |1
dalam permainan engklek
1. Anak dapat memperkirakan jarak |1
melempar gacok
Ukuran 2. Anak dapat menghitung kotak dalam |1
permainan engklek
3. Anak mampu mengingat jalur kotak 2
yang harus di lalui dalam permainan
engklek
Komposisi |1. Anak mampu mengenal benda- 3
benda yang digunakan dalam
permainan engklek
2. Anak mampu menggambar bentuk 3
permainan engklek di kertas origami
Warna 1. Anak dapat mewarnai bintang dalam 4
permainan engklek
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Nama : Al-Fatih
Kelas:
Aspek Penilaian
Aspek Indikator M | B B
B S S
H B
Kepekaan |3. Anak mampu melempar gacok 1
terhadap kedalam kotak permainan engklek
bentuk 4. Anak mampu memahami pola-pola |1
dalam permainan engklek
4. Anak dapat memperkirakan jarak |1
melempar gacok
Ukuran 5. Anak dapat menghitung kotak dalam |1
permainan engklek
6. Anak mampu mengingat jalur kotak 2
yang harus di lalui dalam permainan
engklek
Komposisi |3. Anak mampu mengenal benda- 3
benda yang digunakan dalam
permainan engklek
4. Anak mampu menggambar bentuk 3
permainan engklek di kertas origami
Warna 2. Anak dapat mewarnai bintang dalam 4
permainan engklek
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Nama: Alvan
Kelas: B
Aspek Penilaian
Aspek Indikator BlmMm | B B
B | B S S
H B
Kepekaan |5. Anak mampu melempar gacok 1
terhadap kedalam kotak permainan engklek
bentuk 6. Anak mampu memahami pola-pola |1
dalam permainan engklek
7. Anak dapat memperkirakan jarak |1
melempar gacok
Ukuran 8. Anak dapat menghitung kotak dalam 2
permainan engklek
9. Anak mampu mengingat jalur kotak 3
yang harus di lalui dalam permainan
engklek
Komposisi |5. Anak mampu mengenal benda- 3
benda yang digunakan dalam
permainan engklek
6. Anak mampu menggambar bentuk 3
permainan engklek di kertas origami
Warna 3. Anak dapat mewarnai bintang dalam 4
permainan engklek




Nama: Ardelia

Kelas: B

Aspek

Indikator

Aspek Penilaian

B
S
H

B
S
B

Kepekaan
terhadap
bentuk

7. Anak mampu melempar gacok
kedalam kotak permainan engklek

8. Anak mampu memahami pola-pola
dalam permainan engklek

1

Ukuran

10.Anak dapat memperkirakan jarak
melempar gacok

1

11.Anak dapat menghitung kotak dalam
permainan engklek

12.Anak mampu mengingat jalur kotak
yang harus di lalui dalam permainan
engklek

Komposisi

7. Anak mampu mengenal benda-
benda yang digunakan dalam
permainan engklek

8. Anak mampu menggambar bentuk

permainan engklek di kertas origami

Warna

4. Anak dapat mewarnai bintang dalam

permainan engklek
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