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LAMPIRAN 4
DAFTAR WAWANCARA
Daftar Wawancara dengan Kepala Sekolah TK Pratiwi
Desa Kota Galuh Kec. Perbaungan
1. Siapa pendiri awal sekolah ini bu?
2. Bagaimana sejarah awal berdirinya TK Pratiwi ini bu?
3. Sudah berapa lama Ibu menjabat menjadi kepala sekolah di TK
Pratiwi ini?
4. Kutikulum apa yang ibu terapkan disekolah ini?
5. Apa upaya yang dapa rl-b.q_ Iakullkan demi terwujudnya tujuan
pendidikan di TK Prativilj e
6. Menurut Ibu apa si i l":i‘_i!le'mbelajaran STEAM?
! belajaran STEAM disekolah ini?

kecerdasa
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HASIL WAWANCARA KEPALA SEKOLAH TK PRATIWI
RESPONDEN 1 Ibu Dra. Emi Suryati Lbs
1. Siapa pendiri awal sekolah ini bu?
pendiri awalnya sekolah ini adalah Ibu Emi Suryati Lubis beserta Ibunda
tercinta almarhumah Ibu Sofia Nasution
2. Bagaimana sejarah awal berdirinya TK Pratiwi ini bu?
Sekolah ini berdiri pada tahun 2008, diawali dengan melihat kenyataan
bahwasanya banyak anak pada usia dini di desa kota Galuh ini yang tidak dapat
mengecap pendidikan di untuk di sekolah Taman kanak-kanak pada waktu itu

5
yang mungkin taman kana ak itu jsekolahnya Masih mahal ya kan maka

saya beserta Ibunda tercinta if untuk membuka sekolah yang

i
j';r‘l'q masyarakat yang tidak mampu untuk

3. udah berapa lama Ibu menjabat menjadi kep sekolah di TK

rnakanlah

pada guru

tapi kalau untuk anak di nya ya kan itu memang sudah di terapkan kurikulum

K13 tahun 2015 itu depérti Kenapa did Bisa gitdl ya kardra ya itu tadi kalau anak
ini kan m% s"h"nﬂali [‘.rﬂsﬂ'l.kkl lllsw'h Ivlllﬂn'!ierlmrlblr]ﬁrw itu lebih
banyak dibandingkan anak kelas B ya kan jadi kalau anak kelas itu judul-judul
permainan permen 58 itu juga kita lebih banyak mengenal itu kemampuan ya
berdasarkan kemampuan kita juga pengenalan kurikulum yaitu gitu jadi kok
kayaknya lebih kalau untuk anak itu lebih banyak yang di dekat diri dia gitu hal

hanya lebih enak aja gitu mengajarkan sama anak itu gitu
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5. Apa upaya yang dapat Ibu lakukan demi terwujudnya tujuan

pendidikan di TK Pratiwi ini?

ada beberapa yang saya lakukan Yang pertama-tama saya mensosialisasikan
kepada masyarakat melalui bantuan dari ibu-ibu PKK desa desa kota ya kan
tentang pentingnya pendidikan anak usia dini Kemudian yang kedua saya
memperbaiki lembaga terutama sarana prasarananya seperti gedung Kemudian
beberapa alat alat pemetik nya kemudian yang ketiga memperbaiki bagaimana
teknik-teknik di dalam sehingga sekolah ini bisa berlangsung terus dan menuju
kepada lebih baik

Menurut ibu apasih pemb

Pembelajaran steam me wsitif tetapi persiapan anak — anak

Okungan dari orang tua, sekolah sedikit
g

ol

n metode pembelajran steam ini dan

dilakukan ROl ah kepada

steam ini.

Pembelajaran mengarah dengan sebutan STEAM ini baru
dilaksanakan beberapa tahun“ini’ tapi' sebellimnya perhidelajaran steam ini dari
awal bera;l’nya'!dﬂi;ll lh&ﬂatnllillaidmeﬁd ;Iérlllaslhél?tlw ini,

. Apa motivasi ibu memberlakukan pembelajaran STEAM disekolah ini?

Motivasinya ada mengenal anak — anak tentang sesuatu yang bisa berubah
dari bahan awal yang sesudah di aduk aduk bisa berubah sepeerti warna, wgarna
dasar dan dicampur dengan warna lain, dan anak — anak akan menarik pada
pembelajaran tersebut, jadi kalau dulu kita menenangkan anak — anak itu sangat
sulit tapi apabila kita melakukan dengan model pembelajaran steam ini, anak
akan tertarik untuk belajar Anak — anak menggunakan imajinasi, meminta anak

untuk mengeluarkan imajinasi. Guru hanya memfasilitasi dengan pembelajaran
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steam ini, guru hanya mengarahkan ke anak dan mengawasi dalam
penggunaannya

Menurut ibu apasih kendala yang sering terjadi pada guru dalam proses
belajar mengajar saat menerapkan pembelajaran STEAM ini?

Ibu belum mewawancarai guru apa saja kendala yang mereka hadapi dalam
pembelajaran steam ini, Cuma secara sejauh itu saya praktekan ada kendalanya,
1 tingkat keterbiasaan guru dalam metode STEAM pada kesiapan guru kan juga
sebagai bahan utama untuk melaksanakan itu dikelas, jadi ketidak mengertian
guru dan bahan yang terbatas, Cuma kami mencoba model pembelajaran

N
STEAM ini menggunakan b ang s;zderhana dan memanfaatkan bahan yang

—

r..I
ag'ISi,l'EAM disekolah ini?
mudahan untuk kedepan akan terus

ada disekolah

berlakukan

an dampak karna anak yang fokus terhadap sesuatu yang

dilakukan dan itu ditaktian 'GleR rieteka yafig aktif: jati anak itu lebih cepat
secara. kapiit b feadhetoaot el Aesbel Bl bobin sesuatu
konsep misal mengenal warna, jadi lebar atau kecilnya warna yang mereka baur
dalam kertas putih tadi, nah itu sangat memperngaruhi perkembangan kognitif
anak, terutama dalam pengenalan warna, mengenalkan pola — pola seperti pola
ab — ab, jadi dengan pembelajaran kognitif anak lebih banyak di dapat juga
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DAFTAR WAWANCARA
Daftar Wawancara dengan Guru TK Pratiwi Desa Kota Galuh Kec.
Perbaungan
1. Sudah berapa lama Ibu mengajar di TK Pratiwi ini?
2. Apa pendidikan terakhir ibu? Apakah sinkron dengan pekerjaan ibu saat
ini?

3. Menurut lbu apa sih pembelajaran STEAM itu?
4. Apakah strategi pembelajaran itu sudah diterapkan di sekolah TK

Pratiwi?
N
5. Menurut Ibu apa arti I perkeinbangan kognitif?
6. Menurut lbu apakah pe M itu cocok untuk
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HASIL WAWANCARA GURU - GURU TK PRATIWI

RESPONDEN 2 Ibu Nike Fitria, S.Pd

1.

Sudah berapa lama Ibu mengajar di TK Pratiwi ini?
Saya mengajar di TK Pratiwi ini sejak tahun 2017 sampai dengan sekarang
Apa pendidikan terakhir ibu? Apakah sinkron dengan pekerjaan ibu
saat ini?

Pendidikan terakhir saya yaitu sarjana paud di UMN Medan,
alhamdulillah jurursan saya sinkron dengan pekerjaan saat ini.
Menurut Ibu apa sih pembelajaran STEAM itu?

menurut saya bany;

ngan ! ahasa tingkah laku ya kali ya tingkah

laku atau tindakan dal a anak-anak itu memecahkan

g

yang dari dianT gitu kan Nah kalau dianya dari itu yaitu pembelajaran
kemampuan koghitif "arfak’ " padal Mingkdp ! bérkefbangan belajar dan
pemétehan'whaich E LA LITARA MEDAM
Menurut Ibu apakah pembelajaran STEAM itu cocok untuk
mengembangkan perkembangan kognitif anak?

sangat cocok karena dari itu kan kalau itu kan itu dia kan banyak
berpikir dari itu kan di situ kan ada tim itu tadi ada seni ya seni sesudah

matematikanya lagi itu sangat cocok dikendalikan dengan kognitif
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7. Bagaimana cara lIbu dalam mengembangkan kognitif anak melalui

pembelajaran STEAM tersebut agar lebih baik?
caranya dengan cara cara mengembangkannya misalnya dengan kita

memberikan tugas-tugasnya itu pemikiran saya dengan daun pandan daun
pandan itu kita bisa bisa tahu dari warnanya jadi apa kok diperas nah di situ
kan itu ada jemari tangan anak itu kan selalu bergerak dianya kok kita
merasa daun pandan

8. Apa saja kendala yang lbu hadapi dalam pembelajaran STEAM
dalam perkembangan kognitif anak?

Nah kalau kendara a itu cli:i sini ya di sini itu kalau gitu kita kan

butuh kita kita main kelo ya Nah di situ di sini tu kurang
gﬂl‘u ya dengan gurunya mungkin karena
%

gurunya ini belum belum kali mi dengan seperti Apa kendala itu di

8 apa yang
lakukan

diri
gatasinya itu dia saya perlu bantuan bantuan ya Saya minta
bantuan dari guru"8i 'kelgs anyd tntulk Methbantu®saya di kelas B untuk

membehughdalrbli LITARA MEDAM
10. Bagaimana cara lbu mengimplikasi pembelajaran STEAM dalam
perkembangan kognitif anak Kelas B Matahari di TK Pratiwi ini?
cara mengimplikasikannya satu-satu ya ini mengimplikasikan nya
gimana ya Aku bingung dengan cara merancang kegiatan kita merancang
kegiatan yaitu dengan cara yang menyenangkan maka guru guru juga harus
mampu ya harus mampu merancang pembelajaran dengan sebaik mungkin
kita Menyediakan alat dan bahan dengan media yang menarik yaitu jangan

lupa satu gimana dampingin anak, Kenapa kita mendampingi anak karena
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kan aktivitas yang kita berikan itu kan pasti kan akan ada yang anak itu
misalnya Colek ke temennya lagi misalnya kita menyediakan itu steam tadi
ya itu kan kita kan dengan air dengan daun pandan daun pandan akan
melekat di baju anak jadi makanya dari situ guru itu harus mendampingi
anak dalam melakukan kegiatan, media-media nya itu disiapkan dari
sekolah yang anak-anak sendiri yang bawa ya kalau dari anak kalau anak
sendiri yang menyediakan gitu namanya daun pandan Apa bisa Apa bisa
ngerti cari daun pandan pastikan itu semuanya kalau misalnya TK itu yang
menyiapkan media pembelajaran harus gurunya. Bagaimana cara guru itu

apa aja yang bisa untuk ia pem})elajaran tapi kan kalau bisa ngebantuin

benar tapi yang kita jan ak itu pembawa itu tapi jangan

l"-.r_dla'lh,gkok bawa dari rumah Nah itulah yang
g

3

yang ribet banget git

mereka bawa itu aja.
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RESPONDEN 3 Ibu Syahriati Lubis, S.Pd
1. Sudah berapa lama Ibu mengajar di TK Pratiwi ini?
saya mengajar di TK Pratiwi sejak 2008 samapi dengan sekarang
2. Apa pendidikan terakhir ibu? Apakah sinkron dengan pekerjaan ibu
saat ini?
Alhamdulillah sinkron, karna Pendidikan terakhir saya adalah
PGPAUD di UT.
3. Menurut Ibu apa sih pembelajaran STEAM itu?
Kalau kita lihat kan STEAM ini singkatan dari Sains, Technology,

Engineering, Art dan atema;Ec yakan, sains ilmiah, technologi,

engineering adalah Tekn dan mathematic adalah hitung —
(o | . .
h Jﬁahungan dari suatu pembelajaran yang
g . . .
smemang sangat pas menurut au di TK, kenapa saya bilang begitu

ilmiah, teknologi,

ah sudah, sudah pernah diterapkan praktek — praktek yang
mana kita namahy juda ‘anak' fahak bagaiiahd mefeka suka, kan itu yang

pentiifofdt Ak fadelorho ol Edsiatenbel Beilididu b jaci ein
banyak pada prakteknya. Bagaimana kita mengenalkan teknologi kemudian
seninya, matematika nah jadi dari situ kita mengenalkan mereka secara
pembelajaran praktek, kalau teori untuk anak — anak saya rasa bisa — bisa
mereka pun gak paham, jadi kami coba melakukan praktek — praktek

menarin untuk anak — anak
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5. Menurut Ibu apa arti dari perkembangan kognitif?
Kecerdasan anak, bagaimana anak mampu menyerap pembelajaran yang
kita berikan kepada anak, kemampuan menyerap itu tadi.
6. Menurut Ibu apakah pembelajaran STEAM itu cocok untuk
mengembangkan perkembangan kognitif anak?

Kalau menurut saya cocok, seperti yang pernah saya praktekan untuk
anak — anak disitu dari 1 metode pembelajaran itu, tapi disitu menyerap dari
pembelajaran steam ini kan, sesuai dengan singkatan dari STEAM ini, kan
disitu ada semua. Misalnya saya pernah bagaimana cara mengenalkan
STEAM itu tadi, cara
pakai mulut atau pakai p h satu disini saya ambil itu sains

am ?e_)}:fhhu kepada anak — anak tidak melalui
pompa tidak melalui tiup, tapi 5 unakan backing soda, kemudian kita

: y . .
p balc;n secara umum kan kita meniup balon

itu tadikan ilmiah,

masukan kedalam botol, kemudian kita kasih air sggdikit, kemudian kita

, jadi dengan
gas, jadi
sudah ada
sudah ada,

anak bahwa o ifii balon itu ada merah kuning biru, kemudian M matematika

itukan berhitung'Vakan, ‘arak 3 ‘aak Kah! Bish 'ikktika anak sudah selesai
semﬁl Inechp'lalaelaﬁ'.r{dnl'!lp Ilnll;rl d%ﬂrzarmcuimmdi, anak —
anak Kita suruh berhitung, misal anak perempuan ada berapa orang anak
perempuan coba hitung berapa balonnya anak perempuan, anak laki —
lakinya juga seperti itu. Kemudian mereka menyebutkan warnanya, jadikan
saya menganggap bahwa itu lengkap untuk pengenalan perkembangan

kognitif melalui STEAM ini tadi. ltulah salah 1 cara yang kami terapkan.
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7. Bagaimana cara lbu dalam mengembangkan kognitif anak melalui
pembelajaran STEAM tersebut agar lebih baik?

Ketika anak-anak menjadi dewasa, mereka mengembangkan
kemampuan untuk berpikir pada tingkatan yang lebih tinggi. Mereka dapat
memproses informasi dengan lebih terampil dan membuat koneksi ke
informasi lain dengan lebih mudah. Dengan kata lain, kemampuan berpikir
mereka semakin baik. Anak-anak harus dapat meningkatkan
kemampuannya untuk fokus, mengingat informasi, dan berpikir lebih kritis
seiring bertambahnya usia. Kemampuan kognitif memungkinkan anak-anak
untuk memahami hubun%an _?ntaral.ide-ide, untuk memahami proses sebab-

akibat dan meningkatkan keterampilan analitis mereka. Kita juga bisa
- S e -

mengajak anak untlilé memb_ic_a buku, mengajak anak bermain peran,
=

membuat kerajinan dan karly_/g_ seni, memina anak menyebutkan warna dan

bentuk. Nah dari situ kan kita gampang mengetahui perkembangan kognitif

s SRS ol I .
anak, karna kan itu juga termasuk pembelajaran STEAM..

STEAM

memang

3 bermain,

disitu mengenafkan pembelajaran — pembelajaran itu, jadi kalau saya bilang
kalau kendala —'kéhtfafa U Hafhper 'gak 484 Hingddi tagi kadang — kadang
pagaitnkna'teleib Iedustodo/ TA LA MELWAH

9. Berdasarkan kendala yang ibu hadapi upaya apa yang ibu lakukan
untuk mengatasi kendala tersebut?

Kalau saya bawa anak-anak bercerita dulu sebelum memulai praktek
pembelajaran, kemudian setelah kita bawa bererita kita tanya mau gak
melihat apa yang ibu ceritakan tadi, kita buat prakteknya, kalau anak-anak
ibu memprehatikan dan melihat cara pembuatannya, ibu mau membuatnya.
Jadi bagaimana car akita mengalihkan perhatian mereka ke pembelajaran

yang Kita berikan. Agar anak bisa fokus dengan apa yang kita jelaskan.
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10. Bagaimana cara lbu mengimplikasi pembelajaran STEAM dalam
perkembangan kognitif anak usia 5-6 tahun di TK Pratiwi ini?

Seperti yang tadi saya bilang, kita terangkan satu per satu mnegenai

STEAM ini, contohnya membuat balon gelembung tanpa di tiup. Jadi

semuanya harus kita jelaskan satu per satu.
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LAMPIRAN 5
DOKUMENTASI

Gambar 1.2 kegiatan membuat ikan pakai origami
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I— Al DUAL CAMERA

Shot by mhd nur arief 2021/12/06 08:52

Gambar 1.4 kegiatan indoor membuat pesawat dari origami
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Gambar 1.6 kegiatan indoor bermain balok kayu



