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Lampiran 1 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

(KELAS KONTROL)  

 

 Sekolah    : Paud Charoce Lestari 

 Kelompok/Usia  : 5-6 Tahun 

 Semester/Minggu : 1I/Maret/I 

 Tema/Subtema :Binatang/Binatang hidup di darat/ 

berkaki 4 

 Hari/Tanggal : Selasa/ 08 Maret  2022 

 KD    : NAM (1.1, 1,2) FM ( 3.3-4.3,) KOG (3.5,-

4.5) SOSEM (2.7, 2.8, 2.9) BAHASA (3.11, 

-4.11) SENI ( 3.15-4.15) 

 

A. Kompetensi Inti (KI) 

KI-1  :Menerima ajaran agama yang dianutnya 

KI-2  :Memiliki perilaku sehat, rasa ingin tahun, kreatif, percaya diri, 

mandiri, peduli, mampu menyesuaikan diri, jujur dan santuk 

kepada keluarga, guru dan teman dll. 

KI-3  : Mengenali diri keluarga, teman, lingkungan sekitar,  seni , budaya 

dirumah, tempat bermain, dengan mengamati dengan indra. 

Melihat, mendengar, meraba, merasa, menghirup, mengelola 

imformasi, mengkomunikasikan melalui kegiatan bermain. 

KI-4 Menunjukkan yang sudah diketahui yang dirasakan, 

dibutuhkan,dan dipikirkan melalui musik, bahasa, gerakan, karya 

secara produktif dan kreatif , dan mencerminkan sikap prilaku anak 

yang ber akhlak mulia 
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B. Tujuan Pembelajaran :  

1. Bersykur atas apa yang diciptakan oleh Allah SWT  

2. Mengetahui siapa yang menciptakan Binatang yang hidup di darat yang 

berkaki 4 

3. Bisa mewarnai dengan teknik melakukan gerakan tangan dan jari 

dengan cat warna crayon 

4. Menyebutkan  huruf dari deretan huruf awal sampai akhir dari hewan-

hewan yang berkkai 4  

5. Dapat menyebutkan nama hewan dan warna hewan yang berkaki 4   

C. Materi Dalam Kegiatan /Indikator : 

1. Pola Gambar  ( Sapi, Rusa, Harimau, Gajah, Zebra,) 

2. Syair lagu binatang  

3. Warna dan gambar binatang berkaki 4  

D. Metode  Pembelajaran: 

1. Pemberian tugas  

2. Hasil karya 

3. Bernyanyi  

E. Materi yang Masuk dalam Pembiasaan: 

1. Bersyukur kepada Allah SWT 

2. Ucapan salam masuk dalam SOP penyambutan dan penjemputan 

3. Doa sebelum belajar dan mengenal aturan masuk kedalam SOP 

pembuka 

4. Merapikan mainan dan perlengkapan  

F. Alat dan Bahan: 

1. Cat warna/krayon  

2. Pola Gambar hewan yang berkaki 4  

3. Pensil  

4. Kertas  
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G. Langkah-langkah Pembelajaran 

WAKTU LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN 

 

Pembukaan 

 

(30 menit) 

 

1. Senam pagi  

2. Guru melakukan penyambutan anak denga 3S (Senyum, 

Sapa, Salam) 

3. Bernyanyi bersama sesuai gerakan 

4. Doa sebelum belajar 

5. Guru bercakap-cakap tentang binatang yang hidup di darat 

Kegiatan Inti 

(60 menit) 

 

1. Guru mengajak anak mengamati gambar binatang berkaki 

4 

2. Anak mewarnai gambar ( Sapi, Rusa, Harimau, Gajah, 

Zebra ) 

3. Tanya jawab tentang  binatang berkaki 4 dengan 

sederhana 

4. Anak mengenal simbol huruf-huruf  binatang berkaki 4 

5. Menyanyikan lagu “binatang”  

Dua kaki ayam,bebek burung angsa 

4 kaki sapi kuda kambing singa 

Burung bisa terbang , Ikan bisa berenang 

Monyot bisa manjat , Kelinci lompat-lompat 

Istirahat dan 

makan 

(15 menit) 

1. Cuci tangan 

2. Berdoa sebelum dan sesudah makan 

3. Makan bersama 

4. Bermain bersama 
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Penutup 

(30 menit) 

1. Menanyakan perasaan anak selama hari ini 

2. Bernyanyi lagu guruku tersayang 

3. Memberikan tugas untuk dilakukan di rumah 

4. Doa selesai belajar 

5. Mengucapkan terimakasih dan salam 

6. Pulang dengan tertib dan teratur 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

08 Maret 2022  

Guru Kelas 

 

 

(Subaidah ) 

Mengetahui,                                                                                

Kepala PAUD Charoce Lestari  

 

 

(Komar Ali) 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

(KELAS KONTROL) 

 

Sekolah   : Paud Charoce Lestari 

    Kelompok/Usia : 5-6 Tahun 

Semester/Minggu : 1I/Maret/I  

 Tema/Subtema : Binatang / Binatang Air / (Ikan)   

Hari/Tanggal  : Kamis/ 10 Maret  2022 

KD    : NAM (1.1, 1,2) FM ( 3.3-4.3,) KOG (3.5,-

4.5) SOSEM (2.7, 2.8, 2.9) BAHASA (3.11, 

-4.11) SENI ( 3.15-4.15)  

 

A. Kompetensi Inti (KI) 

KI-1 :  Menerima ajaran agama yang dianutnya 

KI-2 : Memiliki perilaku sehat, rasa ingin tahun, kreatif, percaya 

diri,mandiri, peduli, mampu menyesuaikan diri, jujur dan 

santuk kepada keluarga, guru dan teman dll. 

KI-3 :Mengenali diri keluarga, teman, lingkungan sekitar,  seni , 

budaya dirumah, tempat bermain, dengan mengamati dengan 

indra. Melihat, mendengar, meraba, merasa, menghirup, 

mengelola imformasi, mengkomunikasikan melalui kegiatan 

bermain. 

KI-4 :Menunjukkan yang sudah diketahui yang dirasakan, 

dibutuhkan,dan dipikirkan melalui music, bahasa, gerakan, 

karya secara produktif dan kreatif , dan mencerminkan sikap 

prilaku anak yang ber akhlak mulia. 

B. Tujuan Pembelajaran :  

1. Bersykur atas apa yang diciptakan oleh Allah SWT  

2. Mengetahui siapa yang menciptakan binatang hidup di air 

3. Dapat menyusun dan merangkai pola gambar ikan dan udang 

dengan gerakan tangan   
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4. Dapat menyebutkan huruf –huruf binatang yang hidup di air  

5. Dapat mengetahui manfaat ikan  

 

C. Materi Dalam Kegiatan /Indikator : 

1. Pola Gambar (ikan) 

2. Syair lagu binatang (ikan berenang) 

D. Metode  Pembelajaran: 

1. Pemberian tugas 

2. Hasil karya 

3. Bernyanyi  

E. Materi yang Masuk dalam Pembiasaan: 

1. Bersyukur kepada Allah SWT 

2. Ucapan salam masuk dalam SOP penyambutan dan penjemputan 

3. Doa sebelum belajar dan mengenal aturan masuk kedalam SOP 

pembuka 

4. Merapikan mainan dan perlengkapan  

F. Alat dan Bahan: 

1. Pola Gambar ikan  

2. Kertas Karton 

3. Pensil  

4. Gunting  

5. Lem kertas 

6. Daun nangka 

G. Langkah-langkah Pembelajaran 

WAKTU LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN 

 

Pembukaan 

 

(30 menit) 

 

1. Senam pagi  

2. Guru melakukan penyambutan anak denga 3S (Senyum, 

Sapa, Salam) 

3. Tepuk Semangat dan tepuk jari 

4. Doa sebelum belajar 
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5. Bercakap-cakap tentang binatang hidup di air  

Kegiatan Inti 

(60 menit) 

 

1. Guru mengajak anak mengamati gambar ikan dan udang 

2. Anak menyusun pola gambar ikan  

3. Anak merangkai daun nangka sesuai bentuk ikan  

4. Tanya jawab tentang binatang hidup di air dengan 

sederhana  

5. Anak menyebutkan huruf-huruf ikan  

6. Menyanyikan lagu “ikan berenang”  

Ikan –ikan ikan –ikan ikan berenang-renang 

Timbul tenggelam timbul tenggelam timbul 

tenggelam 

Belok kanan, belok kiri 

Belok kanan, belok kiri 

Timbul timbul ,timbul tenggelam 

Istirahat dan 

makan 

(15 menit) 

1. Cuci tangan 

2. Berdoa sebelum dan sesudah makan 

3. Makan bersama 

4. Bermain bersama 

Penutup 

(30 menit) 

1. Menanyakan perasaan anak selama hari ini 

2. Bernyanyi lagu Sayonara 

3. Memberikan tugas untuk dilakukan di rumah 

4. Doa selesai belajar 

5. Mengucapkan terimakasih dan salam 

6. Pulang dengan tertib dan teratur 

 

   

 

 

10 Maret 2022  

Guru Kelas 

 

 

(Subaidah) 

Mengetahui,                                                                                

Kepala PAUD Charoce Lestari  

 

 

(Komar Ali) 

 



 

73 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

(KELAS KONTROL ) 

 

 Sekolah    : Paud Charoce Lestari  

 Kelompok/Usia  : 5-6 Tahun 

 Semester/Minggu : 1I/Maret/II  

 Tema/Subtema  : Binatang / Binatang berkaki 2/ (Ayam)     

 Hari/Tanggal  : Rabu/ 16 Maret 2022 

 KD : NAM (1.1, 1,2) FM ( 3.3-4.3,) KOG (3.5,-

4.5) SOSEM  (2.7, 2.8, 2.9) BAHASA (3.11, 

-4.11) SENI ( 3.15-4.15)  

 

A. Kompetensi Inti (KI) 

KI-1  :  Menerima ajaran agama yang dianutnya 

KI-2  : Memiliki perilaku sehat, rasa ingin tahun, kreatif, percaya diri, 

mandiri, peduli, mampu menyesuaikan diri, jujur dan santuk 

kepada keluarga, guru dan teman dll. 

KI-3  : Mengenali diri keluarga, teman, lingkungan sekitar,  seni , budaya 

dirumah, tempat bermain, dengan mengamati dengan indra. 

Melihat, mendengar, meraba, merasa, menghirup, mengelola 

imformasi, mengkomunikasikan melalui kegiatan bermain. 

KI-4 :Menunjukkan yang sudah diketahui yang dirasakan, 

dibutuhkan,dan dipikirkan melalui music, bahasa, gerakan, karya 

secara produktif dan kreatif , dan mencerminkan sikap prilaku 

anak yang ber akhlak mulia. 

B. Tujuan Pembelajaran :  

1. Bersykur atas apa yang diciptakan oleh Allah SWT  

2. Mengetahui siapa yang menciptakan binatang yang berkaki (ayam) 

3. Dapat menuliskan huruf dari deretan huruf awal sampai akhir  (ayam) 

4. Dapat menyebutkan nama hewan dan warna hewan  
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5. Menggambar bentuk ayam dengan jari yang dibuat dari pewarna 

makanan  

C. Materi Dalam Kegiatan /Indikator : 

1. Pola Gambar (ayam) 

2. Syair lagu binatang (anak ayam)  

3. Pewarna makanan 

D. Metode  Pembelajaran: 

1. Pemberian tugas 

2. Hasil karya 

3. Bernyanyi  

E. Materi yang Masuk dalam Pembiasaan: 

1. Bersyukur kepada Allah SWT 

2. Ucapan salam masuk dalam SOP penyambutan dan penjemputan 

3. Doa sebelum belajar dan mengenal aturan masuk kedalam SOP 

pembuka 

4. Merapikan mainan dan perlengkapan  

F. Alat dan Bahan: 

1. Buku gambar 

2. Cat warna/pewarna makanan  

3. Gambar ayam   

G. Langkah-langkah Pembelajaran 

WAKTU LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN 

 

Pembukaan 

 

(30 menit) 

 

1. Senam pagi  

2. Guru melakukan penyambutan anak denga 3S 

(Senyum, Sapa, Salam) 

3. Membaca Surah Pendek 

4. Doa sebelum belajar 

5. Bercakap-cakap tentang binatang berkaki 2 (ayam)  

Kegiatan Inti 

(60 menit) 

1. Guru mengajak anak mengamati gambar (ayam)  

2. Anak menggambar ayam  dengan jari dari pewarna 



 

75 

 

 makanan  

3. Tanya jawab tentang (ayam) dengan sederhana  

4. Anak menuliskan huruf-huruf dari tulisan (ayam) 

5. Menyanyikan lagu “binatang anak ayam” 

Anak ayam anak ayam 

Kecil serta bundar 

Senangnya berputar-putar 

Sambil berkelakar 

Teottejing teottejing 

Istirahat dan 

makan 

(15 menit) 

1. Cuci tangan 

2. Berdoa sebelum dan sesudah makan 

3. Makan bersama 

4. Bermain bersama 

Penutup 

(30 menit) 

1. Menanyakan perasaan anak selama hari ini 

2. Bernyanyi lagu Rukun Islam dan rukun iman 

3. Memberikan tugas untuk dilakukan di rumah 

4. Doa selesai belajar 

5. Mengucapkan terimakasih dan salam 

6. Pulang dengan tertib dan teratur 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

16 Maret 2022  

Guru Kelas 

 

 

(Subaidah) 

Mengetahui,                                                                                

Kepala PAUD Charoce Lestari  

 

 

(Komar Ali) 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

(KELAS KONTROL) 

 

 Sekolah    : Paud Charoce Lestari 

 Kelompok/Usia  : 5-6 Tahun 

 Semester/Minggu : 1I/Maret/II  

 Tema/Subtema : Binatang / Binatang hidup di udara/ 

(Elang)     

 Hari/Tanggal : Jumat/ 18 Maret 2022 

 KD    : NAM (1.1, 1,2) FM ( 3.3-4.3,) KOG (3.5,-

4.5) SOSEM (2.7, 2.8, 2.9) BAHASA (3.11, 

-4.11) SENI ( 3.15-4.15)  

 

A. Kompetensi Inti (KI) 

KI-1  :  Menerima ajaran agama yang dianutnya 

KI-2  : Memiliki perilaku sehat, rasa ingin tahun, kreatif, percaya diri, 

mandiri, peduli, mampu menyesuaikan diri, jujur dan santuk 

kepada keluarga, guru dan teman dll. 

KI-3  : Mengenali diri keluarga, teman, lingkungan sekitar,  seni , budaya 

dirumah, tempat bermain, dengan mengamati dengan indra. 

Melihat, mendengar, meraba, merasa, menghirup, mengelola 

imformasi, mengkomunikasikan melalui kegiatan bermain. 

KI-4 : Menunjukkan yang sudah diketahui yang dirasakan, dibutuhkan,dan 

dipikirkan melalui music, bahasa, gerakan, karya secara produktif 

dan kreatif , dan mencerminkan sikap prilaku anak yang ber 

akhlak mulia 
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B. Tujuan Pembelajaran :  

1. Bersykur atas apa yang diciptakan oleh Allah SWT  

2. Mengetahui siapa yang menciptakan binatang yang hidup di udara 

(elang) 

3. Dapat menuliskan huruf  dan mengetahui deretan huruf awal sampai 

akhir  (elang) 

4. Dapat menyebutkan nama hewan dan warna hewan  

5. Menyusun kegiatan mozaik  

C. Materi Dalam Kegiatan /Indikator : 

1. Pola Gambar (elang) 

2. Syair lagu binatang “burung elang”  

3. Kertas Origami 

D. Metode  Pembelajaran: 

1. Pemberian tugas 

2. Hasil karya 

3. Bernyanyi  

E. Materi yang Masuk dalam Pembiasaan: 

1. Bersyukur kepada Allah SWT 

2. Ucapan salam masuk dalam SOP penyambutan dan penjemputan 

3. Doa sebelum belajar dan mengenal aturan masuk kedalam SOP 

pembuka 

4. Tata cara mencuci tangan dan menggosok gigi masuk dalam SOP 

sebelum dan sesudah makan 

5. Merapikan mainan dan perlengkapan  

F. Alat dan Bahan: 

1. Buku gambar 

2. Pola Gambar elang  

3. Kertas Origami  
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G. Langkah-langkah Pembelajaran 

WAKTU LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN 

 

Pembukaan 

 

(30 menit) 

 

1. Senam pagi  

2. Guru melakukan penyambutan anak denga 3S 

(Senyum, Sapa, Salam) 

3. Membaca Surah Pendek 

4. Doa sebelum belajar 

5. Bercakap-cakap tentang binatang hidup di udara 

(elang)  

Kegiatan Inti 

(60 menit) 

 

1. Guru mengajak anak mengamati gambar (elang)  

2. Anak menyusun kegitan mozaik dengan kertas origami  

6. Tanya jawab tentang (elang) dengan sederhana  

7. Anak menuliskan dan mengenalkan huruf-huruf awal 

dari tulisan (elang) 

8. Menyanyikan lagu “binatang burung elang” 

Aku adalah si burung elang 

Berparuh bengkok dan juga tajam 

Jika ku terbarang semua memandang 

Siap-siaga untuk menyerang 

La la la la la la la la la 

Kakiku kuat kuku ku panjang 

Selalu ku pakain mencari makan  

Tikus kelinci kadal dan ikan  

Semua itu jadi sasaran  

La la la la la la la la la 

Istirahat dan 

makan 

(15 menit) 

1. Cuci tangan 

2. Berdoa sebelum dan sesudah makan 

3. Makan bersama 
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4. Bermain bersama 

Penutup 

(30 menit) 

1. Menanyakan perasaan anak selama hari ini 

2. Memberikan tugas untuk dilakukan di rumah 

3. Bernyanyi lagu pulang marilah pulang 

4. Doa selesai belajar 

5. Mengucapkan terimakasih dan salam 

6. Pulang dengan tertib dan teratur 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

18 Maret 2022  

Guru Kelas 

 

 

(Subaidah) 

Mengetahui,                                                                                

Kepala PAUD Charoce Lestari  

 

 

(Komar Ali) 
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Lampiran 2 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

 (KELAS EKSPERIMEN )  

 

 Sekolah    : Paud Charoce Lestari 

 Kelompok/Usia  : 5-6 Tahun 

 Semester/Minggu : 1I/Maret/III  

 Tema/Subtema :Binatang/ Binatang hidup di darat/ 

berkaki 4    

 Hari/Tanggal : Senin/ 21 Maret  2022 

 KD    : NAM (1.1) FM ( 3.12) KOG (3.5,-4.5) 

SOSEM (2.7, 2.8, 2.9) BAHASA (3.11) 

SENI ( 4.12)  

 

A. Kompetensi Dasar (KD) 

1.1   Terbiasa menyebutkan nama tuhan sebagai pencipta  

3.12  Mengenal keaksaraan awal melalui bermain 

4.12  Kemampuan keaksaraan awal dalam berbagai bentuk karya 

B. Tujuan Pembelajaran :  

1. Bersykur atas apa yang diciptakan oleh Allah SWT  

2. Mengetahui siapa yang menciptakan Binatang yang hidup di darat  

3. Dapat mengenal symbol huruf dari hewan-hewan yang berkaki 4 yang 

ada di media ular tangga yang akan di lewati anak  

4. Dapat mengengal huruf dari deretan huruf awal sampai akhir hewan-

hewan yang berkaki 4 yang ada di media ular tangga   

5. Dapat menyebutkan nama hewan dan warna hewan yang berkaki 4  

yang ada di media ular tangga 

6. Dapat menuliskan huruf-huruf hewan yang berkaki 4 yang ada di media 

ular tangga  
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C. Materi Dalam Kegiatan /Indikator : 

1. Permainan media ular tangga  

D. Metode  Pembelajaran: 

1. Pemberian tugas  

2. Bermain sambil belajar  

E. Materi yang Masuk dalam Pembiasaan: 

1. Bersyukur kepada Allah SWT 

2. Ucapan salam masuk dalam SOP penyambutan dan penjemputan 

3. Doa sebelum belajar dan mengenal aturan masuk kedalam SOP 

pembuka 

4. Merapikan mainan dan perlengkapan  

F. Alat dan Bahan: 

1. Media ular tangga alphabet 

2. Dadu  

G. Langkah-langkah Pembelajaran 

WAKTU LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN 

 

Pembukaan 

 

(30 menit) 

 

1. Senam pagi  

2. Guru melakukan penyambutan anak denga 3S 

(Senyum, Sapa, Salam) 

3. Bernyanyi bersama (selamat pagi ) 

4. Doa sebelum belajar 

5. Guru bercakap-cakap tentang binatang yang hidup di 

darat 

Kegiatan Inti 

(60 menit) 

 

1. Guru mengajak anak mengamati gambar binatang 

berkaki 4 yang ada di media ular tangga 

2. Anak bermain dengan media ular tangga   

3. Anak menuliskan huruf hewa-hewan yang berkaki 4 

yang ada di media ular tangga ( Sapi, Rusa, Harimau, 

Gajah, Zebra ) 

4. Tanya jawab tentang  binatang berkaki 4 dengan 
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sederhana 

5. Anak mengenal simbol huruf-huruf  binatang berkaki 4 

Istirahat dan 

makan 

(15 menit) 

1. Cuci tangan 

2. Berdoa sebelum dan sesudah makan 

3. Makan bersama 

4. Bermain bersama 

Penutup 

(30 menit) 

1. Menanyakan perasaan anak selama hari ini 

2. Bernyanyi lagu guruku tersayang 

3. Memberikan tugas untuk dilakukan di rumah 

4. Doa selesai belajar 

5. Mengucapkan terimakasih dan salam 

6. Tanya jawab sebelum pulang 

7. Pulang dengan tertib dan teratur 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

21 Maret 2022  

Guru Kelas 

 

 

(Hayatul ) 

Mengetahui,                                                                                

Kepala PAUD Charoce Lestari  

 

 

(Komar Ali) 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

( KELAS EKSPERIMEN ) 

 

 Sekolah    : Paud Charoce Lestari 

 Kelompok/Usia  : 5-6 Tahun 

 Semester/Minggu : 1I/Maret/III 

 Tema/Subtema : Binatang / Binatang Air / (Ikan dan 

Udang)   

 Hari/Tanggal : Kamis/ 24 Maret  2022 

 KD   : NAM (1.1,) FM ( 3.12,) KOG (3.5,-4.5) 

SOSEM (2.7,)BAHASA (3.11, -4.11) SENI 

( 4.12)  

 

A. Kompetensi Dasar (KD) 

1.1  Terbiasa menyebutkan nama tuhan sebagai pencipta 

3.12 Mengenal keaksaraan awal melalui bermain 

4.12emampuan keaksaraan awal dalam berbagai bentuk karya 

B. Tujuan Pembelajaran :  

1. Bersykur atas apa yang diciptakan oleh Allah SWT  

2. Mengetahui siapa yang menciptakan Binatang yang hidup di air  

3. Dapat mengenal simbol huruf dari hewan-hewan yang hidup di air 

yang ada di media ular tangga yang akan di lewati anak  

4. Dapat mengengal huruf dari deretan huruf awal sampai akhir hewan-

hewan yang hidup di air yang ada di media ular tangga   

5. Dapat menyebutkan nama hewan dan warna hewan yang hidup di air 

yang ada di media ular tangga 

6. Dapat menuliskan huruf-huruf hewan yang hidup di air yang ada di 

media ular tangga  

C. Materi Dalam Kegiatan /Indikator : 

1. Permainan media ular tangga  
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D. Metode  Pembelajaran: 

1. Pemberian tugas 

E. Materi yang Masuk dalam Pembiasaan: 

1. Bersyukur kepada Allah SWT 

2. Ucapan salam masuk dalam SOP penyambutan dan penjemputan 

3. Doa sebelum belajar dan mengenal aturan masuk kedalam SOP 

pembuka 

4. Merapikan mainan dan perlengkapan  

F. Alat dan Bahan: 

1. Media ular tangga alfabet   

2. Dadu 

  

G. Langkah-langkah Pembelajaran 

WAKTU LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN 

 

Pembukaan 

 

(30 menit) 

 

1. Senam pagi  

2. Guru melakukan penyambutan anak denga 3S 

(Senyum, Sapa, Salam) 

3. Tepuk Semangat dan tepuk jari 

4. Menyanyikan lagu selamat pagi semua 

5. Doa sebelum belajar 

6. Bercakap-cakap tentang binatang hidup di air  

Kegiatan Inti 

(60 menit) 

 

1. Guru mengajak anak mengamati gambar ikan 

dan udang 

2. Anak menyebutkan huruf-huruf dari hewa-

hewan yang hidup di air ( ikan dan udang)  

3. Anak bermain dengan menggunakan media ular 

tangga alfabet dengan alat permainan 

menggunakan dadu   

4. Tanya jawab tentang binatang hidup di air 

dengan sederhana  
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5. Anak menuliskan huruf-huruf ikan dan udang 

Istirahat dan makan 

(15 Menit) 

1. Cuci tangan 

2. Berdoa sebelum dan sesudah makan 

3. Makan bersama Bermain bersama 

Penutup 

(30 Menit) 

1. Menanyakan perasaan anak selama hari ini 

2. Bernyanyi lagu Sayonara 

3. Memberikan tugas untuk dilakukan di rumah 

4. Doa selesai belajar 

5. Mengucapkan terimakasih dan salam 

6. Pulang dengan tertib dan teratur 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

24 Maret 2022  

Guru Kelas 

 

 

(Hayatun ) 

Mengetahui,                                                                                

Kepala PAUD Charoce Lestari  

 

 

(Komar Ali) 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

(KELAS EKSPERIMEN) 

 

 Sekolah    : Paud Charoce Lestari 

 Kelompok/Usia  : 5-6 Tahun 

 Semester/Minggu : 1I/Maret/IV  

 Tema/Subtema  : Binatang / Binatang berkaki 2/ (Ayam)     

 Hari/Tanggal  : Senin / 28 Maret 2022 

 KD    : NAM (1.1,) FM ( 3.12) KOG (3.5,-4.5) 

SOSEM (2.7, 2.8, 2.9) BAHASA (3.11, -

4.11) SENI ( 4.12)  

 

A. Kompetensi Dasar (KD) 

1.1   Terbiasa menyebutkan nama tuhan sebagai pencipta 

3.12  Mengenal keaksaraan awal melalui bermain 

4.12  Kemampuan keaksaraan awal dalam berbagai bentuk karya 

B. Tujuan Pembelajaran :  

1. Bersykur atas apa yang diciptakan oleh Allah SWT  

2. Mengetahui siapa yang menciptakan Binatang yang hidup di air  

3. Dapat mengenal simbol huruf dari hewan-hewan yang hidup di darat 

yang ada di media ular tangga yang akan di lewati anak  

4. Dapat mengengal huruf dari deretan huruf awal sampai akhir hewan-

hewan yang hidup di darat yang ada di media ular tangga   

5. Dapat menyebutkan nama hewan dan warna hewan yang hidup di 

darat yang ada di media ular tangga 

6. Dapat menuliskan huruf-huruf hewan yang hidup di darat yang ada di 

media ular tangga 

C. Materi Dalam Kegiatan /Indikator : 

1. Permainan media ular tangga 

D. Metode  Pembelajaran: 

1. Pemberian tugas 
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E. Materi yang Masuk dalam Pembiasaan: 

1. Bersyukur kepada Allah SWT 

2. Ucapan salam masuk dalam SOP penyambutan dan penjemputan 

3. Doa sebelum belajar dan mengenal aturan masuk kedalam SOP 

pembuka 

4. Merapikan mainan dan perlengkapan  

F. Alat dan Bahan: 

1. Media ular tangga alfabet 

2. Dadu  

G. Langkah-langkah Pembelajaran 

WAKTU LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN 

 

Pembukaan 

 

(30 menit) 

 

1. Senam pagi  

2. Guru melakukan penyambutan anak denga 3S (Senyum, 

Sapa, Salam) 

3. Membaca Surah Pendek 

4. Doa sebelum belajar 

5. Bercakap-cakap tentang binatang berkaki 2 (ayam)  

Kegiatan Inti 

(60 menit) 

 

1. Guru mengajak anak mengamati gambar (ayam) yang ada 

di media ular tangga  

2. Anak bermain menggunakan media ular tangga dengan 

menggunakan dadu sebagai alatnya  

3. Tanya jawab tentang (ayam) dengan sederhana  

4. Anak menuliskan huruf-huruf dari tulisan (ayam) 

Istirahat dan 

makan 

(15 menit) 

1. Cuci tangan 

2. Berdoa sebelum dan sesudah makan 

3. Makan bersama 

4. Bermain bersama 
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Penutup 

(30 menit) 

1. Menanyakan perasaan anak selama hari ini 

2. Bernyanyi lagu Rukun Islam dan rukun iman 

3. Memberikan tugas untuk dilakukan di rumah 

4. Doa selesai belajar 

5. Mengucapkan terimakasih dan salam 

6. Pulang dengan tertib dan teratur 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

28 Maret 2022  

Guru Kelas 

 

 

(Hayatun ) 

Mengetahui,                                                                                

Kepala PAUD Charoce Lestari  

 

 

(Komar Ali) 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

(KELAS EKSPERIMEN) 

 

Sekolah   : Paud Charoce Lestari 

Kelompok/Usia : 5-6 Tahun 

Semester/Minggu : 1I/Maret/IV  

Tema/Subtema : Binatang / Binatang hidup di udara/ 

(elang) 

Hari/Tanggal : Kamis /  31 Maret 2022 

KD    : NAM (1.1,) FM ( 3.12,) KOG (3.5,-4.5) 

SOSEM (2.7, 2.8, 2.9) BAHASA (3.11, -

4.11) SENI ( 4.12)  

 

A. Kompetensi Inti (KI) 

1.1 Terbiasa menyebutkan nama tuhan sebagai pencipta 

3.12  Mengenal keaksaraan awal melalui bermain 

4.12  Kemampuan keaksaraan awal dalam berbagai bentuk karya 

B. Tujuan Pembelajaran :  

1. Bersykur atas apa yang diciptakan oleh Allah SWT  

2. Mengetahui siapa yang menciptakan Binatang yang hidup di air  

3. Dapat mengenal simbol huruf dari hewan-hewan yang terbang di udara 

yang ada di media ular tangga yang akan di lewati anak  

4. Dapat mengengal huruf dari deretan huruf awal sampai akhir hewan-

hewan yang terbang di udara yang ada di media ular tangga   

5. Dapat menyebutkan nama hewan dan warna hewan yang terbang di 

udara yang ada di media ular tangga 

6. Dapat menuliskan huruf-huruf hewan yang terbang di udara yang ada di 

media ular tangga 

  

 

 



 

90 

 

C. Materi Dalam Kegiatan /Indikator : 

1. Permainan media ular tangga  

D. Metode  Pembelajaran: 

1. Pemberian tugas 

E. Materi yang Masuk dalam Pembiasaan: 

1. Bersyukur kepada Allah SWT 

2. Ucapan salam masuk dalam SOP penyambutan dan penjemputan 

3. Doa sebelum belajar dan mengenal aturan masuk kedalam SOP 

pembuka 

4. Merapikan mainan dan perlengkapan  

F. Alat dan Bahan: 

1. Media ular tangga alphabet 

2. Dadu 

G. Langkah-langkah Pembelajaran 

WAKTU LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN 

 

Pembukaan 

 

(30 menit) 

 

1.  Senam pagi  

2. Guru melakukan penyambutan anak denga 3S (Senyum, 

Sapa, Salam) 

3. Membaca Surah Pendek 

4. Melakukan tepuk semangat 

5. Doa sebelum belajar 

6. Bercakap-cakap tentang binatang hidup di udara (elang)  

Kegiatan Inti 

(60 menit) 

 

1. Guru mengajak anak mengamati gambar (elang) yang 

ada dimedia ular tangga  

2. Anak memaikan permainan media ular tangga dengan 

dadu yang menjadi alat mainnya 

3. Tanya jawab tentang (elang) dengan sederhana  

4. Anak menuliskan dan mengenalkan huruf-huruf awal 

dari tulisan (elang) 
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Istirahat dan 

makan 

(15 Menit) 

1. Cuci tangan 

2. Berdoa sebelum dan sesudah makan 

3. Makan bersama 

4. Bermain bersama 

Penutup 

(30Menit) 

1. Menanyakan perasaan anak selama hari ini 

2. Memberikan tugas untuk dilakukan di rumah 

3. Bernyanyi lagu pulang marilah pulang 

4. Doa selesai belajar 

5. Tanya jawab sebelum pulang  

6. Mengucapkan terimakasih dan salam 

7. Pulang dengan tertib dan teratur 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

31 Maret 2022  

Guru Kelas 

 

 

(Hayatun ) 

Mengetahui,                                                                                

Kepala PAUD Charoce Lestari  

 

 

(Komar Ali) 
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Lampiran 3 

SKENARIO PEMBELAJARAN 

(KELAS KONTROL) 

 

Guru   : ( Memasuki ruang kelas dan mengucapkan salam) 

  “Assalamualaikum Wr. Wb selamat pagi anak-anak..!!!! 

Siswa   : “ Selamat pagi, bu….” 

Guru   : Apa kabar anak-anak ibuk ? 

Siswa  : Alhamdulillah Luar Biasa Allohu Akbar …. 

(sambil membuat gerakan dengan tangan ) 

Guru   : Wahh semangat sekali ya anak-anak ibuk ini semuanya  

  ( Mengabsensi Kehadiran Siswa ) 

Guru   : Baiklah sebelum belajar kita membaca doa belajar dulu ya  

Siswa   : Baik Bu…!!! (Doa Selesai) 

Guru   : (Menyampaikan tujuan Pembelajaran yang ingin di capai) 

“ Nah hari ini kita akan belajar tentang mengenal huruf alfabet,  

Guru  :“Baiklah ibu akan mulai menjelaskan seperti apa huruf alfabet ini 

ya ? “ Nah huruf alfabet ialah huruf abjad mulai dari huruf A-Z. 

huruf alfabet berjumlah 26 huruf yaitu  Ada huruf konsonan dan 

ada juga huruf vokal, huruf konsonan berjumlah 21 huruf yaitu 

sedangkan huruf vokal berjumlah 5 huruf . 

Guru  : Nah baiklah ibuk akan menuliskan huruf Abjad ya konsonan dan 

huruf vokal ya . 

Siswa : Baik Bu.. 

Guru  : Huruf abjad a,b,c,d,e,f,g,h,I,j,k,l,m,n,o,p,q,r,s,t,u,v,w,x,y,z.  

huruf konsonan b,c,d,f,g,h,j,k,l,m,n,p,q,r,s,t,v,w,x,y,z. sedangkan 

huruf vokal yaitu a,i,u,e,o.  

Guru  : Baiklah ikuti ibuk ya mengucapkan hurufnya  

Siswa  : Mengamati pembelajaran yang di sajikan oleh guru dan sama-

sama mengucapkan huruf abjad 
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Guru  : Membimbing dan mengarahkan anak untuk menuliskan huruf 

abjad yang sudah di tuliskan di depan (dengan tulisan Harimau dan 

Sapi) 

Siswa  : Melakukan interaksi dengan guru terkait penulisan huruf. 

Guru  : Guru membantu anak untuk menuliskan huruf abjad yang telah di 

ajarkan  

Siswa  : Anak menuliskan (Harimau & Sapi ) yang sudah di ajarkan guru 

Guru  : (Istirahat dan makan) 

Guru : Guru memberikan tugas untuk pertemuan selanjutnya (guru 

menanyakan apa anak senang dengan belajar hari ini) 

Siswa  : Senang Bu.. 

Guru  : (Menutup pembelajaran hari ini) Doa Sesudah belajar 

Siswa  : Berbaris dan memberi salam   
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Lampiran 4 

SKENARIO PEMBELAJARAN 

MEDIA ULAR TANGGA ALFABET 
 

Guru   : Assalamualaikum Wr. Wb, Selamat pagi anak-anak 

Siswa   : Waalaikumsalam Wr. Wb,  selamat pagi bu 

Guru  :Sebelum kita belajar hari ini terlebih dahulu kita membaca doa 

sebelum belajar dulu ya  

Siswa   : (Berdo’a) 

Guru  : (Mengabsen anak murit) hari ini kita akan belajar mengenal huruf 

ya dengan menggunakan media ular tangga alfabet, yaitu huruf A-

Z. Dalam pembelajaran ini kita akan mengetahui apa saja huruf-

huruf alfabet atau huruf abjad. Gunanya agar kita dapat 

mengetahui huruf-huruf abjad dan agar kita bisa mengenal huruf 

dam membaca. Sehingga pengenalan huruf ini sangat penting 

untuk kita pelajari dan harus di ketahui.  

Guru  : Nah pembelajaran sebelumnya sudah kita bahas mengenal huruf 

abjad atau huruf alfabet, masih ada yang ingat ada berapa huruf 

abjad (menunjuk siswa untuk menjawab) 

Siswa  : Huruf abjad ada 26 huruf bu  

Guru  : iya benar sekali , selanjutnya ibuk akan menunjukkan media ular 

tangga alfabet nya ya ( membuka media ular tangga alfabet). 
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Guru  : Sekarang coba perhatikan gambar di depan, ini adalah gambar 

media ular tangga alfabet dimana gambar ini ada huru-huruf abjad 

mulai dari huruf A-Z. memiliki kotak-kotak kecil di dalam 

beberapa kotak tersebut terdapat ada gambar ular dan juga gambar 

tangga yang saling berhubungan antara kotak satu dengan kotak 

lainnya. (guru menjelaskan cara bermainnya)    

Siswa  : (Memperhatikan guru saat menunjukkan media ular tangga 

alfabet 

Guru  : Menyuruh anak untuk berbaris di depan media ular tangga, nah 

sekarang salah satu anak maju dan melempar dadu yang sudah 

disediakan ( guru bertanya berapa titik dadu yang muncul dan di 

huruf apa yang seharusnya berhenti ) 

Siswa A : Titik dadu yang muncul 1 dan berhenti di huruf A bu. 

Guru  : Gambar apa yang ada di kotak huruf A ? (masih anak yang sama) 

Siswa A : Gambar Ayam bu 

Guru  : ada berapa huruf vokal di tulisan AYAM? 

Siswa A : ada 2 bu  

Guru  : Ya benar sekali, (anak bergantian untuk melempar dadu) 

Siswa B : (Melempar dadu 1 kali ) titik yang muncul 6 titik bu 

Guru  : Huruf apa yang di kotak no 6 ? 

Siswa B : (lama menjawab) 

Guru  : berhubung titik dadu yang muncul 6 titik jadi untyk melempar 

dadunya sekali lagi ya  

Siswa B ( Melempar dadu kedua kalinya ) dan dadu yang muncul 1 titik  

Guru  : Dadu yang pertama titik yang muncul 6 titik yang kedua kalinya 

1titik (sembari menunjukkan dan mengarahkan anak melangkah 

satu kali lagi ke no 7 ) ada gambar apa yang terdapat di kotak 

tersebut ?  

Siswa B  : Gambar Gajah bu   

Guru  : Ya benar sekali , huruf apa awal an kata Gajah ? 

Siswa B : Huruf G bu  
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Guru  : Di kotak tersebut apa ada ekor ular ?  

Siswa B : Ya bu ada  

Guru  :Jika ada ekor ular apa kita harus turun ?  

Siswa B  : Turun bu ( anak tersebut turun dari ekor ular ) 

Guru  : Nah selanjutnya ibuk memanggil yang ke 3 ya 

Siswa C  : (Melempar dadu ) dadu yang muncul ada 5 titik 

Guru  :  Gambar apa yang terdapat di kolom tersebut ? 

Siswa C : Gambar elang bu 

Guru  : Ada berapa huruf dari kata Elang ? 

Siswa C : (Lama menjawab) 

Guru  : Elang hidup di mana ? 

Siswa C : Udara Bu  

Guru  : Ya benar sekali ( nah selanjutnya anak memanggil yang ke 4 

Siswa D : (Melempar dadu ) dadu yang muncul ada 2 titik 

Guru  : Huruf apa yang terdapat di no 2 dan gambar apa yang ada di 

kolom tersebut? 

Siswa D : Huruf B dan gambar Balon bu 

Guru  : Ada berapa balonnya ? 

Siswa D : Ada 5 balon bu  

Guru  : Ya benar sekali!!!  

Guru  : Oke, sekarang ibu mau bertanya lagi ya , jika ibu berdiri di 

gambar Ikan , huruf apa awalan dari kata Ikan ? 

Siswa A : Huruf I bu!!! 

Guru  : Ya benar sekali, Apa huruf I termasuk Huruf Vokal ? 

Siswa B : Ya huruf vokal bu  

Guru  : Ya benar huruf I ialah huruf Vokal, (Menanyakan apa anak sudah 

mengerti tentang pembelajaran mengenal huruf melalui media ular 

tangga ) 

Siswa  : Sudah Bu… 

Guru  : (Menutup pembelajaran hari ini) Doa Sesudah belajar 

Siswa  : Berbaris dan memberi salam.   
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Lampiran 5 

Lembar Observasi Kemampuan Mengenal huruf anak  

di Paud Charoce Lestari Tandikek 

Sekolah  : PAUD CHAROCE LESTARI 

Kelas    : B1 dan B2 

Petunjuk Menjawab Soal Tes Penilaian 

1. Kolom yang berisi aspek penilaian yang diperoleh anak pada setiap 

indikator sesuai petunjuk kisi-kisi lembar observasi instrument Penelitian 

kemampuan mengenal huruf.  

2. Skor dipilih salah satu diantaranya Ya : 1 dan Tidak : 0 

3. Jumlah skor diproleh dari penjumlahan keseluruhan skor yang diperoleh 

anak dari indikator kemampuan mengenal huruf anak pada penelitian.  
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Lampiran 6 

SOAL UJI INSTRUMEN 

Materi   : Mengenal huruf Alfabet 

Sekolah  : Paud Charoce Lestari 

Semester  : Genap (II)  
 

 
 

Beri tanda checlist ( √ ) pada setiap jawaban yang paling benar.   

 

 

NO Soal Ya Tidak 

1 Apakah huruf (G) termasuk huruf Vokal?    

2 Apakah huruf (A) termasuk huruf Vokal?    

3 Apakah huruf (I) termasuk huruf Vokal?    

4 Apakah huruf ( O ) termasuk huruf konsonan ?   

5 Apakah huruf  Konsonan berjumlah 19 huruf ?    

6 Apakah huruf vokal berjumlah 5 huruf ?   

7 Dari kata (S-A-P-I) apakah ada 2 huruf yangtermasuk 

huruf vokal ?  

  

8 Dari kata (U-D-A-N-G) apakah ada 2 huruf yang 

termasuk huruf vokal? 

  

9 Dari kata (I-K-A-N) apakah ada 4 huruf yang 

termasuk huruf vokal? 

  

10 Dari kata (R-U-S-A ) apakah ada 2 huruf  yang 

termasuk huruf konsonan? 

  

11 Dari kata (H-A-R-I-M-A-U ) apakah ada 2 huruf  

yang termasuk huruf konsonan ? 

  

12 Dari kata (G-A-J-A-H) apakah ada 3 huruf  yang 

termasuk huruf konsonan ? 
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13 Dari kata (O-B-A-T) apakah benar huruf awalnya (A) 

?  

  

15 Dari kata (E-L-A-N-G)) apakah benar huruf akhirnya 

(G)? 

  

16 Dari kata (T-O-P-I) apakah benar huruf akhirnya (I)?   

17 Apakah tulisan (A-Y-A-M ) benar ada 4 huruf ?    

18 Apakah tulisan (I-K-A-N) benar ada 2 huruf ?     

19 Apakah Tulisan (M-O-N-Y-E-T) benar cara 

penulisannya? 

  

20 Apakah Tulisan (C-A-C-I-N-G) benar cara 

penulisannya? 

  

21 Apakah gambar di bawah ini benar (UDANG ) ? 

 

  

22 

 

Apakah gambar di bawah ini benar (IKAN) ? 

 

  

 

 

 

 

 

 

 



 

100 

 

Lampiran 7 

Data PreTest dan Post Test Kelas Eksperimen Dengan Menggunakan Media 

Ular Tangga alfabet di Paud Charoce Lestari 

Jlh benar Nilai (X) X
2

Jlh benar Nilai (X) X
2

1 Adam Malik 18 82 6694 22 100 10000

2 Afra Khodijah 12 55 2975 20 91 8264

3 Gilang Perdana 18 82 6694 19 86 7459

4 Haikal 15 68 4649 20 91 8264

5 Imam Akhmad 13 59 3492 19 86 7459

6 Iproh 15 68 4649 17 77 5971

7 Mahdi Nasution 13 59 3492 15 68 4649

8 M .Rifqi Fahrezy 17 77 5971 22 100 10000

9 Nada Nazifah 15 68 4649 22 100 10000

10 Shofi Aqila Nasution 18 82 6694 20 91 8264

11 Azahra 17 77 5971 19 86 7459

12 Sabrina 15 68 4649 15 68 4649

13 Afkar Wasim Imam 12 55 2975 20 91 8264

14 Heri Alfarisi 17 77 5971 19 86 7459

15 Keysha Putri Nasution 12 55 2975 15 68 4649

227 1032 72500 284 1291 112810

15.13 68.79 18.93 86.06

jumlah

rata rata

PRETES POSTES
NamaNo

 

Berdasarkan tabel diatas dapat di ketahui rata-rata nilai kelas eksperimen 

yaitu rata-rata nilai pretest 68,78 dan rata-rata posttest 86,06. Dan untuk nilai 

pretest dan posttest di kelas Kontrol dapat dilihat tabel di bawah ini.  
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Lampiran 8 

Data PreTest dan Post Test kelas Kontrol yang Menggunakan Model 

Pembelajaran Konvensional di Paud Charoce Lestari 

No Nama Benar Pr Nilai (X) X2 Benar Ps Nilai (X) X2

1 Aisyah Alifa 7 32 1012 10 45 2066

2 Alifa Azzahra 10 45 2066 16 73 5289

3 Azka 11 50 2500 13 59 3492

4 Deeva 10 45 2066 13 59 3492

5 Fazilla 7 32 1012 10 45 2066

6 Kayla 10 45 2066 13 59 3492

7 Lesti 11 50 2500 13 59 3492

8 M. Ziqri 10 45 2066 16 73 5289

9 Mapaza 12 55 2975 13 59 3492

10 M.Rapi 15 68 4649 19 86 7459

11 M.Rafli 12 55 2975 18 82 6694

12 Nadira 10 45 2066 13 59 3492

13 Nur Aida 15 68 4649 16 73 5289

14 Raudah 11 50 2500 13 59 3492

15 Ruri 15 68 4649 16 73 5289

166 755 39752 212 964 63884

11.07 50.30 14.13 64.24

Jumlah

rata rata  

Berdasarkan tabel diatas dapat di ketahui rata-rata nilai kelas eksperimen 

yaitu rata-rata nilai pretest 50,30 dan rata-rata postest 64,24. 
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Lampiran 9 

Prosedur Perhitungan Rata-Rata (X1) Varian, dan Standar Deviasi (SD) 

Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol 

Perhitungan Rata-Rata dan Simpangan Baku 

 

Untuk Menganalisis data terlebih dahulu harus di ketahui dulu rata-rata 

dan simpangan baku dari data.  

 

Nilai Rata-rata untuk kelas Ekperimen Prites :  

 

 �̅� =  
∑𝑋

𝑁
 

  

 �̅� = 
1032

15
 

 

 �̅� = 68,79  
 

Simpangan Baku Eksperimen Pritest : 

 S = √
𝑁 ∑ 𝑋2−(∑𝑋)2

𝑁 (𝑁−1)
 

 S =√
15 ( 72500)−(1032)2

15 (15−1)
 

 S = √
1087500−1065024

15 ( 14)
 

 S = √
22476

210
 

 S = √107028 

 S = 10,345  
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Nilai Rata-rata untuk kelas Ekperimen Postest :  

 

 �̅� =  
∑𝑋

𝑁
 

  

 �̅� = 
1291

15
 

 

 �̅� = 86,06  
 

Simpangan Baku Eksperimen Postest : 

 S = √
𝑁 ∑ 𝑋2−(∑𝑋)2

𝑁 (𝑁−1)
 

 S =√
15 ( 112810)−(1291)2

15 (15−1)
 

 S = √
1692150−1666681

15 ( 14)
 

 S = √
25469

210
 

 S = √12128 

 S = 11,01 
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Nilai Rata-rata untuk Kelas Kontrol Prites :  

 

 �̅� =  
∑𝑋

𝑁
 

  

 �̅� = 
755

15
 

 

 �̅� = 50,33 

 

Simpangan Baku Kelas Kontrol Pritest : 

 S = √
𝑁 ∑ 𝑋2−(∑𝑋)2

𝑁 (𝑁−1)
 

 S =√
15 ( 39752)−(755)2

15 (15−1)
 

 S = √
596280−570025

15 ( 14)
 

 S = √
26255

210
 

 S = √12502 

 S = 11,18 

Nilai Rata-rata untuk Kelas Kontrol Postest :  

 

 �̅� =  
∑𝑋

𝑁
 

  

 �̅� = 
964

15
 

 

 �̅� = 64,26 
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Simpangan Baku Kelas Kontrol Postest : 

 S = √
𝑁 ∑ 𝑋2−(∑𝑋)2

𝑁 (𝑁−1)
 

 S =√
15 ( 63884)−(964)2

15 (15−1)
 

 S = √
958260−929296

15 ( 14)
 

 S = √
28964

210
 

 S = √137923 

 S = 11,74 
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Lampiran 10 

Uji Normalitas  

A. Kelas Ekperimen  

▪ Pretes 

NO Xi F F Kum Xi - X Zi F(Zi) S(Zi) F(Zi)-S(Zi) │F(Zi)-S(Zi)

1 55 3 3 -13.79 -1.33 0.1 0.2 -0.1 0.11

2 59 2 5 -9.79 -0.95 0.2 0.3 -0.2 0.16

3 68 4 9 -0.79 -0.08 0.5 0.6 -0.1 0.13

4 77 3 12 8.21 0.79 0.8 0.8 0.0 0.01

5 82 3 15 13.21 1.28 0.9 1.0 -0.1 0.10

15

68,79

10,34

0.10

jumlah 

Rata-rata

standar deviasi

L0

Kesimpulan :  Data Berdistribusi Normal  

Berdasarkan dari table diproleh harga Lhitung (L0) = 0,10 sedangkan dari daftar 

uji liliefors pada tarif nyata α = 0,05 maka di peroleh harga Ltabel (15) = 0,22 

Maka Lhitung ˂ Ltabel 0,10 ˂ 0,22 ) diproleh kesimpulan bahwa data pretes kelas 

ekperimen berdistribusi normal. 

▪ Postes 

NO Xi F F Kum Xi - X Zi F(Zi) S(Zi) F(Zi)-S(Zi) │F(Zi)-S(Zi)

1 68 3 3 -18.06 -1.64 0.05 0.20 -0.15 0.15

2 77 1 4 -9.06 -0.82 0.21 0.27 -0.06 0.06

3 86 4 8 -0.06 -0.01 0.50 0.53 -0.04 0.04

4 91 4 12 4.94 0.45 0.67 0.80 -0.13 0.13

5 100 3 15 13.94 1.27 0.90 1.00 -0.10 0.10

15

86,06

11.01

0.10

Rata-rata

standar deviasi

L0

Kesimpulan : Data Berdistribusi Normal

jumlah 
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Berdasarkan dari table diproleh harga Lhitung (L0) = 0,10 sedangkan dari daftar 

uji liliefors pada tarif nyata α = 0,05 maka di peroleh harga Ltabel (15) = 0,22 

Maka Lhitung ˂ Ltabel 0,10 ˂ 0,22 ) diproleh kesimpulan bahwa data pretes kelas 

ekperimen berdistribusi normal.   

B. Kelas Kontrol 

▪ Pretes 

NO Xi F F Kum Xi - X Zi F(Zi) S(Zi) F(Zi)-S(Zi) │F(Zi)-S(Zi)

1 32 2 2 -18.33 -1.64 0.05 0.13 -0.1 0.08

2 45 5 7 -5.33 -0.48 0.32 0.47 -0.1 0.15

3 50 3 10 -0.33 -0.03 0.49 0.67 -0.2 0.18

4 55 2 12 4.67 0.42 0.66 0.80 -0.1 0.14

5 68 3 15 17.67 1.58 0.94 1.00 -0.1 0.06

15

50.33

11.18

0.06

standar deviasi

L0

Kesimpulan :  Data Berdistribusi Normal

jumlah 

Rata-rata

 

Berdasarkan dari table diproleh harga Lhitung (L0) = 0,06 sedangkan dari daftar 

uji liliefors pada tarif nyata α = 0,05 maka di peroleh harga Ltabel (15) = 0,22 

Maka Lhitung ˂ Ltabel 0,06 ˂ 0,22 ) diproleh kesimpulan bahwa data pretes kelas 

ekperimen berdistribusi normal. 

 

 

 

 

 

 



 

108 

 

▪ Postes 

NO Xi F F Kum Xi - X Zi F(Zi) S(Zi) F(Zi)-S(Zi) │F(Zi)-S(Zi)

1 45 2 2 -19.26 -1.64 0.05 0.13 -0.1 0.08

2 59 7 9 -5.26 -0.45 0.33 0.60 -0.3 0.27

3 73 4 13 8.74 0.74 0.77 0.87 -0.1 0.09

4 82 1 14 17.74 1.51 0.93 0.93 0.0 0.00

5 86 1 15 21.74 1.85 0.97 1.00 0.0 0.03

15

64.26

11.74

0.03

jumlah 

Rata-rata

standar deviasi

L0

Kesimpulan :  Data Berdistribusi Normal  

Berdasarkan dari table diproleh harga Lhitung (L0) = 0,03 sedangkan dari daftar 

uji liliefors pada tarif nyata α = 0,05 maka di peroleh harga Ltabel (15) = 0,22 

Maka Lhitung ˂ Ltabel 0,03 ˂ 0,22 ) diproleh kesimpulan bahwa data pretes kelas 

ekperimen berdistribusi normal. 
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Lampiran 11 

Perhitugan Uji Homogenitas  

Untuk mengetahui homogeny dari suatu data maka terlebih dahulu di 

ketahui Fhitung dengan terapan α = 0.05 digunakan rumus sebagai berikut :  

Fhitung = 
𝑽𝒂𝒓𝒊𝒂𝒏 𝒕𝒆𝒓𝒃𝒆𝒔𝒂𝒓

𝑽𝒂𝒓𝒊𝒂𝒏 𝒕𝒆𝒓𝒌𝒆𝒄𝒊𝒍 
 

A. Pretes  

Fhitung = 
𝑉𝑎𝑟𝑖𝑎𝑛 𝑡𝑒𝑟𝑏𝑒𝑠𝑎𝑟

𝑉𝑎𝑟𝑖𝑎𝑛 𝑡𝑒𝑟𝑘𝑒𝑐𝑖𝑙 
 

Fhitung = 
𝐸𝑘𝑠𝑝𝑒𝑟𝑖𝑚𝑒𝑛 𝑃𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠

𝐾𝑜𝑛𝑡𝑟𝑜𝑙 𝑃𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠 
 

Fhitung = 
125,02

107,02 
 

Fhitung = 1,16 

Berdasarkan perhitungan uji homogenitas diperoleh harga Fhitung = 1,16 

sedangkan dari tarif  Ftabel  pada tariff nyata α = 0,05 maka di peroleh harga Ftabel 

(N-1 atau 15-1 = 14 ) = 2,96. 

Maka dapat disimpulkan bahwa Fhitung ˂ Ftabel ( 1,16 ˂ 2,96 ) diperoleh 

kesimpulan bahwa data pretes dikatakan homogen. 

B. Postes  

Fhitung = 
𝑉𝑎𝑟𝑖𝑎𝑛 𝑡𝑒𝑟𝑏𝑒𝑠𝑎𝑟

𝑉𝑎𝑟𝑖𝑎𝑛 𝑡𝑒𝑟𝑘𝑒𝑐𝑖𝑙 
 

Fhitung = 
𝐸𝑘𝑠𝑝𝑒𝑟𝑖𝑚𝑒𝑛 𝑃𝑜𝑠𝑡𝑒𝑠

𝐾𝑜𝑛𝑡𝑟𝑜𝑙 𝑃𝑜𝑠𝑡𝑒𝑠 
 

Fhitung = 
137,92

121,28 
 

Fhitung = 1,13 
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Berdasarkan perhitungan uji homogenitas diperoleh harga Fhitung = 1,13 

sedangkan dari tarif  Ftabel  pada tariff nyata α = 0,05 maka di peroleh harga Ftabel 

(N-1 atau 15-1 = 14 ) = 2,96. 

Maka dapat disimpulkan bahwa Fhitung ˂ Ftabel ( 1,13 ˂ 2,96 ) diperoleh 

kesimpulan bahwa data pretes dikatakan homogen. 

Hal ini menunjukkan bahwa Ha yang menyatakan varians variabel tersebut 

homogen. 
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Lampiran 12 

Perhitungan Uji Hipotesis 

Dari perhitungan sebelumnya diperoleh :  

No Eksperimen Kontrol 

Pretes Postes Pretes Postes 

Rata-Rata 68,79 86,6 50,33 64,26 

Varians 107,02 121,28 125,02 137,92 

 

Uji perhitungan hipotesis dapat dihitung dengan rumus uji t :  

t = 
�̅�1− �̅�2

√
1

𝑛1 
+

1

𝑛2

𝑆
 

Maka terlebih dahulu harus diketahui nilai S dengan rumus :  

S2  = 
(𝑛1−1)𝑆1

2+(𝑛2−1)𝑆2
2

𝑛1+𝑛2−2
 

S2 = 
(15−1)121,28+(15−1)137,92

15+15−2
 

S2 = 
(14)121,28+(14)137,92

28
 

S2 = 
1697,92+1930,88

28
 

S2 = 
3628,8

28
 

S2 = 129,6 

S = 11,38 
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Uji-t :   

t = 
�̅�1− �̅�2

√
1

𝑛1 
+

1

𝑛2

𝑆
 

t = 
86,06−64,24

11,38 √
1

15
+

1

15

 

t = 
21,82

11,38 √0,06+0,06
 

t = 
21,82

11,380 √0,12
 

t = 
21,82

11,38 (0,34)
 

t = 
21,82

3,86
 

t = 5,65 

Dari tabel distribusi t diperoleh thitung = 5,65 dan  ttabel = 1,70 Maka dapat 

disimpulkan bahwa thitung ˃  ttabel  yaitu 5,65  ˃ 1,70 sehingga Ha diterima H0 

ditolak. Hal ini membuktikan bahwa ada pengaruh yang signifikan terhadap 

kemampuan mengenal huruf dengan menggunakan model pembelajaran media 

ular tangga di Paud Charoce Lestari Tandikek.  
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Lampiran 13 

  Daftar Nilai Kritis Untuk Uji Liliefors 
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Lampiran 14  
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Lampiran 15 

Tabel distribusi t 
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Lampiran 16 

Dokumentasi Penelitian di Paud Charoce Lestari  

 

 

 

Wawancara Kepada Guru 

Kelas 

 

Photo Bersama Guru Kelas 
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Dokumentasi Pembelajaran Kelas Kontrol 

 

 

 

Anak Konsentrasi Menulis Kata Sederhana  

di Papan Tulis  

Sederhana di Papan Tulis  

Mengenal Huruf dengan Konversional 
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Anak Mendengarkan Pengucapan huruf  

di Papan Tulis  

Sederhana di Papan Tulis  

Anak Berbaris di Depan Media Ular Tangga   

 

Photo Bersama Kelas Kontrol 

di Papan Tulis  

Sederhana di Papan Tulis  

Anak Berbaris di Depan Media Ular Tangga   
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Dokumentasi Kelas Eksperimen 

 

 

 

Anak Berbaris di Depan Media Ular Tangga   

 

Anak Mengenal Huruf dengan Media Ular Tangga 

Tangga   
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Photo Bersama Setelah Pembelajaran Menggunakan Media 

Ular Tangga Tangga   

 

MEDIA   
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Photo Kelas Eksperimen   

 

Photo Bersama kelas Ekperimen dengan Guru  
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