BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Setelah dilakukaanya sebuah riset oleh peneliti maka bisa ditarik
kesimpulannya yaitu:

1. Desain Pengembangan Media Creativity Box Tema “Keluarga
Ku” adalah sebuah media pembelajaran berbentuk buku yang
berada didalam sebuah box yang terbuat dan kardus bekas
dengan jumlah halaman sebanyak 16 halaman yang memiliki
tema keluarga ku, dan setiap lembar nya berisikan gambar
anggota keluarga yang bertujuan meningkatkan membaca
permulaan pada anak kelompok-b (usia 5-6 tahun). Media ini
mendapatkan revisi dari ahli media dan ahli materi yaitu
mengubah ukuran media yang lebih besar, menambahkan
susunan huruf, kata, kosa kata, kata dan kalimat sederhana.
Selain itu juga mengganti beberapa gambar yang memiliki
warna yang berbeda-beda disetiap gambarnya. Selanjutnya
terdapat revisi media dari hasil uji coba yang dilakukan di TK
IT Bina Insan Batang Kuis yaitu menambahkan satu box yang
digunakan untuk meletakkan  huruf-huruf yang akan
ditempelkan oleh anak dilembar kosong.

2. Hiektivitas pengembangan media creaivity box terbukti
Sangat Valid dan Cukup Efektif berdasarkan penilaian ahli
media dan ahli materi beseta uji coba pemakaian produk.
Penilaian oleh ahli media dapat diketahui bahwa presentase
skor sebanyak 92,72 % dan hasil penilaian ahli materi memiliki
presentase skor sebanyak 74 %. Serta penilaian uji coba produk
yaitu dapat dilihat dari nilai N-Gain skore diatas yaitu 0, 56778
dan presentase nila1 N-Gain Skore yaitu 56, 278 %. Hal ini juga
dipengaruhi oleh faktor-faktor pendukung yaitu faktor internal dan



faktor eksternal. 1) internal adalah kesadaran, motivasi, minat, kemampuan,
dan kenyamanan dalam diri anak sewaktu menggunakan media tersebut. 2)
Eksternal adalah ketersediaan media pembelajaran, variasi media
pembelajaran, kuantitas dan kualitas media pembelajaran, kenudahan
penggunaan media pembelajaran, bentuk dan jenis media pembelajaran,
proses pembelajaran, ruang, SDM, serta tradisi dan sistem yang berlaku di
lingkungan taman kanak-kanak.

B. Saran
Berdasarkan temuan dari penelitian pengembangan desain media creativity
box tema “keluarga ku” untuk meningkatkan kemampuan membaca permulaan
anak kelompok-b (usia 5-6 tahun) di TK IT Bina Insan Batang Kuis adapun
beberapa saran untuk pengembangan media pembelajaran untuk anak usia dini
berikutnya yaitu:

1. Desain Media Creativity Box tema “Keluarga Ku” hasil pengembangan
diharapkan dapat digunakan untuk meningkatkan membaca permulaan
anak kelompok-b (Usia 5-6 tahun) sehingga akan mempermudah anak-
anak belajar dan mempermudah guru untuk mengajarkan membaca
permulaan pada anak.

2. Karena hasil penelitian dan pengembangan produk ini dapat bermanfaat
untuk pembelajaran, disarankan agar guru membuat produk ini dengan
cakupan yang lebih besar, dalam materi lain, atau bahkan dalam mata
pelajaran pembelajaran alternatif. Selain itu, tergantung pada kecerdasan
unik masing-masing guru, itu dapat diubah dengan cara yang lebih
menarik.

3. Perlu dilakukan pengembangan lebih lanjut terhadap desain media
creativity box tema keluarga ku untuk meningkatkan kemampuan
membaca permulaan anak kelompok-b (usia 5-6 tahun).

4. Bagi mahasiswa yang akan melakukan penelitian sebagai salah satu syarat
untuk memperoleh gelar sarjana dan ingin melanjutkan penelitian tentang
pembuatan desain media pembelajaran bagi dunia pendidikan di luar sana
pada proses pembelajaran di sekolah, khususnya pada pendidikan anak

usia dini, agar dapat meneliti solusi yang tepat dalam menghadapi



permasalahan yang ada di sekolah sehingga dapat memberikan inovasi

terbaru dalam menyelesaikan permasalahan tersebut.



