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ABSTRAK 

        Nama                      : Aga Auria 

        NIM          : 0308182089 

        Jurusan                   : Pendidikan Islam Anak Usia Dini 

        Pembimbing I         : Dr. Muhammad Basri, S.Ag, M.A  

        Pembimbing II       : Nurhayani, S.Ag, S.S, M.Si 

  Judul                       : Pengembangan Desain Media Creativity Box Tema 

            “Keluarga Ku” Untuk Meningkatkan Kemampuan 

              Membaca Permulaan Anak Kelompok-B  (Usia 5-6 

       Tahun) Di TK  IT Bina Insan Batang Kuis.  

    

 

Penelitian ini dilatarbelakangi dengan guru yang menggunakan media 

pembelajaran creativity box yang tersedia disekolah untuk mengajarkan anak membaca, 

namun hasil dari menggunakan media creativity box ini kurang maksimal dikarenakan 

creativity box yang kurang menarik, dan berbahaya karena bahan creativity box tersebut 

terbuat dari balok kayu sehingga dapat melukai tangan anak serta jumlah media yang 

tersedia sangat terbatas. Tujuan penelitian ini yaitu untuk mengetahui pengembangan 

desain media dan efektivitas media creativity box tema keluarga ku untuk meningkatkan 

kemampuan membaca permulaan anak kelompok-b (usia 5-6 tahun) di tk it bina insan 

batang kuis. Jenis penelitian ini menggunakan penelitian Reseach and development 

(R&D) dengan model penelitian Borg and Gall. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa 

media creativity box terbukti Sangat Valid berdasarkan penilaian ahli media dan ahli 

materi beseta uji coba pemakaian produk. Penilaian oleh ahli media dapat diketahui 

bahwa presentase skor sebanyak 92,72% dan hasil penilaian ahli materi memiliki 

presentase skor sebanyak 74 % . Serta penilaian uji coba produk dapat dilihat dari nilai N-

Gain skore yaitu 0, 56778 dan presentase nilai N-Gain Skore yaitu 56, 278 %. 

Berdasarkan hasil penelitian tersebut maka dapat disimpulkan bahwa pengembangan 

media creativity box tersebut dapat menstimulus kemampuan membaca permulaan anak 

kelompok-b (usia 5-6 tahun) di TK IT Bina Insan Batang Kuis.  

Kata Kunci : Pengembangan, Creativity Box, Membaca permulaan, Anak Usia 5-6  

tahun.  
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         This research is motivated by the use of creativity box media available at schools to 

help children read the beginning but the results are not optimal because the creativity box 

is less attractive and dangerous because the box material is made of wooden blocks so 

that it can injure children’s hands and the amount of media available is very limited. This 

study is to determine the development of media design and the effectiveness of the media 

creativity box with my family theme to improve the early reading ability of children in 

group b (aged 5-6) years in Kindergarten it bina insan Batang Quis. This type of research 

uses research and development or r&d with a research model. Borg and gall. The results 

of this study indicate that the media creativity box is proven based on the final assessment 

of the media and also material experts along with the trial use of the assessment product 

by media experts. Try the product can be seen from the value of the N-gain score is 

0.56778 and the percentage value of the n-gain score is 56.278%. Based on the results of 

this study, it can be concluded that the development of the creativity box media can 

stimulate the early reading ability of children in group b (aged 5-6 years) in Kindergarten 

it bina people Batang Kuis. 

Keywords: Development, Creativity Box, Beginning Reading, Children aged 5-6  years.  
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