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ABSTRAK 

Nama : Adella Safitri 

NIM : 0306182090 

Prodi : PGMI 

Judul  : Pengembangan Media Komik dengan 

Model    Discovery Learning untuk Meningkatkan 

Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika 

 

Kata Kunci: Discovery Learning, Matematika, Media Komik, Pemecahan Masalah  

Komik merupakan media pembelajaran yang menarik dan mampu 

merangsang minat siswa dalam membaca dan memahami materi, karena 

keterlibatan emosi pembacanya akan sangat mempengaruhi memori dan daya ingat 

terutama dalam mata pelajaran matematika yang bersifat intuitif. Berbantuan bahan 

ajar berbasis komik yang mengintegrasikan dengan proses penemuan maka sangat 

cocok melatih siswa menemukan sendiri solusi dalam penyelesaian masalah. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan kefektifan 

dari media komik. Penelitian ini menggunakan metode penelitian Research and 

Development (R & D). Desain Penelitian ini yaitu desain 4D (Define, Design, 

Development, and Disseminate). Penelitian ini dilaksanakan dengan sempel 

penelitian 20 peserta didik kelas V MIN 5 Aceh Tenggara. Hasil penelitian terhadap 

produk komik Discovery Learning menunjukkan bahwa presentase penilaian media 

atau produk oleh ahli  materi sebesar 95,5%, ahli media sebesar 94,25%, praktisi 

sebesar 100% dan peserta didik sebesar 96%. Sedangkan hasil perolehan nilai rata-

rata N-Gain Score keaktifan belajar peserta  didik yaitu 0,95 dan hasil perolehan 

persentase nilai rata-rata N-Gain Score pada hasil belajar  peserta didik sebesar 95%. 

Berdasarkan hasil uji yang dilakukan dapat disimpulkan bahwa pengembangan 

media komik dengan model discovery learning untuk meningkatkan kemampuan 

pemecahan masalah matematika pada siswa dinyatakan valid, praktis, dan efektif. 

Untuk peneliti selanjutnya diharapkan melakukan penelitian pada saat media 

digunakan agar dapat mengembangkan media komik yang lebih komplit dan 

inovatif. 
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