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LAMPIRAN 4 

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)  

TK AL- IKHLAS MUARA BANGKO 

 

Semester/Bulan/Minggu ke : I/April/II  

Kelompok usia   : B (5-6 Tahun) 

 Tema/sub tema   : Lingkunganku/ Rumahku  

Hari/Tanggal    : Senin, 12 April 2022 

KD  : 1.1,1.2,2.1,2.2,2.5,2.6,3.1-4.1,3.5-4.5,3.6-4.6,3.7-

4.7,3.10-4.10,3.15-4.15  

Materi     : 

- Bercakap-cakap tentang rumahku 

- Menyebutkan dan menuliskan kata “rumah” 

dalam bahasa inggrisindonesia  

- Mengurutkan ukuran Building block 

(permainan)  merancang building block 

sesuai dengan bentuk, warna dan ukuran  

- Melipat bentuk rumah Kegiatan main : 

Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan    :  

- Keranjang  

- Building block 

- Pensil  

- Kertas  

- Origami  

Karakter     : Rasa ingin tahu 

Proses kegiatan 
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A. PEMBUKAAN: 

1. Penerapan SOP pembukaan  

2. Berdiskusi tentang atas nikmat Tuhan (Rumah)  

3. Berdiskusi tentang rumahku  

4. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan permainan 

B.  INTI  

1. Menyebutkan dan menuliskan kata “rumah” dalam bahasa inggris-

indonesaia,  

2.  Mengurutkan ukuran Building block  (permainan)  

3. Menyusun Building block  sesuai dengan warna dan ukuran 

merancang bentuk rumah 

C. RECALLING:  

1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan  

2.  Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan permainan  

3.  Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama  

4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya  

5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

D.  PENUTUP  

1. Menanyakan perasaannya selama hari ini  

2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, 

mainan apa yang paling disukai  

3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan  

4. Menginformasikan kegiatan untuk besuk  

5. Penerapan SOP penutupan 

E. RENCANA PENILAIAN  

1. Sikap  

a. Dapat mensyukuri rumah sebagai tempat tinggal.  

b. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya  

2. Pengetahuan dan ketrampilan  

a. Dapat menyebutkan kata rumah dalam bahasa inggris-indonesia  

b. Dapat menuliskan kata rumah dalam bahasa inggris-indoesia  
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c. Dapat mengurutkan ukuran building block 

d. Dapat menyusun lego sesuai warna dan ukuran 

 

 

 

Mengetahui,      Muara Bangko, 12 April2020  

Guru Kelas B     Peneliti 

 

 

 

(Kholida Yani)     (Ramona Sari) 
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)  

TK AL- IKHLAS MUARA BANGKO 

 

Semester/Bulan/Minggu ke : I/April/II  

Kelompok usia   : B (5-6 Tahun) 

 Tema/sub tema   : Lingkunganku/ Rumahku  

Hari/Tanggal    : Rabu, 14 April 2022 

KD :1.1,1.2,2.1,2.2,2.5,2.6,3.1-4.1,3.5-4.5,3.6-4.6,3.7-

4.7,3.10-4.10,3.15-4.15 

Materi     : 

- Bercakap-cakap tentang rumahku 

- Menyebutkan dan menuliskan kata “rumah” 

dalam bahasa inggrisindonesia  

- Mengurutkan ukuran Building block 

(permainan)  merancang building block 

sesuai dengan bentuk, warna dan ukuran  

- Melipat bentuk rumah  

Kegiatan main     : Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan    :  

- Keranjang  

- Building block 

- Pensil  

- Kertas  

- Lembar kerja 

Karakter     : Rasa ingin tahu 

Proses kegiatan 
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A. PEMBUKAAN: 

1. Penerapan SOP pembukaan  

2. Berdiskusi tentang atas nikmat Tuhan (Rumah)  

3. Berdiskusi tentang rumahku  

4. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan permainan 

B.  INTI  

1. Menyebutkan dan menuliskan bagian-bagian rumah  

2. Menggambar rumahku  

3. Mencari perbadaan dari 2 gambar rumah  

4. Menyusun bangunan Building block membentuk rumah  

C. RECALLING:  

1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan  

2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan permainan  

3.  Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya  

5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

D. PENUTUP  

1. Menanyakan perasaannya selama hari ini  

2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, 

mainan apa yang paling disukai  

3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan  

4. Menginformasikan kegiatan untuk besuk  

5. Penerapan SOP penutupan 

E. RENCANA PENILAIAN  

1. Sikap  

a. Dapat mensyukuri rumah sebagai tempat tinggal.  

b. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya  

2. Pengetahuan dan ketrampilan  

a. Dapat Menyebutkan dan menuliskan bagian-bagian rumah  

b. Dapat Menggambar rumahku  
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c. Dapat Mencari perbadaan dari 2 gambar rumah  

d. Dapat Menyusun bangunan Building block membentuk rumah  

 

Mengetahui,      Muara Bangko, 14 April2020  

Guru Kelas B     Peneliti 

 

 

 

(Kholida Yani)     (Ramona Sari) 
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)  

TK AL- IKHLAS MUARA BANGKO 

 

Semester/Bulan/Minggu ke : I/April/II  

Kelompok usia   : B (5-6 Tahun) 

 Tema/sub tema   : Lingkunganku/ Rumahku  

Hari/Tanggal    : jumat, 16 April 2022 

KD :1.1,1.2,2.1,2.2,2.5,2.6,3.1-4.1,3.5-4.5,3.6-4.6,3.7-

4.7,3.10-4.10,3.15-4.15 

Materi     : 

- Menyusun pondasi yang kokoh dengan 

building block 

- Membuat atab rumah dari building block 

- Merancang t bangunan rumah dari building 

block 

Kegiatan main   : Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan   :  

- Keranjang  

- Building block 

Karakter    : Rasa ingin tahu 
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Proses kegiatan 

B. PEMBUKAAN: 

1. Penerapan SOP pembukaan  

2. Berdiskusi tentang atas nikmat Tuhan (Rumah)  

3. Berdiskusi tentang rumahku  

4. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan permainan 

C.  INTI  

1. Menyusun pondasi yang kokoh dengan Building block 

2. Membuat atab rumah dari Building block 

3. Merancang  bangunan rumah dari Building block 

D. RECALLING:  

1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan  

2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan permainan  

3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya  

5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

E. PENUTUP  

1. Menanyakan perasaannya selama hari ini  

2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, 

mainan apa yang paling disukai  

3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan  

4. Menginformasikan kegiatan untuk besuk  

5. Penerapan SOP penutupan 

F. RENCANA PENILAIAN  

1. Sikap  

a. Dapat mensyukuri rumah sebagai tempat tinggal.  

b. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya  

c. Pengetahuan dan ketrampilan  

2. Dapat menyebutkan kata rumah dalam bahasa inggris-indonesia  

a. Menyusun pondasi yang kokoh dengan Building block 
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b. Membuat atab rumah dari Building block 

c. Merancang  bangunan rumah dari Building block 

 

Mengetahui,      Muara Bangko, 14 April2020  

Guru Kelas B     Peneliti 

 

 

 

(Kholida Yani)     (Ramona Sari) 
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)  

TK AL- IKHLAS MUARA BANGKO 

 

Semester/Bulan/Minggu ke : I/April/II  

Kelompok usia   : B (5-6 Tahun) 

 Tema/sub tema   : Lingkunganku/ Rumahku  

Hari/Tanggal    : Senin, 20 April 2022 

KD :1.1,1.2,2.1,2.2,2.5,2.6,3.1-4.1,3.5-4.5,3.6-4.6,3.7-

4.7,3.10-4.10,3.15-4.15 

Materi     : 

- Menyebutkan macam-macam perabotan 

rumah 

- Menyebutkan bentuk masing-masing 

perabot rumah  

- Membuat bentuk perabot rumah dari 

susunan building block 

- Praktek Shalat 

Kegiatan main   : Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan   :  

- Keranjang  

- Building block 

Karakter    : Rasa ingin tahu 
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Proses kegiatan 

A. PEMBUKAAN: 

1. Penerapan SOP pembukaan  

2. Berdiskusi tentang atas nikmat Tuhan (Rumah)  

3. Berdiskusi tentang rumahku  

4. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan permainan 

B.  INTI  

1. Menyebutkan macam-macam perabotan rumah  

2. Menyebutkan bentuk masing-masing perabot rumah  

3. Membuat bentuk perabot rumah dari susunan Building Block 

4. Praktek Shalat 

C. RECALLING:  

1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan  

2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan permainan  

3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya  

5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

D. PENUTUP  

1. Menanyakan perasaannya selama hari ini  

2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, 

mainan apa yang paling disukai  

3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan  

4. Menginformasikan kegiatan untuk besuk  

5. Penerapan SOP penutupan 

6. RENCANA PENILAIAN  

a. Sikap  

1. Dapat mensyukuri rumah sebagai tempat tinggal.  

2. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya  

3. Pengetahuan dan ketrampilan  

b. Dapat menyebutkan kata rumah dalam bahasa inggris-indonesia  

1. Dapat Menyebutkan macam-macam perabotan rumah  
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2. Menyebutkan bentuk masing-masing perabot rumah  

3. Membuat bentuk perabot rumah dari susunan Building Block 

4. Praktek Shalat 

 

 

Mengetahui,      Muara Bangko, 20 April2020  

Guru Kelas B     Peneliti 

 

 

 

(Kholida Yani)     (Ramona Sari) 
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)  

TK AL- IKHLAS MUARA BANGKO 

 

Semester/Bulan/Minggu ke : I/April/II  

Kelompok usia   : B (5-6 Tahun) 

 Tema/sub tema   : Lingkunganku/ Rumahku  

Hari/Tanggal    : Rabu , 22 April 2022 

KD :1.1,1.2,2.1,2.2,2.5,2.6,3.1-4.1,3.5-4.5,3.6-4.6,3.7-

4.7,3.10-4.10,3.15-4.15 

Materi     : 

- Tanya jawab tentang sekolahku  

- Menyebutkan dan menuliskan bagian-bagian 

di sekolah  

- Membuat dan menyusun building block 

- Membentuk bangunan sekolah –  

- Maze, mencari jalan menuju ke sekolah 

Kegiatan main   : Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan   :  

- Keranjang  

- Building block 

- Pensil  

- Kertas  

-  Lembar kerja 

Karakter    : Rasa ingin tahu 

Proses kegiatan 

A. PEMBUKAAN: 

1. Penerapan SOP pembukaan  
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2. Berdiskusi tentang atas nikmat Tuhan (Rumah)  

3. Berdiskusi tentang rumahku  

4. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan permainan 

B.  INTI  

1. Bercakap-cakap tentang sekolahku  

2. Menyebutkan dan menuliskan bagian sekolah  

3. Membuat dan menyusun building block membentuk bangunan sekolah  

4. Maze, mecari jalan menuju sekolah Menyebutkan macam-macam 

perabotan rumah  

C. RECALLING:  

1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan  

2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan permainan  

3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya  

5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

D. PENUTUP  

1. Menanyakan perasaannya selama hari ini  

2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, 

mainan apa yang paling disukai  

3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan  

4. Menginformasikan kegiatan untuk besuk  

5. Penerapan SOP penutupan 

E. RENCANA PENILAIAN  

a. Sikap  

1. Dapat mensyukuri rumah sebagai tempat tinggal.  

2. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya  

 

b. Pengetahuan dan ketrampilan  

1. Dapat Bercakap-cakap tentang sekolahku  

2. Dapat Menyebutkan dan menuliskan bagian sekolah  
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3. Dapat Membuat dan menyusun building block membentuk 

bangunan sekolah  

4. Dapat Maze, mecari jalan menuju sekolah  

 

 

Mengetahui,      Muara Bangko, 22 April2020  

Guru Kelas B     Peneliti 

 

 

 

(Kholida Yani)     (Ramona Sari) 
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)  

TK AL- IKHLAS MUARA BANGKO 

 

Semester/Bulan/Minggu ke : I/April/II  

Kelompok usia   : B (5-6 Tahun) 

 Tema/sub tema   : Lingkunganku/ Rumahku  

Hari/Tanggal    : Jumat , 24 April 2022 

KD :1.1,1.2,2.1,2.2,2.5,2.6,3.1-4.1,3.5-4.5,3.6-4.6,3.7-

4.7,3.10-4.10,3.15-4.15 

Materi     : 

- Tanya jawab tentang kelasku  

- Memberi tanda centang pada kegiatan yang 

baik di dalam kelas  

-  Menebalkan garis putus-putus bentuk 

geometri hiasan dinding kelas  

-  Menyusun building block membentuk 

bangunan sekolah dan kelas 

Kegiatan main   : Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan   :  

- Keranjang  

- Building block 

- Pensil  

- Kardus  

- Kertas  

-  Lembar kerja 

Karakter    : Rasa ingin tahu 

Proses kegiatan 
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A. PEMBUKAAN: 

1. Penerapan SOP pembukaan  

2. Berdiskusi tentang atas nikmat Tuhan (Rumah)  

3. Berdiskusi tentang rumahku  

4. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan permainan 

B.  INTI  

1. Tanya jawab tentang kelasku  

2. Memberi tanda centang pada kegiatan yang baik di dalam kelas  

3.  Menebalkan garis putus-putus bentuk geometri hiasan dinding kelas  

4.  Menyusun building block membentuk bangunan sekolah dan kelas 

C. RECALLING:  

1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan  

2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan permainan  

3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya  

5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

D. PENUTUP  

1. Menanyakan perasaannya selama hari ini  

2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, 

mainan apa yang paling disukai  

3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan  

4. Menginformasikan kegiatan untuk besuk  

5. Penerapan SOP penutupan 

E. RENCANA PENILAIAN  

a. Sikap  

1. Dapat mensyukuri rumah sebagai tempat tinggal.  

2. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya  

b. Pengetahuan dan ketrampilan  

1. Dapat Tanya jawab tentang kelasku  

2. Dapat Memberi tanda centang pada kegiatan yang baik di dalam 

kelas  
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3. Dapat Menebalkan garis putus-putus bentuk geometri hiasan 

dinding kelas  

4. Dapat Menyusun building block membentuk bangunan sekolah dan 

kelas 

 

 

Mengetahui,      Muara Bangko, 24 April2020  

Guru Kelas B     Peneliti 

 

 

 

(Kholida Yani)     (Ramona Sari) 
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM) TK AL 

IKHLAS  

MUARA BANGKO TAHUN AJARAN 2021/2022 

Semester/Bulan/Minggu  : I/April/II        

 Tema : Lingkunganku  

Kelompok    : 5-6 tahun  

KD     : 1.1,1.2,2.1,2.2,2.5,2.6,3.1-4.1,3.5-4.5,3.6-4.6,3.7-4.7,3.10-

4.10,3.15-4.15 

Sub Tema Tujuan 

Pembelajara

n 

Materi 

Pembelajaran 

Strategi 

Pembelajaran 

Alokas

i 

Waktu 

Rumahku  

- Guna,  

- Bagian 

Bentuk,  

Jenis  

- Perabot

an 

Rumah 

1.1 Anak 

dapat 

mempercayai 

adanya Tuhan 

melalui 

ciptaannya  

3.4 

Mengetahui 

cara hidup 

sehat  

 

3.6. 

Mengenal 

benda-benda 

di sekitarnya 

(nama, 

warna, 

Senin  

Bercakap-cakap 

tentang rumahku  

- Menyebutk

an dan 

menuliskan 

kata 

“rumah” 

dalam 

bahasa 

inggris-

indonesaia  

-  

Mengurutk

an ukuran 

building 

block 

- Pembela

jaran 

langsung  

-  

Penemu

an 

Terbimb

ing  

- Pemecah

an 

Masalah  

-  Diskusi 

- Demonst

rasi  

-  

Mengur

utkan 

Bulan 

april 

minggu 

ke 
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bentuk 

ukuran, pola, 

sifat, suara, 

tekstur, dan 

ciri-cirinya) 

 

 3.12. 

Mengenal 

keaksaraan 

awal melalui 

bermain  

 

2.10. 

Memiliki 

perilaku yang 

mencerminka

n sikap 

kerjasama 

 

 

4.6.Menyamp

aikan tentang 

apa dan 

bagaimana 

benda-benda 

disekitar yang 

dikenalnya 

(nama, 

warna, 

bentuk, 

kuran, pola, 

(permainan

)  

- Menyusun 

building 

block 

sesuai 

dengan 

warna dan 

ukuran  

-  Melipat 

bentuk 

rumah 

Selasa 

Bagian 

rumahku  

 

- Menyebutk

an dan 

menuliskan 

bagian-

bagian 

rumah  

 

-  

Menggamb

ar rumahku  

 

-  Mencari 

perbedaan 

dari 

gambar 

- Menyus

un  

- Melipat  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Pembela

jaran 

langsung  

- Penemu

an 

Terbimb

ing  

- Pemecah

an 
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sifat, suara, 

tekstur, 

fungsi, dan 

ciriciri 

lainnya) 

melalui 

berbagai hasil 

karya.  

 

4.15. 

Menunjukkan 

karya dan 

aktivitas seni 

dengan 

menggunakan 

berbagai 

media 

dua rumah  

 

-  Menyusun 

bangunan 

building 

block 

membentu

k rumah 

rabu 

 Bagian rumahku  

- Menyebut

kan dan 

menuliska

n bagian-

bagian 

rumah  

-  

Menggam

bar 

rumahku  

-  Mencari 

perbedaan 

dari 

gambar 

dua rumah  

-  

Menyusun 

bangunan 

building 

block 

membentu

Masalah  

- Diskusi 

- Demonst

rasi  

 

 

 

 

-  

Pembela

jaran 

langsung 

- Penemu

an 

Terbimb

ing 

- Pemecah

an 

Masalah 

– 

- Diskusi 

-  

Demonst

rasi 

 

 

- Pembela

jaran 

langsung 

- Penemu

an 
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k rumah 

jumat 

 Guna/fungsi 

rumah  

- Menyusun 

pondasi 

yang 

kokoh 

dengan 

building 

block 

- Membuat 

atab rumah 

dengan 

building 

block  

- Membuat 

bangunan 

rumah dari 

building 

block  

Senin  

 Perabotan 

Rumah 

- Menyebut

kan 

macam-

macam 

perabotan 

rumah 

- Menyebut

Terbimb

ing  

- Pemecah

an 

Masalah  

- Diskusi  

-  

Demonst

rasi 
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kan 

bentuk-

bentuk 

dari 

perabotan 

rumah,  

- Membuat 

bentuk 

perabot 

rumah dari 

building 

block 

- Praktek 

Sholat 

 

 

 

Sekolah ku 

- Kelask

u  

- Alat 

Sekolah  

-  

-  

1.2. Anak 

dapat 

mempercayai 

adanya Tuhan 

melalui 

ciptaannya  

 

3.4. 

Mengetahui 

cara hidup 

sehat 3.6. 

Mengenal 

benda-benda 

di sekitarnya 

Rabu 

Sekolahku :  

- Bercakap-

cakap 

tentang 

sekolahku 

- Menyebutk

an dan 

menuliskan 

bagian 

sekolah  

- Membuat 

bentuk 

gedung 

- Pembelaj

aran 

langsung 

- Penemua

n 

- Terbimbi

ng  

- Pemecah

an 

Masalah  

- Diskusi 

- Demonst

rasi 
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(nama, 

warna, 

bentuk 

ukuran, pola, 

sifat, suara, 

tekstur, dan 

ciri-cirinya)  

 

3.12. 

Mengenal 

keaksaraan 

awal melalui 

bermain 2.10. 

Memiliki 

perilaku yang 

mencerminka

n sikap 

kerjasama 

 

 

 4.6. 

Menyampaik

an tentang 

apa dan 

bagaimana 

benda-benda 

disekitar yang 

dikenalnya 

(nama, 

warna, 

bentuk, 

sekolah 

dengan 

building 

block  

- Maze 

mencari 

jalan 

menuju 

sekolah  

- Mewarnai 

gambar 

sekolah  

jumat 

Kelasku  

- Tanya 

jawab 

tentang 

kelasku  

- Memberi 

tanda 

centang 

pada 

kegiatan 

yang baik 

di dalam 

kelas  

- Menebalka

n garis 

putus-

putus 

bentuk 

 

 

 

 

 

 

 

- Pembelaj

aran 

langsung 

- Penemua

n 

Terbimbi

ng  

- Pemecah

an 

Masalah  

- Diskusi  

- Demonst

rasi 
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kuran, pola, 

sifat, suara, 

tekstur, 

fungsi, dan 

ciriciri 

lainnya) 

melalui 

berbagai hasil 

karya.  

 

4.15. 

Menunjukkan 

karya dan 

aktivitas seni 

dengan 

menggunakan 

berbagai 

media 

geometri 

hiasan 

dinding 

kelas  

- Menyusun 

building 

block 

membentu

k 

bangunan 

sekolah 

dan kelas 
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LAMPIRAN 5 

LEMBAR OBSERVASI KECERDASAN VISUAL SPASIAL  

AUD SIKLUS I 

Sekolah   : TK AL IKHLAS MUARA BANGKO 

Materi Pokok   : Bermain 

Kelas/Semester  : B/Genap 

Tahun Pelajaran  : 2021/2022 

Petunjuk : Berilah tanda (√) sesuai dengan pendapat dan pengamatan Anda dalam kegiatan 

belajar mengajar berdasarkan kriteria berikut :  

1 = Kurang   3 = Baik 

2 = Cukup    4 = Sangat Baik 

No                                           Aspek Penilaian 1 2 3 4 

PRA PEMBELAJARAN     

1. Mempersiapkan anak untuk belajar      

2. Melakukan kegiatan apersepsi      

KEGIATAN INTI PEMBELAJARAN 

A. PENGUASAAN MATERI PEMBELAJARAN  

    

3. Menunjukkan penguasaan materi pembelajaran       

4. Mengaitkan materi dengan pengetahuan lain yang relevan       

5. Menyampaikan materi dengan jelas, sesuai hierarki belajar dan 

kecerdasan. 

     

6. Mengaitkan materi dengan realitas kehidupan       

B. PENDEKATAN/STRATEGI PEMBELAJARAN     

7. Melaksanakan pembelajaran sesuai kompetensi yang akan dicapai       

8. Melakukan pembelajaran secara runtun.       

9. Menguasai kelas      

10. Melaksanakan pembelajaran yang bersifat konstekstual       

11. Melaksanakan pembelajaran yang memungkinkan tumbuhnya kebiasaan 

positif  

     

12. Melaksanakan pembelajaran sesuai dengan alokasi waktu yang 

direncanakan  

     

C. PEMANFAATAN SUMBER DAYA PEMBELAJARAN 

13. Mengggunakan media secara efektif dan efesien       
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Kep

ala Sekolah  

Tk 

Al Ikhlas 

Muara 

Bangko 

 

 

 

H.Z

ulhan 

Nasution, 

S.Pdi 

 

 

 

 

 

 

LEMBAR OBSERVASI KECERDASAN VISUAL 

SPASIAL AUD SIKLUS II 

Sekolah   : Tk Al- Ikhlas Muara Bangko 

Materi Pokok   : Bermain 

Kelas/Semester  : B/Genap 

Tahun Pelajaran  : 2021/2022 

Petunjuk   : Berilah tanda (√) sesuai dengan pendapat dan pengamatan Anda dalam 

kegiatan belajar mengajar berdasarkan kriteria berikut :  

1 = Kurang  3 = Baik 

14. Menghasilkan pesan yang menarik       

15. Melibatkan anak dalam pemanfaatan media       

D. PEMBELAJARAN YANG MEMICU DAN 

MEMELIHARA KETERLIBATAN ANAK 

    

16. Menumbuhkan partisipasi aktif anak dalam pembelajaran       

17. Menunjukkan sikap terbuka terhadap respons anak       

18. Menumbuhkan keceriaan dan antusiasme anak dalam belajar      

E. PENILAIAN PROSES DAN HASIL BELAJAR     

19. Memantau kemauan selama proses belajar       

20. Melakukan penilaian akhir sesuai dengan kompetensi (tujuan)       

21. Menggunakan bahasa lisan dan tulis secara jelas, baik dan 

benar  

     

22. Menyampaikan pesan dengan gaya yang sesuai       

F. PENUTUP     

23. Melakukan refleksi atau membuat rangkuman dengan 

melibatkan anak  

     

24. Memberikan arahan, atau kegiatan       
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2 = Cukup   4 = Sangat Baik 

No                                           Aspek Penilaian 1 2 3 4 

PRAPEMBELAJARAN     

1. Mempersiapkan anak untuk belajar      

2. Melakukan kegiatan apersepsi      

KEGIATAN INTI PEMBELAJARAN 

A. PENGUASAAN MATERI PEMBELAJARAN  

    

3. Menunjukkan penguasaan materi pembelajaran       

4. Mengaitkan materi dengan pengetahuan lain yang relevan       

5. Menyampaikan materi dengan jelas, sesuai hierarki belajar dan 

kecerdasan visual spasial.  

     

6. Mengaitkan materi dengan realitas kehidupan       

B. PENDEKATAN/STRATEGI PEMBELAJARAN 

7. Melaksanakan pembelajaran sesuai kompetensi yang akan dicapai       

8. Melakukan pembelajaran secara runtun.       

9. Menguasai kelas      

10. Melaksanakan pembelajaran yang bersifat konstekstual       

11. Melaksanakan pembelajaran yang memungkinkan tumbuhnya 

kebiasaan positif  

       

12. Melaksanakan pembelajaran sesuai dengan alokasi waktu yang 

direncanakan  

       

C. PEMANFAATAN SUMBER DAYA PEMBELAJARAN    

13. Mengggunakan media secara efektif dan efesien       

14. Menghasilkan pesan yang menarik       

15. Melibatkan anak dalam pemanfaatan media       

D. PEMBELAJARAN YANG MEMICU DAN MEMELIHARA 

KETERLIBATAN ANAK 

16. Menumbuhkan partisipasi aktif anak dalam pembelajaran       

17. Menunjukkan sikap terbuka terhadap respons anak       

18. Menumbuhkan keceriaan dan antusiasme anak dalam belajar      
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E. PENILAIAN PROSES DAN HASIL BELAJAR 

19. Memantau kemauan selama proses belajar         

20. Melakukan penilaian akhir sesuai dengan kompetensi (tujuan)         

21. Menngunakan bahasa lisan dan tulis secara jelas, baik dan benar         

22. Menyampaikan pesan dengan gaya yang sesuai       

F. PENUTUP 

23. Melakukan refleksi atau membuat rangkuman dengan melibatkan 

anak  

     

24. Memberikan arahan, atau kegiatan       

Kepala Sekolah  

Tk Al Ikhlas Muara Bangko 

 

 

H.Zulhan Nasution, S.Pdi 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 6 

LEMBAR OBSERVASI MINAT SISWA 

SIKLUS I 

Kelompok/Semester   : B/Genap 

Materi     : Membaca 

Hari/Tanggal    : Senin, 12April 2022 

Sekolah    : Tk Al Ikhlas Muara Bangko 

Tahun Pelajaran   : 2021/2022 

Pertemuan    : I 
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No Nama Anak Tertarik 

Mengikuti 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Bersemangat Mengikuti 

Sesuai yang 

Diajarkan 

Ya Tidak Ya Tidak Ya Tidak 

1. Zahwa           

2. Ardayani          

3. Nurhafifa          

4. Eringka           

5. Naura           

6. Anggian           

7. Ariansyah          

8. Ahmad          

9. Efendi          

10. Rifai          

Penulis 

 

Ramona Sari 

 

LEMBAR OBSERVASI MINAT SISWA 

SIKLUS I 

Kelompok/Semester   : B/Genap 

Materi     : Bermain 

Hari/Tanggal    : Rabu, 14 April 2022 

Sekolah    : TK Al Ikhlas Muara Bangko 

Tahun Pelajaran   : 2021/2022 

Pertemuan    : II 
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No Nama Anak Tertarik 

Mengikuti 

Kegiatan 

Bersemangat mengikuti 

Sesuai yang 

Diajarkan 

Ya Tidak Ya Tidak Ya Tidak 

1. Zahwa           

2. Ardayani          

3. Nurhafifa          

4. Eringka          

5. Naura           

6. Anggian           

7. Ariansyah          

8. Ahmad          

9. Efendi          

10. Rifai          

 

Penulis 

 

 

Ramona Sari 

 

LEMBAR OBSERVASI MINAT SISWA 

SIKLUS I 

Kelompok/Semester   : B/Genap 

Materi     : Membaca 

Hari/Tanggal    : Jumat, 16 April 2022 

Sekolah    : Tk Al Ikhlas Muara Bangko 

Tahun Pelajaran   : 2021/2022 

Pertemuan    : III 
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No Nama Anak Tertarik 

Mengikuti 

Kegiatan 

Bersemangat Mengikuti 

Sesuai yang 

Diajarkan 

Ya Tidak Ya Tidak Ya Tidak 

1. Zahwa           

2. Ardayani          

3. Nurhafifa          

4. Eringka           

5. Naura           

6. Anggian           

7. Ariansyah          

8. Ahmad          

9. Efendi          

10. Rifai          

 

Penulis 

 

 

Ramona Sari 

 

 

LAMPIRAN 7 

LEMBAR OBSERVASI MINAT SISWA 

SIKLUS II 

Kelompok/Semester  : B/Genap 

Materi    : Bermain 

Hari/Tanggal   : Senin, 16 April 2022 

Sekolah   : Tk Al Ikhlas Muara Bangko 

Tahun Pelajaran  : 2021/2022 
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Pertemuan   : I 

No Nama Anak Tertarik 

Mengikuti 

Kegiatan 

Bersemangat mengikuti 

Sesuai yang 

Diajarkan 

Ya  Tidak  Ya  Tidak  Ya  Tidak  

1. Zahwa           

2. Ardayani          

3. Nurhafifa          

4. Eringka           

5. Naura           

6. Anggian           

7. Ariansyah          

8. Ahmad          

9. Efendi          

10. Rifai          

 

Penulis 

 

 

Ramona Sari 
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LAMPIRAN 8 

DOKUMENTASI 

  

  

 


