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ABSTRAK 

 

Mata uang yang diproduksi tanpa pengesahan secara hukum dari Negara atau pemerintah disebut 

uang palsu. Tercatat pada situs resmi Bank Indonesia pemalsuan uang di Indonesia mulai tahun 

2014 sampai tahun 2018 uang palsu dalam skala nasional mengalami penurunan dan 

kenaikan.Penerapan sistem ini ialah untuk mengidentifikasi keaslian uang kertas rupiah 

berdasarkan tekstur. Dalam melakukan identifikasi keaslian uang kertas berdasarkan citra digital 

dengan menggunakan metode LBP dan SVM, data yang digunakan berupa citra digital uang 

pecahan Rp. 50.000. LBP merupakan metode yang membandingkan piksel tetangga dengan 

piksel pusat sehingga diperoleh nilai biner pada matriks, lalu nilai biner tersebut dihitung dan 

diubah ke dalam bentuk desimal. sedangkan SVM salah satu metode klasifikasi yang mempunyai 

beberapa kelebihan, diantaranya bias memodelkan dan mengklasifikasi. Dari hasil pengenalan 

pola menggunakan 4 persamaan, diperoleh nilai 1 pada fungsi keputusan 1 dan nilai -1 pada 

fungsi keputusan 2, 3, dan 4. Dimana fungsi keputusan 1 ialah kelas jenis uang kertas 50 asli dan 

fungsi keputusan 2, 3, dan 4 ialah kelas jenis uang kertas 50 palsu, uang kertas 100 asli dan uang 

kertas 100 palsu. Maka dari itu hasil  yang dilakukan benar bahwa data yang diuji ialah jenis 

uang kertas 50 asli. Maka dari itu dalam mengatasi persoalan tersebut digunakan yaitu metode 

untuk mengidentifikasi atau mengklasifikasi biner yang membagi 2 kelas dengan nilai 1 untuk 

klas pertama dan -1 untuk kelas kedua. Dengan cara kerja kelas pertama diberi nilai 1 sementara 

kelas lainnya akan diberi nilai -1 untuk mendapatkan model pertama, kelas kedua diberi nilai 1 

dan kelas lainnya diberi nilai -1 untuk mendapatkan model kedua, dan seterusnya dilakukan cara 

yang sama sesuai dengan jumlah kelas yang dipakai sehingga didapatkanlah model sebanyak 

sama dengan jumlah kelas yang dipakai. 

Kata Kunci: Uang Kertas, Local Binary Pattern, Support Vector Machine, Ekstraksi dan 

Klasifikasi 

  



 

 

ABSTRACT 

 

Currency that is produced without legal authorization from the State or government is called 

counterfeit money. It is recorded on the official website of Bank Indonesia that counterfeiting 

money in Indonesia from 2014 to 2018 has decreased and increased on a national scale. The 

application of this system is to identify the authenticity of rupiah banknotes based on texture. In 

identifying the authenticity of banknotes based on digital images using the LBP and SVM 

methods, the data used is a digital image of the Rp. 50,000. LBP is a method that compares 

neighboring pixels with the center pixel so that a binary value is obtained in the matrix, then the 

binary value is calculated and converted into decimal form. while SVM is a classification method 

that has several advantages, including the bias in modeling and classifying. From the results of 

pattern recognition using 4 equations, obtained a value of 1 in the decision function 1 and a 

value of -1 in the decision functions 2, 3, and 4. Where the decision function 1 is the class of the 

original 50 banknotes and the decision functions 2, 3, and 4 are class of 50 counterfeit 

banknotes, 100 genuine banknotes and 100 counterfeit banknotes. Therefore, the results that 

were carried out were correct that the data tested were the original 50 banknotes. Therefore, in 

overcoming this problem, a method is used to identify or classify binary which divides 2 classes 

with a value of 1 for the first class and -1 for the second class. By working the first class is given 

a value of 1 while the other classes will be given a value of -1 to get the first model, the second 

class is given a value of 1 and the other class is given a value of -1 to get the second model, and 

so on the same way is done according to the number of classes used. so that the model is 

obtained as much as the number of classes used. 

Keywords: Paper Money, Local Binary Pattern, Support Vector Machine, Extraction and 

Classification. 
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