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LAMPIRAN 3

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM)

Semester/ Minggu
Kelompok

Tema

Sub Tema/Sub-sub tema

SIKLUS I
11
A

: Tanaman

: Buah-buahan/ Belimbing, Jeruk, Apel, Tomat,

Wortel
BIDANG MATERI RENCANA

PENGEMBANGAN/KD | PEMBELAJARAN KEGIATAN
1.NAM1.1,1.2,31,41 1. Ciptaan Tuhan Hari Ke 1

2. Rasa Syukur Kegiatan :
2. SOSEM 2.9, 2.7, 2.8 3. Mengahrgai a. Anak  memperhatikan

makanan baju bergambar buah
3. FISIK MOTORIK 2.1, 4. Berdoa sebelum belimbing berbentuk
3.3,43,34,44 dan sesudah makan bintang

4. BAHASA 3.10, 4.10,
3.11,4.11, 3.12, 4.12

5. KOGNITIF 2.2, 3.8, 4.8,
3.6,4.6

6. SENI 3.15,4.15, 2.4

5. Menjemur angka
buah-buahan

6. Hidup sehat

7. Bahasa
Keaksaraan

8. Manfaat benda
9. Konsep bilangan
10. Karya Anak

Anak berhitung jumlah
buah belimbing
berbentuk bintang anak
mengurutkan jumlah
buah belimbing dalam
gambar sesuai dengan
urutannya.

Anak menjemur baju
dengan penjepit di tali
jemuran.

Jumlah belimbing yang
ada di jemuran dihitung
oleh anak secara

keseluruhan oleh anak
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€.

Anak  mengenalkan
bilangan  ganjil  dan
genap dengan cara
menjemur baju yang

bergambar belimbing

Hari Ke 2
Kegiatan :

a

Baju bergambar jeruk
diperhatikan oleh anak
Jeruk yang ada pada
gambar dihitung oleh
anak.

Gambar jeruk
diperhatikan oleh anak
guru mejelaskan buah-
bauhan gambar pada
baju

Anak mengurutkan
jumlah jeruk berurutan
Baju dijemur oleh anak
di tali dengan jepitan
Gambar  yang telah
dijemurnya yang
merupakan gambar jeruk
dihitung  oleh  anak
secara keseluruhan.
Anak mengenalkan
bilangan  ganjil dan
genap dengan cara

menjemur baju yang
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bergambar jeruk

Hari ke 3.
Kegiatan :

a. Anak memperhatikan

baju bergambar apel
Jumlah apel pada gambar
tersebut diperhatikan oleh
anak.

Saat guru menerangkan,
gambar apel diperhatikan
oleh anak

. Apel diurutkan sesuai
urutan oleh anak

Baju dijemur anak di tali
dengan penjepit

Apel yang anak jemur ia
hitung

. Anak mengenalkan
bilangan ganjil dan genap
dengan cara menjemur

baju yang bergambar apel
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM)

Semester/ Minggu
Kelompok
Tema

Sub Tema/Sub-sub tema

SIKLUS 11
Al
A

: Tanaman

: Buah-buahan/ Belimbing, Jeruk, Apel, Tomat,

Wortel
BIDANG MATERI RENCANA
PENGEMBANGAN/KD | PEMBELAJARAN KEGIATAN

1. NAM1.1,12,31,4.1

2. SOSEM 2.9, 2.7, 2.8

3. FISIK MOTORIK 2.1,
3.3,43,34,44

4. BAHASA 3.10, 4.10,
3.11,4.11, 3.12, 4.12

5. KOGNITIF 2.2, 3.8, 4.8,
3.6,4.6

6. SENI 3.15,4.15, 2.4

1. Ciptaan Tuhan
2. Rasa Syukur

3. Mengahrgai
makanan

4. Berdoa sebelum
dan sesudah makan
5. Menjemur angka
buah-buahan

6. Hidup sehat

7. Bahasa
Keaksaraan

8. Manfaat benda
9. Konsep bilangan
10. Karya Anak

Hari ke 1

a

Anak memperhatikan baju
bergambar tomat

Anak menghitung jumlah

tomat yang ada pada
gambar
Anak memperhatikan

gambar tomat saat guru
menerangkan sayuran
gambar pada baju
Tomat diurutkan sesuai
urutan oleh anak
Anak

dengan penjepit di

menjemur  baju
tali
jemuran

Secara keseluruhan jumlah
tomat dihitung oleh anak
pada gambar yang dijemur

Anak mengenalkan
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bilangan ganjil dan genap
dengan cara menjemur

baju yang bergambar tomat

Hari Ke 2
a. Alat permainan diamati

anak

Anak didorong untuk

menanyakan alat

menjemur angka

Berdiskusi atas kegiata

apa yang sedang

dilakukan.

Kegiatan :

a) Gambar wartel pada
baju diperhatikan
anak

b) Wortel pada gamber
dihitung oleh anak

c) Saatguru
menerangkan anak
memperhatikan
gambar wortel

d) Jumlah wartel
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9

Sesuai dengan
gambar  diurutkan
anak

Baju dijemur anak
dengan cara dijepit di
tali

Wartel yang telah
dijemur si  anak
dihitung secara
keseluruhan.

Anak mengenalkan
bilangan ganjil dan
genap dengan cara
menjemur baju yang

bergambar wartel

Lampiran 4

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

RA UMMUL QURO WIJAYA TAHUN AJARAN 2020/2021

Semester/Bulan/Minggu ke

Hari/tgl
Kelompok Usia/Kelas

Tema/Sub Tema

SIKLUS |
: 1/ Agustus 2021/ |
: Rabu /18

1 A 4-5 Tahun

Tanaman / Macam-Macam Buah / Buah

Belimbing
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Program KD Indikator

Pengembangan

SPRITUAL 11 Tanaman buah dipercayai sebagai
ciptaan tuhan.

1.2 Menunjukan rasa syukur kepada
tuhan dengan cara menghargai
lingkunga, orang lain, dan diri
sendiri

FISIK MOTORIK 33 Menggunakan tangan untuk menjepit

4.3 jemuran angka bergambar buah
belimbing

3.4 Anak terbiasa mencuci tangan

4.4 sebelum makan

KOGNITIF 3.6 Terlibat dalam  kegiatan yang

menunjukkan bagaimana anak-anak
dapat belajar tentang objek dengan
mengkategorikan beragam item di
lingkungan mereka, seperti
belimbing,  berdasarkan  bertuk,

warna, tekstur, dan atribut lainnya.
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4.6

Gunakan konsep pohon buah-buahan
untuk melakukan kegiatan yang
menunjukkan  kepada  anak-anak
pengetahuan mereka tentang benda-
benda dengan mengikatnya bersama-
sama dalam angka pengeringan.

menggunakan berbagai  kegiatan
(seperti mencocokkan, menjiplak,
dan meniru) dalam aksi menjemur
angka melalui tanaman buah untuk
menunjukkan  kepada anak-anak
bahwa mereka dapat mengenali objek
dengan mengaitkan nama-nama
objek dengan tulisan sederhana..

Lakukan kegiatan yang menunjukkan
bagaimana anak-anak dapat belajar
tentang ban yak besar dan kecil, kecil,
rendah tinggi, berat ringan, pendek
panjang dengan mengukur,
menggunakan alat pengukur yang
tidak konvensional melalui angka
pengeringan dengan fokus pada
tanaman buah-buahan.

BAHASA

2.14
3.10
4,10

Memiliki perilaku sopan santun
terhadap orang tua dan guru
Anak memahami aturan bermain

dalam menjemur angka

SENI

3.15
4.15

Lagu bintang kecil dinyanyikan oleh
anak
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Tujuan Pembelajaran

1. Buah belimbing mampu diketahui anak sebagai ciptaan tuhan
2. Variasi tanaman buah dapat disebutkan anak

3. Karakteristik buah belimbing dapat disebutkan anak

Media : Baju bergambar buah belimbing berbentuk bintang, tali jemuran
dan jepitan kain
Motode Pembelajaran
a. Metode bernyanyi
b. Tanya jawab

Sumber Belajar : Buku Bacaan dan Guru
Waktu Langkah-langkah Kegiatan
Pembukaan a. Bersama-sama membaca doa dan

memberi salam

(60 Menit) b. Anak-anak ditanyakan kabarnya

c. Berasama guru dan murid bernyani

d. Surah pendek dibaca bersama

e. Pengetahuan anak sebelumnya
dihubungkan dengan tema yang
akan dipelajari

f. Anak didorong guru agar bertanya

g. Aturan main menjemur angka

dijelaskan guru.

h. Cara memainkan menjemur angka

diberitahukan guru

Kegiatan Inti f. Anak mengamati alat permainan
menjemur angka

(60 Menit) g. Anak didorong agar bertanya
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Mengenai  permaian  menjemur

angka

h. Berdiskusi mengenai kegiatan yang

akan dilakukan.

I. Kegiatan:

3)

b)

Baju bergambar buah belimbing
diperhatikan anak

Anak berhitung jumlah buah
belimbing berbentuk bintang
anak mengurutkan jumlah buah
belimbing  dalam  gambar
berurutan.

Pakaian dijemur anak dengan
cara dijepit di tali

Belimbing secara keseluruhan
dihitung oleh anak

Anak mengenalkan bilangan
ganjil dan genap dengan cara
menjemur baju yang bergambar

belimbing

Istirahat dan Makan

(30 Menit)

Saat akan makan dan saat sudah

selesai makan berdoa

Sebelum makan tangan dicuci,

begitu juga sesudah makan tangan

dicuci

Bermain bersama

Penutup

Menyanyikan bintang kecil
Pelajaran yang diajarkan guru

diingatkan kembali kepada siswa
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(30 Menit) c. Pesan dan doa menjadi penutup oleh
guru
Medan, 18 Agustus 2021
Mengetahui, Mengetahui,
Peneliti Kepala RA Ummul Quro Wijaya
N3
-:f’//’——l_-__l--r

Naidatol Khaira

Tri Hariyani, S. Pd.i



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

RA UMMUL QURO WIJAYA TAHUN AJARAN 2020/2021

Semester/Bulan/Minggu ke

Hari/tgl

Kelompok Usia/Kelas

: 1/ Agustus 2021/ |

: kamis /19

: A 4-5 Tahun

Tema/Sub Tema : Tanaman / Macam-Macam Buah / Buah Jeruk
Program KD Indikator
Pengembangan
SPRITUAL 1.1 Tanaman buah dipercayai sebagai
ciptaan tuhan.

1.2 Menunjukan rasa syukur kepada
tuhan dengan cara menghargai
lingkunga, orang lain, dan diri
sendiri

FISIK MOTORIK 3.3 Menggunakan tangan untuk menjepit

4.3 jemuran angka bergambar buah
belimbing

3.4 Anak terbiasa mencuci tangan

4.4 sebelum makan

KOGNITIF 3.6 Terlibat dalam  kegiatan  yang

menunjukkan bagaimana anak-anak
dapat belajar tentang objek dengan
mengkategorikan beragam item di
lingkungan mereka, seperti
belimbing,  berdasarkan  bertuk,

warna, tekstur, dan atribut lainnya.
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4.6

Gunakan konsep pohon buah-buahan
untuk melakukan kegiatan yang
menunjukkan  kepada  anak-anak
pengetahuan mereka tentang benda-
benda dengan mengikatnya bersama-
sama dalam angka pengeringan.

menggunakan  berbagai  kegiatan
(seperti  mencocokkan, menjiplak,
dan meniru) dalam aksi menjemur
angka melalui tanaman buah untuk
menunjukkan  kepada anak-anak
bahwa mereka dapat mengenali objek
dengan mengaitkan nama-nama
objek dengan tulisan sederhana..

Lakukan kegiatan yang menunjukkan
bagaimana anak-anak dapat belajar
tentang ban yak besar dan kecil, kecil,
rendah tinggi, ringan berat, pendek
panjang dengan mengukur,
menggunakan alat pengukur yang
tidak konvensional melalui angka
pengeringan dengan fokus pada
tanaman buah-buahan.

BAHASA

2.14
3.10
4,10

Memiliki perilaku sopan santun
terhadap orang tua dan guru
Anak memahami aturan bermain

dalam menjemur angka

SENI

3.15
4.15

Lagu bintang kecil dinyanyikan oleh
anak

Tujuan Pembelajaran

1. Buah jeruk yang merupakan ciptaan tuhan dapat dikenali oleh anak

2. Variasi dari tanaman buah dapat disebut anak

3. Anak dapat menyebutkan ciri-ciri buah jeruk
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Media : Baju bergambar jeruk, tali jemuran dan jepitan kain

Motode Pembelajaran

a. Metode bernyanyi

b. Tanya jawab

Sumber Belajar

: Buku Bacaan dan Guru

Waktu Langkah-langkah Kegiatan
Pembukaan a. Bersama-sama membaca doa dan
memberi salam
(60 Menit) b. Anak-anak ditanyakan kabarnya
c. Berasama guru dan murid bernyani
d. Surah pendek dibaca bersama
e. Pengetahuan anak sebelumnya
dihubungkan dengan tema yang
akan dipelajari
f. Anak didorong guru agar bertanya
g. Aturan main menjemur angka
dijelaskan guru.
Cara memainkan menjemur angka
diberitahukan guru
Kegiatan Inti a. Instrumen  permaian = menjemur
angka diperhatikan oleh anak
(60 Menit) b. Anak didorong agar bertanya
Mengenai  permaian  menjemur
angka
c. Berdiskusi mengenai kegiatan yang
akan dilakukan.
d. Kegiatan :




a) Baju bergambar buah jeruk
diperhatikan anak

b) Jeruk yang ada digambar
dihitung anak

c) Gambar jeruk diperhatikan
anak pada guru yang
menjelaskan buah pada baju

d) Gambar jeruk secara berurut
diurutkan anak

e) Baju dijemur anak dengan
jepitan di tali

f) Gambar jeruk yang telah
dijemur anak  dihitung
jumlahnya

g) Anak mengenalkan bilangan
ganjil dan genap dengan cara
menjemur baju yang

bergambar jeruk

Istirahat dan Makan

(30 Menit)

Berdoalah sebelum dan sesudah
makan

Mencuci tangan sebelum dan
sesudah makan

Bermain bersama

Penutup

(30 Menit)

Menyanyikan  “Satu-Satu  Aku
Sayang Ibu”

Pelajaran hari ini kembali diingatkan
oleh guru kepada siswa
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c. Doa dan pesan-pesan guru menjadi
penutup pelajaran

Medan, 19 Agustus 2021

Mengetahui, Mengetahui,

Peneliti Kepala RA Ummul Quro Wijaya
‘ J Yasw p

S s

Naidatol Khaira Tri Hariyani, S. Pd.i



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

RA UMMUL QURO WIJAYA TAHUN AJARAN 2020/2021

Semester/Bulan/Minggu ke

Hari/tgl

Kelompok Usia/Kelas

: 1/ Agustus 2021/ |

:Jum’at/ 20

: A 4-5 Tahun

Tema/Sub Tema : Tanaman / Macam-Macam Buah / Buah Apel
Program KD Indikator
Pengembangan
SPRITUAL 11 e Tanaman buah dipercayai sebagai
ciptaan tuhan.

1.2 e Menunjukan rasa syukur kepada
tuhan dengan cara menghargai
lingkunga, orang lain, dan diri
sendiri

FISIK MOTORIK 3.3 e Menggunakan tangan untuk menjepit

4.3 jemuran angka bergambar buah
belimbing

3.4 e Anak terbiasa mencuci tangan

4.4 sebelum makan

KOGNITIF 3.6 e Terlibat dalam kegiatan yang

menunjukkan bagaimana anak-anak
dapat belajar tentang objek dengan
mengkategorikan beragam item di
lingkungan mereka, seperti
belimbing,  berdasarkan  bertuk,

warna, tekstur, dan atribut lainnya.
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4.6

Gunakan konsep pohon buah-buahan
untuk melakukan kegiatan yang
menunjukkan  kepada  anak-anak
pengetahuan mereka tentang benda-
benda dengan mengikatnya bersama-
sama dalam angka pengeringan.

menggunakan  berbagai  kegiatan
(seperti  mencocokkan, menjiplak,
dan meniru) dalam aksi menjemur
angka melalui tanaman buah untuk
menunjukkan  kepada anak-anak
bahwa mereka dapat mengenali objek
dengan mengaitkan nama-nama
objek dengan tulisan sederhana..

Lakukan kegiatan yang menunjukkan
bagaimana anak-anak dapat belajar
tentang ban yak besar dan kecil, kecil,
rendah tinggi, pendek panjang dengan
mengukur menggunakan alat
pengukur yang tidak konvensional
melalui angka pengeringan dengan
fokus pada tanaman buah-buahan.

BAHASA

2.14
3.10
4,10

Memiliki perilaku sopan santun
terhadap orang tua dan guru
Anak memahami aturan bermain

dalam menjemur angka

SENI

3.15
4.15

Lagu bintang kecil dinyanyikan
bersama

Tujuan Pembelajaran

1. Buah apel yang merupakan ciptaan tuhan dapat dikenali oleh siswa

2. Tanaman buah dapat disebutkan oleh anak bermacam-macam

3. Ciri dari buah apel dapat disebutkan anak
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Media : Baju bergambar apel , tali jemuran dan jepitan kain

Motode Pembelajaran

a. Metode bernyanyi

b. Tanya jawab

Sumber Belajar

: Buku Bacaan dan Guru

Waktu Langkah-langkah Kegiatan
Pembukaan a. Bersama-sama membaca doa dan
memberi salam
(60 Menit) b. Anak-anak ditanyakan kabarnya
c. Berasama guru dan murid bernyani
d. Surah pendek dibaca bersama
e. Pengetahuan anak sebelumnya
dihubungkan dengan tema yang
akan dipelajari
f. Anak didorong guru agar bertanya
g. Aturan main menjemur angka
dijelaskan guru.
Cara memainkan menjemur angka
diberitahukan guru
Kegiatan Inti a. Anak mengamati alat permainan
menjemur angka
(60 Menit) b. Anak didorong agar rasa ingin tahu
bangkit mengenai alat permainan
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C.

Berdiskusi mengenai kegiatan.

d. Kegiatan:

a)

b)

c)

d)

9)

Baju bergambar apel
diperhatikan anak

Apel pada gambar dihitung
anak

Anak memperhatikan gambar
apel saat guru menerangkan
buah-bauhan gambar pada baju
Anak mengurutkan jumlah apel
dalam gambar sesuai berurutan
Baju dijemur anak dengan
penjepit di tali

Jumlah apel keseluruha
dihitung anak

Anak mengenalkan bilangan
ganjil dan genap dengan cara
menjemur baju yang

bergambar apel

Istirahat dan Makan

(30 Menit)

Sebelum makan berdoa

Tangan dicuci sebelum dan sesudah

makan

Bermain bersama

Penutup

(30 Menit)

Menyanyikan “ Kalau Hati Senang”

Recalling, kegiata hari ini kembali

diingatkan guru

7
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c. Guru berdoa dan menyampaikan

pesan-pesan

Mengetahui,

Peneliti

p=t

/__

Naidatol Khaira

Medan, 20 Agustus 2021
Mengetahui,

Kepala RA Ummul Quro Wijaya

Tri Hariyani, S. Pd.i



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

RA UMMUL QURO WIJAYA TAHUN AJARAN 2020/2021

Semester/Bulan/Minggu ke
Hari/tgl

Kelompok Usia/Kelas

SIKLUS 11

: 1/ Agustus 2021/ |

:Rabu/ 25

1 A 4-5 Tahun

Tema/Sub Tema : Tanaman / Tanaman Sayuran / Tomat
Program KD Indikator
Pengembangan
SPRITUAL 11 e Tanaman buah dipercayai sebagai
ciptaan tuhan.

1.2 e Menunjukan rasa syukur kepada
tuhan dengan cara menghargai
lingkunga, orang lain, dan diri
sendiri

FISIK MOTORIK 3.3 e Menggunakan tangan untuk menjepit

4.3 jemuran angka bergambar buah
belimbing

3.4 e Anak terbiasa mencuci tangan

4.4 sebelum makan

KOGNITIF 3.6 e Terlibat dalam kegiatan yang

menunjukkan bagaimana anak-anak
dapat belajar tentang objek dengan
mengkategorikan beragam item di
lingkungan mereka, seperti
belimbing,  berdasarkan  bertuk,

warna, tekstur, dan atribut lainnya.

79



4.6

Gunakan konsep pohon buah-buahan
untuk melakukan kegiatan yang
menunjukkan  kepada  anak-anak
pengetahuan mereka tentang benda-
benda dengan mengikatnya bersama-
sama dalam angka pengeringan.

menggunakan  berbagai  kegiatan
(seperti  mencocokkan, menjiplak,
dan meniru) dalam aksi menjemur
angka melalui tanaman buah untuk
menunjukkan  kepada anak-anak
bahwa mereka dapat mengenali objek
dengan mengaitkan nama-nama
objek dengan tulisan sederhana..

Lakukan kegiatan yang menunjukkan
bagaimana anak-anak dapat belajar
tentang ban yak besar dan kecil, kecil,
rendah tinggi, ringan berat, pendek
panjang dengan mengukur,
menggunakan alat pengukur yang
tidak konvensional melalui angka
pengeringan dengan fokus pada
tanaman buah-buahan.

BAHASA

2.14
3.10
4,10

Memiliki perilaku sopan santun
terhadap orang tua dan guru
Anak memahami aturan bermain

dalam menjemur angka

SENI

3.15
4.15

Lagu bintang kecil dinyanyikan
bersama

Tujuan Pembelajaran

1. Tomat yang merupakan ciptaan tuhan dapat dikenali oleh anak

2. Variasi tanaman dan buah dapat disebutkan anak

3. Anak dapat menyebutkan ciri-ciri tomat
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Media : Baju bergambar tomat, tali jemuran dan jepitan kain

Motode Pembelajaran

a. Metode bernyanyi

b. Tanya jawab
Sumber Belajar

: Buku Bacaan dan Guru

Waktu Langkah-langkah Kegiatan
Pembukaan a. Bersama-sama membaca doa
dan memberi salam
(60 Menit) b. Anak-anak ditanyakan kabarnya
c. Berasama guru dan murid bernyani
d. Surah pendek dibaca bersama
e. Pengetahuan anak sebelumnya
dihubungkan dengan tema yang
akan dipelajari
f. Anak didorong guru agar bertanya
g. Aturan main menjemur angka
dijelaskan guru.
Cara memainkan menjemur angka
diberitahukan guru
Kegiatan Inti h. Instrument permainan diperhatikan
i. Instrument permainan diketahui
(60 Menit) anak
J. Mendiskusikan kegiatan.
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k. Kegiatan:

a) Baju tomat diperhatikan anak

b) Tomat pada gambar dihitung
anak

c) Saat guru menerangkan sayuran
pada anak, anak
memperhatikan

d) Anak mengurutkan jumlah
tomat dalam gambar berurutan

e) Baju dijemur anak dengan cara
dijepit di tali

f) Tomat yang dijemur anak
dihitung jumlahnya

g) Anak mengenalkan bilangan
ganjil dan genap dengan cara
menjemur baju yang

bergambar tomat

Istirahat dan Makan

(30 Menit)

Sebelum makan anak diminta untuk
berdoa. Sesudah makan anak juga
harus berdoa

Cuci tangan saat hendak makan,
dan cuci lagi setelah selesai

Bermain bersama

Penutup

(30 Menit)

Menyanyikan ~ “Potong  Bebek
Angsa”
Guru mengajak siswa untuk

mereview pelajaran hari ini
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c. Pesan dan doa disampaikan guru
pertanda kelas berakhir

Mengetahui,

Peneliti

p=e

/——_

Naidatol Khaira

Medan, 25 Agustus 2021
Mengetahui,

Kepala RA Ummul Quro Wijaya

Tri Hariyani, S. Pd.i



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

RA UMMUL QURO WIJAYA TAHUN AJARAN 2020/2021

Semester/Bulan/Minggu ke

Hari/tgl

Kelompok Usia/Kelas

: 1/ Agustus 2021/ |

: Kamis/ 26

: A 4-5 Tahun

Tema/Sub Tema : Tanaman / Tanaman Sayuran / Wartel
Program KD Indikator
Pengembangan
SPRITUAL 1.1 Tanaman buah dipercayai sebagai
ciptaan tuhan.

1.2 Menunjukan rasa syukur kepada
tuhan dengan cara menghargai
lingkunga, orang lain, dan diri
sendiri

FISIK MOTORIK 3.3 Menggunakan tangan untuk menjepit

4.3 jemuran angka bergambar buah
belimbing

3.4 Anak terbiasa mencuci tangan

4.4 sebelum makan

KOGNITIF 3.6 Terlibat dalam  kegiatan  yang

menunjukkan bagaimana anak-anak
dapat belajar tentang objek dengan
mengkategorikan beragam item di
lingkungan mereka, seperti
belimbing,  berdasarkan  bertuk,
warna, tekstur, dan atribut lainnya.
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4.6

Gunakan konsep pohon buah-buahan
untuk melakukan kegiatan yang
menunjukkan  kepada  anak-anak
pengetahuan mereka tentang benda-
benda dengan mengikatnya bersama-
sama dalam angka pengeringan.

menggunakan  berbagai  kegiatan
(seperti  mencocokkan, menjiplak,
dan meniru) dalam aksi menjemur
angka melalui tanaman buah untuk
menunjukkan  kepada anak-anak
bahwa mereka dapat mengenali objek
dengan mengaitkan nama-nama
objek dengan tulisan sederhana..

Lakukan kegiatan yang menunjukkan
bagaimana anak-anak dapat belajar
tentang ban yak besar dan kecil, kecil,
rendah tinggi, ringan berat, pendek
panjang dengan mengukur,
menggunakan alat pengukur yang
tidak konvensional melalui angka
pengeringan dengan fokus pada
tanaman buah-buahan.

BAHASA

2.14
3.10
4,10

Memiliki perilaku sopan santun
terhadap orang tua dan guru
Anak memahami aturan bermain

dalam menjemur angka

SENI

3.15
4.15

Lagu bintang kecil dinyanyikan
bersama

Tujuan Pembelajaran

1. Tomat tanaman ciptaan tuhan dapat dikenali oleh siswa

2. Variasi tanaman buah dapat disebut oleh anak

3. Anak dapat menyebutkan ciri-ciri tomat
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Media : Baju bergambar tomat, tali jemuran dan jepitan kain

Motode Pembelajaran

a. Metode bernyanyi

b. Tanya jawab

Sumber Belajar

: Buku Bacaan dan Guru

Waktu Langkah-langkah Kegiatan
Pembukaan a. Bersama-sama membaca doa dan
memberi salam
(60 Menit) b. Anak-anak ditanyakan kabarnya
c. Berasama guru dan murid bernyani
d. Surah pendek dibaca bersama
e. Pengetahuan anak sebelumnya
dihubungkan dengan tema yang
akan dipelajari
f. Anak didorong guru agar bertanya
g. Aturan main menjemur angka
dijelaskan guru.
Cara  memainkan menjemur angka
diberitahukan guru
Kegiatan Inti e. Instrumen menjemur angka dilihat
oleh anak
(60 Menit) f. Anak didorong agat bertanya
mengenai alat yang dipakai pada
permainan menjemur angka
g. Berdiskusi tentang kegiatan
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yang akan dilakukan.

Kegiatan :

h) Baju bergambar wartel
diperhatikan anak

i) Wortel pada gambar dihitung
anak

j) Anak memperhatikan gambar
wartel saat guru menerangkan
sayuran gambar pada baju

k) Anak mengurutkan jumlah
wartel dalam gambar berurut

I) Baju dijemur anak dengan cara
dijepit di tali

m) Wartel yang dijemur secara
keseluruhan dihitung kembali
oleh anak

n) Anak mengenalkan bilangan
ganjil dan genap dengan cara
menjemur baju yang

bergambar wartel

Istirahat dan Makan

Sebelum makan dan sesudah makan

anak diminta berdoa

(30 Menit) Cuci tangan dilakukan sesaat
makan dan sesudahnnya
Bermain bersama

Penutup Menyanyikan “ Balon Ku Ada 5”

(30 Menit)

Guru mengajak siswa untuk
membahas kembali pelajaran dan
aktivitas hari ini
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c. Doa menjadi penutup oleh guru dan
pesan-pesan

Mengetahui,

Peneliti

p=t

/—_—_

Naidatol Khaira

Medan, 26 Agustus 2021
Mengetahui,

Kepala RA Ummul Quro Wijaya

Tri Hariyani, S. Pd.i



LAMPIRAN 5
Lembar Observasi Tentang Kemampuan Berhitung Anak
Pada Anak Kelompok A Di RA Ummul Quro Wijaya

Petunjuk : Berilah tanda (v ) dalam kolom penilaian sesuai dengan kemampuan

89

anak,
Ket :
1=BB : Belum Berkembang
2=MB : Mulai Berkembang
3 =BSH : Bekembang Sesuai Harapan
4 =BSB : Berkembang Sangat Baik
Deskriptor Aspek yang Dinilai
No Indikator BB 1 MB 2 BSH 3 BSB 4
1 | Dalam Bahkan Dengan Tanpa Anak-anak
. sudah cukup
permainan dengan bantuan guru, | bantuan R i
menjemur bantuan anak itu guru, anak menamai
. . angka 1
angka anak guru, anak- sudah bisa itu sudah sampai 10
dapat menyebut | anak telah menyebutkan bisa dalam
! permainan
angka 1-0 berjuang angka 1 menyebutkan pengeringan
untuk sampai 10 angka 1 angka tanpa
menyebutkan | saat sampai 10 bantuan guru.
angka 1-10 memainkan dalam
dalam permainan permainan
permainan pengeringan angka
pengeringan angka. pengeringan.
angka.

2 | Melalui Terlepas dari Pemahaman itu | Anak mampu | Anak mampu
menjemur angka | bantuan guru, | dapat walau dibantu | walau dibantu
anak dapat anak masih diwujudkan guru untuk guru untuk

belum dapat walau tanpa
bantuan guru
tentang
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mengetahui memahami pengertian memahami memahami
konsep bilangan | gagasan angka engertian pengertian
P g 9ag g Peng angka melalui
angka angka melalui angka permainan
. . . pengeringan
melalui permainan melalui
angka.
permainan pengeringan permainan
pengeringan angka. pengeringan
angka. angka.
Anak-anak Bahkan Dengan Saat Anak sudah
dapat dengan bantuan guru, | memainkan dapat
memanggil bantuan guru, | anak sudah permainan mengidentifika
simbol untuk anak-anak dapat mengeringka | si angka 1
angka 1-10 tidak dapat mengidentifik | n bantuan hingga 10
dalam mengatakan asi angka 1 guru, anak itu | dalam
permainan simbol 1-10 hingga 10 mampu permainan
pengeringan dalam dalam menyebutkan | pengeringan
angka. permainan permainan angka 1 angka tanpa
pengeringan angka hingga 10. banyak
angka. pengeringan. bantuan dari
guru.
Bagus
Anak dapat Bahkan dengan| Anak itu sudah | Anak sudah Anak sudah
mencocokkan bantuan guru, | bisa bisa bisa
angka dengan anak itu belum | mencocokkan | mencocokkan | mencocokkan
meletakkan dapat angka-angka angka-angka | angka dengan
jarinya pada mencocokkan | dalam dalam menggunakan
simbol angka angka-angka | permainan permainan jari-jarinya
pada angka dengan dengan dengan untuk
pengeringan menggunakan | menggunakan | menggunakan
kemeja simbol di simbol di
permainan. tangannya untuk| tangannya
mencocokkan | untuk

angka-angka
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jari-jari di yang sudah mencocokkan | menyentuh
- tanda pada
tangannya tertulis di angka-angka pakaian dalam
dengan pakaiannya. yang sudah game dan
simbol- Dengan tertulis di mencocokkan
angka tanpa
simbol yang bantuan guru, | pakaian. Ini bantuan guru.
telah tertulis dia juga bisa dapat
pada mengeringka dilakukan
pakaian n angka- tanpa bantuan
dalam angka itu. guru.
permainan
untuk
mengeringka
n angka-
angka
tersebut.
Bilangan ganjil | Bahkan Dalam Tanpa Saat
(13579) mampu | dengan permainan bantuan mema|_nkan
permainan
dikenali oleh bantuan guru, | pengeringan guru, anak mengeringkan
anak anak-anak angka, anak- itu sudah zngkatanpa
antuan guru,
tidak dapat anak mungkin | dapat anak sudah
. (. | ... | dapat
mengidentifika | sudah mengidentifi mengidentifika
si angka ganjil | mengidentifika | kasi angka si angka ganjil
i .. . 13579 dengan
13579 dalam | si angka ganjil | ganjil 13579 Sangat Baik.
permainan 13579 dengan | dalam
angka membantu permainan
pengeringan. | guru. angka

pengeringan.
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Bilangan genap
mampu dikelani
oleh anak
(246810)

Terlepas dari
bantuan guru,
anak itu tidak
dapat
mengenali
nomor 246810
dari permainan
pengeringan.

Dengan bantuan
instruktur, anak-
anak sudah
dapat mengenali
angka 246810
dalam
permainan
angka
pengeringan.

Tanpa bantuan
guru, anak-
anak sudah
bisa mengenali
angka 246810
dalam
permainan
angka
pengeringan.

Tanpa bantuan
dari guru,
anak-anak
sudah cukup
mahir
mengenali
angka 246810
dalam
permainan
angka
pengeringan.




No | Nama Siklus 1
Anak Indikator
Anak dapat Anak-anak Anak-anak Anak dapat Anak-anak Bilangan Skor | Jumlah
memanggil dapat dapat mencocokkan mampu genap mampu
angka 1-0 mempelajari memanggil angka dengan mengenali dikelani oleh
dalam pengertian simbol untuk | meletakkan angka ganjil | anak
permainan angka dengan | angka 1-10 Jarinya pada (13579). (246810)
nomor mengeringkan | dalam simbol ar;(gka
pengeringan. angka- angka. permainan pada angka
pengeringan pengeringan
anaks kemeja
gka. permainan.
B/ MB/B|B/ M B|B|B MB/ B|(BIM BS BS/BM B|B B|M|B|B
B/B|S|S|B/B|S|S|B|B|S|S|B|{B|/H|B|B/B|S|S B B|S|S
H| B H| B H B H| B Hl B
1(2, 3|4 1|2 3|41 /2{3 4|12 3| 4|1 2|3|4/ 1| 2|34
1 | AHA V \ v V V 13 54,1
2 | ANPH V N v v v N 12 50
3 | AZM V \ v N V V 13 54,1
4 | HR v v v v v 11 45,8
5 | NAS N N v N N 12 50
6 | NP N N v v 12 50
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7 | RR x/ V v 10 41,6
8 R v N N V 9 375
9 | SP N N V N N 13 54,1
10 | SA N V V \ N 12 50

11 | SH V V N N 14 58,3
12 | VA N N N N 13 54,1
13 | ZAR v v N N 13 54,1

Medan, 20 Agustus 2021
Observasi

Tri Hariyani, S. Pd.i
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No | Nama Siklus Il
Anak Indikator
Anak dapat Anak-anak dapat | Anak-anak Anak dapat Bilangan Bilangan Skor | Jumlah
memanggil mempelajari dapat mencocokkan ganjil genap mampu
angka 1-0 pengertian angka | memanggil angka dengan (13579) dikelani oleh
dalam dengan simbol untuk | meletakkan mampu anak
permainan mengeringkan angka 1-10 jarinya pada dikenali oleh | (246810)
nomor angka- angka. dalam simbol arll(gka anak
pengeringan. permainan pada angka
pengeringan pengeringan
anaka kemeja
gka. permainan.
B)pMm B/ B, B/ M B|B|B[MB B|B/ MBS BS|BMB|B|B|MB|B
B/B|S|S|B|/B|S|S|B|B|S|S|B|B/H |[B |[BIB|S|S|B|B|S|S
H| B H| B H| B 3 4 H|B H| B
1123|4123 |4(|1/2|/3|4]|1]|2 1121341234
1 | AHA V v N N N V 21 87,5
2 | ANPH N v v v v v 20 83,3
3 | AZM N N V \ N N 21 87,5
4 HR N v ! v \ v 19 79,1
5 | NAS v v v v N 20 83,3
6 NP V V N N v 20 83,3
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7 RR \ \ V 17 70,8
8 R N V 16 66,6
9 SP N v x/ N V 21 87,5
10 | SA N V V N N 20 83,3
11 | SH V V N N V 23 95,8
12| VA V V N N V V 22 91,6
13 | ZAR \ V \ N N 22 91,6

Medan, 26 Agustus 2021
Observasi

Tri Hariyani, S. Pd.i



LAMPIRAN 6

Nama Sekolah

: RA Ummul Quro Wijaya

Tema : Tanaman Buah
Kelas/Semester : A/ Ganjil
Tahun Ajaran : 2020/2021

HASIL OBSERVASI AKTIVITAS PENELITI SIKLUS |
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Petunjuk : Berilah tanda silang (\ ) sesuai dengan pendapat dan pengamatan

anda dalam kegiatan belajar mengajar berdasarkan kriteria berikut :

1 = Ya Melakukan

0 = Tidak Melakukan

No Aspek yang diamati Kegiatan yang Diamati
Ya Melakukan | Tidak Melakukan

1 | Mempersiapkan RPPH N

2 | Pelajaran dimulai dengan \
memberi salam.

3 | Sebelum kelas dimulai N
guru memimpin doa pagi

4 mendistribusikan materi v
pendidikan hari ini

5 | menyampaikan isi N
pelajaran sesuai
dengan tema

6 | Membantu kesulitan N
yang dihadapi anak

7 | Kinerja anak yang baik N
diamati

8 | Saat pelajaran selesai, v
doa dipimpin

9 | Melakukan pengamatan
setelah pelajaran anak
selesai dan anak pulang




Medan, 18 Agustus 2021

Observasi

Tri Hariyani, S. Pd.i
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HASIL OBSERVASI AKTIVITAS PENELITI SIKLUS 11

Nama Sekolah : RA Ummul Quro Wijaya
Tema : Tanaman Sayuran
Kelas/Semester : A/ Ganyjil

Tahun Ajaran : 2020/2021

Petunjuk : Berilah tanda silang (V) sesuai dengan pendapat dan pengamatan
anda dalam kegiatan belajar mengajar berdasarkan kriteria berikut :

1 =Ya Melakukan 0 = Tidak Melakukan

No Aspek yang diamati Kegiatan yang Diamati

Ya Melakukan | Tidak Melakukan
1 | Mempersiapkan RPPH \
2 | Pelajaran dimulai dengan N

memberi salam.

3 | Sebelum kelas dimulai N
guru memimpin doa pagi

mendistribusikan materi
pendidikan hari ini

5 | menyampaikan isi \
pelajaran sesuai dengan
tema

6 | Membantu kesulitan N
yang dihadapi anak

7 | Kinerja anak yang baik N
diamati

8 | Saat pelajaran selesai, N

doa dipimpin




Melakukan pengamatan
setelah pelajaran anak
selesai dan anak pulang

Medan, 25 Agustus 2021

Observasi

Tri Hariyani, S. Pd.i

100



101

LAMPIRAN 7

DOKUMENTASI

Siklus 1

| Sebelum belajar dimulai anak berdoa terlebih dahulu |

Topik pelajaran diperkenalkan peneliti kepada anak dan
hubungannya dengan yang anak ketahui
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Baju dijemur anak dengan cara dijepit di tali

Kegiatan menjemur angka dan gambar baju dihitung
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Siklus 11

Topik pelajaran diperkenalkan peneliti kepada anak dan
menghubungkannya dengan apa yang anak ketahui
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Kegiatan menjemur angka lalu gambar dalam
baju dihitung
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