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ABSTRAK

Pembelajaran yang masih bersifat konvensional dengan
menggunakan buku, spidol, dan papan tulis membuat siswa bosan
karena media yang digunakan kurang menarik. Hal ini dapat
menurunkan hasil belajar siswa. Selain itu, guru belum
memanfaatkan media teknologi dalam pembelajaran, terutama
media pembelajaran berbasis multimedia interaktif. Sehingga
penelitian bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
berbasis multimedia interaktif dengan menggunakan Adobe Flash
yang valid, praktis, dan efektif.

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian dan
pengembangan, dengan model ADDIE vyaitu analysis, design,
development, implementation, dan evaluation. Penelitian ini
dilakukan di kelas VIII SMP Esa Prakarsa sebanyak 16 siswa.
Instrumen yang digunakan berupa angket validasi, angket respon
siswa, dan tes hasil belajar.

Hasil yang diperoleh adalah (1) Tingkat kevalidan dari ahli
materi rata-rata persentase 94% dengan kriteria “sangat valid”
dan ahli media rata-rata persentase 66,7% dengan kriteria “valid”.
(2) Tingkat kepraktisan dari respon siswa kelompok kecil rata-
rata persentase 86,7% dengan kriteria “sangat praktis” dan
kelompok besar rata-rata persentase 83,6% dengan kriteria
“sangat praktis”. (3) Tingkat keefektifan dari tes hasil belajar
yaitu pre test dan post test mengalami peningkatan dengan
ketuntasan 75%, serta uji N-Gain memperoleh rata-rata 0,54014
dengan kriteria “sedang” atau “efektif”.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Multimedia Interaktif, Adobe
Flash



ABSTRACT

Learning that is still conventional by using books,
markers, and blackboards makes students bored because the
media used is less attractive. This can reduce student learning
outcomes. In addition, teachers have not used technology media
in learning, especially interactive multimedia-based learning
media. So the research aims to develop interactive multimedia-
based learning media using Adobe Flash that is valid, practical,
and effective.

The type of this research is research and development,
with the ADDIE model, namely analysis, design, development,
implementation, and evaluation. This research was conducted in
SMP Esa Prakarsa class VIII. Participants in this research were
16 students. The instruments used are validation questionnaires,
student response questionnaires, and learning outcomes tests.

The results obtained are (1) The average percentage of
material experts is 94% with "very valid" criteria and media
experts on average 66.7% with "valid" criteria. (2) The level of
practicality of small group student responses on average 86.7%
with the criteria "very practical” and the large group an average
percentage of 83.6% with the criteria "very practical”. (3) The
effectiveness of the learning outcomes tests, namely pre-test and
post-test, increased with 75% completeness, and the N-Gain test
obtained an average of 0.54014 with "medium" or “effective"
criteria.

Keywords: Learning Media, Interactive Multimedia, Adobe
Flash
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