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LAMPIRAN 

Nama Informan : Rahmadinar, S.Pd 

Status   : Kepala Sekolah 

No                 Pertanyaan            Jawaban  

1 Bagaimana sistem pelaksanaan 

pembelajarn selama pandemic 

covid-19? 

Sistem pelaksanaan pembelajaran di 

SDN 064965 Medan selama 

pandemic covid-19 ialah sistem 

pembelajaran terbatas, yang dimana 

setiap kelas dibagi perkelompok, 

yaitu kelompok A, B dan C. 

Kelompok A masuk setiap hari Senin, 

Rabu dan Jumat, sedangkan 

kelompok B dan C masuk setiap hari 

Selasa, Kamis dan Sabtu. Jika 

kelompok A melakukan pembelajaran 

disekolah maka kelompok B dan C 

mengikuti pembelajaran dari rumah  

atau daring, dan begitu juga 

sebaliknya dengan yang kelompok B 

dan C. Adapun waktu yang diberikan 

kepada setiap kelompok 1 jam 30 

menit s/d  2 jam dalam 1 hari. 

Kelompok A masuk mulai dari jam 

14.00 s/d 16.00, kelompok  B masuk 

mulai dari jam 13.00 s/d 14.30, 

sedangkan kelompok C masuk mulai 

dari jam 15.00 s/d 16.30 
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Nama Informan  : Ayu Julianti Br Gultom, S.Pd 

Status    : Wali Kelas IV-B 

No                Pertanyaan                 Jawaban  

1 Bagaimana system penugasan 

kepada siswa yang mengikuti 

pembelajaran dari rumah? 

Sistem penugasan yang diberikan 

kepada siswa yang mengikuti 

pembelajaran dari rumah adalah 

mempotokan buku tugas siswa tersebut 

lalu dikirim melalui WA group atau 

siswa/i juga boleh menjapri ke WA 

pribadi saya dan tentunya ada batasan 

waktunya, pengerjaan tugas dilakukan 

mulai dari pembelajaran dilaksanakan 

sampai dengan pukul 20.00 malam dan 

untuk konsekuensi semenjak pandemic 

pastinya ada hanya saja tidak seberat 

konsekuensi sebelum pandemi, karena 

ada juga beberapa siswa yang 

mengeluh tidak memiliki gadget 

pribadi dan tidak memiliki paket data. 

Maka dari itu saya meringankan 

konsekuensinya dengan memberikan 

kesempatan kepada siswa untuk 

mengerjakan tugas-tugas yang sudah 

ketinggalan 

2 Bagaimana penjelasan materi 

pembelajaran kepada peserta didik 

yang mengikuti pembelajaran 

daring? 

Adapun sistem penjelasan materi 

kepada siswa yang mengikuti 

pembelajaran dari rumah adalah saya 

hanya mengirimkan link video 

pembelajaran kepada siswa/i melalui 

WA group dan video pembelajaran 
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biasanya saya ambil dari Youtube dan 

pastinya sudah berkaitan dengan materi 

pembelajaran disekolah. Jika ada 

siswa/i yang tidak paham dengan 

materi pembelajaran yang saya berikan, 

pastinya boleh bertanya dengan 

menjapri WA pribadi saya atau 

bertanya di WA group kelas. 

3 Bagaimana dampak penggunaan 

gadget pada hasil belajar siswa? 

Semenjak pembelajaran terbatas 

dilaksanakan di SDN 064965 Medan 

dan waktunya hanya 2 jam dalam 

sehari, membuat hasil belajar siswa-

siswi kelas IV menurun. 15 dari 25 

orang siswa hasilnya sangat tidak 

memuaskan. Hal tersebut menurut saya 

kurangnya pemahaman siswa terhadap 

materi pembelajaran yang diberikan. 

Sebelum adanya pembelajaran terbatas 

di sekolah, siswa-siswi saja susah 

memahami materi yang telah diberikan, 

apalagi semenjak adanya pembelajaran 

terbatas, ditambah lagi adanya siswa-

siswi yang mengeluh karena tidak 

adanya fasilitas untuk mengikuti 

pembelajaran daring yaitu tidak 

memiliki gadget dan tidak memiliki 

paket data, bahkan orang tua sering 

mengeluh bahwa anaknya lebih sering 

menggunakan gadget daripada 

mengerjakan tugas-tugasnya. 
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Nama Informan : Rafa Akmal  

Status    : Siswa 

No                  Pertanyaan              Jawaban  

1 Berapa lama dalam sehari adik 

menggunakan gadget baik itu pada 

saat mengikuti pembelajaran 

daring maupun pembelajaran 

luring? 

Saya menggunakan gadget 5 jam 

dalam sehari ketika saya mengikuti 

pembelajaran dari rumah yaitu  2 jam 

saya gunakan untuk mengikuti 

pembelajaran online, 1 jam saya 

gunakan untuk mengerjakan tugas dan 

2 jam lagi saya gunakan untuk 

mencari hiburan seperti bermain 

game, menonton youtube, melihat 

tiktok dan melihat media social. 

Ketika saya mengikuti pembelajaran 

kelompok disekolah saya 

menggunakan gadget hanya 3 jam 

dalam sehari  yaitu 1 jam saya 

gunakan untuk mengerjakan tugas 

sekolah dan 2 jam lagi saya gunakan 

untuk mencari hiburan. 

2 Selama 2 jam pembelajaran online, 

apakah adik memanfaatkannya 

untuk belajar? 

Iya saya manfaatkan, akan tetapi 

tidak sepenuhnya saya gunakan untuk 

mengikuti  pembelajaran online 

melainkan saya sempatkan untuk 

membuka hal lain, seperti membuka 

media sosia dan bermain game. 

3 Apakah adik sudah memiliki 

gadget sendiri? 

Sudah. 

4 Apakah semenjak adik mempunyai 

gadget adik jadi malas belajar? 

Ya. Karena asyik bermain game 
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5 Apakah semenjak adik ada gadget 

tugas atau PR adik, adik kerjakan 

dengan baik dan tepat waktu? 

Ya. Karena takut dimarahi orang tua. 

6 Apakah karena adik asyik bermain 

gadget tugas atau PR sering tidak 

adik kerjakan? 

Iya. Karena bermain Hp lebih asyik 

7 Apakah sejak mengenal atau 

memiliki hp, adik lebih senang 

belajar sendiri? 

Iya. Karena mau belajar sendiri 

8 Apakah semenjak adik mengenal 

atau memiliki hp konsentrasi 

belajar adik berkurang? 

Tidak. Karena jika sudah bosan saya 

berhenti bermain HP 

9 Apakah adik ingin atau senang jika 

adik mendapatkan rangking atau 

penghargaan? 

Iya, agar bisa di kasih hadiah 

10 Bagaimana nilai raport adik di 

semester lalu? Apakah 

memuaskan? 

Tidak memuaskan 

11 Menurut adik, apakah hp dapat 

mempengaruhi nilai raport adik? 

Iya, karena saya sering menggunakan 

gadget untuk bermain game 

12 Kalau ada pelajaran sekolah yang 

tidak adik pahami, apakah adik 

memanfaatkan hp adik untuk 

mencari informasi melalui internet 

(google, youtube) yang berkaitan 

dengan pelajaran adik? 

Iya. 
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Nama Informan  : M. alfarizi  

Status    : Siswa  

No                  Pertanyaan              Jawaban  

1 Berapa lama dalam sehari adik 

menggunakan gadget baik itu pada 

saat mengikuti pembelajaran 

daring maupun pembelajaran 

luring? 

Ketika saya mengikuti pembelajaran 

dari rumah saya menggunakan gadget 

itu 3 jam 30 menit dalam sehari yaitu 

2 jam saya gunakan untuk mengikuti 

pembelajaran online, 1 jam saya 

gunakan untuk mengerjakan tugas dan 

30 menit lagi saya gunakan untuk 

hiburan yaitu bermain game dan 

melihat youtube. Berbeda dengan 

ketika saya mengikuti pembelajaran 

disekolah, ketika saya mengikuti 

pembelajaran di sekolah saya 

menggunakan gadget hanya 1 jam 30 

menit  yaitu 1 jam saya gunakan untuk 

mengerjakan tugas dan 30 menit lagi 

saya gunakan untuk bermain game dan 

menonton youtube 

2 Selama 2 jam pembelajaran online, 

apakah adik memanfaatkannya 

untuk belajar? 

Tidak. Karena saya tidak punya 

gadget 

3 Apakah adik sudah memiliki 

gadget sendiri? 

Belum  

4 Apakah semenjak adik mempunyai 

gadget adik jadi malas belajar? 

Ya. Karena saya merasa bosan belajar 

5 Apakah semenjak adik ada gadget 

tugas atau PR adik, adik kerjakan 

dengan baik dan tepat waktu? 

Ya. Karena takut dimarahi mamak 

jika tidak dikerjakan 
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6 Apakah karena adik asyik bermain 

gadget tugas atau PR sering tidak 

adik kerjakan? 

Tidak. Selalu saya kerjakan 

7 Apakah sejak mengenal atau 

memiliki hp, adik lebih senang 

belajar sendiri? 

Iya. Karena mau belajar sendiri 

8 Apakah semenjak adik mengenal 

atau memiliki hp konsentrasi 

belajar adik berkurang? 

Iya. Karena selalu teringat dengan 

gadget 

9 Apakah adik ingin atau senang jika 

adik mendapatkan rangking atau 

penghargaan? 

Iya, agar bisa mendapatkan hadian 

dari orang tua 

10 Bagaimana nilai raport adik di 

semester lalu? Apakah 

memuaskan? 

 Memuaskan 

11 Menurut adik, apakah hp dapat 

mempengaruhi nilai raport adik? 

Tidak 

12 Kalau ada pelajaran sekolah yang 

tidak adik pahami, apakah adik 

memanfaatkan hp adik untuk 

mencari informasi melalui internet 

(google, youtube) yang berkaitan 

dengan pelajaran adik? 

Tidak. Karena kadang ada 

jawabannya yang salah. 
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Nama Informan  : Havira Aulia 

Status    : Siswi  

No                  Pertanyaan              Jawaban  

1 Berapa lama dalam sehari adik 

menggunakan gadget baik itu pada 

saat mengikuti pembelajaran 

daring maupun pembelajaran 

luring? 

Ketika saya mengikuti pembelajaran 

dari rumah saya menggunakan gadget 

itu dari pagi hari yaitu sebelum saya 

mengikuti pembelajaran online. Saya 

menggunakan gadget dipagi hari 

setelah saya selesai belajar yaitu 

menghapal perkalian, setelah selesai 

baru saya menggunakan gadget yaitu 

mulai dari jam 10 s/d jam 12 siang. 

Setelah itu saya siap-siap untuk 

mengikuti pembelajaran online, 

pembelajaran online dilaksanakan 2 

jam dalam satu hari, setelah selesai 

belajar online saya langsung 

mengerjakan tugas hingga pukul 

17.00, setelah selesai mengerjakan 

tugas saya menggunakan gadget lagi 

sekitar 30 menita an, dan malam hari 

saya masih menggunakan gadget 

dengan waktu 2 jam hingga saya 

tertidur. Akan tetapi berbeda dengan 

kalau saya mengikuti kelompok 

pembelajaran di sekolah. Kalau saya 

mengikuti kelompok pembelajaran 

disekolah waktu yang saya gunakan 

untuk menggunakan gadget adalah 5 

jam dalam satu hari. Jam 10 s/d 12 

siang saya mencari hiburan dengan 
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melihat youtube, tiktok dan media 

sosial, jam 19.00 s/d 20.00 saya 

mengerjakan tugas, dan jam 20.00 s/d 

22.00 saya mencari hiburan lagi 

2 Selama 2 jam pembelajaran online, 

apakah adik memanfaatkannya 

untuk belajar? 

Tidak. waktu untuk belajar hanya 

sedikit 

3 Apakah adik sudah memiliki 

gadget sendiri? 

Sudah, bahkan dari kelas II  

4 Apakah semenjak adik mempunyai 

gadget adik jadi malas belajar? 

Ya. Karena asyik bermain game 

5 Apakah semenjak adik ada gadget 

tugas atau PR adik, adik kerjakan 

dengan baik dan tepat waktu? 

Iya. Karena takut menumpuk. 

6 Apakah karena adik asyik bermain 

gadget tugas atau PR sering tidak 

adik kerjakan? 

Iya. Karena lebih asyik bermain 

gadget 

7 Apakah sejak mengenal atau 

memiliki hp, adik lebih senang 

belajar sendiri? 

Iya. Karena mau belajar sendiri 

8 Apakah semenjak adik mengenal 

atau memiliki hp konsentrasi 

belajar adik berkurang? 

Iya. Karena selalu teringat dengan 

gadget 

9 Apakah adik ingin atau senang jika 

adik mendapatkan rangking atau 

penghargaan? 

Iya, karena bangga 

10 Bagaimana nilai raport adik di 

semester lalu? Apakah 

memuaskan? 

Tidak  

11 Menurut adik, apakah hp dapat Iya  
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mempengaruhi nilai raport adik? 

12 Kalau ada pelajaran sekolah yang 

tidak adik pahami, apakah adik 

memanfaatkan hp adik untuk 

mencari informasi melalui internet 

(google, youtube) yang berkaitan 

dengan pelajaran adik? 

Iya  

 

Nama Informan  : M. Bagas 

Status    : Siswa 

No                  Pertanyaan              Jawaban  

1 Berapa lama dalam sehari adik 

menggunakan gadget baik itu pada 

saat mengikuti pembelajaran 

daring maupun pembelajaran 

luring? 

saya menggunakan gadget dalam satu 

hari sangat sering, karena saya sudah 

mempunyai gadget sendiri, jadi boleh 

saya menggunakannya kapan saja. 

Akan tetapi kalau untuk belajar saya 

selalu menggikutinya baik itu 

pembelajaran di laksanakan di sekolah 

maupun pembelajaran yang 

dilaksanakan di rumah. Saya bangun 

tidur pagi sekitar jam 08.00 habis itu 

saya langsung mandi, makan dan 

menggunakan gadget,  yaitu sekitar 

jam 09.00 s/d 12.00 siang, dan setelah 

itu saya siap-siap untuk mengikuti 

pembelajaran online yang 

dilaksanakan jam 14.00 s/d 16.00. 

Setelah selesai belajar online saya 

lanjutkan menggunakan gadget untuk 

mencari hiburan. Waktu yang biasa 
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saya gunakan untuk mengerjakan tugas 

yaitu jam 20.00 s/d 21.00 setelah 

selesai mengerjakan tugas saya 

langsung menggunakan gadget s/d jam 

01. 00 pagi,, bahkan kadang saya 

menggunakan gadget hingga jam 

03.00 pagi. Kebiasaan yang saya 

lakukan pada saat menggunakan 

gadget adalah bermain game. Kalau 

waktu untuk belajar  sangat kuang. 

Ketika saya mengikuti pembelajaran 

kelompok di sekolah, waktu yang saya 

gunakan untuk menggunakan gadget 

hanya berbeda sedikit ketika saya 

mengikuti pembelajan di rumah, yaitu 

waktu yang biasanyanya digunakan 

untuk belajar online ketika saya 

belajarnya disekolah otomatis tidak 

digunakan lagi 

2 Selama 2 jam pembelajaran online, 

apakah adik memanfaatkannya 

untuk belajar? 

Iya. Akan tetapi tidak sepenuhnya 

digunakan untuk belajar online. 

Kadang bermain game 

3 Apakah adik sudah memiliki 

gadget sendiri? 

Sudah 

4 Apakah semenjak adik mempunyai 

gadget adik jadi malas belajar? 

Ya. Karena asyik bermain gadget 

5 Apakah semenjak adik ada gadget 

tugas atau PR adik, adik kerjakan 

dengan baik dan tepat waktu? 

Tidak. Karena malas belajar. 

6 Apakah karena adik asyik bermain Iya. Karena lebih asyik bermain 
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gadget tugas atau PR sering tidak 

adik kerjakan? 

gadget 

7 Apakah sejak mengenal atau 

memiliki hp, adik lebih senang 

belajar sendiri? 

Iya. Karena mau belajar sendiri 

8 Apakah semenjak adik mengenal 

atau memiliki hp konsentrasi 

belajar adik berkurang? 

Iya. Karena selalu teringat dengan 

gadget 

9 Apakah adik ingin atau senang jika 

adik mendapatkan rangking atau 

penghargaan? 

Iya, karena bangga 

10 Bagaimana nilai raport adik di 

semester lalu? Apakah 

memuaskan? 

Tidak  

11 Menurut adik, apakah hp dapat 

mempengaruhi nilai raport adik? 

Iya  

12 Kalau ada pelajaran sekolah yang 

tidak adik pahami, apakah adik 

memanfaatkan hp adik untuk 

mencari informasi melalui internet 

(google, youtube) yang berkaitan 

dengan pelajaran adik? 

Iya  
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Nama Informan  : Kenzhu Alvaro 

Status    : Siswa 

No                  Pertanyaan              Jawaban  

1 Berapa lama dalam sehari adik 

menggunakan gadget baik itu pada 

saat mengikuti pembelajaran 

daring maupun pembelajaran 

luring? 

Adapun waktu yang saya gunakan 

untuk menggunakan gadget ketika 

jadwal saya belajar disekolah adalah 

kurang lebih 6 jam yaitu dimuali dari 

pagi jam 09 s/d 12.00 dan 

mengerjakan tugas itu jam 16.00 s/d 

17.00 dan malam saya lanjutkan lagi 

menggunakan gadget mulai dari jam 

20.00 s/d 22. 00 dan pernah juga 

sampai jam 23.00, adapun hal yang 

saya buka ketika saya menggunakan 

gadget adalah membuka media social, 

bermain game dan untuk pelajaran 

juga pernah akan tetapi tidak sesering 

ketika saya gunakan untuk mencari 

hiburan. Ketika jadwal saya belajar 

nya di rumah waktu menggunakan 

gadget ditambah dengan 2 jam belajar 

online, jadi waktu saya menggunakan 

gadget kurang lebih 6 hingga 8 jam 

dalam satu hari. 

2 Selama 2 jam pembelajaran online, 

apakah adik memanfaatkannya 

untuk belajar? 

Iya. Akan tetapi tidak sepenuhnya 

digunakan untuk belajar online. 

Kadang mencari hiburan seperti 

bermain game. 

3 Apakah adik sudah memiliki 

gadget sendiri? 

Sudah 
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4 Apakah semenjak adik mempunyai 

gadget adik jadi malas belajar? 

Ya. Karena asyik bermain gadget 

5 Apakah semenjak adik ada gadget 

tugas atau PR adik, adik kerjakan 

dengan baik dan tepat waktu? 

Tidak. Karena malas belajar. 

6 Apakah karena adik asyik bermain 

gadget tugas atau PR sering tidak 

adik kerjakan? 

Iya. Karena lebih asyik bermain 

gadget 

7 Apakah sejak mengenal atau 

memiliki hp, adik lebih senang 

belajar sendiri? 

Iya. Karena mau belajar sendiri 

8 Apakah semenjak adik mengenal 

atau memiliki hp konsentrasi 

belajar adik berkurang? 

Iya. Karena selalu teringat dengan 

gadget 

9 Apakah adik ingin atau senang jika 

adik mendapatkan rangking atau 

penghargaan? 

Iya, karena bangga 

10 Bagaimana nilai raport adik di 

semester lalu? Apakah 

memuaskan? 

Tidak  

11 Menurut adik, apakah hp dapat 

mempengaruhi nilai raport adik? 

Iya  

12 Kalau ada pelajaran sekolah yang 

tidak adik pahami, apakah adik 

memanfaatkan hp adik untuk 

mencari informasi melalui internet 

(google, youtube) yang berkaitan 

dengan pelajaran adik? 

Iya  
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Nama Informan  : Ibu Mona 

Status    : Orang Tua Murid 

No             Pertanyaan             Jawaban  

1 Berapa jam dalam sehari ibu 

mengizinkan anak menggunakan 

gadget 

Saya mengizinkan Rafa menggunakan 

gadget hanya 2 sampai 3 jam dalam 

sehari itu sudah diluar jam belajar 

online dan pengerjaan tugas-tugas 

sekolahnya. 

2 apa dampak penggunaan gadget 

terhadap motivasi belajar anak? 

semenjak sekolah belajarnya harus 

menggunakan gadget, mau tidak mau 

saya harus memberikan gadget kepada 

rafa, yaitu untuk membantu 

pembelajarannya, akan tetapi semenjak 

adanya gadget ilmu pengetahuan rafa 

menurut dan banyak sekali 

pembelajaran yang terlupakan olehnya 

karena gadget keseringan digunakan 

untuk membuka hal yang lain. Dari sisi 

lain ada juga dampak baiknya untuk 

rafa yaitu Rafa lebih mandiri dalam 

mengerjakan tugas-tugas sekolahnya 

3 Apa saja dampak penggunaan 

gadget pada hasil belajar anak? 

semenjak adanya kebijakan kepala 

sekolah bahwa pembelajaran dilakukan 

secara terbatas menurut saya hasil 

belajar Rafa bagus, karena jika ada 

pembelajaran yang tidak dipahami nya 

rafa mau bertanya kepada orang tuanya 

dan mau mencari jawabannya melalui 

gadget dengan searcing di google 

maupun melihatnya di youtube, dan 
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tugas-tugas pun  selalu dikerjakannya 

dengan baik. Kalau untuk hasil nilai di 

raport, hasilnya lebih bagus 

dibandingkan dari yang sebelumnya, 

karena di kelas IV ini kan pembelajaran 

harus menggunakan gadget, ketika rafa 

sudah selesai belajar saya selalu 

menjanjikan untuk mengizinkannya 

menggunakan gadget, maka dari itu 

mungkin membuat rafa jadi rajin untuk 

belajar 

 

 

Nama Informan  : Ibu Purnama 

Status    : Orang Tua Murid 

No             Pertanyaan             Jawaban  

1 Berapa jam dalam sehari ibu 

mengizinkan anak menggunakan 

gadget 

Alfarizi menggunakan gadget hanya 3 

s/d 4 jam saja dalam sehari, hal tersebut 

pun karena memang dia belajarnya dari 

rumah, jadi mau tidak mau dia harus 

menggunakan gadget dengan rentan 

waktu sebanyak itu, akan tetapi waktu 

3 s/d 4 jam yang digunakan untuk 

menggunakan gadget tidak sepenuhnya 

digunakannya untuk mencari hiburan, 

akan tetapi memang ada pembagian 

waktunya, yaitu waktu 2 jam 

digunakan untuk mengikuti 

pembelajaran daring, karena waktu 

pembelajaran daring yang sudah 
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ditetapkan dari sekolah itu 2 jam dalam 

sehari, 1 jam digunakan untuk 

mengerjakan tugas dan 30 menit s/d 1 

jam itu biasanya digunakan untuk 

mencari hiburan, baik itu bermian 

game maupun menonton youtube. Hal 

tersebut berbeda dengan kalau alfa 

mengikuti pembelajaran di sekolah 

waktu yang digunakan untuk 

menggunakan gadget lebih sedikit 

hanya sekitaran 1 s/d 2 jam dalam 

sehari. 1 jam untuk mengerjakan tugas 

dan 1 jam lagi untuk membuka 

hiburan, akan tetapi sangat jarang 

sekali saya mengizinkan alfa 

menggunakan gadget sampai 1 jam, 

karena saya takut alfa kecanduan. 

2 apa dampak penggunaan gadget 

terhadap motivasi belajar anak? 

alfa kalau belajar sebih suka sendiri 

dan jarang sekali saya bantu, akan 

tetapi semenjak adanya gadget  

menurut saya ilmu pengetahuannya 

tidak bertambah karena ketika saya 

bertanya tentang pembelajaran hari ini 

alfa selalu menjawab lupa 

3 Apa saja dampak penggunaan 

gadget pada hasil belajar anak? 

semenjak  sekolah dilakukan dengan 

pembelajaran terbatas yaitu dengan 

mengikuti pembelajaran 2 jam 

disekolah, menurut saya pemahaman 

alfa terhadap materi pembelajaran 

berkurang, karena ketika saya bertanya 



99 
 

 
 

apa pembelajaran hari ini alfa selalu 

menjawab lupa, saya juga sering 

bertanya kepada guru bagaimana 

perkembangan pengetahuannya guru 

pun menjawab kurang, karena alfa 

masuk dalam kategori yang susah 

dibilangi dan selalu menganggap remeh 

apa yang ada di sekelilingnya. Dan 

untuk dipemakaian gadget setiap 

selesai pembelajaran, saya selalu 

memberikannya waktu untuk bermain 

game dan mencari hiburan lainnya. 

Sehingga hal tersebut berpengaruh 

pada hasil belajar nya  yaitu rendah  

dibandingkan waktu pada pembelajaran 

sebelumnya 

 

Nama Informan  : Ibu Vera 

Status    : Orang Tua Murid 

No             Pertanyaan             Jawaban  

1 Berapa jam dalam sehari ibu 

mengizinkan anak menggunakan 

gadget 

Havira sudah mempunyai gadget sejak 

dia kelas II SD jadi waktu havira untuk 

menggunakan gadget sangat banyak. 

Saya kan bekerja jadi memang saya 

tidak bisa memantau apa saja yang 

dilakukannya ketika ia membuka 

gadget. Akan tetapi saya selalu 

mengarahkan atau menyuruh havira 

untuk menghapalkaan perkalian dipagi 

hari sebelum ia menggunakan gadget. 



100 
 

 
 

2 apa dampak penggunaan gadget 

terhadap motivasi belajar anak? 

semenjak havira punya gadget sendiri 

saya perhatikan havira jadi malas 

belajar dan cenderung cepat bosan 

dengan kegiatan belajar, memang 

havira termasuk orang yang cepat 

memiliki gadget, sejak dia kelas II SD 

saya sudah memberikannya gadget 

karena niat saya memberikan padanya 

gadget agar dapat membantu dia 

dalam mengerjakan tugasnya. Akan 

tetapi sisik baiknya gadget pada havira 

adalah semenjak adanya gadget havira 

lebih mandiri dalam mengerjakan 

tugasnya dan tanpa bantuan saya, 

begitu juga dengan ilmu 

pengetahuannya. Wawasan ilmu 

pengetahuannya bertambah, yaitu 

havira jadi pandai memasak karena 

havira memang sering melihat masak 

memasak di aplikasi tiktok sehingga 

sering sekali havira meminta izin 

kepada saya untuk meengizinkan dia 

memasak 

3 Apa saja dampak penggunaan 

gadget pada hasil belajar anak? 

menurut saya semenjak pembelajaran 

dilakukan dengan terbatas yaitu 2 jam 

belajar disekolah hasil belajar havira itu 

baik, karena jika ada materi pelajaran 

yang tidak dipahaminya maka havira 

mau bertanya kepada orang yang ada 

disekelilingnya. Mengenai nilai raport 

semenjak havira kelas IV bagus karena 
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sebelum pandemic havira tidak pernah 

mendapatkan yang namanya rangking, 

bahkan rangking 10 besar pun tidak 

pernah. Tapi semenjak pandemic havira 

mendapatkan rangking, walaupun 

hanya 10 besar, dan untuk pengerjaan 

tugas pun selalu dikerjakan dengan 

tepat waktu. Penggunaan gadget pada 

havira diluar jam belajar online selalu 

saya izinkan, karena sudah selesai 

pembelajaran, dan jika tidak ada 

pembelajaran yang tidak dipahaminya, 

havira juga menggunakan gadget nya 

untuk mencari jawaban 

pembelajarannya, seperti melihat 

google maupun yang lainnya 

 

Nama Informan  : Ibu Tuti 

Status    : Orang Tua Murid 

No             Pertanyaan             Jawaban  

1 Berapa jam dalam sehari ibu 

mengizinkan anak menggunakan 

gadget 

memang benar, bagas menggunakan 

gadget itu sangat sering dan waktu 

yang digunakan pun sangat banyak, 

bahkan sangat sering sekali saya 

melihatmya hingga larut malam bagas 

menggunakan gadget nya, sudah sering 

saya tegur akan tetapi malah di 

hiraukannya 

2 apa dampak penggunaan gadget 

terhadap motivasi belajar anak? 

semenjak ada gadget bagas lebih 

malas belajar, suka merengut kalau 
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lagi belajar, sudah masuk dalam 

kategori kecanduan pada gadget, akan 

tetapi kalau belajar lebih suka 

mengerjakannya sendiri 

3 Apa saja dampak penggunaan 

gadget pada hasil belajar anak? 

semenjak adanya peraturan bahwa 

sekolah dilaksanakan dengan terbatas , 

hasil belajar bagas rendah. Nilai raport 

nya hancur, waktu kelas II sebelum 

pandemic nilai raport nya masih bagus 

walaupun tidak sebagus kawannya 

yang lain, dan rangkingnya pun masih 

mendapatkan rangking 20 dari 25 

siswa, akan tetapi semenjak pandemic 

dan sekolah dilakukan dengan terbatas 

malah makin tidak baik, dari yang 

rangking 20 malah jadi 21 dari 25 

orang. Jadi kalau menurut saya, gadget 

memang berpengaruh buruk pada hasil 

belajar bagas, selain bagas susah 

memahami materi pelajaran yang 

diberikan guru, bagas juga malas untuk 

mencari tau pembelajaran yang 

berkaitan dengan pembelajarannya di 

sekolah, sehingga hal inilah yang 

membuat hasil belajar nya rendah 

 

Nama Informan  : Ibu Lisna 

Status    : Orang Tua Murid 

No             Pertanyaan             Jawaban  

1 Berapa jam dalam sehari ibu Saya mengizinkan kenzhu 
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mengizinkan anak menggunakan 

gadget 

menggunakan gadget dalam sehari 

hanya 2 s.d 3 jam dalam sehari. Hanya 

saja diuar itu saya tidak tau dia 

menggunakannya atau tidak 

2 apa dampak penggunaan gadget 

terhadap motivasi belajar anak? 

semenjak adanya kebijakan di SDN 

064965 Medan bahwa sekolah harus 

menggunakan gadget kadang-kadang 

kenzu jadi malas untuk mengerjakan 

tugasnya, suka merengut kalau saya 

suruh belajar, akan tetapi dampak 

baiknya juga ada yaitu ilmu 

pengetahuan nya bertambah, misalnya 

ketika ada materi pelajaran yang tidak 

di pahaminya maka kenzhu akan 

mencarinya di internet. 

3 Apa saja dampak penggunaan 

gadget pada hasil belajar anak? 

semenjak adanya peraturan di sekolah, 

bahwa pembelajaran dilakukan dengan 

terbatas, menurut pendapat saya hasil 

belajar kenzhu tidak bagus. Hal tersebut 

karena kurangnya pemahaman kenzhu 

terhadap materi pembelajaran yang 

diberikan oleh gurunya. Kenzhu juga 

orang yang malas bertanya kepada 

orang tua, kenzhu lebih suka 

mengerjakan tugasnya tanpa 

mengharapkan bantuan dari orang 

disekelilingnya. Rangking kenzhu 

sebelum pandemic masih di posisi 

rangking 12 dari 25 orang, akan tetapi 

semenjak pembelajaran dilakukan 
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dengan terbatas malah menurun 

menjadi 13. Jadi menurut saya 

pembelajaran terbatas berpengaruh 

pada hasil belajar anak, karena 

pembelajaran hanya menggunakan 

waktu 2 jam dalam sehari yang 

selebihnya pembelajaran dilakukan 

dengan menggunakan gadget seperti 

mengirimkan tugas-tugas nya. Kenzhu 

juga termasuk orang yang suka 

menggunakan gadget seperti bermain 

game, membuka media social. Jadi 

menurut saya memang gadget juga 

dapat mempengaruhi hasil belajar nya, 

yaitu menjadi rendah 
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Surat izin riset di SDN 064965 Medan dan Balasan surat izin riset dari kepala 

sekolah  
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Peneliti saat melakukan wawancara dengan ibu kepala sekolah dan guru wali 

kelas IV 
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Poto Bersama ibu kepala sekolah dan guru wali kelas IV 
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Peneliti wawancara dengan orang tua serta siswa kelas IV 
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Peneliti wawancara dengan orang tua dan siswi kelas IV 
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Peneliti wawancara dengan orang tua dan siswa kelas IV 



111 
 

 
 

                          

 

             

Peneliti wawancara dengan orang tua dan siswa kelas IV 
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Peneliti wawancara dengan orang tua dan siswa kelas IV 
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Dokumentasi siswa-siswi kelas IV 
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Struktur Organisasi Guru SDN 064965 Medan 

 

 


