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Lampiran 1
PEDOMAN OBSERVASI
Nama Sekolah : SMP Negeri 43 Medan
Hari/Tanggal : Senin, 6 Desember 2021
No Aspek Yang Diamati Observasi
Ya | Tidak
1. | Guru menggunakan media pembelajaran sebagai sarana N
pembelajaran dimasa pandemi.
2. | Guru menggunakan media pembelajaran yang sesuai \
dengan kebutuhan siswa.
3. | Guru menyusun skenario pembelajaran yang sesuai N
dengan perkembangan siswa.
4. | Guru menyampaikan kompetensi yang akan dicapai N
kepada siswa.
5. | Guru melakukan apersepsi yang sesuai dengan materi N
pembelajaran.
6. | Guru mengaitkan materi dengan realitas kehidupan. N
7. | Guru menyelenggarakan proses pembelajaran yang N
berorientasi pada kegiatan siswa.
8. | Guru menggunakan media pembelajaran secara efektif. N
9. | Guru menggunakan media pembelajaran secara efisien. N
10. | Guru  mengutamakan keterlibatan siswa dalam N
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pemanfaatan media pembelajaran.

11. | Guru melaksanakan evaluasi akhir sesuai dengan
kompetensi siswa.

12. | Guru menyusun rangkuman pembelajaran dengan
melibatkan siswa.

13. | Guru memberikan tugas pengayaan tindak lanjut.

14. | Terdapatnya peningkatan terhadap hasil belajar siswa

setelah menggunakan media pembelajaran.
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Lampiran 2
PEDOMAN WAWANCARA

Pertanyaan:

1. Bagaimana proses  pelaksanaan pembelajaran  yang
berlangsung pada saat ini pak?

2. Apakah terdapat perbedaan pembelajaran pada masa
pandemi dengan sebelum masa pandemi terjadi?

3. Apakah perubahan itu membawa pengaruh yang cukup
signifikan dalam hasil belajar siswa pak?

4. Menurut bapak, bagaimana respon siswa selama mengikuti
proses pembelajaran berlangsung?

5. Apa kesulitan yang bapak hadapi saat mengajar matematika
terkhusus materi aritmatika sosial?

6. Menururt pandangan bapak, apa yang menyebabkan materi
matematika sulit untuk dipahami siswa?

7. Menurut bapak, apa kelemahan yang ada pada proses
pelaksanaan pembelajaran di masa pandemi?

8. Bagaimana cara bapak membagikan sumber belajar kepada
siswa ketika pembelajaran dilakukan secara daring?

9. Apakah pembelajaran secara daring ini menjadi penghambat
bagi siswa untuk berprestasi dalam bidang akademi?

10. Menurut bapak, apabila saya melakukan pengembangan

strategi  pembelajaran  dengan  berbantuan  media
pembelajaran apakah akan membawa suatu dampak

perubahan pada pembelajaran yang berlangsung?



Lampiran 3

Nama Sekolah

Nama Guru
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HASIL WAWANCARA

: SMP Negeri 43 Medan
: Sugianto, S.Pd.,M.M

Hari/Tanggal Wawancara  : Selasa, 7 Desember 2021

Tempat Ruang Guru SMP Negeri 43
Medan
Materi Wawancara

Peneliti Bagaimana proses pelaksanaan pembelajaran
yang berlangsung pada saat ini pak?

Informan Proses ' pembelajaran ' saat 'ini berlangsung
lancar, namun terdapat sedikit kendala karena
adanya perubahan dalam sistem belajar selama
dimasa pandemi vyaitu dilakukannya sistem
pembelajaran dalam jaringan (daring).

Peneliti Apakah terdapat perbedaan antara pembelajaran
yang berlangsung pada saat ini dengan
pembelajaran yang berlangsung sebelum masa
pandemi terjadi?

Informan Tentu saja ada, ketika belum ada pandemi

pembelajaran dilakukan secara offline atau tatap

muka langsung namun ketika masa pandemi




137

pembelajaran dilakukan secara online atau

daring.

Peneliti

Apakah perubahan itu membawa pengaruh yang
cukup signifikan dalam hasil belajar siswa pak?

Informan

lya, karena pada kenyataannya tidak semua
siswa bisa mengikuti pembelajaran daring
secara aktif sehingga hal ini berdampak pada

hasil belajar siswa.

Peneliti

Menurut bapak, bagaimana respon siswa selama

mengikuti proses pembelajaran berlangsung?

Informan

Siswa kurang aktif dalam mengikuti proses
pembelajaran, mereka cenderung hanya
mengerjakan apa yang diperintahkan oleh guru.
Seperti hanya mengisi absensi dan mengirimkan

tugas.

Peneliti

Apa kesulitan yang bapak hadapi saat mengajar

matematika terkhusus materi aritmatika sosial?

Informan

Tidak ada kendala yang berat sih, namun karena
penjelasan yang diberikan tidak secara langsung
sehingga tidak semua siswa bisa langsung

memahaminya.

Peneliti

Menururt  pandangan bapak, apa yang
menyebabkan materi matematika sulit untuk

dipahami siswa?

Informan

Menurut saya yah itu terjadi karena mereka
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sendiri yang beranggapan bahwa matematika
sulit, sehingga tanpa mereka sadari mereka

jugalah yang menjadikan matematika itu sulit.

Peneliti

Menurut bapak, apa kelemahan yang ada pada
proses  pelaksanaan pembelajaran di masa

pandemi?

Informan

Pertama karena guru tidak bisa mengawasi
secara langsung bagaimana siswa mengikuti
proses pembelajaran. Kedua tidak semua siswa
memiliki handphone sendiri sehingga mereka
sedikit kesulitan untuk bergabung dalam
pembelajaran. Nah kekurangan inilah yang

menjadi penghambat proses pembelajaran.

Peneliti

Bagaimana cara bapak membagikan sumber
belajar kepada siswa  ketika = pembelajaran

dilakukan secara daring?

Informan

Terkadang saya membagikan materi
pembelajaran dengan menggunakan file Ms.
Word dan video pembelajaran yang ada di

yotube.

Peneliti

Apakah pembelajaran secara daring ini menjadi
penghambat bagi siswa untuk berprestasi dalam

bidang akademi?

Informan

lya, karena pada kenyataanya Kketika
pembelajaran secara langsung saja tidak semua
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siswa memiliki minat terhadap pelajaran.
Apalagi  ketika masa  pandemi  yang
pembelajaran hanya dilakukan secara daring
maka banyak siswa yang tidak berminat pada

pelajaran.

Peneliti

Apakah ada kesulitan yang bapak alami dalam

mengelola kelas?

Informan

lya ada, yaitu kurangnya keaktifan siswa untuk
mengikuti proses pembelajaran. Sehingga ruang
diskusi selama pembelajaran daring tidak
pernah terjadi.

Peneliti

Menurut bapak, apabila saya melakukan
pengembangan strategi pembelajaran dengan
berbantuan' media pembelajaran apakah akan
membawa suatu dampak  perubahan pada

pembelajaran yang berlangsung?

Informan

Menurut saya iya, karena dengan memasukkan
strategi pembelajaran selama proses
pembelajaran akan mampu menarik perhatian
siswa sehingga siswa bisa mengikuti proses
pembelajaran. Dengan catatan bahwa strategi
yang kamu gunakan itu sesuai dengan
kebutuhan dan karakteristik siswa agar

tujuannya tercapai.
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Lampiran 4

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN STRATEGI QUESTION STUDENTS
HAVE BERBANTUAN GOOGLE CLASSROOM

A. Tujuan
Tujuan penggunaan lembar validasi ini adalah untuk
mengukur kevalidan media Strategi Question Students Have
Berbantuan Google Classroom yang ditinjau dari tujuan,
kegiatan, strategi dan media yang digunakan.
B. Petunjuk
1. Objek penelitian adalah ruang kelas Google Classroom
VII-1. Kode kelas: 7quevxu
(https://classroom.google.com/c/NTMyNTMzNDU1NzQ
h?hl=id&cjc=7quevxu)
2. Bapak/lbu dapat memberikan penilaian dengan cara

memberi tanda cek (V) pada skala penilaian.
3. Makna angka validitas adalah 1 (tidak valid), 2 (kurang
valid), 3 (valid), 4 (sangat valid)

C. Komentar Validator
Mohon menuliskan catatan pada kolom berikut.

Medan, 2022
Pakar/Penilai

%_

Rahmi Ramadhani, S.Pd.l., M.Pd.



https://classroom.google.com/c/NTMyNTMzNDU1NzQh?hl=id&cjc=7quevxu
https://classroom.google.com/c/NTMyNTMzNDU1NzQh?hl=id&cjc=7quevxu
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No. Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian
1123 4
1. Tujuan Pembelajaran
1. Kesesuaian rumusan tujuan pembelajaran N
2. Kegiatan Pembelajaran
1. Kesesuaian tujuan pembelajaran pada tahap N
kegiatan pembelajaran (pendahuluan, inti,
dan penutup)
3. Strategi Pembelajaran
1. Kesesuaian strategi pembelajaran dengan N
tujuan pembelajaran
2. Kesesuaian strategi pembelajaran dengan N
kegiatan pembelajaran (pendahuluan, inti,
dan penutup)
3. Kesesuaian strategi pembelajaran dengan \
karakteristik peserta didik
4. Efektifitas strategi pembelajaran  pada N
kegiatan pembelajaran
4. Media Pembelajaran
1. Kesesuaian media dengan tujun pembelajaran N
2. Kesesuaian media pembelajaran dengan \
kegiatan pembelajaran
3. Kesesuaian media dengan strategi N
pembelajaran
4. Kesesuaian media dengan karakteristik N
peserta didik
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LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN STRATEGI QUESTION STUDENTS HAVE
BERBANTUAN GONGLE CLASSROOM

A. Tujuan
Tujuan penggunaan lembar validasi ini adalah untuk mengukur kevalidan
media Pengembangan Strategi Question Students Have Berbantuan Google

Classroom yang ditinjau dari tujuan, kegiatan, strategi dan media yang digunakan,

B. Petunjuk

1. Objek penelitian adalah ruang kelas Google Classroom VII-1. Kode kelas:
Tquevxu
(https://elassroom.google com ¢ * IMsNIMZNDU INzQR?hl=id & cje=Tquevxu)

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan cara memberi tanda cek (V)
pada skala penilaiar.
3. Makna angka validitas adalah 1 (tidak valid), 2 {kurang valid), 3 (valid), 4

(sangat valid)

C. Komertar Validator

Mohon menuliskan komentar/saran/catatan pada kolom berikut.

1

s Ughm, rdumbn, sy, |
0\% ket }Juwﬁ /L\‘/Lfki
|

Medn,  Juni 2022
Pakar/Penilai

SUBIRNT, Lpd, My




No. Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian
[z ]3]4)
1. Tujuan Pembelajaran
1. Kesesuaian rumusan tujuan pembeiajaran v
2. Kegiatan Pembeiajaran B
1. Kesesuaian tujuan pembelajaraii pada tahap 7
kegiatan pembelajaran (pendahuluan, inti,
dan penutup)
3. | Strategi Pembelajaran J
I. Kesesuaian strategi pembelajaran dengan v
tujuan pembelajaran
2. Kesesuaian strategi pembelajaran  dengan
kegiatan pembeiajaran (peadahuluan, inti, v
dan penutup)
3. Kesesuaian strategi —p?n‘.bclajaran dengan
karakteristik peserta didik v/
7 Efektifitas strategi  pembelajaran  pada
" kegiatan pembelajaran &
4. Media Pembelajaran
1. Kesesuaian media dengan tujun pembelajaran Y
7. Kesesuaian media pembelajaran  dengan
kegiatan pembelajaran v
3. Kesesuaian  media  dengan  strategi
pembelajaran v
4. Kesesuaian media dengan Karakteristik
peserta didik S
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HASIL VALIDASI AHLI MEDIA

1. Rahmi Ramadhani, S.Pd.l., M,Pd
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Kriteria Nomor | Penilaian | Jumlah Skor | Rata-Rata | Kilasifikasi
Butir Tiap Aspek Skor
. Tujuan 1 4 4 4 Sangat Valid
Pembelajaran
. Kegiatan 1 4 4 4 Sangat Valid
Pembelajaran
. Strategi 1 4 15 3,75 Sangat Valid
Pembelajaran 2 4
3 3
4 4
. Media 1 3 13 3,25 Valid
Pembelajaran 2 4
3 3
4 3
Jumlah 15
Rata-Rata 3,75 Sangat Valid
2. Sugianto, S.Pd., M.M
Kriteria Nomor | Penilaian | Jumlah Skor | Rata-Rata | Kilasifikasi
Butir Tiap Aspek Skor
. Tujuan 1 4 4 4 Sangat Valid
Pembelajaran
. Kegiatan 1 4 4 4 Sangat Valid
Pembelajaran
. Strategi 1 3 14 3,5 Sangat Valid
Pembelajaran 2 4
3 3
4 4
. Media 1 4 15 3,75 Sangat Valid
Pembelajaran 2 3
3 4
4 4
Jumlah 15,25
Rata-Rata 3,81 Sangat Valid




3. Rekapitulasi
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No. Nama Ahli Rata-Rata Penilaian Klasifikasi
1. | Rahmi Ramadhani, S.Pd.I., M,Pd 3,75 Sangat Valid
2. | Sugianto, S.Pd., M.M 3.81 Sangat Valid

Jumlah 7,56
Rata-Rata 3,78 Sangat Valid
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Lampiran 5

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI
PENGEMBANGAN STRATEGI QUESTION STUDENTS
HAVE BERBANTUAN GOOGLE CLASSROOM

A. Tujuan
Tujuan penggunaan lembar validasi ini adalah untuk
mengukur kevalidan materi Pengembangan Strategi Question
Students Have Berbantuan Google Classroom yang ditinjau
dari kelayakan isi dan kelayakan penyajian.
B. Petunjuk
1. Objek penelitian adalah ruang kelas Google Classroom
VII-1. Kode kelas: 7quevxu
(https://classroom.google.com/c/NTMyNTMzNDU1NzQ
h?hl=id&cjc=7quevxu)

1. Bapak/lbu " dapat  memberikan penilaian’ dengan cara

memberi tanda cek (V) pada skala penilaian.
2. Makna angka validitas adalah 1 (tidak valid), 2 (kurang
valid), 3 (valid), 4 (sangat valid)

3.  Komentar Validator
Mohon menuliskan catatan pada kolom berikut.

Materi sudah sangat bagus dan dapat dipergunakan

Medan, 2022
Pakar/Penilai

o /

N’
Irfan Harahap NRPd
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No.

Aspek Yang Dinilai

Skala Penilaian

1

2

3

4

Kelayakan Isi

1. Kesesuaian materi dengan SK dan KD

2. Keakuratan materi

3. Kemutakhiran materi

4. Mendorong keingintahuan

< |2 |2 =

Kelayakan Penyajian

1. Teknik penyajian

2. Pendukung penyajian

3. Penyajian pembelajaran

4. Koherensi dan keruntutan alur pikir

< |2 |2 |
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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI
PENGEMBANGAN STRATEGI QULSTIGN STUDENTS HAVE
BERBANTUAN GOOGLE CLASSROOM

Tujuan

Tujuan penggunaan lembar validasi ini adalah untuk mengukur
kevalidan

materi Pengembangan Strategi Question Siudents Have Berbantuan Google

Classroom yang ditinjau dari kelayakan isi dan kelayakan penyajian.

Petunjuk

1. Objek penelitian adalah ruang kelas Gocgle Classrogm VII- 1. Kode kelas:
Tquevxu
(hups://classroom.google.com/e/NTMyNTMzNDU INzQh?hl=id&cjc=Tquevx
u)

(S8}

Bapak/Ibu dapat memberikan perilaian dengan cara memoeri tarnda cek ()
pada skala penilaian.

3. Makna angka validitas adalah 1 (tidak valid), 2 (kurang valid), 3 (valid),
4(sangat valid)

Komentar Validator
Mohon menuliskan komentar/sarar/catatan pada kolom berikut.

Wayn&m\ 0 YY) MM dorovyg
R ingywtolinen,  p sporin ik

Medan, Juni 2022
Pakar/Penilai

SUBLAVTD, L.PA MM
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No. Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian
2 314
I. | Kelavakan Isi l
I. Kesesuaian materi dengan SK dan KD | v
2. Keakuratan materi v

. Kemutakhiran materi

wo

4. Mendorong keingintahuan

Kelayakan Penyajian

1. Teknik penyajian

o

. Penidukung penyajian

wo

. Penyajian pembelajaran

4. Koherensi dan keruntutan alur pikir




HASIL VALIDASI AHLI MATERI

1. Irfan Harahap, M.Pd
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Kriteria Nomor | Penilaian | Jumlah Skor | Rata-Rata | Klasifikasi
Butir Tiap Aspek Skor
. Kelayakan Isi 1 4 16 4 Sangat Valid
2 4
3 4
4 4
. Kelayakan 1 4 16 4 Sangat Valid
Penyajian 2 4
3 4
4 4
Jumlah 8
Rata-Rata 4 Sangat Valid
2. Sugianto, S.Pd., M.M
Kriteria Nomor | Penilaian | Jumlah Skor | Rata-Rata | Kilasifikasi
Butir Tiap Aspek Skor
. Kelayakan Isi 1 4 14 3,5 Sangat Valid
2 4
3 3
4 3
. Kelayakan 1 4 14 3,5 Sangat Valid
Penyajian 2 3
3 4
4 3
Jumlah 7
Rata-Rata 3,5 Sangat Valid
3. Rekapitulasi
No. Nama Ahli Rata-Rata Klasifikasi
Penilaian
1. | Irfan Harahap, M.Pd 4 Sangat Valid
2. | Sugianto, S.Pd., M.M 3,5 Sangat Valid
Jumlah 7,5
Rata-Rata 3,75 Sangat Valid
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Lampiran 6

LEMBAR VALIDASI RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP) PENGEMBANGAN STRATEGI QUESTION STUDENTS HAVE
BERBANTUAN GOOGLE CLASSROOM

Satuan Pendidikan : SMP
Kelas : VII (Tujuh)
Materi Pelajaran : Matematika

Materi Pokok : Aritmatika Sosial

No. Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian
1 2 3 4

1. Format

1. Kejelasan pembagian materi v

2. Pengaturan ruang/tata letak v
3. Jenis dan ukuran huruf e
2. Bahasa

1. Kebenaran tata bahasa - v

2. Kesederhanaan struktur kalimat W

3. Kejelasan petunjuk atau arahan
4. Bahasa yang digunakan  bersifat 7
‘komutatif

3. Isi
1. Kebenaran materi/isi
Dikelompokkan dalam bagian-bagian

N

yang logis

3. Kesesuaian dengan kurikulum yang
berlaku

. Metode penyajian

. Kelayakan kelengkapan belajar

6. Kesesuain alokasi waktu yang digunakan v

S

AN

W
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Mohon memberikan penilaian pada skala penilaian dengan memberi tanda cek ).

Kualifikasi skala penilaian:
4 = Sangat Baik

3 = Baik

2 = Kurang

1 = Sangat Kurang

Penilaian Umum

Skala Penilaian Rencana Pembelajaran Ini

1. Sangat Kurang Belum dapat digunakan, masih perlu revisi
2. Kurang Dapat digunakan dengan revisi besar

3. Baik Dapat digunakan dengan revisi kecil

4, Sangat Baik Dapat digunakan tanpa revisi

Mohon menuliskan komentar/saran/catatan pada kolom berikut.

Medan, !3Juni 2022
Pakar/Penilai

quma, M.Pﬂ/
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LEMBAR VALIDASI RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP) PENGEMBANGAN STRATEGI QUESTION STUDENTS HAVE
BERBANTUAN GOOGLE CLASSROOM

Satuan Pendidikan 1 SMP
Kelas : VII (Tujuh)
Materi Pelajaran : Matematika

Materi Pokok : Aritmatika Sosial

No. Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian

1L2314

Format

1. Kejelasan pembagian materi

v
| 2. Pengaturan ruang/tata letak | Vv
v

3. Jenis dan ukuran huruf

2. Bahasa
1. Kebenaran tata bahasa v

2. Kesederhanaan struktur kalimat v

3. Kejelasan petunjuk atau arahan I
4. Bahasa yang digunakan  bersifat
komutatif

3. Isi
1. Kebenaran materi/isi v
2. Dikelompokkan dalam bagian-bagian

yang logis

3. Kesesuaian dengan kurikulum yang S

berlaku
4. Metode penyajian v
5. Kelayakan kelengkapan belajar 74
6. Kesesuain alokasi waktu yang digunakan

<




Mohon memberikan penilaian pada skala penilaian dengan memberi tanda cek (V).

Kualifikasi skala penilaian:
4 = Sangat Baik

3 = Baik

2 = Kurang

1= Sangar Kurang

Penilaian Umum

S
e e

Skala Penilaion Rencatit Pcmhcmr:m Ini
ml—lﬂglﬁg ~ | Belum dapat digunakan, masik perlu revisi
2. Kurang Dapat digunakan dengan revisi besar

3. Baik | Dapatdigunakan dengan revisi kecil o
3) Sangat Baik Dapat digunakan tanpa revisi

Mohon menuliskan komentar/saran/catatan pada kolom berikut.

R cvdon Roikc

Medan, Juni 2022
Pakar/Penilai

TANTO, S9d .M
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1. Reflina, M.Pd

HASIL VALIDASI RPP
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Kriteria | Nomor Butir | Penilaian | Jumlah Skor | Rata-Rata | Klasifikasi
Tiap Aspek Skor
1 4 Sangat Valid
1. Format 2 3 11 3,66
3 4
1 4
2. Bahasa 2 3 14 3,5 Sangat Valid
3 4
4 4
1 3
2 4
3. lsi 3 3 21 3,5 Sangat Valid
4 4
5 4
6 3
Jumlah 10,66
Rata-Rata 3,55 Sangat Valid
2. Sugianto, S.Pd., M.M
Kriteria | Nomor Butir | Penilaian | Jumlah Skor | Rata-Rata | Klasifikasi
Tiap Aspek Skor
1 4 Sangat Valid
1. Format 2 4 12 4
3 4
1 3
2. Bahasa 2 4 13 3,25 Valid
3 3
4 3
1 3
2 3
3. Isi 3 4 21 3,5 Sangat Valid
4 3
5 4
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| 6 | 4
Jumlah 10,75
Rata-Rata 3,58 Sangat Valid
3. Rekapitulasi
No. Nama Ahli Rata-Rata Klasifikasi
Penilaian
1. Reflina, M.Pd 3,55 Sangat Valid
2. Sugianto, S.Pd., M.M 3,58 Sangat Valid
Jumlah 7,13
Rata-Rata 3,56 Sangat Valid
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Lampiran 7

LEMBAR VALIDASI SKENARIO PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN STRATEGI QUESTION STUDENTS
HAVE BERBANTUAN GOOGLE CLASSROOM

Mata Pelajaran : Pendidikan Matematika
Kelas : VII (Tujuh)

Sekolah : SMP Negeri 43 Medan
Materi : Aritmatika Sosial

A. Tujuan

Tujuan penggunaan lembar validasi ini adalah untuk
mengukur kevalidan skenario pembelajaran  Strategi
Question Students Have Berbantuan Google Classroom yang
ditinjau dari pengantar, daftar isi, deskripsi pengembangan,
isi, dan penutup skenario pembelajaran.

B. Petunjuk

1. Objek penelitian adalah skenario pembelajaran.
2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan cara
memberi tanda cek (V) pada skala penilaian.
3. Makna angka validitas adalah 1 (tidak valid), 2 (kurang
valid), 3 (valid), 4 (sangat valid)
C. Komentar Validator
Mohon menuliskan catatan pada kolom berikut.

Medan, 2022
Pakar/Penilai

b

Lisa Dwi Apri, M. Pd
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No. Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian
1 2 3 | 4
1. Pengantar
1. Pendahuluan N
2. Menjelaskan tujuan pembuatan N
3. Memberikan informasi bahwa skenario N
pembelajaran digunakan oleh guru dan
siswa
2. Daftar Isi
1. Memberikan informasi letak halaman N
topik penjelasan
2. Format mudah dimengerti N
3. Deskripsi Pengembangan
1. Format mudah dipahami y
2. Mencakup topik-topik penting dalam N
pengembangan strategi pembelajaran
4. Isi
1. Format penyajian topik mudah dipahami \
2. Memberikan" deskripsi tentang skenario N
penjelasan
3. Isi  skenario  pembelajaran  dapat N
memandu guru dan siswa dalam
pelaksanaan pembelajaran
4. Bahasa yang dipakai mudah dipahami N
o. Penutup
1. Pemantapan tujuan N
2. Pemantapan konsep N
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LEMBAR VALIDASI SKENARIO PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN STRATEGI QUESTION STUDENTS
HAVE BERBANTUAN GOOGLE CLASSROOM

Mata Pelajaran : Pendidikan Matematika
Kelas : VI (Tujuh)

Sekolah : SMP Negeri 43 Medan
Materi : Aritmatika Sosial

A. Tujuan

Tujuan penggunaan lembar validasi ini adalah untuk
mengukur  kevalidan skenario pembelajaran  Strategi
Question Students Have Berbantuan Google Classroom yang
ditinjau dari pengantar, daftar isi, deskripsi pengembangan,
isi, dan penutup skenario pembelajaran.

B. Petunjuk
1. Objek penelitian adalah skenario pembelajaran.
2. Bapak/lbu dapat memberikan penilaian dengan cara
memberi tanda cek (V) pada skala penilaian.
3. Makna angka validitas adalah 1 (tidak valid), 2 (kurang
valid), 3 (valid), 4 (sangat valid)

4. Komentar Validator
Mohon menuliskan catatan pada kolom berikut.

Medan, 2022
Pakar/Penilai

SUBIANTO, SPd, My
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No. Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian
1 2 3 | 4
1. Pengantar
1. Pendahuluan N
2. Menjelaskan tujuan pembuatan N
3. Memberikan informasi bahwa skenario N
pembelajaran digunakan oleh guru dan
siswa
2. Daftar Isi
1. Memberikan informasi letak halaman N
topik penjelasan
2. Format mudah dimengerti N
3. Deskripsi Pengembangan
1. Format mudah dipahami \
2. Mencakup topik-topik penting dalam N
pengembangan strategi pembelajaran
4. Isi
1. Format penyajian topik mudah dipahami V
2. Memberikan' deskripsi tentang skenario N
penjelasan
3. Isi  skenario  pembelajaran  dapat N
memandu guru dan siswa dalam
pelaksanaan pembelajaran
4. Bahasa yang dipakai mudah dipahami N
o. Penutup
3. Pemantapan tujuan N
4. Pemantapan konsep N




HASIL VALIDASI SKENARIO PEMBELAJARAN

1. Lisa Dwi Apri, M.Pd
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Kriteria Nomor | Penilaian | Jumlah Skor Rata- Klasifikasi
Butir Tiap Aspek | Rata Skor
1 4 Sangat Valid
. Pengantar 2 4 12 4
3 4
. Daftar Isi 1 4 8 4 Sangat Valid
2 4
. Deskripsi 1 4 7 3,5 Sangat Valid
Pengembangan 2 3
1 4 Sangat Valid
. si 2 3 14 3,5
3 3
4 4
. Penutup 1 4 7 3,5 Sangat Valid
2 3
Jumlah 18,5
Rata-Rata 3,7 Sangat Valid
2. Sugianto, S.Pd., M.M
Kriteria Nomor | Penilaian | Jumlah Skor Rata- Klasifikasi
Butir Tiap Aspek | Rata Skor
1 4 12 4 Sangat Valid
. Pengantar 2 4
3 4
. Daftar Isi 1 4 7 3,5 Sangat Valid
2 3
. Deskripsi 1 3 7 3,5 Sangat Valid
Pengembangan 2 4
1 3 14 3,5 Sangat Valid
. si 2 4
3 4
4 3
. Penutup 1 3 6 3 Valid
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2 |
Jumlah 17,5
Rata-Rata 3,5 Sangat Valid
3. Rekapitulasi
No. Nama Ahli Rata-Rata Penilaian Klasifikasi
1. Lisa Dwi Apri, M.Pd 3,7 Sangat Valid
2. Sugianto, S.Pd., M.M 3,5 Sangat Valid
Jumlah 7,2
Rata-Rata 3,6 Sangat Valid
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Lampiran 8

ANGKET RESPON GURU TERHADAP EFEKTIFITAS
PELAKSANAAN BELAJAR DENGAN STRATEGI
QUESTION STUDENTS HAVE BERBANTUAN

GOOGLE CLASSROOM
Nama : Sugianto, S.Pd., M.M
Jabatan : Guru Matematika / Wakasek

A. Tujuan
Tujuan penggunaan angket ini adalah untuk
mengukur keefektifan pelaksanaan pembelajaran menurut
guru dalam penggunaan Strategi Question Students Have
berbantuan  Google Classroom pada pembelajaran

matematika.
B. Petunjuk
Mohon beri tanda cek (V) pada kolom yang sesuai dengan
pendapat.
No Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian
1 12| 3 4
1. | Siswa selalu bertanya kepada guru ketika tidak N
paham dengan materi yang disampaikan
2. | Siswa selalu menyampaikan pendapat saat N
sedang berdiskusi
3. | Siswa gemar mencari informasi baru secara N
mandiri
4. | Siswa terlihat antusias ketika mengikuti proses N
pembelajaran
5. |Siswa selalu bergabung dalam proses N
pembelajaran dengan tepat waktu
6. | Siswa terlihat percaya diri dalam menyelesaikan \
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soal-soal yang diberikan selama pembelajaran
berlangsung

7. | Siswa mampu membuat pertanyaan dengan baik \

8. | Siswa mampu berinteraksi dengan baik dengan N
teman sekelasnya

9. | Siswa gemar berdiskusi untuk menemukan hal N
baru dengan teman-temanya

10. | Siswa mampu mengerjakan tugas yang diberikan N
oleh guru dengan baik

C. Komentar Guru

Mohon menuliskan komentar/saran/catatan pada kolom
berikut.

Sudah oke dan bagus untuk diterapkan




HASIL RESPON GURU
TERHADAP KEEFEKTIFAN PEMBELAJARAN
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Nama : Sugianto, S.Pd., M.M.
Guru : Matematika
Kriteria Nomor | Penilaian | Jumlah Skor | Rata-Rata Klasifikasi
Butir Tiap Aspek Skor
. Kemenarikan 1 4 12 4 Sangat Efektif
Pengguna 2 4
3 4
. Keterbantuan 1 4 16 4 Sangat Efektif
Pengguna 2 4
3 4
4 4
. Kemudahan 1 3 10 3,33 Sangat Efektif
Pengguna 2 3
3 4
Jumlah 11,33
Rata-Rata 3,77 Sangat Efektif
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Lampiran 9

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP EFEKTIFITAS
PELAKSANAAN BELAJAR DENGAN PENGEMBANGAN
STRATEGI QUESTION STUDENTS HAVE
BERBANTUAN GOOGLE CLASSROOM

Nama : Nadira Eka Aprilia
Kelas tVII-1
A. Tujuan

Tujuan penggunaan angket ini adalah untuk
mengukur keefektifan pelaksanaan pembelajaran menurut
siswa dalam penggunaan Strategi Question Students Have

berbantuan  Google Classroom pada pembelajaran

matematika.
B. Petunjuk
Mohon beri tanda cek (\) pada kolom yang sesuai dengan
pendapat.
No Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian
1 12| 3| 4
1. | Saya selalu bertanya kepada guru ketika ada N
materi yang tidak dipahami
2. | Saya akan langsung menyampaikan pendapat N
ketika menemukan hal baru saat sedang
berdiskusi
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3. | Saya gemar mencari informasi baru selain dari
penjelasan guru secara mandiri

4. | Sebelum pembelajaran dimulai saya sudah
mempersiapkan diri dengan membaca materi
pembelajaran sebelum waktunya

5. | Saya bergabung kedalam Google Classroom
tepat waktu untuk mengikuti pembelajaran

6. | Saya mampu menyelesaikan soal yang diberikan
oleh guru ketika pembelajaran berlangsungV

7. | Saya bisa membuat pertanyaan sesuai dengan
materi pembelajaran

8. | Saya mampu berkomunikasi dengan baik dengan
teman-teman ketika kegiatan diskusi bersama

9. | Saya suka dengan kegiatan diskusi bersama
untuk menemukan hal baru

10. | Saya mampu mengerjakan tugas yang diberikan

oleh guru dengan baik

C. Komentar Siswa

Mohon menuliskan komentar/saran/catatan pada kolom
berikut.

Menurut saya pembelajaran dengan menggunakan Question Students
sangat menyenangkan dan membantu saya untuk menciptakan rasa

percaya diri dan keberanian




168

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP EFEKTIFITAS
PELAKSANAAN BELAJAR DENGAN PENGEMBANGAN

STRATEGI QUESTION STUDENTS HAVE
BERBANTUAN GOOGLE CLASSROOM

Nama : Wan Hafifa Sahira
Kelas VII-1
A. Tujuan

Tujuan penggunaan angket ini adalah untuk

mengukur keefektifan pelaksanaan pembelajaran menurut

siswa dalam penggunaan Strategi Question Students Have

berbantuan  Google Classroom pada pembelajaran

matematika.
B. Petunjuk
Mohon beri tanda cek (\) pada kolom yang sesuai dengan
pendapat.
No Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian
1 12| 3| 4
1. | Saya selalu bertanya kepada guru ketika ada N
materi yang tidak dipahami
2. | Saya akan langsung menyampaikan pendapat N
ketika menemukan hal baru saat sedang
berdiskusi
3. | Saya gemar mencari informasi baru selain dari N
penjelasan guru secara mandiri
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4. | Sebelum pembelajaran dimulai saya sudah N
mempersiapkan diri dengan membaca materi

pembelajaran sebelum waktunya

5. | Saya bergabung kedalam Google Classroom N

tepat waktu untuk mengikuti pembelajaran

6. | Saya mampu menyelesaikan soal yang diberikan N
oleh guru ketika pembelajaran berlangsung

7. | Saya bisa membuat pertanyaan sesuai dengan N

materi pembelajaran

8. | Saya mampu berkomunikasi dengan baik dengan N
teman-teman ketika kegiatan diskusi bersama

9. | Saya suka dengan kegiatan diskusi bersama N

untuk menemukan hal baru

10. | Saya mampu mengerjakan tugas yang diberikan N

oleh guru dengan baik

C. Komentar Siswa
Mohon menuliskan komentar/saran/catatan pada kolom
berikut.

Selama proses pembelajaran sangat menyenangkan, tapi saya tidak bisa
aktif berdiskusi karena tidak memiliki handphone sendiri.




HASIL ANGKET RESPON SISWA
TERHADAP KEEFEKTIFAN PEMBELAJARAN
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Nama Siswa Proporsi Jumlah Rata- Klasifikasi
Jawaban Skor | Rata Skor
112 |3]|4
1. Masita Al-Wani - - 12| 8 38 3,8 Sangat Efektif
2. Mhd. SuryasyamSk | - | - | 3| 7 37 3,7 Sangat Efektif
3. Nadira Eka Aprilia -| - ]-110 40 4 Sangat Efektif
4. Naysila Kesuma - - 1-110 40 4 Sangat Efektif
5. Nova Kinara -| - |46 36 3,6 Sangat Efektif
6. Nurhafizah =y =] =110 40 4 Sangat Efektif
7. Raka Ardiansyah - -6\ 4 34 3.4 Sangat Efektif
8. Rofi Al-Azis -| - |55 35 3,5 Sangat Efektif
9. Satrio - - 137 37 3,7 Sangat Efektif
10. Siti Aisyah - - 1119 39 3,9 Sangat Efektif
11. Syfa Alzahra - - 1119 39 3,9 Sangat Efektif
12. Wan Hafifa Sahira -1 3125 32 3,2 Efektif
13. Yasmin Almira -1 127 36 3,6 Sangat Efektif
Jumlah 48,3
Rata-Rata 3,71 Sangat Efektif
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SURAT IZIN RISET

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUMATERA UTARA MEDAN
FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN
JI.Williem Iskandar Pasar V Medan Estate 20371 Telp.
o __(061) 6615683-6622925 Fax. 6615683

SE. e =
Nomor :B-7279/1TK.IV.6/ITK.V.3/PP.00.9/05/2022 06 Juni 2022
Lampiran : -

Hal : Izin Riset

Yth. Bapak/Ibu Kepala SMP Negeri 43 Medan
Assalamulaikum Wr. Wb.

Dengan Hormat, diberitahukan bahwa untuk mencapai gelar Sarjana Strata Satu
(S1) bagi Mahasiswa Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan adalah menyusun Skripsi
(Karya Ilmiah), kami tugaskan mahasiswa:

Nama : Syilfy Adha Sk

NIM : 0305183170

Tempat/Tanggal Lahir : Kota Medan, 15 Maret 2000

Program Studi : Pendidikan Matematika

Semester : VIII (Delapan)

Alamat . JL. Denai gg. Durian No 6 Kelurahan TEGALSARI MANDALA TTT
* Kecamatan MEDAN DENAI

untuk hal dimaksud kami mohon memberikan Izin dan bantuannya terhadap pelaksanaan
Riset di JI. Kol. Yos Sudarso No.KM. 10.5, Kota Bangun, Kec. Medan Deli, Kota
Medan, Sumatera Utara 20242, guna memperoleh informasi/keterangan dan data-data
yang berhubungan dengan Skripsi (Karya Ilmiah) yang berjudul:

Pengembangan Strategi Question Students Have Berbantuan Google Classroom
Pada Pembelajaran Matematika Materi
Aritmatika Sosial Kelas VII SMP Negeri 43 Medan

Demikian kami sampaikan, atas bantuan dan kerjasamannya diucapkan terima
kasih.

Medan, 06 Juni 2022

an. DEKAN

Ketua Program Studi Pendidikan
Matematika

Dr. Yahfizham, ST.M.Cs
NIP. 197804182005011005

Tembusan:
- Dekan Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sumatera Utara Medan

“nfor Siahkan scan QRCode diatas dan K1k Ik yamg muncul, untuk mengetahul keasliam surat
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