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Lampiran 1 

PEDOMAN OBSERVASI  

 

Nama Sekolah  : SMP Negeri 43 Medan  

Hari/Tanggal   : Senin, 6 Desember 2021  

 

No

.  

Aspek Yang Diamati Observasi 

Ya  Tidak  

1. Guru menggunakan media pembelajaran sebagai sarana 

pembelajaran dimasa pandemi. 

√  

2. Guru menggunakan media pembelajaran yang sesuai 

dengan kebutuhan siswa. 

√  

3. Guru menyusun skenario pembelajaran yang sesuai 

dengan perkembangan siswa. 

√  

4. Guru menyampaikan kompetensi yang akan dicapai 

kepada siswa. 

√  

5. Guru melakukan apersepsi yang sesuai dengan materi 

pembelajaran. 

√  

6. Guru mengaitkan materi dengan realitas kehidupan. √  

7. Guru menyelenggarakan proses pembelajaran yang 

berorientasi pada kegiatan siswa. 

 √ 

8. Guru menggunakan media pembelajaran secara efektif. √  

9. Guru menggunakan media pembelajaran secara efisien. √  

10. Guru mengutamakan keterlibatan siswa dalam √  
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pemanfaatan media pembelajaran. 

11. Guru melaksanakan evaluasi akhir sesuai dengan 

kompetensi siswa. 

√  

12. Guru menyusun rangkuman pembelajaran dengan 

melibatkan siswa. 

 √ 

13. Guru memberikan tugas pengayaan tindak lanjut. √  

14. Terdapatnya peningkatan terhadap hasil belajar siswa 

setelah menggunakan media pembelajaran. 

 √ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



135 
 

Lampiran 2 

PEDOMAN WAWANCARA  

Pertanyaan:   

1. Bagaimana proses pelaksanaan pembelajaran yang 

berlangsung pada saat ini pak? 

2. Apakah terdapat perbedaan pembelajaran pada masa 

pandemi dengan sebelum masa pandemi terjadi? 

3. Apakah perubahan itu membawa pengaruh yang cukup 

signifikan dalam hasil belajar siswa pak? 

4. Menurut bapak, bagaimana respon siswa selama mengikuti 

proses pembelajaran berlangsung? 

5. Apa kesulitan yang bapak hadapi saat mengajar matematika 

terkhusus materi aritmatika sosial? 

6. Menururt pandangan bapak, apa yang menyebabkan materi 

matematika sulit untuk dipahami siswa? 

7. Menurut bapak, apa kelemahan yang ada pada proses 

pelaksanaan pembelajaran di masa pandemi? 

8. Bagaimana cara bapak membagikan sumber belajar kepada 

siswa ketika pembelajaran dilakukan secara daring? 

9. Apakah pembelajaran secara daring ini menjadi penghambat 

bagi siswa untuk berprestasi dalam bidang akademi? 

10. Menurut bapak, apabila saya melakukan pengembangan 

strategi pembelajaran dengan berbantuan media 

pembelajaran apakah akan membawa suatu dampak 

perubahan pada pembelajaran yang berlangsung?  
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Lampiran 3 

 

HASIL WAWANCARA 

 

Nama Sekolah   : SMP Negeri 43 Medan 

Nama Guru    : Sugianto, S.Pd.,M.M 

Hari/Tanggal Wawancara  : Selasa, 7 Desember 2021 

Tempat    : Ruang Guru SMP Negeri 43 

Medan 

 

 Materi Wawancara 

Peneliti  Bagaimana proses pelaksanaan pembelajaran 

yang berlangsung pada saat ini pak? 

Informan  Proses pembelajaran saat ini berlangsung 

lancar, namun terdapat sedikit kendala karena 

adanya perubahan dalam sistem belajar selama 

dimasa pandemi yaitu dilakukannya sistem 

pembelajaran dalam jaringan (daring). 

Peneliti  Apakah terdapat perbedaan antara pembelajaran 

yang berlangsung pada saat ini dengan 

pembelajaran yang berlangsung sebelum masa 

pandemi terjadi? 

Informan  Tentu saja ada, ketika belum ada pandemi 

pembelajaran dilakukan secara offline atau tatap 

muka langsung namun ketika masa pandemi 
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pembelajaran dilakukan secara online atau 

daring. 

Peneliti  Apakah perubahan itu membawa pengaruh yang 

cukup signifikan dalam hasil belajar siswa pak? 

Informan  Iya, karena pada kenyataannya tidak semua 

siswa bisa mengikuti pembelajaran daring 

secara aktif sehingga hal ini berdampak pada 

hasil belajar siswa.  

Peneliti  Menurut bapak, bagaimana respon siswa selama 

mengikuti proses pembelajaran berlangsung? 

Informan  Siswa kurang aktif dalam mengikuti proses 

pembelajaran, mereka cenderung hanya 

mengerjakan apa yang diperintahkan oleh guru. 

Seperti hanya mengisi absensi dan mengirimkan 

tugas. 

Peneliti  Apa kesulitan yang bapak hadapi saat mengajar 

matematika terkhusus materi aritmatika sosial? 

Informan  Tidak ada kendala yang berat sih, namun karena 

penjelasan yang diberikan tidak secara langsung 

sehingga tidak semua siswa bisa langsung 

memahaminya.  

Peneliti  Menururt pandangan bapak, apa yang 

menyebabkan materi matematika sulit untuk 

dipahami siswa? 

Informan  Menurut saya yah itu terjadi karena mereka 
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sendiri yang beranggapan bahwa matematika 

sulit, sehingga tanpa mereka sadari mereka 

jugalah yang menjadikan matematika itu sulit.  

Peneliti  Menurut bapak, apa kelemahan yang ada pada 

proses pelaksanaan pembelajaran di masa 

pandemi? 

Informan  Pertama karena guru tidak bisa mengawasi 

secara langsung bagaimana siswa mengikuti 

proses pembelajaran. Kedua tidak semua siswa 

memiliki handphone sendiri sehingga mereka 

sedikit kesulitan untuk bergabung dalam 

pembelajaran. Nah kekurangan inilah yang 

menjadi penghambat proses pembelajaran. 

Peneliti  Bagaimana cara bapak membagikan sumber 

belajar kepada siswa ketika pembelajaran 

dilakukan secara daring? 

Informan  Terkadang saya membagikan materi 

pembelajaran dengan menggunakan file Ms. 

Word dan video pembelajaran yang ada di 

yotube.  

Peneliti  Apakah pembelajaran secara daring ini menjadi 

penghambat bagi siswa untuk berprestasi dalam 

bidang akademi? 

Informan  Iya, karena pada kenyataanya ketika 

pembelajaran secara langsung saja tidak semua 
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siswa memiliki minat terhadap pelajaran. 

Apalagi ketika masa pandemi yang 

pembelajaran hanya dilakukan secara daring 

maka banyak siswa yang tidak berminat pada 

pelajaran. 

Peneliti  Apakah ada kesulitan yang bapak alami dalam 

mengelola kelas? 

Informan  Iya ada, yaitu kurangnya keaktifan siswa untuk 

mengikuti proses pembelajaran. Sehingga ruang 

diskusi selama pembelajaran daring tidak 

pernah terjadi.  

Peneliti  Menurut bapak, apabila saya melakukan 

pengembangan strategi pembelajaran dengan 

berbantuan media pembelajaran apakah akan 

membawa suatu dampak perubahan pada 

pembelajaran yang berlangsung?  

Informan  Menurut saya iya, karena dengan memasukkan 

strategi pembelajaran selama proses 

pembelajaran akan mampu menarik perhatian 

siswa sehingga siswa bisa mengikuti proses 

pembelajaran. Dengan catatan bahwa strategi 

yang kamu gunakan itu sesuai dengan 

kebutuhan dan karakteristik siswa agar 

tujuannya tercapai.  
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Lampiran 4 

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA  

PENGEMBANGAN STRATEGI QUESTION STUDENTS 

HAVE BERBANTUAN GOOGLE CLASSROOM 

A. Tujuan  

Tujuan penggunaan lembar validasi ini adalah untuk 

mengukur kevalidan media Strategi Question Students Have 

Berbantuan Google Classroom yang ditinjau dari tujuan, 

kegiatan, strategi dan media yang digunakan.  

B. Petunjuk   

1. Objek penelitian adalah ruang kelas Google Classroom 

VII-1. Kode kelas: 7quevxu 

(https://classroom.google.com/c/NTMyNTMzNDU1NzQ

h?hl=id&cjc=7quevxu)  

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan cara 

memberi tanda cek (√) pada skala penilaian. 

3. Makna angka validitas adalah 1 (tidak valid), 2 (kurang 

valid), 3 (valid), 4 (sangat valid) 

C. Komentar Validator  

Mohon menuliskan catatan pada kolom berikut. 

 

 

Medan,               2022 

Pakar/Penilai  

 
Rahmi Ramadhani, S.Pd.I., M.Pd. 

 

https://classroom.google.com/c/NTMyNTMzNDU1NzQh?hl=id&cjc=7quevxu
https://classroom.google.com/c/NTMyNTMzNDU1NzQh?hl=id&cjc=7quevxu
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No. Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian 

1 2 3 4 

1. Tujuan Pembelajaran     

1. Kesesuaian rumusan tujuan pembelajaran    √ 

2. Kegiatan Pembelajaran     

1. Kesesuaian tujuan pembelajaran pada tahap 

kegiatan pembelajaran (pendahuluan, inti, 

dan penutup) 

   √ 

3. Strategi Pembelajaran     

1. Kesesuaian strategi pembelajaran dengan 

tujuan pembelajaran 

   √ 

2. Kesesuaian strategi pembelajaran dengan 

kegiatan pembelajaran (pendahuluan, inti, 

dan penutup) 

   √ 

3. Kesesuaian strategi pembelajaran dengan 

karakteristik peserta didik 

  √  

4. Efektifitas strategi pembelajaran pada 

kegiatan pembelajaran  

   √ 

4. Media Pembelajaran      

1. Kesesuaian media dengan tujun pembelajaran   √  

2. Kesesuaian media pembelajaran dengan 

kegiatan pembelajaran 

   √ 

3. Kesesuaian media dengan strategi 

pembelajaran  

  √  

4. Kesesuaian media dengan karakteristik 

peserta didik 

  √  
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HASIL VALIDASI AHLI MEDIA 

1. Rahmi Ramadhani, S.Pd.I., M,Pd 

Kriteria Nomor 

Butir 

Penilaian Jumlah Skor 

Tiap Aspek 

Rata-Rata 

Skor 

Klasifikasi 

1. Tujuan 

Pembelajaran  

1 4 4 4 Sangat Valid 

2. Kegiatan 

Pembelajaran 

1 4 4 4 Sangat Valid 

3. Strategi 

Pembelajaran 

1 4 15 3,75 Sangat Valid 

2 4 

3 3 

4 4 

4. Media 

Pembelajaran 

1 3 13 3,25 Valid 

2 4 

3 3 

4 3 

Jumlah  15  

Rata-Rata 3,75 Sangat Valid 

 

2. Sugianto, S.Pd., M.M  

Kriteria Nomor 

Butir 

Penilaian Jumlah Skor 

Tiap Aspek 

Rata-Rata 

Skor 

Klasifikasi 

1. Tujuan 

Pembelajaran  

1 4 4 4 Sangat Valid 

2. Kegiatan 

Pembelajaran 

1 4 4 4 Sangat Valid 

3. Strategi 

Pembelajaran 

1 3 14 3,5 Sangat Valid 

2 4 

3 3 

4 4 

4. Media 

Pembelajaran 

1 4 15 3,75 Sangat Valid 

2 3 

3 4 

4 4 

Jumlah  15,25  

Rata-Rata 3,81 Sangat Valid 
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3. Rekapitulasi 

No. Nama Ahli Rata-Rata Penilaian Klasifikasi 

1.  Rahmi Ramadhani, S.Pd.I., M,Pd 3,75 Sangat Valid 

2.  Sugianto, S.Pd., M.M 3.81 Sangat Valid 

Jumlah 7,56  

Rata-Rata 3,78 Sangat Valid 
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Lampiran 5  

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI  

PENGEMBANGAN STRATEGI QUESTION STUDENTS 

HAVE BERBANTUAN GOOGLE CLASSROOM 

A. Tujuan  

Tujuan penggunaan lembar validasi ini adalah untuk 

mengukur kevalidan materi Pengembangan Strategi Question 

Students Have Berbantuan Google Classroom yang ditinjau 

dari kelayakan isi dan kelayakan penyajian. 

B. Petunjuk   

1. Objek penelitian adalah ruang kelas Google Classroom 

VII-1. Kode kelas: 7quevxu 

(https://classroom.google.com/c/NTMyNTMzNDU1NzQ

h?hl=id&cjc=7quevxu)  

1. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan cara 

memberi tanda cek (√) pada skala penilaian. 

2. Makna angka validitas adalah 1 (tidak valid), 2 (kurang 

valid), 3 (valid), 4 (sangat valid) 

3. Komentar Validator  

Mohon menuliskan catatan pada kolom berikut. 

 

 

Medan,             2022 

Pakar/Penilai 

 

 

Irfan Harahap M.Pd 

Materi sudah sangat bagus dan dapat dipergunakan  
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No. Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian 

1 2 3 4 

1. Kelayakan Isi     

1. Kesesuaian materi dengan SK dan KD    √ 

2. Keakuratan materi     √ 

3. Kemutakhiran materi     √ 

4. Mendorong keingintahuan    √ 

2. Kelayakan Penyajian     

1. Teknik penyajian     √ 

2. Pendukung penyajian     √ 

3. Penyajian pembelajaran     √ 

4. Koherensi dan keruntutan alur pikir    √ 
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HASIL VALIDASI AHLI MATERI  

1. Irfan Harahap, M.Pd 

Kriteria Nomor 

Butir 

Penilaian Jumlah Skor 

Tiap Aspek 

Rata-Rata 

Skor 

Klasifikasi 

1. Kelayakan Isi 1 4 16 4 Sangat Valid 

2 4 

3 4 

4 4 

2. Kelayakan 

Penyajian 

1 4 16 4 Sangat Valid 

2 4 

3 4 

4 4 

Jumlah  8  

Rata-Rata 4 Sangat Valid 

2. Sugianto, S.Pd., M.M 

Kriteria Nomor 

Butir 

Penilaian Jumlah Skor 

Tiap Aspek 

Rata-Rata 

Skor 

Klasifikasi 

1. Kelayakan Isi 1 4 14 3,5 Sangat Valid 

2 4 

3 3 

4 3 

2. Kelayakan 

Penyajian 

1 4 14 3,5 Sangat Valid 

2 3 

3 4 

4 3 

Jumlah  7  

Rata-Rata 3,5 Sangat Valid 

3. Rekapitulasi  

No. Nama Ahli Rata-Rata 

Penilaian 

Klasifikasi 

1.  Irfan Harahap, M.Pd 4 Sangat Valid 

2.  Sugianto, S.Pd., M.M 3,5 Sangat Valid 

Jumlah 7,5  

Rata-Rata 3,75 Sangat Valid 
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Lampiran 6 
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HASIL VALIDASI RPP 

1. Reflina, M.Pd 

Kriteria Nomor Butir Penilaian Jumlah Skor 

Tiap Aspek 

Rata-Rata 

Skor 

Klasifikasi 

 

1. Format  

1 4  

11 

 

3,66 

Sangat Valid 

2 3 

3 4 

 

2. Bahasa  

1 4  

14 

 

3,5 

 

Sangat Valid 2 3 

3 4 

4 4 

 

 

3. Isi  

1 3  

 

21 

 

 

3,5 

 

 

Sangat Valid 
2 4 

3 3 

4 4 

5 4 

6 3 

Jumlah  10,66  

Rata-Rata 3,55 Sangat Valid 

 

2. Sugianto, S.Pd., M.M 

Kriteria Nomor Butir Penilaian Jumlah Skor 

Tiap Aspek 

Rata-Rata 

Skor 

Klasifikasi 

 

1. Format  

1 4  

12 

 

4 

Sangat Valid 

2 4 

3 4 

 

2. Bahasa  

1 3  

13 

 

3,25 

 

Valid 2 4 

3 3 

4 3 

 

 

3. Isi  

1 3  

 

21 

 

 

3,5 

 

 

Sangat Valid 
2 3 

3 4 

4 3 

5 4 
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6 4 

Jumlah  10,75  

Rata-Rata 3,58 Sangat Valid 

 

3. Rekapitulasi 

No. Nama Ahli Rata-Rata 

Penilaian 

Klasifikasi 

1.  Reflina, M.Pd 3,55 Sangat Valid 

2.  Sugianto, S.Pd., M.M 3,58 Sangat Valid 

Jumlah 7,13  

Rata-Rata 3,56 Sangat Valid 
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Lampiran 7 

LEMBAR VALIDASI SKENARIO PEMBELAJARAN  

PENGEMBANGAN STRATEGI QUESTION STUDENTS 

HAVE BERBANTUAN GOOGLE CLASSROOM  

 

Mata Pelajaran  : Pendidikan Matematika 

Kelas  : VII (Tujuh) 

Sekolah  : SMP Negeri 43 Medan 

Materi  : Aritmatika Sosial 

A. Tujuan  

Tujuan penggunaan lembar validasi ini adalah untuk 

mengukur kevalidan skenario pembelajaran Strategi 

Question Students Have Berbantuan Google Classroom yang 

ditinjau dari pengantar, daftar isi, deskripsi pengembangan, 

isi, dan penutup skenario pembelajaran.  

B. Petunjuk   

1. Objek penelitian adalah skenario pembelajaran.  

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan cara 

memberi tanda cek (√) pada skala penilaian. 

3. Makna angka validitas adalah 1 (tidak valid), 2 (kurang 

valid), 3 (valid), 4 (sangat valid)  

C. Komentar Validator  

Mohon menuliskan catatan pada kolom berikut. 

 

 

 

Medan,               2022 

Pakar/Penilai 

 
Lisa Dwi Apri, M. Pd 
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No. Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian 

1 2 3 4 

1. Pengantar      

1. Pendahuluan     √ 

2. Menjelaskan tujuan pembuatan    √ 

3. Memberikan informasi bahwa skenario 

pembelajaran digunakan oleh guru dan 

siswa 

   √ 

2. Daftar Isi     

1. Memberikan informasi letak halaman 

topik penjelasan  

   √ 

2. Format mudah dimengerti    √ 

3. Deskripsi Pengembangan     

1. Format mudah dipahami    √ 

2. Mencakup topik-topik penting dalam 

pengembangan strategi pembelajaran 

  √  

4. Isi      

1. Format penyajian topik mudah dipahami    √ 

 2. Memberikan deskripsi tentang skenario 

penjelasan 

  √  

3. Isi skenario pembelajaran dapat 

memandu guru dan siswa dalam 

pelaksanaan pembelajaran 

  √  

4. Bahasa yang dipakai mudah dipahami    √ 

5. Penutup      

1. Pemantapan tujuan     √ 

2. Pemantapan konsep    √  
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LEMBAR VALIDASI SKENARIO PEMBELAJARAN  

PENGEMBANGAN STRATEGI QUESTION STUDENTS 

HAVE BERBANTUAN GOOGLE CLASSROOM 

 

Mata Pelajaran  : Pendidikan Matematika 

Kelas  : VII (Tujuh) 

Sekolah  : SMP Negeri 43 Medan 

Materi  : Aritmatika Sosial 

A. Tujuan  

Tujuan penggunaan lembar validasi ini adalah untuk 

mengukur kevalidan skenario pembelajaran Strategi 

Question Students Have Berbantuan Google Classroom yang 

ditinjau dari pengantar, daftar isi, deskripsi pengembangan, 

isi, dan penutup skenario pembelajaran.  

B. Petunjuk   

1. Objek penelitian adalah skenario pembelajaran.  

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan cara 

memberi tanda cek (√) pada skala penilaian. 

3. Makna angka validitas adalah 1 (tidak valid), 2 (kurang 

valid), 3 (valid), 4 (sangat valid)  

4. Komentar Validator  

Mohon menuliskan catatan pada kolom berikut. 

 

 

 

Medan,               2022 

Pakar/Penilai 
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No. Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian 

1 2 3 4 

1. Pengantar      

1. Pendahuluan     √ 

2. Menjelaskan tujuan pembuatan    √ 

3. Memberikan informasi bahwa skenario 

pembelajaran digunakan oleh guru dan 

siswa 

   √ 

2. Daftar Isi     

1. Memberikan informasi letak halaman 

topik penjelasan  

   √ 

2. Format mudah dimengerti   √  

3. Deskripsi Pengembangan     

1. Format mudah dipahami   √  

2. Mencakup topik-topik penting dalam 

pengembangan strategi pembelajaran 

   √ 

4. Isi      

1. Format penyajian topik mudah dipahami   √  

 2. Memberikan deskripsi tentang skenario 

penjelasan 

   √ 

3. Isi skenario pembelajaran dapat 

memandu guru dan siswa dalam 

pelaksanaan pembelajaran 

   √ 

4. Bahasa yang dipakai mudah dipahami   √  

5. Penutup      

3. Pemantapan tujuan    √  

4. Pemantapan konsep    √  
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HASIL VALIDASI SKENARIO PEMBELAJARAN  

1. Lisa Dwi Apri, M.Pd 

Kriteria Nomor 

Butir 

Penilaian Jumlah Skor 

Tiap Aspek 

Rata-

Rata Skor 

Klasifikasi 

 

1. Pengantar  

1 4  

12 

 

4 

Sangat Valid 

2 4 

3 4 

2. Daftar Isi 1 4 8 4 Sangat Valid 

2 4 

3. Deskripsi 

Pengembangan 

1 4 7 3,5 Sangat Valid 

2 3 

 

4. Isi  

1 4  

14 

 

3,5 

Sangat Valid 

2 3 

3 3 

4 4 

5. Penutup  1 4 7 3,5 Sangat Valid 

2 3 

Jumlah  18,5  

Rata-Rata 3,7 Sangat Valid 

 

2. Sugianto, S.Pd., M.M 

Kriteria Nomor 

Butir 

Penilaian Jumlah Skor 

Tiap Aspek 

Rata-

Rata Skor 

Klasifikasi 

 

1. Pengantar  

1 4 12 4 Sangat Valid 

2 4 

3 4 

2. Daftar Isi 1 4 7 3,5 Sangat Valid 

2 3 

3. Deskripsi 

Pengembangan 

1 3 7 3,5 Sangat Valid 

2 4 

 

4. Isi  

1 3 14 3,5 Sangat Valid 

2 4 

3 4 

4 3 

5. Penutup  1 3 6 3 Valid 
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2 3 

Jumlah  17,5  

Rata-Rata 3,5 Sangat Valid 

 

3. Rekapitulasi  

No. Nama Ahli Rata-Rata Penilaian Klasifikasi 

1. Lisa Dwi Apri, M.Pd 3,7 Sangat Valid 

2. Sugianto, S.Pd., M.M 3,5 Sangat Valid 

Jumlah 7,2  

Rata-Rata 3,6 Sangat Valid 
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Lampiran  8 

ANGKET RESPON GURU TERHADAP EFEKTIFITAS 

PELAKSANAAN BELAJAR DENGAN STRATEGI 

QUESTION STUDENTS HAVE  BERBANTUAN  

GOOGLE CLASSROOM 

 

Nama  : Sugianto, S.Pd., M.M 

Jabatan  : Guru Matematika / Wakasek  

 

A. Tujuan  

Tujuan penggunaan angket ini adalah untuk 

mengukur keefektifan pelaksanaan pembelajaran menurut 

guru dalam penggunaan Strategi Question Students Have 

berbantuan Google Classroom pada pembelajaran 

matematika.  

 

B. Petunjuk   

Mohon beri tanda cek (√) pada kolom yang sesuai dengan 

pendapat. 

No Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian 

1 2 3 4 

1. Siswa selalu bertanya kepada guru ketika tidak 

paham dengan materi yang disampaikan 

   √ 

2. Siswa selalu menyampaikan pendapat saat 

sedang berdiskusi 

   √ 

3. Siswa gemar mencari informasi baru secara 

mandiri 

  √  

4. Siswa terlihat antusias ketika mengikuti proses 

pembelajaran  

   √ 

5. Siswa selalu bergabung dalam proses 

pembelajaran dengan tepat waktu  

  √  

6. Siswa terlihat percaya diri dalam menyelesaikan    √ 
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soal-soal yang diberikan selama pembelajaran 

berlangsung 

7. Siswa mampu membuat pertanyaan dengan baik    √ 

8. Siswa mampu berinteraksi dengan baik dengan 

teman sekelasnya 

   √ 

9. Siswa gemar berdiskusi untuk menemukan hal 

baru dengan teman-temanya 

   √ 

10. Siswa mampu mengerjakan tugas yang diberikan 

oleh guru dengan baik 

   √ 

 

C. Komentar Guru 

Mohon menuliskan komentar/saran/catatan pada kolom 

berikut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sudah oke dan bagus untuk diterapkan 
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HASIL RESPON GURU  

TERHADAP KEEFEKTIFAN PEMBELAJARAN  

 

Nama  : Sugianto, S.Pd., M.M. 

Guru  : Matematika  

  

Kriteria Nomor 

Butir 

Penilaian Jumlah Skor 

Tiap Aspek 

Rata-Rata 

Skor 

Klasifikasi 

1. Kemenarikan 

Pengguna 

1 4 12 4 Sangat Efektif 

2 4 

3 4 

2. Keterbantuan 

Pengguna 

1 4 16 4 Sangat Efektif 

2 4 

3 4 

4 4 

3. Kemudahan 

Pengguna 

1 3 10 3,33 Sangat Efektif 

2 3 

3 4 

Jumlah  11,33  

Rata-Rata 3,77 Sangat Efektif 
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Lampiran 9 

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP EFEKTIFITAS  

PELAKSANAAN BELAJAR DENGAN PENGEMBANGAN 

STRATEGI QUESTION STUDENTS HAVE  

BERBANTUAN GOOGLE CLASSROOM  

 

Nama  : Nadira Eka Aprilia 

Kelas    : VII-1 

A. Tujuan  

Tujuan penggunaan angket ini adalah untuk 

mengukur keefektifan pelaksanaan pembelajaran menurut 

siswa dalam penggunaan Strategi Question Students Have 

berbantuan Google Classroom pada pembelajaran 

matematika. 

B. Petunjuk   

Mohon beri tanda cek (√) pada kolom yang sesuai dengan 

pendapat. 

No Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian 

1 2 3 4 

1. Saya selalu bertanya kepada guru ketika ada 

materi yang tidak dipahami  

   √ 

2. Saya akan langsung menyampaikan pendapat 

ketika menemukan hal baru saat sedang 

berdiskusi 

   √ 
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3. Saya gemar mencari informasi baru selain dari 

penjelasan guru secara mandiri 

   √ 

4. Sebelum pembelajaran dimulai saya sudah 

mempersiapkan diri dengan membaca materi 

pembelajaran sebelum waktunya  

   √ 

5. Saya bergabung kedalam Google Classroom 

tepat waktu untuk mengikuti pembelajaran  

   √ 

6. Saya mampu menyelesaikan soal yang diberikan 

oleh guru ketika pembelajaran berlangsung√ 

   √ 

7. Saya bisa membuat pertanyaan sesuai dengan 

materi pembelajaran 

   √ 

8. Saya mampu berkomunikasi dengan baik dengan 

teman-teman ketika kegiatan diskusi bersama  

   √ 

9. Saya suka dengan kegiatan diskusi bersama 

untuk menemukan hal baru  

   √ 

10. Saya mampu mengerjakan tugas yang diberikan 

oleh guru dengan baik 

   √ 

 

C. Komentar Siswa  

Mohon menuliskan komentar/saran/catatan pada kolom 

berikut. 

 

 

 

 

Menurut saya pembelajaran dengan menggunakan Question Students 

sangat menyenangkan dan membantu saya untuk menciptakan rasa 

percaya diri dan keberanian 
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP EFEKTIFITAS  

PELAKSANAAN BELAJAR DENGAN PENGEMBANGAN 

STRATEGI QUESTION STUDENTS HAVE  

BERBANTUAN GOOGLE CLASSROOM  

 

Nama  : Wan Hafifa Sahira 

Kelas    : VII-1 

A. Tujuan  

Tujuan penggunaan angket ini adalah untuk 

mengukur keefektifan pelaksanaan pembelajaran menurut 

siswa dalam penggunaan Strategi Question Students Have 

berbantuan Google Classroom pada pembelajaran 

matematika. 

B. Petunjuk   

Mohon beri tanda cek (√) pada kolom yang sesuai dengan 

pendapat. 

No Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian 

1 2 3 4 

1. Saya selalu bertanya kepada guru ketika ada 

materi yang tidak dipahami  

   √ 

2. Saya akan langsung menyampaikan pendapat 

ketika menemukan hal baru saat sedang 

berdiskusi 

  √  

3. Saya gemar mencari informasi baru selain dari 

penjelasan guru secara mandiri 

   √ 
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4. Sebelum pembelajaran dimulai saya sudah 

mempersiapkan diri dengan membaca materi 

pembelajaran sebelum waktunya  

 √   

5. Saya bergabung kedalam Google Classroom 

tepat waktu untuk mengikuti pembelajaran  

 √   

6. Saya mampu menyelesaikan soal yang diberikan 

oleh guru ketika pembelajaran berlangsung 

  √  

7. Saya bisa membuat pertanyaan sesuai dengan 

materi pembelajaran 

   √ 

8. Saya mampu berkomunikasi dengan baik dengan 

teman-teman ketika kegiatan diskusi bersama  

 √   

9. Saya suka dengan kegiatan diskusi bersama 

untuk menemukan hal baru  

   √ 

10. Saya mampu mengerjakan tugas yang diberikan 

oleh guru dengan baik 

   √ 

 

C. Komentar Siswa  

Mohon menuliskan komentar/saran/catatan pada kolom 

berikut. 

 

 

 

 

 

Selama proses pembelajaran sangat menyenangkan, tapi saya tidak bisa 

aktif berdiskusi karena tidak memiliki handphone sendiri. 
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HASIL ANGKET RESPON SISWA  

TERHADAP KEEFEKTIFAN PEMBELAJARAN  

 

Nama Siswa Proporsi 

Jawaban 

Jumlah 

Skor  

Rata-

Rata Skor 

Klasifikasi 

1 2 3 4 

1. Masita Al-Wani  - - 2 8 38 3,8 Sangat Efektif 

2. Mhd. Suryasyam Sk  - - 3 7 37 3,7 Sangat Efektif 

3. Nadira Eka Aprilia  - - - 10 40 4 Sangat Efektif 

4. Naysila Kesuma  - - - 10 40 4 Sangat Efektif 

5. Nova Kinara  - - 4 6 36 3,6 Sangat Efektif 

6. Nurhafizah - - - 10 40 4 Sangat Efektif 

7. Raka Ardiansyah - - 6 4 34 3,4 Sangat Efektif 

8. Rofi Al-Azis - - 5 5 35 3,5 Sangat Efektif 

9. Satrio - - 3 7 37 3,7 Sangat Efektif 

10. Siti Aisyah - - 1 9 39 3,9 Sangat Efektif 

11. Syfa Alzahra - - 1 9 39 3,9 Sangat Efektif 

12. Wan Hafifa Sahira - 3 2 5 32 3,2 Efektif 

13. Yasmin Almira - 1 2 7 36 3,6 Sangat Efektif 

Jumlah  48,3  

Rata-Rata 3,71 Sangat Efektif 
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SURAT IZIN RISET 
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SURAT BALASAN SEKOLAH 
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