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Lampiran 1  

LEMBAR OBSERVASI 

Pelaksanaan Kemampuan Berpikir Kreatif Matematika dengan Media 

Pembelajaran Interaktif Geogebra 

 

Hari/Tanggal   :…………………………………………………………. 

Sub Pokok Bahasan  :…………………………………………………………. 

Petunjuk Pengisian ! 

Berilah tanda (  ) pada kolom kriteria pengamatan yang sesuai! 

 

Indikator 

Skor  

Total 

Skor 

1 2 3 4 

1. Pendidik melakukan pembukaan dengan 

salam pembuka dan berdoa sebelum 

memulai pembelajaran 

     

2. Pendidik mengkondisikan kelas dengan 

menanyakan kabar, dan mengecek 

kehadiran peserta didik 

     

3. Pendidik memberikan apersepsi terkait 

materi yang telah dipelajari sebelumnya 

     

4. Pendidik menyampaikan tujuan 

pembelajaran yang ingin dicapai yaitu 

peserta didik dapat mengidentifikasi nilai 

dari fungsi kuadrat dengan menggunakan 

tabel, persamaan dan grafik 

     

5. Pendidik menyampaikan media 

pembelajaran yang akan digunakan dan 

membagi peserta didik dalam beberapa 

kelompok 

     

6. Pendidik menginformasikan kepada peserta 

didik untuk menghidupkan Laptop yang 

telah disediakan, kemudian membuka 

     



 

 

aplikasi Geogebra dan menyiapkan buku 

paket pembelajaran. 

6. Peserta didik memperhatikan bahan tayang 

dari pendidik, kemudian pendidik meminta 

peserta didik untuk mencatat hal-hal penting 

yang sekiranya perlu dipertanyakan dan 

perlu penjelasan lebih dalam 

     

7. Memancing peserta didik untuk memikirkan 

secara logis: 

a. Apa rumus fungsi kuadrat? 

b. Bagaimana langkah-langkah 

membuat grafik fungsi kuadrat 

menggunakan tabel? 

     

8. Pendidik memberikan LAS untuk 

didiskusikan 

     

9.  Membimbing siswa untuk mengamati LAS 

yang akan dipelajari kemudian dikerjakan 

menggunakan software Geogebra. 

     

10. Peserta didik mengidentifikasi pertanyaan-

pertanyaan dan mendiskusikan dengan 

kelompoknya 

     

11. Peserta didik melakukan proses 

pengumpulan data dan informasi dari 

berbagai sumber buku atau internet, lalu 

mencatatkannya pada buku tulis 

     

12. Peserta didik mencoba merumuskan 

jawaban atas pertanyaan yang dibuatnya 

setelah ia memperoleh informasi yang 

dibutuhkan dengan mengidentifikasi 

sumber-sumber yang diperoleh 

     

13. Peserta didik mendiskusikan secara 

berkelompok pemecahan masalah 1: apa 

rumus fungsi kuadrat? 

     



 

 

14. Selanjutnya, siswa mendiskusikan secara 

berkelompok pemecahan masalah 2: 

langkah-langkah membuat grafik fungsi 

kuadrat menggunakan tabel? 

     

15. Peserta didik juga diminta untuk 

mengerjakan LAS yang telah diberikan  

     

16. Peserta didik menyususn hipotesis 

sementara dari penyelesaian masalah-

masalah tersebut 

     

17. Dengan kelompoknya, peserta didik 

menemukan konsep grafik fungsi kuadrat 

     

18. Peserta didik membuktikan hipotesisi yang 

diperolehnya dengan menerapkannya untuk 

menyelesaikan masalah 1 dan masalah 2 

     

19. Pendidik mempersilahkan peserta didik 

secara berkelompok untuk membuat 

kesimpulan mengenai materi yang dikaji 

     

20. pendidik meminta masing-masing 

perwakilan kelompok mempresentasikan 

hasil diskusi mereka  

     

Catatan: 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………….

 

  



 

 

Lampiran 2 

PEDOMAN WAWANCARA  

 

Nama Sekolah  : MAS Al-Wardah Tembung 

Kelas/Semester : X/Ganjil 

Bentuk Wawancara : Semi Terstruktur 

Tujuan : Pedoman wawancara ini digunakan untuk mengumpulkan 

data lebih lengkap dan menggali informasi lebih dalam 

mengenai tingkat kreativitas siswa dalam pemecahan 

masalah matematika 

 

A. Subjek penelitian diberi soal 

B. Untuk mengetahui pemahaman terhadap masalah, subjek diminta: 

1. Menjelaskan apa yang diketahui soal 

2. Menjelaskan permasalahan apa yang ada pada soal 

C. Untuk mengetahui rencana penyelesaian soal, subjek diminta 

mengemukakan ide bagaimana cara menyelesaikan soal tersebut 

D. Untuk mendeskripsikan kreativitas subjek dalam pelaksanaan rencana 

penyelesaian, subjek diminta: 

1. Kefasihan: 

a. Menjelaskan langkah-langkah cara penyelesaian soal 

b. Memberikan beberapa jawaban yang menurutnya benar 

2. Fleksibilitas: 

a. Memikirkan cara lain yang dapat digunakan dalam menyelesaikan 

soal 

b. Menjelaskan cara lain yang subjek temukan untuk menyelesaikan 

soal 

3. Kebaruan: 

a. Memikirkan cara lain yang tidak menggunakan rumus 

perbandingan trigonometri 

b. Memikirkan jawaban lain yang berbeda dengan jawaban yang 

didapatkan subjek  

E. Untuk mengetahui subjek memeriksa kembali jawabannya, subjek diminta 

untuk memastikan jawaban yang mereka temukan benar 

 

  



 

 

 

 

Lampiran 3 

TES WAWANCARA  

No Pertanyaan 

1 Apakah anda memahami permasalahan tersebut? 

 

2 Jika memahami, dapatkah anda membayangkan permasalahan tersebut? 

 

3 Coba ceritakan maksud soal ini dengan kalimat dan bahasamu sendiri? 

 

4 Apakah dari materi yang sudah didapatkan sebelumnya, cukup untuk 

menyelesaikan soal itu? 

5 Bagaimana cara/langkah yang kamu gunakan dalam menyelesaikan soal 

ini? 

6 Apakah kamu menemui kesulitan dengan menggunakan cara tersebut? 

7 Apakah ada cara yang berbeda dari cara yang biasa digunakan untuk 

menyelesaikan soal ini? 

9 Setelah selesai mengerjakan permasalahan itu, apakah anda sudah tahu 

jawabannya benar atau salah? 

10 Apakah setiap kali mengerjakan permasalahan, anda selalu mengecek 

jawaban yang kalian buat? 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 4 

TES KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF  

 

PETUNJUK : 

a. Berdo’alah sebelum mengerjakan soal 

b. Periksalah lembar soal, soal terdiri dari 2 soal uraiank 

c. Kerjakan soal pada lembar jawaban yang sudah tersedia dengan benar 

d. Tulis nama, nomor absen, dan kelas pada pojok kanan atas lembar 

jawaban 

e. Kerjakan secara mandiri dan jujur 

 

Pada fungsi kuadrat yang ditentukan oleh fungsi  ( )          

dengan daerah asal *            +.  

Kemudian Tentukan: 

1. Buatlah table untuk menentukan nilai x dan f (x) ! 

2. Gambarlah grafik fungsi Kuadrat tersebut ! 

3. Tentukan pembuat nol pada fungsi tersebut ! 

4. Tentukan persamaan sumbu simetripada fungsi tersebut! 

5. Tentukan koordinat titik balik minimum ! 

 

 

 

 

 

 

~ Selamat Mengerjakan ~ 

  



 

 

Lampiran 5 

KUNCI JAWABAN  

TES KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF  

Dik :  

1.   ( )          

 ( )  *            + 
 *                      + 

 
  -5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 

   25 16 9 4 1 0 1 4 9 

   -10 -8 -6 -4 -2 0 2 4 6 

                              

 ( ) 7 0 -5 -8 -9 -8 -5 0 7 

(   ( )) (-5,7) (-4,0) (-3,-5) (-2,-8) (-1,-9) (0,-8) (1,-5) (2,0) (3,7) 

Masukkan nilai x pada rumus fungsi kuadrat : 

a.  ( )               b.  ( )             

 (  )   (  )   (  )         (  )   (  )   (  )     

                        

              

 

c.   ( )               d.  ( )             

 (  )   (  )   (  )         (  )   (  )   (  )     

                     

               

 

e.       ( )               f.   ( )             

 (  )   (  )   (  )             ( )  ( )   ( )     

                     

               

 

g.   ( )                h.   ( )             

 ( )      ( )   ( )          ( )       ( )   ( )     

                       



 

 

               

i.  ( )                  

 ( )      ( )   ( )     

           

    

2. Grafik Fungsi Kuadrat  

 

 

 

3. Tentukan pembuat nol pada fungsi tersebut ! 

Jawab :  

 ( )          

     (   )(   ) 
                    
 

             
 

Maka pembuat pada fungsi adalah 2 dan -4 

4. Tentukan sumbu simetripada fungsi tersebut ! 

Jawab : 

Sumbu simetri x = -1 

Cara lain untuk menentukan sumbu simetri dengan menggunakan rumus  

  
  

  
 



 

 

Dengan menentukan nilai a, b dan c terlebih dahulu 

Maka penyelesaiannya : 

 ( )          

a = 1 b = 2c = -8 

  
  

  
 =   

  

    
    

5. Tentukan koordinat titik balik minimum ! 

Jawab : 

Koordinat titik balik minimum = (-1,-9) 

 

 

  



 

 

Lampiran 6 

KUNCI JAWABAN  

TES KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF DENGAN GEOGEBRA  

1. Masukan fungsi kuadrat  ( )         terlebih dahulu, kemudian 

secara otomatis grafik fungsi kuadrat tersebut akan terbentuk seperti 

tampilan di bawah ini  

 

 

 

2. Kemudian untuk mendaptkan nilai  ( ) dengan tabel maka klik titik 3 di 

pojok kanan atas dan pilih Table of Value, seperti tampilan dibawah ini  

 



 

 

Maka akan muncul kotak Table of Value, kemudian tentukan nilai batas awal 

dan batas akhir sesuai dengan daerah asal yang di tentukan oleh soal yaitu 

*            +, seperti tampilan di bawah ini  

 

 

 

3. Maka secara otomatis tabel nilai x dan  ( )akan muncul, seperti tampilan 

dibawah ini  

 

 



 

 

4. Kemudian untuk menentukan : 

a. Nilai pembuat nol pada fungsi = (2, -4 ) 

b. Persamaan sumbu simetri pada fungsi = -1 

c. Nilai minimum fungsi f = -9 

d. Koordinat titik balik minimum = (-1,-9) 

e. Titik potong sumbu y = (0,-8) 

dapat terlihat secara otomatis dengan klik titik 3 di pojok kanan atas dan 

pilih Special Points maka akan muncul nilai yang ingin kita cari, seperti 

tampilan di bawah ini  

 

 

 

  



 

 

Lampiran 7 

LEMBAR VALIDASI PEDOMAN OBSERVASI GURU 

 

A. TUJUAN 

Lembar validasi ini digunakan memvalidkan pedoman observasi aktivitas guru 

 

B. PETUNJUK  

1. Berilah pendapat Bapak/Ibu pada kolom komentar/saran.  

2. Pedoman observasi terlampir.  

 

Elememen yang Divalidasi Komentas/Saran 

 

 

 

Kesesuaian butir observasi aktivitas 

guru dengan komponen yang 

dianalisis 

 

 

 

 

Butir observasi aktivitas guru dengan 

komponen yang dianalisis sudah 

sesuai. Indikator penilaian terhadap 

aktivitas guru yang akan diobservasi 

serta skala penilaiannya sudah 

dilampirkan dan sudah sesuai.  

 

C. KESIMPULAN 

Pedoman observasi ini dinyatakan: 

1. Layak digunakan  

2. Layak digunakan dengan revisi 

3. Tidak layak digunakan 

(mohon melingkar (O) pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu). 

 

Medan, 17 Mei 2022 

Velidator,  



 

 

 

Devi Apriyanti, S.Pd 

   

      

Lampiran 8 

LEMBAR VALIDASI PEDOMAN OBSERVASI SISWA  

 

A. TUJUAN 

Lembar validasi ini digunakan memvalidkan pedoman observasi aktivitas 

siswa 

 

B. PETUNJUK  

1. Berilah pendapat Bapak/Ibu pada kolom komentar/saran.  

2. Pedoman observasi terlampir.  

 

Elememen yang Divalidasi Komentar/Saran 

 

 

 

Kesesuaian butir observasi aktivitas 

siswa dengan komponen yang 

dianalisis 

 

 

 

 

Butir observasi aktivitas siswa dengan 

komponen yang dianalisis sudah 

sesuai. Indikator penilaian terhadap 

aktivitas siswa yang akan diobservasi 

serta skala penilaiannya sudah 

dilampirkan dan sudah sesuai. 

 

C. KESIMPULAN 

Pedoman observasi ini dinyatakan: 

 

1. Layak digunakan  

2. Layak digunakan dengan revisi 



 

 

3. Tidak layak digunakan 

(mohon melingkar (O) pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu). 

        

Medan, 17 Mei 2022 

Velidator,  

 

Devi Apriyanti, S.Pd 

 

 

Lampiran 9 

LEMBAR VALIDASI PEDOMAN WAWANCARA 

 

Pedoman wawancara ini digunakan untuk menginvestigasi kemampuan berpikir 

kreatif peserta didik dalam menyelesaikan masalah matematika. 

Petunjuk: 

1. Lembar validasi ini digunakan untuk penelitian yang berjudul “Analisis 

Kemampuan Berpikir Kreatif Matematika Dengan Menggunakan Media 

Pembelajaran Interaktif Berbantuan Geogebra Pada Materi Fungsi 

Kuadrat Kelas X T.A 2021/2022 (Studi Kasus MAS Al-Wardah 

Tembung)”. 

2. Berdasarkan pendapat Bapak/Ibu berilah tanda cek ( ) pada kolom yang 

tersedia 

3. Jika ada yang perlu dikomentari, tulislah pada kolom komentar/saran 

No Indikator Ya Tidak Komentar 

1 Tujuan wawancara terlihat jelas    Sudah terlihat 

jelas 

2 Urutan pertanyaan dalam tiap 

bagian jelas 

   Sudah terurut 

dengan 

sistematis 

3 Urutan pertanyaan dalam tiap    Sudah 



 

 

bagian terurut secara sistematis sistematis dan 

tepat 

4 Butir-butir pertanyaan mendorong 

informan memberikan jawaban 

yang diinginkan 

   Sudah jelas 

dan konsisten 

5 Butir-butir pertanyaan 

menggambarkan arah tujuan yang 

dilakukan peneliti 

   Sudah 

tergambar 

dengan jelas 

6 Rumusan butir pertanyaan tidak 

menimbulkan penafsiran ganda  

   Tidak 

menimbulkan 

tafsiran ganda 

dan 

mispersepsi 

7 Rumusan butir pertanyaan tidak 

mendorong atau mengarahkan 

siswa yang diwawancarai pada 

suatu keismpulan tertentu 

   Sudah sesuai 

dan terarah 

8 Rumusan butir pertanyaan 

mendorong siswa memberikan 

penjelasan tanpa tekanan 

   Sudah sesuai 

9 Rumusan butir pertanyaan 

menggunakan kata/kalimat yang 

tidak menimbulkan makna ganda  

   Sudah terlihat 

jelas makna 

yang 

ditimbulkan 

dari 

pertanyaan 

10 Rumusan butir pertanyaan 

menggunakan kata/kalimat  

   Sudah sesuai 

 Simpulan  LD   

 

Untuk baris simpulan, mohon diisi: 



 

 

LD : layak digunakan dengan kriteria sesuai dengan teori 

LDP : layak digunakan dengan perbaikan dengan kriteria terdapat 

perbaikan terhadap butir-butir pertanyaan, atau 

TLD : Tidak layak digunakan, dengan kriteria pertanyaan tidak 

menunjang kemampuan berpikir kreatif peserta didik dalam 

menyelesaikan masalah matematika. 

 

SARAN DAN PERBAIKAN  

Semoga hasil penelitian yang diperoleh dari data wawancara dapat 

memberikan hasil yang menjawab pertanyaan penelitian  

 

Medan, 17 Mei 2022 

Velidator,  

 

Devi Apriyanti, S.Pd 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 10 

RUBRIK PENSKORAN  

TES KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF MATEMATIS 

No. 

Soal 

Aspek yang 

diukur 

Kriteria Skor 

1 Fluency 

(kelancaran) 

Peserta didik tidak menjawab atau 

memberikan jawaban yang tidak relevan 

dengan masalah. 

0 

Peserta didik dapat memberikan sebuah 

ide, tetapi proses perhitungan salah 

sehingga menghasilkan jawaban yang 

salah. 

1 

Peserta didik dapat memberikan sebuah ide 

dengan lancar, menghasilkan jawaban 

yang benar. 

2 

Peserta didik dapat memberikan lebih dari 

satu ide dengan lancar, tetapi 

menghasilkan jawaban yang belum tepat. 

3 

Peserta didik dapat memberikan lebih dari 

satu ide, menghasilkan jawaban yang tepat 

dan benar. 

4 

2,5 Flexibitity 

(keluwesan) 

Peserta didik tidak menjawab 0 

Peserta didik dapat mengerjakan soal 

dengan satu cara, tetapi menghasilkan 

jawaban yang salah 

1 

Peserta didik dapat mengerjakan soal 

dengan satu cara, proses perhitungan dan 

hasilnya benar 

2 

Peserta didik dapat mengerjakan soal lebih 

dari satu cara , tetapi terdapat kekeliruan 

3 



 

 

dalam proses perhitungan sehingga 

hasilnya ada yang salah 

Peserta didik mengerjakan soal lebih dari 

satu cara, proses perhitungan dan hasilnya 

benar 

4 

3,4 Originality 

(keaslian) 

Peserta didik tidak menjawab. 0 

Peserta didik dapat memberikan jawaban 

dengan caranya sendiri tetapi tidak jelas 

dan terdapat kesalahan dalam proses 

perhitungan atau peserta didik 

mengerjakan dengan cara yang sering 

digunakan dan hasilnya salah 

1 

Peserta didik dapat mengerjakan dengan 

caranya sendiri, proses perhitungan sudah 

terarah tetapi ada langkah yang belum 

selesai dikerjakan sehingga hasil akhirnya 

belum ditemukan atau peserta didik 

mengerjakan dengan cara yang sering 

digunakan dan hasilnya benar 

2 

Peserta didik dapat mengerjakan dengan 

caranya sendiri, proses perhitungan sudah 

terarah, langkah yang dikerjakan selesai 

tetapi hasilnya belum 

3 

Peserta didik dapat mengerjakan dengan 

caranya sendiri, langkah yang dikerjakan 

benar dan hasilnya benar 

4 

 

 

  



 

 

Lampiran 11 

SURAT IZIN PENELITIAN 

 
 

  



 

 

Lampiran 12 

SURAT BALASAN PENELITIAN 

 
  



 

 

Lampiran 13 

DOKUMENTASI 
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