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Kata-kata Kunci : Strategi Blended Learning, Contextual Teaching and
Learning (CTL), Hasil Belajar Matematika

Penelitian ini bertuajuan untuk 1) Mengetahui pengembangan strategi
blended learning berbasis contextual teaching and learning pada materi statistika,
untuk meningkatkan hasil belajar matematika siswa kelas VIII SMP
Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022. 2) Menghasilkan panduan
pembelajaran berdasarkan strategi blended learning berbasis contextual teaching
and learning pada materi statistika, untuk meningkatkan hasil belajar matematika
siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan atau Research and
Development (R&D) level 1. Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas V111
SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022 yang terdiri dari 5 kelas
dengan jumlah 148 siswa. Selanjutnya sampel dari penelitian ini adalah siswa/siswi
kelas VIII B SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022 yang
berjumlah 27 orang. Instrumen yang digunakan dalam penelitian pengembangan ini
adalah angket validasi, penilaian dan observasi, serta angker respon. Sementara
untuk instumen tes hasil belajar menggunakan tes pilihan berganda. Dengan
pengujian data menggunakan paired sample t test dan N.Gain. Hasil temuan ini
menunjukkan pengembangan valid dan layak digunakan untuk pembelajaran, serta
efektif meningkatkan hasil belajar matematika siswa kelas VIII B SMP
Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022.

PEMBIMBING I

—

Dr.%ibri Rakhmawati, S.Si, M.Si
NIP. 19800211 200312 2 014




KATA PENGANTAR
S\ b\ Oy x
Sl %

Assalamu alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Alhamdulillah, pujian syukur atas kehadirt Allah SWT tak henti terhatur dari
lubuk hati terdalam ini. Karena-Nya lebih kurang tiga tahun setengah saya hidup
dengan limpahan anugrah, rahmat, karunia, kasih dan sayang dalam ni’mat dunia
akademisi, hingga pada hari ini jiwa dan raga sampai pada tahap yang dinanti dan
mampu menyelesaikan skripsi ini. Shalawat dan salam tak lupa pula selalu
terhatur pada nabi Muhammad SAW, yang telah menerangi gelapnya jahiliyah,
dengan amar ma 'ruf nahi munkar, sesosok yang menjadi uswatun hasanah dalam
hidup dan kehidupan menuju asa tertinggi manusia secara kaffah dengan hablum
minallah wa hablum minannas di jalan yang diridhoi-Nya.

Skripsi yang perjudul ”Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis
Contextual Teaching and Learning Pada Materi Statistika, Untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas VIII SMP Muhammadiyah 61 Tanjung
Selamat T.A 2021/2022” ini disusun dalam rangka penyelesaian langkah-langkah
atau tahapan yang menjadi syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan
(S.Pd) di Fakultas llmu Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam Negeri Sumatera
Utara Medan.

Skripsi yang dibuat dengan berbagai upaya, semangat, dan cinta ini masih
perlu banyak bimbingan. Saya menyadari masih banyak kelemahan yang terdapat di

dalamnya mulai dari segi bahasa, penulisan, ide dan lain-lain yang di sebabkan oleh



keterbatasan wawasan yang saya punya. Saya berharap untuk membangun wawasan
dalam penyempurnaan skripsi ini terdapat kritik dan saran agar skripsi ini
membawa pada penelitian yang ideal dan bermanfaat. Semoga skripsi ini kedepan
akan bermanfaat untuk memperkaya kazanah ilmu pengetahuan dan akan
bermanfaat untuk semua orang kedepannya.

Akhirnya dengan segala hormat saya ucapkan terimakasih dari lubuk hati
yang terdalam. Kepada berbagai pihak yang membantu, membimbing dan memberi
semangat. Mohon maaf atas segala kekurangan yang segala mulanya ada dalam diri
saya. Semoga Allah SWT selalu memberi kita petunjuk, rahmat dan kasih sayang,
amiin ya rabbal alamin.

Wassalamu alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Medan, 03 Agustus 2021
Penulis
L -

Alfauzan Ramadhanny S.
NIM : 0305173196




DAFTAR ISI

Halaman
PENGAJUAN SIDANG ...ttt i
PERNYATAAN KEASLIAN ... i
ABSTRAK e iii
KATA PENGANTAR ... iv
DAFTAR ISL. .o et vi
DAFTAR GAMBAR.......o e viii
DAFTAR TABEL ... e IX
DAFTAR LAMPIRAN ...t Xi
BAB | : PENDAHULUAN ... 1
A. Latar Belakang Masalah..............cccooevviiiiiiiicic e 1
B. Identifikasi Masalah ... 10
C. Rumusan Masalah ...........ccoeiiiiiiiiiii e 11
D. Tujuan Penelitian ..........cccooovieiiiiiceccce e 11
E. Manfaat Penelitian ...........ccoovieiiiiiiiee s 12
BAB Il : LANDASAN TEORI ... 13
AL KaJIan TOMTIS...c.veiveieiiiiiiesieee et 13
1. Hakikat Hasil Belajar Matematika............cccccoovieneniiencinninnn, 13

2. Strategi Blended Leaarning Berbasis Contextual Teaching and
Learning (CTL) ..ciocieiiecie ettt 26

3. Pendekatan Pembelajaran Statistika..............cccocvvveiiveiviiciinennns 48

Vi



4. Penelitian ReleVAN......cooo oo 63

B. Kerangka Berpikir..........cocoiiiiiiiiiiiicc s 65
C. Hipotesis Penelitian..........cccccoveieiieiiiie e 65
BAB 111 : METODE PENELITIAN ...t 66
A, JeNiS Penelitian..........cooeiiiiiiiiiseeee 66
B. Prosedur PENEITIAN.........cccooiiiiiiiiiee s 66
C. Tempat dan Waktu Penelitian ............cccoooriiiiininiiicece 67
D. Populasi dan Sampel Penelitian ............ccccoevieviiiciieie e, 67
E. Metode Pengumpulan Data............cccooerininiiiinieeeec s 68
F. Instrumen Penelitian..........coooiiiiiiniieeee s 69
G. Teknik AnaliSis Data..........cceoveirierieiiiiieieisieeese s 78
BAB IV : HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN .......ccccoooiiiiiiiieee, 82
A. Hasil Penelitian ..o 82
B. Pembahasan..........ccccooiiiiiiiie 101
C. Diskusi Hasil Penelitian ..........ccccoiiiiiniiiiisecee e 104
D. Keterbatasan Penelitian............c.cooeoiireiiiiiieisieeescseeeee 105
BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN. ..ot 106
AL KESIMPUIAN ... 106
B SAraN......ooiii 108
DAFTAR PUSTAKA .t 109

vii



Gambar 2.1

Gambar 2.2

Gambar 3.1

Gambar 4.1

DAFTAR GAMBAR

Halaman
Konsep Blended Learning..........ccccovevvevieiieeieeieseese e 32
Bagan Kerangka Berpikir...........cccooeiiiiiinininineecsc s 65
Langkah-langkah R&D Level 1..........ccccoovvvviiiiicviccceceee 66
DESCHIPLIVE PIOTS ... s 100

viii



DAFTAR TABEL

Halaman
Tabel 2.1 Sintaks Pembelajaran Langsung ........ccccceeveveeveereceeseesie e 43
Tabel 2.2 Penelitian Relevan ... 63
Tabel 3.1  Populasi Penelitian............ccccoovveiiiiiiieiice e 67
Tabel 3.2 Deskripsi Lembar Validasi Desain Instruksional ...............cccccocu...... 69
Tabel 3.3 Deskripsi Lembar Validasi KOnten............cccoceoviinininininicicien, 70
Tabel 3.4 Deskripsi Lembar Validasi RPP ..........ccccccoviiiiiiciieie e 71
Tabel 3.5 Deskripsi Lembar Validasi Panduan Mengajar .............ccooevoveiennnn. 71
Tabel 3.6  Deskripsi Lembar Validasi Panduan Belajar...........c.cccccccevvvevvennnne. 72
Tabel 3.7 Deskripsi Lembar Respon Siswa Terhadap Panduan Belajar........... 72
Tabel 3.8 Deskripsi Lembar Penilaian dan Observasi Pembelajaran ............... 73
Tabel 3.9 Deskripsi Lembar Respon Siswa Terhadap Pembelajaran ............... 73
Tabel 3.10 Deskripsi Lembar Respon Guru Terhadap Pembelajaran................. 74
Tabel 3.11 Kriteria Tingkat KesuKaran ..........ccccccevvviiieiie i 76
Tabel 3.12 Kilasifikasi Daya PembDeda...........ccccovviiniiiiiiiieiesc e 78
Tabel 3.13 Kriteria TiNgKat GaiN........cccooeiiiiiiiiiisieeee e 81
Tabel 4.1 Indikator Pembelajaran Dalam RPP ..........ccccccoeiiiiicie e, 87
Tabel 4.2  Tujuan Pembelajaran Dalam RPP...........cccoooeiiiiiiiiiiieeee, 87
Tabel 4.3 Submateri Pembelajaran Dalam RPP .........c.ccccccviiiiiicciicccc, 88
Tabel 4.4 Tabulasi Validasi Desain Instruksional .............ccccoovneniinennnn, 91



Tabel 4.5 Tabulasi Validasi KONTEN......oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 91

Tabel 4.6 Tabulasi Validasi RPP ... 92
Tabel 4.7 Tabulasi Penilaian Panduan Belajar .............cccooveveiieivece e 93
Tabel 4.8 Tabulasi Penilaian Panduan Mengajar..........cccccceoererenennsineieinenn, 93
Tabel 4.9 Tabulasi Penialaian dan Observasi Pembelajaran ..............c..cc.c....... 94
Tabel 4.10 Tabulasi Respon Guru Terhadap Pembelajaran.............cccceevvivenenee. 95
Tabel 4.11 Tabulasi Respon SiswaTerhadap Pembelajaran .............cccccccevveneenne. 96
Tabel 4.12 Tabulasi Respon Siswa Terhadap Panduan Belajar...............c.......... 97
Tabel 4.13 Hasil Uji NOrmalitas........cccccovveiiiiieiienese e 99
Tabel 4.14 Hasil Uji t Berpasangan ..........ccccceeceiveiisieiec e esie e 100
Tabel 4.15 Hasil Uji Peningkatan dan Efektifitas.............ccocvniiiiiniicicienn, 101



Lampiran 1
Lampiran 2
Lampiran 3
Lampiran 4
Lampiran 5
Lampiran 6
Lampiran 7
Lampiran 8
Lampiran 9
Lampiran 10
Lampiran 11
Lampiran 12
Lampiran 13
Lampiran 14
Lampiran 15
Lampiran 16
Lampiran 17
Lampiran 18
Lampiran 19
Lampiran 20
Lampiran 21
Lampiran 22
Lampiran 23
Lampiran 24
Lampiran 25
Lampiran 26

Lampiran 27

DAFTAR LAMPIRAN

Surat Izin Riset

Surat Keterangan Pelaksanaan Riset
Materi Statistika

Diagram Hasil Survei Sederhana
Validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
Validasi Panduan Mengajar

Validasi Panduan Belajar

Respon Siswa Terhadap Panduan Belajar

Respon Guru Terhadap Pembelajaran

Respon Siswa Terhadap Pembelajaran

Penilaian dan Observasi Pembelajaran

Validasi Desain Instruksional

Validasi Konten

Hasil Revisi Berdasarkan Rekomendasi Validator
Kisi-kisi Tes Pilihan Berganda

Instrumen Tes Pilihan Berganda

Kunci Jawaban Tes Pilihan Berganda

Analisis Butir Soal

Uji Normalitas

Uji Hipotesis

Uji Peningkatan dan Efektifitas

Dokumentasi

Lembar Jawaban Pre Test

Hasil Post Test

Panduan Belajar

Panduan Mengajar

Daftar Riwayat Hidup

Xi



BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan punya peran dalam pendewasaan mental, pola pikir maupun
prilaku. Dengan kata lain bahwa pendidikan sangat mempengaruhi perkembangan
manusia. Melalui pendidikan, perkembangan yang sejatinya merupakan “....suatu
proses atau tahapan pertumbuhan ke arah yang lebih maju, lebih dewasa”,! akan terus
terasah dengan tujuan mempersiapkan kehidupan manusia itu sendiri. Dari sini maka
terlihatlah bahwa tidak dapat dibantah lagi bila pendidikan memiliki peran penting,
karena di ajaran Islam sendiri pendidikan dan pengetahuan adalah hal yang utama.
Terbukti dengan turunnya salah satu wahyu pertama Al- ‘4laqg ayat 1 yaitu :

2 %
>

Gla qul\ &y anly 18

Artinya:” Bacalah dengan (menyebut) nama Tuhanmu yang menciptakan
Avyat diatas tentu saja bukan diturunkan tanpa maksud. Sebagai ayat pertama
yang diturunkan, surah Al-Alag tentu saja memiliki pesan tersendiri dan begitu
bermakna. Kata ‘bacalah’ menjadi konsep penting dalam pendidikan, sebab pengetahuan
dan ilmu akan kita dapatkan apabila kita membaca (memperhatikan) semua kejadian di
alam semesta ini termasuk dengan penciptaan serta pengajaran yang di jelaskan juga di
ayat-ayat berikutnya. lbnu Katsir mengucapkan hal yang senada bahwa ayat ini

“menjelaskan kemuliaan Allah SWT yang telah mengajarkan manusia sesuatu hal

1 Syamsul Bachri Thalib. 2010. Psikologi Pendidikan Berbasis Analisis Empiris Aplikatif
Edisi Revisi. Jakarta: Kencana Prenadamedia Group. h. 17
2 Mushaf Al Hilali. 2013. Al-Qur’an dan Terjemahannya. Jakarta: Alfatih. h. 597
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(pengetahuan) yang belum diketahui, sehingga hamba dimuliakan Allah dengan ilmu
yang merupakan qudrat-Nya”.® Melalui surah ini, Eneng Muslihah juga mengatakan hal
yang berkaitan dengan pendidikan Islam bahwa:

Agama Islam adalah universal yang mengajarkan kepada umat manusia
berbagai aspek kehidupan baik duniawi maupun ukhrawi. Salah satu di antara
ajaran Islam tersebut adalah mewajibkan kepada umatnya untuk
melaksanakan pendidikan karena menurut ajaran Islam, pendidikan
merupakan kebutuhan hidup manusia mutlak yang harus dipenuhi, demi
tercapainya kesejahteraan dan kebahagiaan dunia dan akhirat. Dengan
pendidikan ini pula manusia akan mendapatkan berbagai macam ilmu
pengetahuan untuk bekal dalam kehidupannya.*

Penjabaran diatas menunjukkan bahwa tidak dapat dipungkiri lagi bahwa
pendidikan berperan penting untuk memajukan kehidupan individu dalam skala terkecil
maupun kelompok atau skala terbesar seperti negara. Meski kita ketahui bersama pada
dasarnya pendidikan di dunia ini memiliki kemajuan yang belum merata di tiap
negaranya. Berdasarkan World Population Review tentang Education Rankings by
Country 2020 masih menempatkan negara-negara maju di Eropa, Amerika dan Asia
Timur menduduki posisi teratas sebagai negara dengan taraf pendidikan yang baik.> Hal
ini terjadi karena pendidikan yang sesuai dengan sistem di negara sangat penting untuk
kemajuan masyarakat. Sebagai contoh Karolina mengatakan bahwa “Asian countries
and Finland pay a great attention to ensure the students the very good education level .

Artinya negara-negara di Asia dan Finlandia menaruh perhatian besar untuk memastikan

para siswanya terdidik dengan baik.

3 Abu Fida Al-Hafiz ibn Katsir Al-Dimisqi. Tafsir Al-Qur’an Al-,, Adzim,Jilid 4. Beirut:
DarAl-Fikr,T.th. h.645

4 Eneng Muslihah. 2011. llmu Pendidikan Islam. Jakarta: Diadit Media. h. 15

> World Population Review. 2021. “ Education Rankings by Country 2021”.
https://worldpopulationreview.com/country-rankings/education-rankings-by-country (diakses pada 2
februari 2021, pukul 21.32 WIB)

6 Karolina, WILK, “The Best Educational Systems in the World on Example European and
Asian Countries”, Holistica Vol. 8, Issue 3,2017, h. 114



https://worldpopulationreview.com/country-rankings/education-rankings-by-country

Indonesia hari ini dikenal sebagai negara yang terus berkembang diharapkan
mampu mengejar ketertinggalannya dengan negara-negara maju di bidang pendidikan.
Sumber daya manusia perlu dibangun dengan pembangunan yang maksimal untuk
mengejar ketertinggalannya. Hal penting yang harus diciptakan pendidikan adalah
keberhasilan pembangunan.” Melalui pendidikan kita bisa membangun sumber daya
manusia yang dimaksud, dan tentunya perlu melakukan berbagai usaha guna mencetak
orang-orang unggul. Disamping segala macam isu pendidikan nasional negara ini yang
tak kunjung usai, kita diharapkan mampu menyesuaikan keadaan agar pendidikan kita
dan sistemnya dapat mencapai tujuan dengan menggunakan teknologi, sebab
pengetahuan serta teknologi punya dampak positif dan bersifat fasilitatif
(memudahkan).®

Berbicara tentang pendidikan sebenarnya kita berbicara hal yang begitu luas.
Artinya ada bagian tertentu dalam pendidikan yang sangat penting untuk mencapai
tujuannya. Bagian penting dalam pendidikan tersebut adalah belajar, yang pada
hakikatnya merupakan proses transfer ilmu yang dilakukan oleh dua pelaku belajar atau
subjek-subjek yang melakukan pembelajaran yakni pendidik dan peserta didik. Berbagai
cara termasuk strategi, metode, penggunaan media dan lain-lain dalam sebuah
perencanaan perlu dibuat agar tujuan pendidikan itu tercapai.

Dewasa ini pendidikan dan pembelajaran di Indonesia belum berlangsung
maksimal, ini dilihat dari tertinggalnya wawasan, dan pengetahuan kita secara umum

dalam ranah teknologi. Intensitas penggunaan gawai oleh pelajar kita yang belum

" Murtiani, Dea Stevani S, dan Fanny Rahmatina R, “Analisis Kompetensi Guru dalam
Mempersiapkan Media Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi Era Revolusi Industri 4.0,
Jurnal Eksakta Pendidikan (JEP), Vol. 3 No. 2, 2019, h. 133

8 Sudarsri Lestari, “Peran Teknologi Dalam Pendidikan Di Era Globalisasi”, Edu Religia,
Vol. 2 No.2, 2018, h. 96



digunakan secara cerdas menjadi hal yang perlu kita perhatikan bersama. Pasalnya
pelajar kita hanya cenderung menggunakan alat teknologi yang ia punya untuk sekedar
bersenang-senang, seperti bermain game online, berbagai sosial media, dan lainnya serta
mudah terpengaruh dan terpapar oleh dampak negatifnya. Salah satu dampak buruk
tersebut adalah banyak pelajar yang dalam rentang umur remaja mengalami isolasi sosial
dan menunjukkan terjadinya perubahan pola hidup.® Hal ini terjadi bukan semata-mata
sebagai kesalahan prilaku pelajar saja, melainkan pendidikan dan pembelajaran Kita hari
ini belum menggunakan teknologi secara maksimal. Sehingga belum mengarahkan
penggunaan teknologi secara cerdas kepada pelajar-pelajar kita. Bisa dikatakan bahwa
pemanfaatan teknologi-teknologi dalam pembelajaran yang ada di Indonesia dimasa
sekarang belum berlangsung dengan maksimal. Baik perkembangan secara bidang dan
juga dalam profesi teknologi dalam hal desain, pengelolaan,serta manfaatnya dan lain
sebagainya.*®

Awal tahun 2020 menjadi tahun dimana negara Indonesia menjadi negara
yang terdampak oleh pandemi global karena adanya Novel Coronavirus dan akrab
dengan nama COVID-19.1! Istilah COVID-19 digunakan sebagai singkatan Corona
Virus Disease yang ditemukan tahun 2019. Pandemi global ini bukan hanya menyerang
kesehatan saluran pernafasan saja melainkan seluruh aspek kehidupan, diantaranya
tatanan sosial, ekonomi, hingga dunia pendidikan. Berbagai regulasi dan kebijakan

pemerintah diterapkan untuk menghadang tersebarnya virus corona. Salah satu

® Chaidirman, Diah I, dan Narmi, “Fenomena Kecanduan Gawai (Gadget) pada Kalangan
REmaja Suku Bajo”, Journal of Holistic Nursing and Health Science, Vol. 2 No. 2, 2019, h. 39

1 Andi Saharuddin, “Peran Teknologi Pembelajaran Islam dalam Organisasi Belajar”,
Edumaspul, Vol. 1 No. 1, 2017, h. 6

11 Athena, Eva L, dan Tities Puspa, “Pelaksanaan Disinfeksi Dalam Pencegahan Penularan
Covid-19 dan Potensi Risiko Terhadap Kesehatan di Indonesia”, Jurnal Ekologi Kesehatan, Vol. 19
No. 2, 2020, h. 2



kebijakan itu melalui Surat Edaran Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan No. 15
Tahun 2020 tentang pedoman penyelenggaraan belajar dari rumah dalam masa darurat
penyebaran COVID-19. Melalui himbauan dari surat edaran ini, proses belajar mengajar
berubah drastis dari semula yang bersifat konvensional ke pembelajaran yang
menggunakan berbagai media IT seperti video conference, dengan zoom atau google
meet, optimalisasi e-learning atau google class room, dan berbagai inovasi pendidikan
di bidang teknologi lainnya.'?

Belajar dari rumah dimasa ini dinilai sebagai penyebab gangguan dari
keberlangsungan pendidikan tersebut.*® Hari ini melalui Keputusan Menteri Pendidikan
dan Kebudayaan Nomor 719/P/2020 tentang Pedoman Pelaksanaan Kurikulum pada
Satuan Pendidikan dalam Kondisi Khusus, menerangkan kurikulum yang di
rekomendasikan pada masa darurat COVID-19 dan melaksanakan sistem pendidikan
bersifat fleksibel.X* Hal ini tentu saja terjadi karena pendidikan yang dilakukan secara
daring dinilai tidak efektif dan memberikan dampak baik secara signifikan terhadap
sistem pembelajaran. Kita semua menyadari bahwasanya tidak ada satu teknologi pun
yang mampu menggantikan sentuhan tangan manusia (guru) dalam dunia pendidikan,
karena pendidikan sejatinya bukan hanya untuk mengasah pengetahuan saja, tetapi lebih
dari itu. Pendidikan hadir sebagai sarana yang memfasilitasi manusia dalam
perjalanannya memperhalus budi pekerti. Guru dalam pendidikan di era saat ini berperan

sebagai fasilitator, motivator, imajinasi, inspirator serta lainnya yang tidak dapat

12 ihat Surat Edaran Kemendikbud No. 15 Tahun 2020

13 Rizqon Halal Syah Aji, “Dampak Covid-19 pada Pendidikan di Indonesia: Sekolah,
Keterampilan, dan Proses Pembelajaran”, Jurnal Sosial & Budaya Syar-I, Vol. 7 No. 5, 2020, h. 400

14 Lihat Salinan Keputusan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 719/P/2020



digantikan oleh teknologi.'® Dari berbagai masalah diatas kita harus menemukan strategi
pembelajaran yang ideal sebagai solusi, agar kita mampu mencapai tujuan pendidikan
yang mulia tersebut.

Blended learning sebagai pembelajaran campuran ialah pembelajaran yang
menjadi fasilitas dalam pelaksanaan belajar jarak jauh (online) dengan pembelajaran
konvensional. Blended learning, belakangan ini sejak adanya pandemi global membawa
kita pada regulasi dan kebijakan pemerintah untuk menerapkan pelaksanaan pendidikan
menggunakan kurikulum darurat COVID-19 memberikan ruang dan waktu yang kurang
memadai untuk penuntasan kompetensi dan pencapaian belajar yang seharusnya.
Masalah pendidikan di masa pandemi dan era teknologi saat ini membawa Blended
Learning pada model pembelajaran yang ideal dilaksanakan saat ini. Blended learning
efektif digunakan sebagai sebuah alternatif pembelajaran pada masa pandemi covid-
19.%6 Sehingga blended learning dinilai memberikan arah baru dalam proses
pembelajaran kita apabila kita menerapkan strategi-strategi yang tepat.

Dalam hal ini untuk bisa meningkatkan aktivitas serta kegiatan proses belajar
mengajar di dalam kelas bisa diterapkanlah pembelajaran Blended Learning.}” Dampak
lain dengan diterapkannya blended learning pada proses belajar, kita dapat mengarahkan
penggunaan teknologi kepada para pelajar untuk mengakses berbagai fitur edukasi
hingga mengurangi dampak negatif teknologi yang memapar para pelajar kita seperti

game online, media sosial yang berlebihan dan lain sebagainya. Hal demikian

15 Metha Lubis, “Peran Guru Pada Era Pendidikan 4.0”, EDUKA (Jurnal Pendidikan,
Hukum, dan Bisnis), Vol. 4, No. 2, 2019, h. 72

% Yuyu Yulianti, dan Dudu Suhadi S, “Membangun Kemandirian Belajar Mahasiswa
Melalui Blended Learning Di Masa Pandemi Covid-19”, Elementaria Edukasia, Vol. 3 No.1, 2020,
h. 147

1 Ahmad Rusdian dkk, “Penerapan Model POE2WE Berbasis Blended Learning Google
Classroom Pada Pembelajaran Masa WFH Pandemic Covid-19” UIN Gunung Jati Bandung, h. 8



diharapkan mampu mengubah pola pikir pelajar kita karena sebagian waktu yang mereka
miliki bersama gawai diperuntukkan untuk belajar, dan harapannya hasil belajar dan
motivasi belajar mereka pun meningkat.8

Blended learning merupakan sebuah terobosan yang sangat baik sebagai
inovasi pembelajaran yang memadukan dua pembelajaran sekaligus yakni pembelajaran
konvensional dan modern. Kombinasi inovasi yang berkembang pesat telah mencapai
perubahan luar biasa pada kerangka instruksi dan meningkatkan kemampuan
komputerisasi individu. Berangkat dari sinilah kita hendaknya memangdang teknologi
bukan hanya sekedar sarana bersenang-senang saja. Teknologi ini juga dapat
mempengaruhi cara berpikir, belajar, dan bergaul. Teknologi bisa dimanfaatkan untuk
menunjang keberhasilan dalam pendidikan agar menunjang hasil yang diharapkan.*®

Blended learning bisa dijadikan sebagai solusi dari masalah pembelajaran
untuk peningkatan hasil belajar siswa. Hanya saja keberhasilan dari pengamalan Blended
learning ini tidak bisa didapatkan dengan instan atau cepat, hal tersebut dikarenakan
elemen kegiatan belajar daring dan langsung. Hal ini terjadi karena proses belajar
menggunakan pembelajaran campuran ini juga tidak dapat kita rumuskan melalui media
online saja. Pendidikan juga harus bersentuhan langsung dengan guru, maka kegiatan
offline dalam proses belajar ini perlu diperhatikan juga. Mengingat masa pandemi ini
jam pelajaran kelas dipersingkat, maka pembelajaran kontekstual yang akrab dengan
Contextual Teaching and Learning adalah basis belajar mengajar yang tepat digunakan

saat tatap mukanya. Sebab melalui pembelajaran ini kita dapat memperdalam

18 Ni’matul Khoiroh, Munoto, dan Lilik Anifah, ”Pengaruh Model Pembelajaran Blended
Learning dan Motivasi Belajar terhadap Hasil Belajar Siswa”, Jurnal Penelitian llmu Pendidikan,
Vol.10 No.2, 2017, h. 109-110

19 Sudarsi Lestari., Op. Cit., h. 99



pengetahuan pelajar setelah disuguhkan materi secara online. Selain itu karena sifatnya
yang bersentuhan langsung dengan kehidupan sehari-hari, dan ditinjau berdasarkan
pengalaman, pembelajaran kontekstual ini juga mampu meningkatkan hasil belajar
siswa.?°

Blended Learning berbasis Contextual Teaching and Learning akan berguna
pada mata pelajaran apapun, termasuk matematika. Matematika merupakan satu diantara
pelajaran dan studi ilmu yang penting dan wajib dimengerti oleh tiap pelajar.
Matematika ialah pengetahuan yang berguna di kehidupan dan pengembangannya terus
diberdayakan untuk kemajuan teknologi dan studi lainnya. Berangkat dari sinilah
pelajaran dan studi matematika menjadi studi yang wajib di tiap institusi pendidikan.
Pentingnya matematika ini perlu diperhatikan sebagai studi yang proses pengajarannya
sangat berbeda. Nalar dan segala kemampuan kognitif diperlukan agar mampu
memahami matematika, hingga proses dan prosedur belajarnya pun harus unik. Belajar
matematika bertujuan untuk memajukan dan melatih cara berpikir yang sistematis, logis,
kritis, kreatif, dan konsisten dalam menyelesaikan masalah.?

Saat ini pembelajaran matematika masih monoton (tidak terpusat pada
siswa).?? Belajarnya hanya didominasi oleh peran guru dengan sistem komunikasi satu
arah, diajarkan dengan cara ceramah, dan kurang melibatkan siswa untuk turut berpikir
dan aktif hingga pelajar terkesan tidak memiliki motivasi belajar, itu sebabnya sedikit

siswa yang paham penyampaian pendidik. Dari sini kita perlu mengevaluasi proses

2 Wwilli Afdin O, “Pengaruh Model Pembelajaran CTL (Contextual Teaching and Learning)
Terhadap Motivasi dan Hasisl Belajar Siswa SMKN 1 Sidoarjo™, JPTM, Vol. 2 No. 2, 2013, h. 42

21 Prihandoko. 2006. Pemahaman dan Penyajian Konsep Matematika Secara Benar dan
Menarik. Jakarta: Depdiknas, h. 21

22\Wahyu Hidayat, “Adversity Quotient dan Penalaran Kreatif Matematis Siswa SMA Dalam
Pembalajaran Argument Driven Inquiry Pada Materi Turunan Fungsi”, Jurnal Pendidikan
Matematika, VVol.2 No.1, 2017, h. 26



belajar yang demikian untuk memaksimalkan hasil belajar siswa, serta memberikan
sentuhan agar mereka semangat dan memiliki motivasi belajar yang tinggi.

Proses pembelajaran di masa pandemi seperti sekarang ini secara umum di
lakukan dengan proses yang belum begitu maksimal. Pasalnya peserta didik sebagian
besar hanya di beri tugas tanpa adanya arahan dan penyajian materi yang sifatnya berupa
transfer ilmu. Hal ini juga terjadi dalam proses pembelajaran matematika. Seharusnya
belajar matematika dengan karakteristik yang berbeda dari pembelajaran lainnya harus
menggunakan berbagai strategi-strategi dan metode yang menarik agar siswa tidak lelah
dan siswa juga memiliki hasil belajar yang tinggi. mengingat strategi pembelajaran ini
sangat penting, hal tersebut disebabkan agar peserta didik mampu menguasai materi
pelajaran dan berdampak pada hasil belajarnya diperlukanlah strategi pembelajaran yang
baik. 3

Strategi blended learning berbasis contextual teaching and learning yang di
kembangkan berdasarkan kebutuhan siswa disana di nilai akan mampu memberikan
hasil belajar matematika siswa kelas V111 di SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat
dengan baik. Disana kita akan melakukan penelitian terkait pembelajaran matematika
menggunakan strategi pembelajaran tersebut. Kita akan melihat hasil belajar matematika
siswa di sana dari yang semula strategi pembelajaran ini belum pernah di lakukan dalam
proses pembelajaran matematika di sana. Selama ini proses pembelajaran matematika
berjalan satu arah, belum menggunakan teknologi yang bersifat digital dan online secara
aktif. Pembelajaran berbasis online pun hanya menggunakan fitur grup WA (WhatsApp

Group) untuk memberikan informasi bahan bacaan dan tugas saja, serta belum

23 Ni’matul, Khoiroh dkk., Op. Cit., h. 98
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mengarahkan peserta didik untuk berperan aktif menggunakan teknologi yang ia
genggam sebagai sarana ia dalam belajar.?* Hal ini dikhawatirkan akan memberikan
dampak yang kurang baik, karena pembelajaran sejatinya bukan sekedar berbicara
tentang berbagai hal yang tekstual saja, tetapi juga perlu pembelajaran yang kontekstual
agar menjadikan pembelajaran tersebut menjadi lebih bermakna.

Berdasarkan pemaparan masalah-masalah diatas berhubungan dengan
masalah pendidikan, pemanfaatan teknologi yang belum maksimal, pembelajaran saat
ini, peneliti melihat bahwa pembelajaran di tempat penelitian semula hanya
menggunakan pembelajaran luring, namun akibat pandemi covid-19 pembelajaran
disana berlangsung secara daring, dan baru-baru ini waktu belajar di kelas hanya tersedia
selama tiga puluh menit saja. Hal demikian menuntut penerapan blended learning, dan
mengingat kondisi sekolah yang demikian, maka kita harus menyesuaikan pembelajaran
di masa pandemi. Sehingga strategi blended learning perlu dikembangkan dengan basis
kontekstual (CTL) supaya hasil belajar matematika siswa meningkat. Maka dari itu
peneliti memberikan judul penelitian “Pengembangan Strategi Blended Learning
Berbasis Contextual Teaching and Learning (CTL) Untuk Meningkatkan Hasil Belajar

Siswa Kelas VIII SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2020/2021”.

B. ldentifikasi Masalah
Masalah yang teridentifikasi dari pemaparan latar belakang ialah :

1. Covid-19 memaksa proses pembelajaran dilakukan secara daring

2 Wawancara dengan Kepala Sekolah dan Guru Matematika Kelas VIII SMP
Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat, Ibu Nurbaya, S.Pd, dan Ibu Ina Nasution, S.Pd, 1 Februari 2021
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2. Proses pembelajaran daring dilaksanakan tidak dengan pemaparan materi oleh guru
terlebih dahulu melainkan hanya sekedar pemberian bahan bacaan dan penugasan
yang mengkhawatirkan hasil belajar siswa terdampak buruk

3. Strategi blended learning dan contextual teaching and learning belum pernah di
gunakan untuk belajar matematika di SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat.

4. Peserta didik belum menggunakan gawai sebagai teknologi dan media untuk

membantu dirinya ketika belajar

C. Rumusan Masalah
Identifikasi masalah di atas membawa kita pada rumusan masalah yakni :

1. Bagaimanakah pengembangan strategi blended learning berbasis contextual
teaching and learning pada materi statistika, untuk meningkatkan hasil belajar
matematika siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A
2021/2022?

2. Bagaimana kelayakan strategi blended learning berbasis contextual teaching and
learning pada materi statistika, untuk meningkatkan hasil belajar matematika siswa

kelas VIII SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022?

D. Tujuan Penelitian
Tujuan Penelitian ini dilihat dari beberapa pemaparan di atas ialah :
1. Untuk mengetahui pengembangan strategi blended learning berbasis contextual
teaching and learning pada materi statistika, untuk meningkatkan hasil belajar
matematika siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A

2021/2022.
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Untuk menghasilkan panduan pembelajaran berdasarkan strategi blended learning
berbasis contextual teaching and learning pada materi statistika, untuk
meningkatkan hasil belajar matematika siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah 61

Tanjung Selamat T.A 2021/2022

. Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian yang dilaksanakan diantaranya:
Bagi guru: dapat menjadi pedoman atau rujukan dalam penerapan strategi
pembelajaran matematika dengan pembelajaran efektif menggunakan teknologi,
serta pembelajaran campuran daring dan luring.
Bagi peneliti: dapat menjadikan tulisan sebagai rujukan untuk melanjutkan
penelitian berikutnya yang bersifat relevan dan dapat digunakan untuk penelitian
terkait pengembangan strategi blended learning berbasis contextual teaching and
learning untuk meningkatkan hasil belajar matematika siswa.
Bagi siswa: penelitian ini sebagai suasana baru yang memberikan rangsangan pada
siswa untuk cerdas menggunakan gawai untuk proses belajar dan bukan hanya di

pakai untuk hal yang sifatnya bersenang-senang saja.



BAB 11

LANDASAN TEORITIS

A. Kajian Teori
1. Hakikat Hasil Belajar Matematika
a. Hasil Belajar
1) Pengertian Hasil Belajar

Hasil belajar kita maknai dengan penguraian kata-kata penyusunnya.
Hasil belajar kata penyusunnya ialah hasil dan belajar. Hasil bermakna sesuatu
yang diadakan oleh usaha.?® Sedangkan kata belajar memiliki arti usaha, berlatih
untuk memperoleh pengetahuan.?® Slameto memberi definisi belajar dengan
sebuah proses seseorang untuk berubah pada karakter baru dan lebih baik, hal
tersebut diperoleh dari pengamatan yang dilakukan seseorang tersebut dengan
lingkungannya. %’

Belajar merupakan kunci yang sangat penting untuk setiap usaha dari
proses pendidikan, sehingga dengan hal itu dinilai tanpa belajar maka tidak ada
pendidikan. 2 Hal demikian menunjukkan bahwa belajar adalah sesuatu yang
penting dalam dunia pendidikan, sebab belajar itu adalah proses untuk
mentransferkan ilmu. Senada dengan kajian filsafat pendidikan islam kegiatan

belajar ini dikenal dengan al-ta’lim yang merupakan proses untuk

% Desi Anwar, Op. Cit., h. 170

2 |bid., h.85

27 Slameto. 2003. Belajar dan Faktor-faktor yang Mempengaruhinya. Jakarta: Penerbit
Reika Cipta, h.2

2 Bisri Mustofa. 2015. Psikologi Pendidikan, Yogyakarta : Penerbit Parama llmu, h. 137
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menyampaikan pengetahuan, pemahaman, ilmu, tanggung jawab, serta
pemberian amanah. 2

Dalam bukunya Abdurrahman menyampaikan bahwasanya sebuah
pengetahuan yang didapatkan oleh insan setelah belajar bisa disebut dengan hasil
belajar. Dalam hal ini dijelaskan bahwa anak-anak yang berhasil dan baik untuk
belajar yakni yang mencapai tujuan belajar yang ada. *° Sederhananya hasil
belajar itu bise disebut sebagai sebuah perubahan tingakh laku yang diperoleh
siswa selesai siswa tersebut menjalani aktivitas belajar.3!

Kemampuan yang didaptkan seseorang setelah melakukan proses
belajar, serta dapat mengubah tingkah laku baik secara ilmu penngetuan,
pemahaman, karakter, serta keterampilan dalam bentuk skill siswa yang lebih
maju dari sebelum ikut belajar dapat dipahami sebagai hasil belajar. 32 Lebih jauh
hasil belajar ini memiliki makna dari posisi tidak tahu, menjadi tahu dalam artian
berilmu. Aronson mengemukakan tentang hasil belajar yakni hasil belajar berupa
perilaku berdasarkan pengamatan sehingga menunjukkan kemampuan yang
dimiliki orang. Dalam tujuan pembelajaran menyatakan hasil belajar.

Untuk menemukan hasil belajar tentu saja ada proses pengukuran
bernama penilaian. Berdasarkan landasan yuridis Peraturan Menteri Pendidikan

dan Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 23 Tahun 2016, Tentang Standar

2 Salminawati. 2015. Filsafat Pendidikan Islam: Membangun Konsep Pendidikan Yang
Islami. Bandung: Citapustaka Media Perintis, h. 109

30 Mulyono Abdurrahman. 1999. Pendidikan Bagi Anak Berkesulitan Belajar. Jakarta:
Rineka Cipta, h. 38

31 Catharina Tri Anni. 2004. Psikologi Belajar. Semarang: IKIP Semarang Press, h. 4

32 M. Ngalim Purwanto. 2002. Psikologi Pendidikan. Bandung: Remaja Rosda Karya, h. 82

33 Syafaruddin. 2009. Pendidikan dan Transformai Sosial. Bandung : Citapustaka Media
Perintis, h. 120
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Penilaian Pendidikan, di BAB | Pasal 1 dikemukakan lah penilaian sebagai
proses mengumpulkan dan mengelola informasi untuk mengukur pencapaian
peserta didik dalam hal ini ialah hasil belajar.®* Selanjutnya pada
PERMENDIKBUD No. 23 Tahun 2016 Pasal 3 Ayat 1 juga di sebutkan bahwa
penilaian hasil belajar meliputi sikap, pengetahuan dan keterampilan. Artinya
penilaian ini sangat perlu dilaksanakan untuk melihat hasil belajar itu sendiri.
Dalam Islam hasil belajar sendiri akan ada melalui proses belajar dalam
majelis-majelis. Sehingga orang yang belajar akan mendapatkan hasilnya
sebagai suatu dampak yang sangat berpengaruh dalam hidup yakni berilmu dan
akan diangkat derajat orang-orang yang berilmu, pernyataan ini relevan dengan

Al-Qur’an Surah Al-Mujadilah ayat 11 yang berbunyi:
1o O 1305 28T A e 1AL LSl L8 1 SALE &1 08 13) ) sl Gl (i
S Osbasd ey 05 50 el 1 ol s ) il Gl 0 05 lnte

Artinya :

“Hai orang-orang beriman apabila dikatakan kepadamu: "Berlapang-
lapanglah dalam majlis”, maka lapangkanlah niscaya Allah akan
memberi kelapangan untukmu. Dan apabila dikatakan: "Berdirilah
kamu", maka berdirilah, niscaya Allah akan meninggikan orang-orang

yang beriman di antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu

pengetahuan beberapa derajat. Dan Allah Maha Mengetahui apa yang

kamu kerjakan”.®

Hasil belajar yang membawa pada kemuliaan dan ketinggian derajat juga
senada dengan tafsir-tafsir Al-Qur’an. Dalam tafsir Al-Maraghi jelas di sebutkan

bahwa ketika kita berlapang-lapang di majelis untuk menuntut ilmu, Allah SWT

34 Lihat PERMENDIKBUD No. 23 Tahun 2016
35 Mushaf Al Hilali. Op. Cit., h. 543
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meninggikan kedudukan mereka di hari kiamat. Orang yang berilmu ditinggikan
Allah derajat kemuliaan dan kedudukannya.3® Sementara menurut Sayyid Quthb
dalam tafsirnya Fi Zilali Qur’an menerangkan tentang iman dan ilmu itu

mengantarkan manusia pada derajat tertinggi di sisi Allah.*’
Cpialia 25 ) 6 5a slaly il 0B A e sgrane B sl adi de

Artinya: Dan Dia ajarkan kepada Adam nama-nama benda (benda) semuanya,
kemudian Dia perlihatkan kepada para Malaikat, seraya berfirman, “Sebutkan
kepada-Ku nama semua benda ini, jika kamu yang benar!”3®

Ayat ini menjelaskan bahwa hasil belajar akan membawa seseorang pada
tahap pengetahuan dan kemampuan yang tinggi. hal demikian dapat kita lihat
dari deskripsi yang telah di jelaskan bahwa manusia melalui proses pembelajaran
sebelum menjadi seorang yang cerdas untuk menjadi wakil Allah di muka bumi.
Begitu luar biasa manfaat hasil belajar bila kita lihat berdasarkan lingkup atau
ranah pengetahuan.

Dalam tafsir Ibnu Katsir telah dijelaskan bahwa surah ini mengungkapkan
tentang hikmah manusia terpilih sebagai khalifah di dunia. Manusia yang tidak

mengetahui apa-apa, sampai Allah memberi pengajaran terhadapnya. Dan inilah

yang membedakan manusia dengan malaikat.*°

3 Ahmad Musthafa al-Maraghi. 2006. Tafsir Al-Maraghi. Libanon: Dar al-Kutub, h. 13

37 Sayyid Quthb. 2001. Fi Shilalil Qur’an, Terjemahan As’ad Yasin Jilid II. Jakarta: Gema
Insani Press, h. 194

38 Mushaf Al Hilali. Op. Cit., h. 6

39 Syaikh Shafiyurrahman Al Mubarakfury, Tafsir lbnu Katsir 1 (Bandung: Sygma Creative
Media, 2012), h. 146
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Pembahasan hasil belajar sejatinya berbicara tentang penilaian, sebab
berbicara hasil belajar akan di dapat setelah adanya kegiatan evaluasi
pembelajaran. Dalam sebuah hadits rasul tentang penilaian berikut ini akan
terkemuka makna dari hasil belajar yang di lihat dari perspektif hadits yang

berbunyi:

et G 8 ) ) Mes Gl B35 W Al agde A L &I O 55 &
B8 06 " S 03T AT OB ) IS ol 6, 3Ll T e 1Y

ol s dgle Al oo A J ol Bl A 35 I A" I8 alus adle dbl lea b 5l
3 ol s adle bl om0y oy ST Y5 5 38T 06 ) S 3 Y5

©, ) Sy o Wl by Jsl G5 ol & 2aad 385

Artinya : Rasulullah SAW ketika bermaksud mengutus Muaz bin Jabal ke
Yaman, beliau bertanya kepada Muaz: " bagaimana kamu mengadili perkara, jika
dihadapkan kepadamu suatu perkara pengadilan? Muaz menjawab, "saya
mengadili perkara itu dengan kitab Allah ( Al-Quran ), Rasulullah bertanya lagi,
"bagaimana jika kamu tidak menjumpai petunjuk dalam Al-Quran? Muaz
menjawab: "saya mengadili dengan sunnah Rasulullah SAW, Rasulullah
bertanya lagi, "bagaimana jika kamu tidak menjumpai petunjuk dalam sunnah
Rasulullah SAW dan tidak menjumpai dalam Kitab Allah? Muaz menjawab,
"saya berjihad sekuat akal pikiran saya dan tidak menyimpang, Rasulullah SAW

menepuk dada Muaz sambil bersabda,” Segala puji milik Allah yang telah

40 Abu Daud, Sunan Abu Daud, Al-Maktabah Al-Syamilah, No hadis 3594, Juz 10 hal 463
dan juz 2, hal. 327. Sunan Al-Baihaqi, juz 2, hal. 423
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memberi petunjuk kepada utusan Rasulullah terhadap apa yang Rasulullah

berkenaan terhadapnya.” (H.R Abu Daud)*

Kajian yang lebih dalam berdasarkan perspektif hadits, adalah proses dari
penilaian belajar dalam ranah pengetahuan. Berikut ini merupakan hadits yang
berkaitan dengan penilaian pengetahuan dimana rasulullah dalam sebuah
riwayah memberikan gambaran tentang kemampuan yang perlu dievaluasi agar
hasil belajar seorang siswa tepat pada suatu arah dan tujuan yang benar. Itu
sebabnya hadis ini memberikan sebuah inspirasi terkait teknik dan model
bertanya agar pengetahuan seseorang bisa di evaluasi dengan baik dan terarah
pada konsep yang sesungguhnya.

Berikut ini adalah hadits rasul terkait hasil belajar yang di riwayahkan oleh

Muslim:
8 (3 Do Bl &) 08 15 Y5402 50 Y o U i) 1506 5,40 G 55
313 20 Sl 13 Jl (K15 158 <adiy 13 &3 33‘;;3 8855 say $5ay 4aldl) 2 5
e L a8 ASEA i 48 43 Bo 138 5 43l e 138 andd 138 i

A b b g adle Sl LA e 1)

4 Ahmad Riadi D,& Nurmawati. 2019. Penilaian Pendidikan Dalam Presfektif Hadist.
Medan: CV Pusdikra Mitra Jaya, h. 27

42 Muslim bin al-Hajjaj Abu al-Husaini al-Qusyairi an-Naisaburi, Shohih Muslim No. 2581
Juz 4 bab tahrimu Al zumi( Beirut: Dar Ihya' al-Turos al-Arabi, tt) hal 1997



Artinya : Menceritakan kepada kami Qutaibahibn Sa'id dan Ali ibn Haujr,
katanya hadits Ismail dan dia Ibn Ja'far dari 'Ala’ dari ayahnya dari Abu
Huarairah ra, bahwasanya Rasulullah SAW bersabda: tahukah kalian siapa yang
muflis? Jawab para sahabat: orang tidak mempunyai dirham dan harta. Rasul
bersabda: Sesungguhnya orang yang muflis dari umatku adalah orang yang
datang pada hari kiamat dengan pahala sholat, puasa dan zakat. Dia datang tetapi
telah mencaci ini, menuduh ini, memakan harta ini, menumpahkan darah ini dan
memukul orang ini, maka orang itu diberi pahala miliknya. Jika kebaikannya
telah habis sebelum ia bisa menebus kesalahannya, maka dosa- dosa mereka

diambil dan dicampakkan kepadanya, kemudian ia dicampakkan ke neraka.*?

Berdasarkan penjabaran diatas dapat kita simpulkan bahwa hasil belajar
adalah tujuan proses belajar sebagai usahanya, untuk memperoleh pengetahuan.
Melalui proses belajar, manusia akan mampu meninggikan derajatnya dengan
ilmu. Sebab, dengan ilmu yang ada manusia akan memperbaiki kualitas

hidupnya, sebagai manusia yang mempersiapkan diri untuk masa depan.

2) Manfaat Hasil Belajar
Hasil belajar itu sebuah dampak pada kemampuan kognitif, afektif, dan
psikomotor setelah mengikuti suatu proses belajar mengajar tertentu.** Hal

demikian terungkap karena pada hakikatnya proses belajar mutlak sebagai syarat

43 Ahmad Riadi & Nurmawati. Op. Cit., h. 31
44 Nana Sudjana dan Ibrahim. 2009. Penelitian dan Penilaian Pendidikan. Bandung: Sinar
Baru Algesindo, h. 3
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agar pandai di semua hal, yang mencakup pengetahuan, keterampilan dan
kecakapan.*®

Penjabaran diatas menunjukkan bahwa hasil belajar diharapkan
membawa Kita pada perubahan yang baik dari suatu pemahaman yang belum
dipahami sebelumnya, mengembangkan keterampilan, meluaskan pandangan,
serta lebih menghargai berbagai hal dari sebelumnya. Itu sebabnya dengan
mengetahui hasil belajar akan memungkinkan pendidik untuk melakukan hal-hal
berikut:

a) Menilai kompetensi pelajar, dalam hal ketercapaian pembelajaran

b) Menentukan tujuan dan pemilihan tindakan pembelajaran

c) Memperoleh informasi sehingga mudah untuk menentukan strategi

mengajar selanjutnya

d) Menetapkan rangking pelajar

e) Memperoleh informasi terkait strategi mengajar apa yang cocok

f) Merencanakan prosedur perbaikan rencana pelajaran.*®

Hasil belajar secara khusus memiliki manfaat yang sangat besar dalam
sebuah pendidikan. Berdasarkan poin-poin diatas ditarikan sebuah kesimpulan
bahwa hasil menjadi acuan bagi semua elemen dalam kegiatan evaluasi,
perbaikan dari segala hal yang terjadi dalam proses pendidikan, sebab hasil
belajar itu berhubungan dengan pengetahuan dan aspek-aspek terkait yang akan

membawa siswa pada hakikat belajar itu sendiri.

4 Mardianto. 2018. Psikologi Pendidikan: Landasan Untuk Pengembangan Strategi
Pembelajaran. Medan: Perdana Publishing, h. 45
46 Syaiful Bahri Djamaroh. 2002. Strategi Belajar- Mengajar. Jakarta : Renika C, h. 221
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3) Faktor-faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar
Hasil belajar ialah tujuan dari proses belajar dalam pendidikan, akan
mampu menunjukkan pemetaan tertentu berdasarkan ketercapaian tujuan
belajarnya. Lebih sederhana hasil belajar itu ada yang baik ada yang belum baik.
Pengelompokan ini tentu dilihat dari pembelajaran yang di laksanakan. Sehingga
kita perlu mengetahui mengapa hasil belajar itu ada pengelompokannya. Berikut
faktor-faktor yang mempengaruhi hasil belajar yang dikemukakan oleh
Muhibbin Syah dalam bukunya yaitu:
a) Faktor internal dalam lingkup jasmani dan rohani. Memiliki dua
aspek yakni fisiologis, dan psikologis.
b) Faktor external yakni kondisi lingkungan. Meliputi lingkungan
sosial, dan non-sosial.
c) Faktor pendekatan belajar yang meliputi penggunaan strategi dan
metode dalam kegiatan.*’
Berdasarkan hal-hal diatas dapat disimpulkan bahwa hasil belajar
dipengaruhi aspek-aspek seperti fisik, kejiwaan, status sosial, maupun proses

pembelajarannya. Dengan demikian hasil belajar tiap individu akan berbeda.

b. Matematika
1) Pengertian Matematika
Kajian etimologi atau kebahasaan menyebutkan bahwa matematika

dari bahasa latin manthanein atau mathemata dengan arti belajar atau hal-hal

47 Muhibbin Syah. 2011. Psikologi Belajar. Jakarta: Bumi Aksara, h. 144
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yang dipelajari. Di Belanda dikenal sebagai wiskunde atau ilmu eksakta,
diidentikkan dengan berpikir.#® Di bahasa Yunani matematika adalah
mempelajari sebagai arti kaya asalnya yakni mathein atau mathenein. Kata-kata
ini dalam bahasa Sanskerta dikenal dengan medha atau widya sebuah
kepandaian, dan pengetahuan.*®

Sujono mengemukakan makna matematika cabang keilmuan eksak
serta berstruktur secara sistematis. Matematika juga sebagai pengetahuan tentang
nalar, logika dan berbagai hal yang memiliki keterkaitan pada angka dan
bilangan. Sujono juga memberi arti matematika juga ilmu yang membantu
proses penerjemahan berbagai ide dan kesimpulan.®® Artinya bila ada hal yang
dimaknai maka matematika tidak dapat mengkaji objek yang langsung dapat
ditangkap oleh indera manusia.>*

Substansi matematika ialah berbagai benda pikir yang abstrak. Meski
begitu matematika lahir dari proses pengamatan empiris berbagai benda konkret,
lalu terus berkembang pada bahasannya yang bersifat abstrak. Untuk
menghubungkan hasil pengamatan empiris terhadap benda-benda yang konkret
dan berkembang menjadi sesuatu yang abstrak, maka pada prosesnya diperlukan
berbagai anggapan yang tidak dipersoalkan kebenarannya melalui pola deduksi.

Anggapan yang benar itu dalam matematika disebut dengan istilah aksioma.

4 Heruman. 2008. Model Pembelajaran Matematika di Sekolah Dasar. Bandung: PT

Remaja Rosdakarya, h.1

4 Moch. Masykur Ag. Abdul Halim Fathani. 2008. Matematical Intelligence. Yogjakarta:

Ar- Ruzz media, h. 42
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0 Abdul Halim Fathani. 2009. Matematika Hakikat & Logika. Jakarta: Ar-Ruzz Media, h.

51 Sriyanto. 2007. Strategi Sukses Menguasai Matematika. Yogyakarta: Indonesia Cerdas, h.
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Melalaui aksioma ini dalam studi matematika kita akan menemukan berbagai
kebenaran dan dapat di simpulkan sesuai pernyataan-pernyataan atau teorema.
Dari sini dapat kita simpulkan bahwa matematika adalah berbagai pengetahuan
berdasarkan aksioma dan teorema.>?

Matematika sejatinya bukan sekedar pembahasan mengenai angka,
operasi dan berbagai perhitungannya saja. Lebih dari itu matematika hadir dalam
unsur ruang sebagai sarannya. Namun itu semua belum cukup sebab matematika
juga memiliki sasaran yang ditujukan pada karakteristiknya seperti struktur,
bentuk, ukuran, pola dan hubungan. Paling juga mengungkapkan bahwa
matematika sebagai berikut:

Menggunakan pengetahuan tentang bentuk dan ukuran, cara
menemukan solusi dari masalah-masalah manusia dengan mengelola
informasi, menggunakan pengetahuan tentang menghitung, dan yang
paling penting adalah memikirkan dalam diri manusia itu sendiri
dalam melihat dan menggunakan hubungan-hubungan adalah
matematika.>®

Berikut ini beberapa poin penting untuk Kkita ketahui yang

menunjukkan definisi dan pengertian matematika secara ringkas:

a) Cabang ilmu pengetahuan eksak dan terorganisir secara

sistematik ialah matematika

b) Kajian tentang kalkulasi dan bilangan

c) Penalaran logika terhadap bilangan

d) Kajian yang meliputi ruang dan bentuk serta fakta kuantitatif

e) Pengkajian struktur melalui logika

52 |bid., h. 13
53 M. Abdurrahman. 2009. Pendidikan Bagi Anak Berkesulitan Belajar. Jakarta : Rineka
Cipta. h. 252
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f) Kajian tentang ketatnya aturan matematis.>*

Berdasarkan uraian disimpulkanlah matematika merupakan suatu
konsep pengetahuan yang objek sasarannya adalah berbagai hal dan masalah
yang bersifat nyata, kemudian dikaji dalam dunia yang abstrak dalam sebuah
perhitungan, menganggapkan, operasi, untuk menemukan solusi-solusi yang
dapat bermanfaat di kehidupan nyata melalui logika dan penalaran secara
mendalam. Dari sini kita menemukan deskripsi matematika secara umum yakni:
(1) matematika ialah pola yang terorganisasi, (2) pola pikir deduktif, (3) alat,
(4) nalar, (5) artifisial atas dasar konsep matematika yang kerap berkaitan
dengan symbol sebagai bahasa, dan (6) matematika sebagai seni yang kreatif

dalam berpikir.

2) Karakteristik Matematika

Matematika sebagai ilmu pengetahuan secara umum memiliki ciri
atau karakteristik sebagai berikut:

1) Abstrak kajiannya

2) Berdasarkan sepakat

3) Deduktif pola pikirnya

4) Penuh symbol yang berarti

5) Memperhatikan semesta atau union kajian

6) Sistemnya konsisten.>®

% Soedjadi. 2000. Kiat Pendidikan Matematika di Indonesia. Jakarta: Direktorat Jenderal
Pendidikan Tinggi Departemen Pendidikan Nasional, h. 11
% 1bid., h. 13
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Pemaparan diatas disimpulkanlah matematika merupakan sebuah ilmu
pengetahuan yang konsentrasi pembelajarannya terkhusus pada penalaran
berbagai hal yang abstrak kemudian di arahkan pada kesepakatan, penyajian
yang dinotasikan oleh simbol-simbol, yang tujuannya untuk membantu Kita di

keseharian.

3) Pembelajaran Matematika

Pembelajaran dan matematika kata penyusunya. Pembelajaran
bermakna proses belajar, sebagai upaya transfer ilmu pengetahuan . Matematika
ialah suatu cabang keilmuan yang memiliki definisi dan karakteristik unik
seperti penjabaran-penjabaran teori sebelumnya. Kesimpulannya pembelajaran
matematika adalah proses berbagi pengetahuan matematika sebagai
pengetahuan dengan memiliki karakteristik tertentu serta di lakukan oleh
komponen-komponen pembelajaran. Pentingnya siswa belajar matematika
adalah sebagai berikut:

(2)membantu berpikir logis dan jelas, (2) alat pemecah masalah di

keseharian, (3) fasilitas mengenal generalisasi pengalaman dan pola-

pola hubungan, (4) pengasah kreativitas, (5) peningkat kesadaran

untuk perkembangan budaya.*®

Dari pemaparan teoritis di atas kita punya kesimpulan bahwa

pembelajaran matematika memiliki tujuan untuk dicapai saat belajar. Untuk
mencapai itu dibutuhkan proses belajar matematika. Dari proses inilah akan

lahir hasil belajar matematika. Kemudian dari proses pembelajaran matematika

tersebut akan memberikan dorongan kepada peserta didik agar mampu

% M. Abdurrahman., Op. Cit., h. 253
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menyelesaikan misi pembelajaran matematika guna mendapat hasil belajar
matematika yang baik sebagai suatu tujuan.

Uraian yang lebih luas juga dapat kita ambil sebagai sebuah kesimpulan
bahwasanya hakikat hasil belajar matematika sejatinya merupakan perolehan
pengalaman belajar matematika dimana matematika itu sendiri memiliki
karakteristik logis dan abstrak, sehingga dari pembelajaran tersebut akan
memberikan pengetahuan pada ranah afektif, kognitif dan psikomotorik sesuai
dengan tujuan pembelajaran, serta diharapkan berguna untuk kehidupan nyata

sebagai tolak ukur keberhasilan belajarnya.

2. Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning
(CTL)
a. Strategi Pembelajaran
1) Pengertian Strategi Pembelajaran
Strategi pembelajaran penyususnnya adalah kata strategi sebagai
seni dan cara pengelolaan untuk mencapai tujuan tertentu.®’ Pembelajaran
adalah proses belajar mengajar yang memiliki tujuan antara guru, murid dan
lingkungan.®® Kesimpulannya strategi pembelajaran ialah seni atau cara-cara
yang di lakukan saat belajar mengajar yang memiliki tujuan untuk dicapai

bersama.

5 Made Wena. 2010. Strategi Pembelajaran Inovatif Kontemporer Suatu Tinjauan
Konseptual Operasional. Jakarta: Bumi Aksara, h. 2

%8 Pemerintah Republik Indonesia. 2003. Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional No.
20 Tahun 2003. Jakarta: Sinar Grafika, h. 5
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Strategi pembelajaran juga sebagai cara menyampaikan isi
pembelajaran dan untuk menerima serta merespon masukan siswa sebagai
sebuah pola komunikasi dan interaksi.>® Strategi pembelajaran juga sebagai
metode pengelolaan unsur-unsur dan bahan-bahan pengetahuan.®® Dalam
berbagai hal tentu saja kita memiliki segala sesuatu yang ingin dituju,
termasuk dalam proses pembelajaran. Artinya strategi pembelajaran disini
berisi desain dan rangkaian sebagai sebuah skenario pembelajaran untuk
tujuan belajar sebagai pencapaian. Berbagai hal yang kita rangkai dalam
proses pembelajaran nantinya tentu saja akan mempengaruhi hasil belajar.
Oleh sebab itu strategi pembelajaran sangat penting di susun untuk mencapai
tujuan-tujuan belajar tersebut agar memiliki konsep, dan tata laksana yang
terstruktur.

Dari sini mari kita petik sebuah kesimpulan tentang strategi
pembelajaran yang berupa seni menggunakan cara-cara yang terstruktur dan
terkonsep rapi dalam pelaksanaan interaksi antara komponen pembelajaran

dengan harapan tujuan belajar tercapai..

2) Macam-macam Strategi Pembelajaran
Berikut ini jenis strategi pembelajaran untuk tujuan pembelajaran
sebagai capaian yang terencana, bermakna, dan menggunakan berbagai

metode, model, dan lain-lain diantaranya:

% Muhaimin, dkk.1996. Strategi Belajar Mengajar. Surabaya: CV. Citra Media. h. 101.
80 Martinis Yamin. 2013. Strategi & Metode dalam Model Pembelajaran. Jakarta: Referensi
GP Press Group, h. 4
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a) Strategi Expository: ialah strategi dengan penyampaian materi secara
verbal. Dengan komunikasi satu arah menggunakan metode ceramah
kepada siswa.

b) Strategi Inquiry: merupakan rangkaian kegiatan yang disusun
dimana segala pembelajarannya di pusatkan kepada siswa secara
mandiri untuk melakukan proses analitis dan berpikir kritis untuk
dapat memecahkan sebuah permasalahan.

c) Strategi Kooperatif: kerap di kenal dengan belajar kelompok dan
entrinya memiliki asal, gender, keahlian, ras atau suku yang beda.®*

d) Strategi blended learning: rancangan pembelajaran yang terencana
menggunakan model pembelajaran campuran berbasis daring dan
luring.

Berdasarkan macam-macam strategi pembelajaran diatas dapat kita
lihat bersama bahwa setiap strategi pembelajaran itu tergantung pada model
pembelajaran apa yang kita gunakan. Sehingga seni dan cara-cara untuk
mencapai pembelajaran itu dapat kita kembangkan sesuai dengan
keterampilan kita.

3) Dasar-dasar Memilih Strategi Pembelajaran

Empat hal mendasar secara umum untuk memilih strategi
pembelajaran dan perlu kita perhatikan diantaranya:

a) Mengidentifikasi dan menetapkan kekhususan pencapaian tujuan dan

prilaku peserta didik

1 Wina Sanjaya. 2008. Perencanaan dan Desain Sistem Pembelajaran. Jakarta: Kencana,
h. 189- 194.
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b) Memilih pendekatan berdasarkan tatanan sosial
c) Memilih metode efektif untuk tercapainya tujuan belajar
d) Menetapkan dan memilih ukuran keberhasilan sebagai pedoman

untuk melakukan evaluasi (penilaian).®?

b. Blended Learning

1) Pengertian Blended Learning

Blended learning digunakan dalam pembelajaran di sekolah atau di
institusi pendidikan. Model pembelajaran sendiri tersusun dari dua kata yakni
model dan pembelajaran. Kata model berarti pola acuan ragam.®? Sedangkan
pembelajaran adalah kata yang berasal dari kata belajar yang berarti upaya
seseorang untuk memperoleh kepandaian dan ilmu pengetahuan. Dan sebuah
proses yang dilakukan seseorang untuk berlatih guna mendapatkan
kemampuan secara fisikal atau motorik sehingga ia mampu untuk melakukan
sesuatu hal dapat dikatakan juga sebgai belajar. %

Model pembelajaran dimaksudkan sebagai kerangka acuan untuk
suatu kegiatan belajar.®® Model pembelajaran di susun berdasarkan
pengkajian teori yang dalam. Para ahli menyusunnya didasari oleh berbagai

prinsip, teori-teori psikologis, sosiologis, analisis sistem, atau teori-teori lain

52 Abu Ahmadi dan Joko Tri Prasetyo. 2005. Strategi Belajar Mengajar. Bandung: Pustaka
Setia, h. 46.

83 Desi Anwar. 2003. Kamus Lengkap Bahasa Indonesia Terbaru Dilangkapi Pedoman
Umum Ejaan Bahasa Indonesia Yang Disempurnakan. Surabaya: Amelia, h. 282

8 Al Rasyidin, Wahyudin Nur Nasution. Teori Belajar dan Pembelajaran. Medan: Perdana
Publishing, h.6

% H.M. Ali Hamzah, Muhlisrarini. 2016. Perencanaan dan Strategi Pembelajaran
Matematika. Jakarta: RajaGrafindo Persada, h. 154
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yang mendukung.®® Sederhananya dapat kita pahami sebagai rangkaian
bahan belajar yang memiliki tujuan tertentu.

Blended learning merupakan satu diantara acuan dalam belajar yang
digunakan untuk mencapai tujuan pembelajaran. ‘Blended learning berasal
dari kata Blended dan learning. Blended membawa maksud campuran dan
learning bermaksud belajar. Dari kedua-dua unsur kata tersebut dapat
diketahui bahwa konsep Blended learning ini merupakan percampuran pola
belajar’.%’

Secara sederhana berdasarkan pemahaman etimologi di atas blended
learning dapat kita artikan sebagai pembelajaran campuran. Pembelajaran
campuran yang dimaksud adalah pembelajaran yang di padukan antara
pembelajaran dalam jaringan dan pembelajaran luar jaringan. Blended
learning satu diantara model pembelajaran dalam dunia pendidikan. Blended
learning memanfaatkan media digital, teknologi dan komunikasi sebagai
sarana pembelajaran dalam jaringan serta memanfaatkan inovasi di bidang
pendidikan berbasis IT yang hari ini telah mencapai klimaks tertinggi.

Istilah Blended learning dipakai untuk menggabungkan pembelajaran

68

tatap muka dengan pembelajaran online.®® Menurut pendapat berbagai ahli

blended learning di definisikan sebagai berikut:
Josh Bersin (2012), “Blended learning merupakan pembelajaran

secara tradisional yang dilengkapi media elektronik/media
teknologi”. Sedangkan menurut Catlin R.Tucker (2004), “Blended

®Rusman, (2014), Model-model Pembelajaran, Depok : Rajagrafindo Persada, hal 132

7 Ahmad Kholiqul Amin, “Kajian Konseptual Model Pembelajaran Blended Learning
berbasis Web untuk Meningkatkan Hasil Belajar dan Motivasi Belajar”, Jurnal Pendidikan Edutama,
Vol. 4 No.2, 2017, h. 57.

8 Sheren Dwi Oktaria, Asri Budi Ningsih, Eko Risdianto. 2018. Model Blended Learning
Berbasis Moodle. Jakarta: Halaman Moeka Publishing, h. 2
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learning merupakan satu kesatuan yang kohesif (berpadu/melekat),
maksudnya adalah memadukan atau menggabungkan pembelajaran
tradisional tatap muka dengan komponen online”.%

Senada dengan pendapat John Merrow yang di kutip oleh Fajarika
Ramadania dan Dana Aswadi mengatakan bahwa ‘blended learning is some
mix of traditional classroom instraction (wich in itself varies considerably)
and instraction mediated by technology’.’® Maksudnya pembelajaran
campuran merupakan sebuah paduan belajar tradisional dengan belajar
berbasis teknologi.

Francine dalam bukunya mengemukakan pendapat Garisan dan
Vaughan tentang blended learning sebagai proses belajar tatap muka dengan
online, sehingga memberi pengalaman belajar unik.”* Josh Bersin
mengatakan blended learning itu pembelajaran tradisional yang dilengkapi
media teknologi dan media elektronik.”? Artinya pembelajaran ini

memadukan pembelajaran tradisional tatap muka dengan komponen online.”

Uraian diatas dapat memberikan kesimpulan tentang blended
learning sebagai acuan proses belajar terencana, mencampurkan dua proses
pembelajaran berbasis IT dengan pembelajaran konvensional agar proses
belajar mengajar menjadi lancar hingga proses pembelajaran dengan

tujuannya yang efektif dan efisien sebagai tujuan.

8 Ahmad Kholiqul Amin, Op. Cit., h. 85

0 Fajarika Ramadania, Dana Aswadi, “Blended Learning Dalam Merdeka Belajar Teks
Eksposisi”, Stilistika: Jurnal Bahasa, Sastra, dan Pengajaran, Vol.5 No1, 2020, h.14

" Francine S. Glazer. 2012. Blended Learning. Virginia: Stylus Publishing, h. 1

72 Josh Bersin. 2004. The Blended Learning Book: Best Practices, Proven Methodologies,
and Lessons Learned. San Fransisco: John Wiley & Sons, h. xv

73 Catlin R. Tucker. 2012. Blended Learning in Grades 4-12. London: Corwin Press, h. 11
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2) Konsep Blended Learning

Blended learning secara konsep dapat diterjemahkan sebagai pembelajaran
konvensional dan online, independen atau berkolaborasi serta menggunakan sarana
prasarana berbasis IT. Menurut Ghirardini pada tahun 2011 dalam Kadek Cahya
Dewi dan Kawan-kawan Mendefinisikan “blended” dengan makna pembelajaran
langsung atau tatap muka di kelas, didukung oleh format pembelajaran elektronik.™

Perhatikan gambar 2.1 berikut :

Gambar 2.1
Konsep Blended Learning
Gambar 2.1. Sumber : https://sevima.com/beberapa-hal-yang-perlu-anda-
ketahui-tentang-blended-learning/

Gambar di atas menunjukkan konsep blended learning sebagai
kombinasi daring dan luring. Kombinasi ini menjadikan blended learning
bersifat fleksibel sebagai sebuah acuan proses pembelajaran yang terstruktur
dan terencana pada dua sifat pembelajaran sekaligus.

Blended learning pada dasarnya gabungan keunggulan belajar tatap
muka dan virtual.” Menurut Carman dalam | Ketut Widiara Menjelaskan
Bahwa Kunci Pelaksanaan Pembelajaran Blended learning diantaranya

sebagai berikut :

74 Kadek Cahaya Dewi. 2018. (dkk) Blended Learning Konsep dan Implementasi pada
Pendidikan Tinggi Vokasi. Denpasar: Swasta Nulus, h.15
5 Husnah. “Pembelajaran Bauran (Blended Learning)” Artikel belbuk.com, h.16


https://sevima.com/beberapa-hal-yang-perlu-anda-ketahui-tentang-blended-learning/
https://sevima.com/beberapa-hal-yang-perlu-anda-ketahui-tentang-blended-learning/
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a) Live Event, belajar langsung (Instructor-led instruction) dan sinkron
dalam waktu serta tempat yang sama (classroom).”

b) Self-Paced Learning, kombinasi belajar mandiri untuk peserta didik
belajar kapanpun dan dimanapun menggunakan banyak bahan belajar
yang dicancang bisa berkonten teks, ataupun multimedia.

c) Collaboration, kolaborasi pendidik maupun peserta didik yang
keduanya bisa lintas tempat belajar.

d) Assessment, dalam Blended learning perancang pembelajaran di tuntut
untuk bisa membuat penilaian yang bersifat tes maupun non-tes atau tes
yang otentik.

e) Performance Support Materials, jika kita ingin proses pembelajaran
bauran ini lancar dengan mengkombinasikan pembelajaran tatap muka
dengan virtual, maka kita perlu memperhatikan sumber daya seluruhnya.
Seperti kesiapan siswa, fasilitas dan lain-lain.

Berdasarkan pemaparan konsep dari Blended Learning ini
pembelajarannya perlu perencanaan yang baik, dengan memperhatikan
bahan ajar, fasilitas belajar, sumberdaya yang mendukung dan lain-lain. Agar
proses pembelajarannya terdukung dengan baik.

3) Langkah-langkah Blended Learning

Ada beberapa langkah pembelajaran yang harus kita perhatikan

bersama agar model Blended learning ini bisa berjalan dengan lancar.

Berikut langkah-langkahnya:

6 ] Ketut Widiara, “Blended Learning Sebagai Alternatif Pembelajaran di Era Digital”,
Purwadita, Vol.2 No.2, 2018, h. 51
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a) Persiapan, sebelum kita pembelajaran bauran ada beberapa hal yang
perlu kita rencanakan dan persiapkan seperti menelaah sumber daya
yang ada, memilih media, membuat media, membuat kelas daring
atau bahan ajar daring, menyiapkan siswa dan segala fasilitas yang di
butuhkan.”’

b) Pelaksanaan pembelajaran tatap muka, perlu memperhatikan kunci
pembelajaran bauran. Yakni pembelajaran tatap muka dengan
memberikan arahan-arahan yang telah di rumuskan sedemikian rupa
tentang berbagai hal yang akan di akses dalam proses pembelajaran
yang akan di kolaborasikan.

c) Pelaksanaan pembelajaran daring, memberikan ruang dan waktu
untuk peserta didik agar belajar mandiri atau berkelompok
(kolaborasi) di manapun dan kapanpun menggunakan teknologi yang
sudah di rencanakan sebelumnya.

d) Evaluation dan Assessment, proses pembelajaran ditutup dengan
penilaian terhadap segala aspek belajar peserta didik, bisa dilakukan
daring ataupun luring, selanjutnya evaluasi keseluruhan diperlukan
untuk keberlangsungan pembelajaran berikutnya.

Uraian diatas memberikan kita kesimpulan bahwa langkah-langkah
pembelajaran dari Blended Learning ini harus di perhatikan dengan saksama.

Kegiatan pembelajaran ini perlu memperhatikan tahapan-tahapan seperti

"Agus I. P, Purnawan, Mumu Komaro, “Pengaruh Penerapan Model Pembelajaran
Blended Learning Terhadap Hasil Belajar Menggambar 2 Dimensi Menggunakan Computer AIDED
Design”, Journal of Mechanical Engineering Education, VVol.5 No.2, 2018, h. 133
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perencanaan, pelaksanaan tatap muka untuk memberi gambaran, pelaksanaan

pembelajaran daring, hingga evaluasi dan penilaiannya.

4) Kekurangan dan Kelebihan Blended Learning

Blended Learning sebagai model belajar yang digunakan untuk

mencapai tujuan belajar tentu saja memiliki beberapa kekurangan dan

kelebihan diantaranya:

a) Kekurangan

b)

Adapun kekurangan dari pembelajaran blended learning yang

perlu kita ketahui sebagai berikut:

Guru harus punya keterampilan dalam penyelenggaraan e-learning
Guru harus menyiapkan materi dengan pengelolaan sistem e-
learning dengan waktu yang lebih lama.

Guru harus punya referensi yang sinkron antara belajar langsung
dengan daring

Tidak meratanya teknologi pendukung dan rendahnya pemahaman
tentang teknologi

Diperlukan strategi pembelajaran yang pas agar potensi blended
learning maksimal.”

Kelebihan

Kelebihan blended learning diungkap oleh Kusairi dalam

Deklara Nanindya Wardani dan kawan-kawan sebagai berikut:

Peserta didik memanfaatkan materi-materi yang tersedia secara
online sehingga merangsang kegiatan belajar mandiri.

Berdiskusi dengan pengajar atau peserta didik lain tidak harus
dilakukan saat di kelas (tatap muka).

Belajar di luar lingkungan dapat di kontrol dengan baik

Belajar dengan sumber dari internet.

Sebelum belajar berlangsung dapat mencari sumber belajar dari
mana saja.

8 | Ketut Widiara, Op. Cit., h. 55
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- Penyelenggaraan kuis yang efektif dengan media digital.
- Bisa saling berbagi file.”

Berdasarkan kekurangan dan kelebihan pembelajaran daring ini,
dapat disimpulkan bahwa segala aspek pembelajaran dari model
pembelajaran Blended Learning perlu diperhatikan bersama, agar
kekurangan-kekurangannya akan tertutupi. Begitu pula dengan kelebihan
dari model pembelajaran ini di harapkan memberi rasa mudah terhadap

pembelajaran siswa.

c. Contextual Teaching and Learning (CTL)
1) Pengertian Contextual Teaching and Learning (CTL)

Contextual teaching and Learning (CTL) satu diantara banyaknya
model pembelajaran yang digunakan. Contextual teaching and Learning dari
kata contextual, teaching dan learning. Kata contextual berarti suasana,
keadaan.®® Teaching memiliki arti mengajar.8’ Learning adalah
pengetahuan.®? Berdasarkan penjabaran ini disimpulkan bahwa CTL sebagai
sebuah kegiatan belajar yang mengajarkan sebuah pengetahuan atau topik
permasalahan yang dapat di kombinasikan atau dihubungkan dengan

suasana, situasi, dan keadaan yang sekarang. Arti Sederhana dari Contextual

9 Deklara N.W, Anselmus J.E.T, Agus Wedi, “Daya Tarik Pembelajaran diera 21 dengan
Belnded Learning” JKTP, Vol.1 No. 1, 2018, h. 14-15

8 John M. Echols, Hasan Sahdily. 2003. Kamus Inggris Indonesia. Jakarta: Gramedia
Pustaka Utama, h. 143

8 1bid., h. 581

8 1bid., h. 352
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teaching and Learning (CTL) merupakan kegiatan mengajar dan belajar yang
menghubungkan isi pelajaran dengan lingkungan.®

Contextual teaching and Learning (CTL) menurut Departemen
Pendidikan Nasional dalam Implementasi Kurikulum 2004 (Panduan
Pembelajaran KBK), oleh Mulyasa mendeskripsikan CTL sebagai konsep
belajar dan membantu guru memberi hubungan antara materi dengan
kenyataan dan mendorong siswa menciptakan keterkaitan pengetahuan
miliknya dengan rencana dan hidup.®*

Contextual teaching and Learning (CTL) memiliki makna sebagai
sebuah sistem yang membantu pendidik menciptakan keterkaitan materi
dengan kehidupan nyata serta memberi dorongan kepada siswa untuk
menghubungkan pengetahuan yang dimilikinya dengan penerapan dalam
kehidupan mereka.®> Menurut Elaine B. Johnson Contextual teaching and
Learning adalah sebagai sebuah proses pendidikan yang bertujuan menolong
para siswa untuk melihat makna di dalam materi akademik.

Contextual teaching and Learning (CTL) berdasarkan penjabaran
diatas dapat kita artikan sebagai konsep belajar yang mendorong objek
pembelajaran dalam hal ini adalah siswa untuk menghubungkan berbagai hal

yang bersifat teoritis kepada hal yang bersifat praktis secara nyata.

8 Dharma Kesuma. 2010. CTL Sebuah Panduan Awal dalam Pengembangan PBM.
Yogyakarta: Rahayasa, h. 5

8 Mulyasa. 2004. Implementasi Kurikulum 2004 : Panduan pembelajaran KBK. Bandung:
Rosda Karya, h. 5

8 Komkom Komalasari. 2010. Pembelajaran Kontekstual KOnsep dan Aplikasi. Bandung:
PT Refika Aditama, h. 6

8 Elaine B. Johnson. 2007. Contextual Teaching and Learning: Menjadikan kegiatan
Belajar-Mengajar Mengasyikkan dan Bermakna. terjemahan Ibnu Setiawan. Bandung: Mizan
Learning Center, h. 67
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Pernyataan ini berdasar sebab, ‘pengetahuan bukanlah seperangkat fakta-
fakta, konsep, atau kaidah yang siap untuk diambil dan di ingat. Manusia
harus menkonstruksi pengetahuan itu dan memberi makna melalui
pengalaman nyata. Filosofi inilah yang mendasari pengembangan
pendekatan kontekstual (Contextual teaching and Learning, CTL)”.#’

Pendekatan kontekstual menekankan keterlibatan siswa secara utuh
supaya menciptakan kecocokan materi belajar dengan kehidupan, sehingga
siswa mampu menerapkan atau mengaplikasikan pengetahuan yang ia miliki
secara nyata. Berdasarkan konsep ini, minimal kita memiliki tiga hal yang
terkandung di dalamnya yakni :

a) Dalam belajar harus berdasarkan pengalaman.

b) Proses pembelajarannya langsung dihubungkan antara materi belajar
dengan kehidupan nyata.

c) Proses pembelajarannya diharapkan mampu mendorong siswa untuk
menerapkannya dalam hidup.

Model pembelajaran kontekstual atau Contextual Teaching and
Learning disimpulkan sebagai pembelajaran yang mengorientasikan segala
materi pembelajaran pada lingkungan sekitar dalam hidup, dengan tujuan
memberikan pengalaman belajar pada siswa dan mudah di pahami dan di

aplikasikan.

2) Konsep Contextual Teaching and Learning (CTL)

87 Teguh Sihono, “Contextual Teaching and Learning (CTL) Sebagai Model Pembelajaran
Ekonomi dalam KBK”, Jurnal Ekonomi & Pendidikan, Vol. 1 No. 1, 2004, h. 68-69
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Konsep belajar dari model ini membantu kita mengaitkan materi ajar
dengan hal nyata serta memberi motivasi kepada siswa untuk membuat
hubungan antara pengetahuan dan rencananya di kehidupan sehari-hari.®
Melalui proses ini siswa akan dibantu untuk membangun pengetahuan sendiri
dengan memberi kesempatan luas untuk pengembangan berbagai ide yang ia
miliki, dan mengajar siswa menjadi sadar untuk menggunakan strategi
mereka sendiri dalam belajar.®

Untuk pemahaman yang lebih mendalam, Masnur Muslich
mengemukakan pembelajaran kontekstual dari Center For Occupational
Research (COR) dari Amerika dengan penjabaran REACT atau Relating,
Experiencing, Applying, Cooperating, dan Transferring. Berikut adalah
penjabaran mengenai REACT sebagai konsep dan karakteristik atau ciri-ciri
dari pembelajaran kontekstual:

a) Relating adalah bentuk belajar dalam konteks kehidupan nyata atau
pengalaman nyata, untuk menyelesaikan masalah.

b) Experiencing yakni belajar dalam konteks eksplorasi, penemuan, dan
penciptaan.

c) Applying adalah belajar dalam bentuk penerapan hasil belajar ke
dalam penggunaan dan kebutuhan praktis.

d) Cooperating adalah belajar dalam bentuk berbagi informasi dan

pengalaman, saling merespon, dan saling berkomunikasi.

8 Masnur Muslich. 2009. KTSP Pembelajaran Berbasis Komperensi dan Kontekstual.
Jakarta: Bumi Aksara, h. 41

8 Trianto. 2008. Mendesain Pembelajaran Kontekstual, ( Contextual Teaching and
Learning) di Kelas. Jakarta: Cerdas Pustaka Pubisher, h. 40-41.
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e) Transferring adalah kegiatan belajar dalam bentuk memanfaatkan
pengetahuan pengalaman berdasarkan konteks baru untuk
mendapatkan pengetahuan dan pengalaman belajar yang baru.*®
Dalam konsep model ini terdapat Asas-asas atau komponen yang

perlu kita perhatikan, adapun komponen-komponen tersebut yakni
kontruktivisme (constructivism), menemukan (inquiry discovery), bertanya
(questioning), masyarakat belajar (learning community), pemodelan
(modeling), refleksi (reflection), dan penilaian yang sebenarnya (authentic
assessment).” Untuk pembahasan lebih mendalam tentang komponen
Contextual teaching and Learning sebagai berikut:

a) Constructivism, yakni pengetahuan baru yang dibangun dan disusun
dimana struktur kognitif siswa berdasarkan pengalaman. Artinya
peserta didik didorong untuk menkonstruksi pengetahuannya melalui
perenungan, pengamatan dan pengalamannya. Pembelajaran yang
constructivist melibatkan proses-proses mengalami, negosiasi
(pertukaran pikiran), dan interpretasi.®?

b) Inquiry, belajar dari proses pencarian dan penemuan dengan berpikir
secara sistematis. Maksudnya disini adalah proses transfer
pengalaman ke pemahaman, serta siswa belajar menggunakan
keterampilan berpikir kritis. Dalam beberapa teori menyebutkan

bahwa ‘Inquiry learning is approach in wich the teacher presents a

% Masnur Muslich., Op. Cit., h. 41-42

1 Yatim Riyanto. 2010. Paradigma baru Pembelajaran, Jakarta: Kencana Prenada Media
Group, h.169

92 Radno Harsanto. 2007. Pengelolaan Kelas yang Dinamis. Jogjakarta: Kanisius, h.21
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puzzling situation and students solve the problem by testing their
conclusions.’ Artinya pembelajaran inquiry merupakan pendekatan
yang mana guru menyuguhkan situasi tertentu dan siswa
menyelesaikan  problem dengan mengumpulkan data dan
mengevaluasi pendapat mereka.®®

c) Questioning, merupakan Kkegiatan guru untuk mendorong,
membimbing, dan menilai kemampuan berpikir siswa. Dalam
pembelajaran berbasis inquiry, inilah yang merupakan bagian
terpenting bagi siswa. Penggunaan mekanisme tanya jawab yang
efisien akan meningkatkan produktivitas proses belajar di kelas.**

d) Learning Community, Sekelompok orang yang terikat dalam kegiatan
belajar, bekerja sama lebih baik daripada belajar sendiri. Sebab, kita
dapat bertukar pengalaman dan berbagi ide. Dalam belajar biasanya
digunakan adalah kelompok kecil atau sedang. Banyak bentuk
aktivitas yang dapat dikerjakan dalam kelompok seperti, diskusi,
permainan, simulasi, latihan, pemecahan masalah, penyelesaian tugas
dan lain-lain.%

e) Modeling, adalah proses penampilan contoh agar orang lain berpikir,
bekerja dan belajar. Dalam hal ini siswa mengerjakan apa yang guru
tampilkan. Dengan demikian guru membantu peserta didik dalam hal

pemecahan masalah dan menemukan gagasan. Jika para guru berhasil

% Anita F Woolfok. 1995. Educational Psycology. terjemahan Helly Prastina Soetjipto.
Singapore: Allyn and Bacan, h. 491

% Oemar Hamalik. 1993. Strategi Belajar Mengajar. Bandung: Mandar Maju, h.67

% R.Ibrahim.1996. Perencanaan Pengajaran. Jakarta: Rineka Cipta, h.46
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melakukan hal tersebut dengan cara yang masuk akal dan manusiawi,
maka para siswa akan menemukan peluang yang besar untuk belajar
dengan cara mereka sendiri.%

f) Reflection, dalam bahasa Indonesia disebut sebagai refleksi. Refleksi
adalah konsep berpikir tentang apa yang Kita pelajari, mencatatnya,
berdasarkan pengamatan-pengamatan siswa, dan membuat jurnal,
karya seni atau diskusi kelompok. Dalam arti lain refleksi berarti
cermin, yaitu siswa bercermin pada pengalaman belajar yang baru
dilakukan baik secara perorangan maupun kelompok.%’

g) Authentic Assessment, adalah proses mengukur pengetahuan dan
keterampilan siswa, penilaian produk (kinerja), dan tugas-tugas yang
relevan dan kontekstual.®® Penilaian ini dilakukan secara terus
menerus selama kegiatan pembelajaran berlangsung dan meliputi
seluruh aspek domain penilaian. Oleh sebab itu, tekanannya
diarahkan kepada proses belajar bukan kepada hasil belajar.
Berdasarkan konsep-konsep tersebut kita dapat menyimpulkan

bahwa model pembelajaran kontekstual atau Contextual Teaching and
Learning ini memiliki berbagai hal yang sangat penting terkait seperti aspek,
dan orientasi, guna memaksimalkan pembelajarannya yang relevan dengan

kehidupan. Sesuai dengan hakikat arah pembelajarannya Contextual

% Kelvin Seivert. 2007. Manajemen Pembelajaran dan Instruksi Pendidikan. terjemahan
Yusuf Anas. Yogjakarta: Ircisod, h.74

9 Desim Budimansah. 2003. Pembelajaran PAI Berbasis Portofolio. Bandung: Genesindo,
h.15

% Abdul Kadir, “Konsep Pembelajaran Kontekstual di Sekolah”, Dinamika Ilmu, Vol. 13
No. 3, 2013, h. 26

9 Udin Saefudin Sa’ud. 2008. Inovasi Pendidikan. Bandung: Alfabeta, h.172
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Teaching and Learning (CTL) menjadikan sebuah pembelajaran yang
berdasarkan pengalaman dan dilakukan dengan pendekatan-pendekatan yang
relevan agar tercipta suasana belajar yang relevan pula, guna
menghubungkan pembelajaran tekstual secara teori dengan keadaan praktik

di lingkungan hidup sosial, dan sekitar.

3) Langkah-langkah Contextual Teaching and Learning (CTL)

Sebuah proses pembelajaran agar mencapai tujuan belajar tentu
diperlukan langkah-langkah yang sistematis dan terencana. Dalam dunia
pendidikan struktur ini disebut sebagai sintaksis. Ada beberapa penerapan
pembelajaran konteks tual yang biasa dilakukan. Beberapa model
pembelajaran yang merupakan aplikasi pembelajaran kontekstual antara lain
model pembelajaran langsung (direct instruction), pembelajaran kooperatif
(cooperative learning), pembelajaran berbasis masalah (problem based
learning).1 Berikut ini merupakan sintaksis pembelajaran langsung sebagai
pembelajaran kontekstual dalam rumpun model sistem prilaku (behavioral
systems) dalam buku models of teaching oleh Brunce Joyce dan Marsha
Weil:

Tabel 2.1

Sintaks Pembelajaran Langsung

Fase Peran Guru

1. Menyampaikan tujuan dan Guru menjelaskan tujuan & kompetensi

menyiapkan siswa yang ingin dicapai, informasi latar

100 Jumadi, “Pembelajaran Kontekstual dan Implementasinya” FMIPA UNY, h. 4
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belakang, pelajaran, pentingnya pelajaran,

dan mempersiapkan siswa untuk belajar.

2. Mendemonstrasikan
pengetahuan atau

keterampilan

Guru mendemonstrasikan keterampilan
dengan benar, atau menyajikan informasi

tahap demi tahap.

3. Membimbing pelatihan

Guru merencanakan & memberi bimbingan

pelatihan awal.

4. Mengecek pemahaman dan

memberikan umpan balik

Guru mencek apakah siswa telah berhasil
melakukan tugas dengan baik, memberikan
umpan balik.

5. Memberikan  kesempatan
untuk pelatihan lanjutan dan

penerapan

Guru mempersiapkan kesempatan
melakukan pelatihan lanjutan, dengan
perhatian khusus pada penerapan pada
situasi yang lebih kompleks dan kehidupan

sehari-hari

Sumber: Jumadi, Makalah Pembelajaran Kontekstual dan Implementasinya di

FMIPA UNY, tahun 2003.

Lebih lanjut dalam bukunya models of teaching Bruce Joyce dan

Marsha Weil menjelaskan terkait sintaks dari pembelajaran langsung yakni

sebagai berikut:

(1) Introductory activities that elicit students’ relevant existing
knowledge structures, such as;

(2) Discussing the objective of the lesson;

(3) Providing clear, explicit directions about work to be done;

(4) Telling the students about the materials they will use and the
activities they will be engaged in during the lesson; and

(5) Providing an overview of the lesson.%

101 Bruce Joyce & Marsha Weil. 2003. “Models of Teaching Fifth Edition. New

Delhi:Prentice Hall of India, h. 345
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Menurut Idrus Hasibuan, dalam jurnalnya berikut adalah langkah-
langkah pembelajaran kontekstual atau Contextual teaching and Learning
(CTL) yakni:

a) Mengembangkan pemikiran bahwa anak akan belajar lebih
bermakna dengan cara bekerja sendiri, menemukan sendiri, dan
menkonstruksi sendiri pengetahuan dan ketrampilan barunya.

b) Melaksanakan sejaun mungkin kegiatan inquiry untuk semua
topik.

c) Mengembangkan sifat ingin tahu siswa dengan bertanya.

d) Menciptakan masyarakat belajar.

e) Menghadirkan model sebagai contoh belajar.

f) Melakukan refleksi diakhir pertemuan.
g) Melakukan penilaian yang sebenarnya dengan berbagai cara.!%

Berdasarkan langkah-langkah pembelajaran ini dapat disimpulkan
bahwa, untuk mencapai pembelajaran yang memiliki orientasi
penghubungan antara materi dan kenyataan, diperlukan keterampilan dan

langkah-langkah tersebut, agar proses pembelajarannya menjadi sempurna.

4) Kekurangan dan Kelebihan Contextual and Teaching Learning

Dalam sebuah proses pembelajaran, tentu saja model yang kita
gunakan akan memiliki kekurangan dan kelebihan. Untuk itu perlu
penjelasan yang mendalam terkait kekurangan dan kelebihan model tersebut,
agar kita mampu mengantisipasi kegagalannya. Penjabaran mengenai
kekurangan dan kelebihan pembelajaran kontekstual atau Contextual

teaching and Learning (CTL) akan dijelaskan secara berurut agar

102 M. Idrus Hasibuan, “Model Pembelajaran CTL (Contextual Teaching and Learning),
Logaritma, Vol. 2 No. 1, 2014, h. 10
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mempermudah Kita semua untuk memahaminya. Adapun hal yang dimaksud
adalah sebagai berikut:
a) Kekurangan
Menurut  Sugiono dalam Jurnal JPF  Universitas
Muhammadiyah Makasar oleh Nurhidayah dan kawan-kawan
mengemukakan kekurangan model pembelajaran kontekstual sebagai

berikut:

- Diperlukan waktu yang cukup lama saat proses
pembelajaran Kontekstual berlangsung.

- Jika guru tidak dapat mengendalikan kelas maka dapat
menciptakan situasi kelas yang kurang kondusif.

- Guru lebih intensif dalam membimbing. Karena dalam
CTL, guru tidak lagi berperan sebagai pusat informasi.
Tugas guru adalah mengelola kelas sebagai sebuah tim
yang bekerja bersama untuk menemukan pengetahuan dan
keterampilan yang baru bagi siswa. Siswa dipandang
sebagai individu yang sedang berkembang.1%3

b) Kelebihan
Adapun kelebihan dari model pembelajaran kontekstual

sebagai berikut:

- Pembelajaran menjadi lebih bermakna dan nyata. Artinya
siswa dituntut untuk dapat mengakap hubungan antara
pengalaman belajar di sekolah dengan kehidupan nyata.
Hal ini sangat penting, sebab dengan dapat
mengorelasikan materi yang ditemukan dengan kehidupan
nyata, bukan saja bagi siswa materi itu akan berfungsi
secara fungsional, akan tetapi materi yang dipelajarinya
akan tertanam erat dalam memori siswa.

103 Nurhidayah, Ahmad Y, Nurlina, “Penerapan Model Contextual Teaching Learning (CTL)
terhadap Hasil Belajar Fisika pada Siswa Kelas XI SMA Handayani Sungguminasa Kabupaten
Gowa”, Jurnal Pendidikan Fisika UNISMUH, Vol. 4 No.2, 2016, h. 166
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- Pembelajaran lebih produktif dan mampu menumbuhkan
penguatan konsep kepada siswa karena metode
pembelajaran CTL menganut aliran konstruktivisme,
dimana seorang siswa dituntun untuk menemukan
pengetahuannya sendiri. Melalui landasan filosofis
konstruktivisme siswa diharapkan belajar melalui
“mengalami” bukan “menghafal”.

- Kontekstual adalah pembelajaran yang menekankan pada
aktivitas siswa secara penuh, baik fisik maupun mental

- Kelas dalam pembelajaran Kontekstual bukan sebagai
tempat untuk memperoleh informasi, akan tetapi sebagai
tempat untuk menguji data hasil temuan mereka di
lapangan.

- Materi pelajaran dapat ditemukan sendiri oleh siswa,
bukan hasil pemberian dari guru.

- Penerapan pembelajaran kontekstual dapat menciptakan
suasana pembelajaran yang bermakna.%

Berdasarkan uraian-uraian kekurangan dan kelebihan model
pembelajaran di atas, dapat disimpulkan bahwa untuk menumbuhkan suasana
pembelajaran yang produktif dan bermakna, dengan penalaran siswa yang
baik terhadap pembelajaran yang dihubungkan dengan kehidupan nyata,
proses pembelajaran perlu di kontrol agar lebih kondusif, meski
pelaksanaannya cenderung lama untuk memahamkan siswa, guru juga perlu
lebih intensif untuk melakukan pendampingan dan bimbingan agar tujuan
pembelajaran tercapai.

Pemaparan mengenai konsep-konsep seperti strategi pembelajaran,
Blended Learning, dan Contextual Teaching and Learning (CTL) seperti di atas,
akan membawa Kita pada sebuah kesimpulan tentang strategi blended learning

berbasis contextual teaching and learning (CTL), dimana secara sederhana

104 Ibid.,h. 166
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memiliki makna sebagai Kkiat-kiat atau cara mengajar menggunakan
pembelajaran campuran antara pembelajaran daring berbasis IT dan
pembelajaran luring secara konvensional, dengan nilai-nilai pembelajaran
berdasarkan pengalaman nyata siswa di kehidupan sehari-hari untuk mencapai

tujuan pembelajaran.

3. Pendekatan Pembelajaran Statistika
a. Kurikulum (Kompetensi Inti)

K-I : Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya

K-Il : Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab,
peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam
berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam
jangkauan pergaulan dan keberadaannya.

K-I11: Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan
prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata

K-IV : Mengolah, menyaji dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifkasi, dan membuat dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang)
sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama
dalam sudut pandang/teori

b. Analisis Kompetensi Dasar
1) Rincian Materi : Materi statistika kelas V111 Sekolah Menengah Pertama

(SMP) dalam pembelajarannya terdiri dari beberapa materi diantaranya
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materi-materi yang berkaitan dengan penyajian data, serta pengukuran
data berupa ukuran penyebaran data dan ukuran pemusatan data.
Sehingga untuk mengajarkan materi-materi ini kita perlu pemahaman
tentang kompetensi dasar pembelajaran yakni : (3.10) Menganalisis data
berdasarkan distribusi data, nilai rata-rata, median, dan modus dan
sebaran data untuk mengambil simpulan, membuat keputusan, dan
membuat prediksi, (4.10) Menyajikan dan menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan distribusi data, nilai rata-rata, median, modus, dan
sebaran data untuk mengambil simpulan, membuat keputusan, dan
membuat prediksi.

Jenis Materi : Materi statistika ini memiliki indicator ketercapaian
berdasarkan kompetensi yang disebutkan diatas, yang dapat
dikembangkan berdasarkan karakteristik siswa. Adapun indicator-
indikator tersebut yakni : (1) Siswa mampu mampu menganalisis data
dari distribusi data yang diberikan, (2) Siswa mampu menentukan rata-
rata (mean) suatu kumpulan data, (3) Siswa mampu menentukan median
dan modus dari suatu kumpulan data,(4) Siswa mampu menentukan
sebaran data, yaitu jangkauan, kuartil, dan jaungkauan interkuartil suatu
kumpulan data, (5) Siswa mampu menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan distribusi data, rata-rata, median, modus, dan sebaran
data dari kumpulan data yang diberikan, (6) Siswa mampu membuat
kesimpulan, mengambil keputusan, dan membuat prediksi dari suatu
kumpulan data berdasarkan nilai rata-rata, median, modus, dan sebaran

data.
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Adapun materi-materi yang terdapat dalam pembelajaran

statistika kelas VIII SMP/MTs ini diantaranya:

Materi konsep yakni menganalisis data
Materi keterampilan yakni menentukan rata-rata, median, modus,

dan sebaran suatu data

c. Analisis Materi

Dalam pembelajaran matematika kelas VIII SMP/MTs pada materi

statistika berdasarkan teori yang dianalisis ini, kita menemukan beberapa jenis

materi yang dapat kita klasifikasikan sebagai berikut :

1)

2)

Konsep: Materi konsep pada pembelajaran ini berkenaan tentang
pembelajaran yang berkaitan dengan analisis data-data, sebab
kegiatan analisis ini perlu adanya kematangan konsep. Contoh dalam
pembelajaran statistika yang berkaitan dengan data, perlu dianalisis
dengan konsep apakah data tersebut termasuk data kuantitatif atau
kualitatif. Bagaimana konsep penyajian data yang terdistribusi
menggunakan tabel, ataupun diagram dan lain-lain yang semua nya
berkenaan dengan pemahaman konsep.

Keterampilan: Materi keterampilan dalam pembelajaran statistika
ini terdapat dalam indicator keter capaian nomor dua, tiga, dan
empat, tentang siswa yang dituntut mampu untuk menentukan rata-
rata, median, modus, dan sebaran data dari sebuah data yang
disajikan. Materi-materi ini disebut sebagai materi yang merujuk

pada materi keterampilan dikarenakan materi-materi ini menuntut



51

kegiatan untuk menganalisis, melakukan, dan menemukan dengan
prosedur yang telah ditentukan, seperti mencari cata-rata,
menentukan median, modus, maupun sebaran data menggunakan
rumus-rumus.

Selanjutnya berdasarkan indikator ketercapaian materi statistika ini
dapat diklasifikasikan pula ada materi dalam kegiatan pembelajaran ini yang
berkaitan dengan materi:

1) Penerapan: Materi penerapan dalam pembelajaran statistika ini
terletak dalam indicator ke lima, dimana siswa diharapkan mampu
untuk menyelesaikan masalah-masalah berdasarkan keterampilan
dalam kehidupan sehari-hari.

2) Nilai/Sikap : Yakni materi yang berkaitan dengan bagaimana siswa
diharapkan mampu menarik kesimpulan, mengambil keputusan, dan
membuat prediksi berdasarkan kemampuannya dalam menerapkan

pembelajaran diatas.

d. Rincian Kegiatan Belajar

Rincian kegiatan belajar ini berdasarkan model web centric course
blended learning dan sintaksisnya yakni seeking of information, atau pencarian
informasi dari berbagai sumber informasi yang tersedia secara offline maupun
online dengan berdasarkan relevansi, validitas, reabilitas konten dan kejelasan
akademis. Selanjutnya kegiatan acquistion of information yakni kegiatan
menemukan, memahami, serta mengkonfrontasikannya dengan ide atau

gagasan yang ada dalam pikiran kemudian menginterpretasikan informasi atau
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pengetahuan dari berbagai sumber yang tersedia, sampai mereka mampu
mengkomunikasikan kembali dan menginterpretasikan ide-ide dan hasil
interpretasinya menggunakan fasilitas online atau offline. Kemudian
Synthesizing of knowledge yakni kegiatan merekonstruksi atau menkonstruksi
pengetahuan melalui proses asimilasi dan akomodasi bertolak dari hasil analisis,
diskusi, dan perumusan kesimpulan dari informasi yang diperoleh. Kembali dan
menginterpretasikan ide-ide dan hasil interpretasinya menggunakan fasilitas
online maupun ofline.

Sehingga kegiatan pembelajaran statistika ini akan disimulasikan secara
deskriptif sebagai berikut :
e Kegiatan Belajar | Materi Konsep
Pertemuan 1 (Pengenalan statistika)
Berikut langkah-langkah pembelajarannya:
1) Persiapan Pra-pembelajaran.

a) Guru menganalisis materi pembelajaran, kondisi murid, metode dan
sumberdaya yang akan mendukung pembelajaran. Berdasarkan analisis,
dalam kegiatan belajar ini guru menggunakan strategi blended learning
model web centric course dengan metode diskusi.

b) Guru menyiapkan alat, bahan, media dan keperluan lainnya untuk
mendukung proses pembelajaran. Dalam hal ini guru menyiapkan bahan
pembelajaran berupa video dari you tube, memilih media pembelajaran
dari platform google classroom, serta komputer atau laptop sebagai alat

yang digunakan dalam pembelajaran.
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2) Proses pembelajaran

a) Persiapan pembelajaran

Guru membuka forum kelas dengan memberikan notifikasi dalam
google classroom lebih awal kepada murid bahwa pembelajaran
akan dimulai 15 menit yang akan datang, dan memberikan waktu
kepada murid untuk bersiap-siap.

Sembari menunggu murid mempersiapkan diri selama 15 menit,
guru mempersiapkan absen kelas yang di buat dari fitur aplikasi
google classroom.

Setelah membuat absen selama 15 menit guru memberikan notifikasi
di forum diskusi dengan mengucapkan salam, mengajak berdoa, dan
mempersilahkan murid untuk mengisi absen pada fitur yang telah

kita buat sebelumnya,

b) Kegiatan Inti

Sembari murid mengisi absen guru membuat bahan ajar dengan
memasukkan salah satu link video pembelajaran dari you tube
tentang materi-materi pembelajaran untuk mengenalkan pengertian

statistik, data, populasi, dan sampel (https://youtu.be/TbRFsxrujQl)

yang telah di persiapkan sebelumnya pada fitur tugas dalam aplikasi
google classroom.

Setelah itu guru mempersilahkan murid untuk menonton video
pembelajaran tersebut dengan menginstruksikan petunjuk di forum

diskusi selama 15 menit


https://youtu.be/TbRFsxrujQI
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Setelah 15 menit memberikan waktu kepada siswa menonton video,
guru kembali membuka forum diskusi dengan memberikan beberapa
pertanyaan kepada beberapa murid secara bergantian tentang
pengertian statistika, data, jenis data, populasi dan sampel, serta
contoh-contohnya dalam kehidupan sehari-hari. Disaat yang
bersamaan juga memberikan kesempatan beberapa murid untuk
menanggapi pernyataan yang disampaikan temannya. Atau murid
diarahkan untuk saling menanggapi dalam forum diskusi selama 10
menit. Disini guru juga sembari memberikan penilaian kepada siswa
yang aktif dalam diskusi.

Setelah menyimak berbagai pendapat yang disampaikan murid, guru
memberikan kesempatan kepada dua orang murid untuk
menyampaikan kesimpulan di forum diskusi yang telah berlangsung
sebelumnya diikuti penyampaian kesimpulan oleh guru yang
sifatnya meluruskan arah pemahaman murid apabila dirasa belum
tepat selama 5 menit.

Selanjutnya guru memberikan apresiasi kepada semua murid karena
telah mengikuti pembelajaran dengan baik.

Guru menyampaikan pembelajaran dan materi belajar yang akan
diberikan pada pertemuan berikutnya. Dalam hal ini guru
memberikan sedikit ulasan tentang konsep penyajian data dan
menganalisis data.

Setelah itu guru memberikan pekerjaan rumah kepada siswa yang

relevan dengan pembelajaran hari ini dan pertemuan berikutnya
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tentang murid diperintahkan untuk mempelajari dan merangkum
berbagai hal mengenai materi pembelajaran yang akan datang yakni
menyajikan data dan menganalisis data dari berbagai sumber.
Selanjutnya murid diminta untuk mengumpulkan berbagai data yang
ada di kehidupan sehari-hari seperti data tinggi badan atau berat
badan anggota keluarga di rumah, atau yang lainnya dan
memberikan keterangan bahwa data-data mentah itu dituliskan di
buku tulis dan di kumpul di pertemuan berikutnya saat tatap muka
dan akan didiskusikan dalam pertemuan itu dengan tujuan
memperdalam pemahaman yang akan diberikan penilaian.
c) Kegiatan Penutup
- Guru menyampaikan kepada murid untuk mematuhi protocol
kesehatan.
- Guru mengucapkan terimakasih atas partisipasi murid, dan meminta
maaf bila terdapat kekurangan
- Guru menutup kelas dengan mengajak berdoa bersama dan salam.
Pertemuan 2 (Menyajikan data dan menganalisis data)
Berikut langkah-langkah pembelajarannya:
1) Persiapan Pra-pembelajaran.
a) Guru menganalisis materi pembelajaran, kondisi murid, metode dan
sumberdaya yang akan mendukung pembelajaran. Berdasarkan analisis,
dalam kegiatan belajar ini guru menggunakan strategi blended learning

model web centric course berbasis contextual teaching and learning
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(CTL), serta metode Inquiry sebagai lanjutan pembelajaran daring
sebelumnya.

b) Guru menyiapkan alat, bahan, media dan keperluan lainnya untuk
mendukung proses pembelajaran. Dalam hal ini guru memilih media
pembelajaran, papan tulis, gambar-gambar yang kontennya tentang
tabel, diagram, serta komputer atau laptop sebagai alat yang digunakan
dalam pembelajaran juga proyektor.

2) Proses pembelajaran

a) Persiapan pembelajaran

- Guru masuk ke dalam kelas 10 menit lebih awal sembari membawa
dan mempersiapkan semua hal yang perlu dipersiapkan untuk
pembelajaran sembari menunggu siswa masuk kelas.

- Setelah selesai, dan murid sudah masuk ke dalam kelas seluruhnya,
kelas disiapkan oleh ketua kelas, berdoa, dan guru memberi salam.

- Selanjutnya guru menanyakan kehadiran siswa  untuk
mempersingkat proses absen.
b) Kegiatan Inti
- Guru meminta murid untuk mengeluarkan tugasnya yakni
rangkuman materi dan kumpulan data mentah.

- Setelah itu guru menunjukkan contoh-contoh penyajian data berupa
tabel dan diagram melalui proyektor.

- Guru bertanya kepada beberapa murid tentang hal-hal yang mereka

ketahui seputar topik yang akan di bahas.
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- Guru mempersilahkan murid untuk menyajikan data mentah yang
mereka punya yang telah mereka kumpulkan berdasarkan
pengamatan dan pengalaman di kehidupan sehari-hari dalam bentuk
tabel, dan diagram secara individu di buku latihan.

- Setelah itu guru menunjukkan gambar dari proyektor beberapa tabel
dan diagram, kemudian meminta mereka menganalisisnya dan
menuliskan hasil analisis mereka di buku latihan melanjutkan
pekerjaan sebelumnya.

- Guru melakukan refleksi pembelajaran hari ini dengan meminta
beberapa siswa untuk menyimpulkan apa yang mereka ketahui juga
memberikan kesimpulan.

- Guru meminta murid untuk mengumpulkan latihan yang dikerjakan
hari ini untuk dinilai.

Kegiatan Penutup

- Guru menyampaikan sedikit cuplikan materi yang akan di bahas di
pertemuan berikutnya tentang menentukan nilai rata-rata, median,
dan modus dari sebuah data.

- Guru memberikan tugas kepada siswa untuk merangkum materi
pembelajaran yang akan di bahas di pertemuan berikutnya secara
daring dan meminta murid untuk mengunggah foto rangkuman
mereka ke dalam forum google classroom sebelum pertemuan
berikutnya berlangsung.

- Guru mengingatkan kepada murid untuk terus mematuhi protocol

kesehatan.
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- Guru mengucapkan terimakasih dan memberikan apresiasi kepada
semua murid atas partisipasi mereka dalam pembelajaran hari ini.
- Ketua kelas menyiapkan kelas

- Guru menutup kelas dengan salam.

e Kegiatan Belajar Il (Materi Keterampilan)

Pertemuan 3 (Menentukan Rata-rata, Median dan Modus)
Berikut langkah-langkah pembelajarannya:

1) Persiapan Pra-pembelajaran.

a) Guru menganalisis materi pembelajaran, kondisi murid, metode dan
sumberdaya yang akan mendukung pembelajaran. Berdasarkan analisis,
dalam kegiatan belajar ini guru menggunakan strategi blended learning
berbasis contextual teaching learning (CTL) model web centric course
dengan metode diskusi dan inquiry.

b) Guru menyiapkan alat, bahan, media dan keperluan lainnya untuk
mendukung proses pembelajaran. Dalam hal ini guru menyiapkan bahan
atau sumber pembelajaran berupa buku belajar siswa SMP kelas VIII
tentang statistika K13 revisi 2017 dan you tube, memilih media
pembelajaran dari platform google classroom, serta komputer atau
laptop sebagai alat yang digunakan dalam pembelajaran.

2) Proses pembelajaran

a) Persiapan pembelajaran

- Guru membuka forum kelas dengan memberikan notifikasi dalam

google classroom lebih awal kepada murid bahwa pembelajaran
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akan dimulai 15 menit yang akan datang, dan memberikan waktu
kepada murid untuk bersiap-siap.

- Sembari menunggu murid mempersiapkan diri selama 15 menit,
guru mempersiapkan absen kelas yang di buat dari fitur aplikasi
google classroom.

- Setelah membuat absen selama 15 menit guru memberikan notifikasi
di forum diskusi dengan mengucapkan salam dan mempersilahkan
murid untuk mengisi absen pada fitur yang telah kita buat
sebelumnya,

b) Kegiatan Inti

- Setelah murid mengisi absen guru bertanya kepada murid tentang
pembelajaran sebelumnya yakni tentang pengenalan statistika,
penyajian data, dan analisis data serta mempersilahkan beberapa
murid untuk menjawab pertanyaan guru sebelum masuk pada
pembahasan berikutnya.

- Setelah itu guru mempersilahkan murid untuk membuka rangkuman
masing-masing yang sebelumnya sudah dikumpulkan secara online.

- Setelah itu guru menjadi fasilitator dengan membuka forum diskusi
dan mempersilahkan murid untuk menyampaikan berbagai hal yang
belum mereka ketahui tentang materi yang mereka rangkum dari
proses pembelajaran mandiri mereka.

- Setelah murid menyampaikan berbagai hal yang mereka belum
ketahui dan semuanya sudah terhimpun dalam forum diskusi, guru

mempersilahkan murid untuk berdiskusi dengan mempersilahkan
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semua murid bebas menanggapi hal-hal yang belum diketahui tadi
apabila diantara mereka ada yang sudah mengetahui jawaban dari
permasalahan yang sudah terhimpun tadi. Diproses ini guru
memperhatikan murid yang aktif menanggapi dalam rangka
membantu temannya untuk menyelesaikan permasalahan sembari
menilai, dan mereview apakah jawabannya sudah tepat, atau ada
yang belum terjawab permasalahannya.

Selanjutnya guru memberikan apresiasi kepada semua murid karena
telah mengikuti pembelajaran dengan baik.

Guru menanggapi dan mengomentari berbagai pernyataan yang di
lontarkan murid dalam forum diskusi.

Selanjutnya guru mempersilahkan murid untuk mereview dan
menyimpulkan hal yang ia ketahui melalui pengalaman belajar hari
ini.

Setelah itu guru memberikan pekerjaan rumah kepada murid berupa
menonton video pembelajaran yang berkaitan dengan materi
sebelumnya dan materi yang dipelajari hari ini dari link video berikut

https://www.youtube.com/watch?v=SiOFL07{l30

Selanjutnya guru juga memberi pekerjaan rumah berupa
mengerjakan soal ayo kita berlatih 9.3 nomor 4 halaman 254 pada
buku belajar siswa kelas V111 semester 11 K13 revisi 2017 yang sudah
dimiliki tiap murid. Tugas ini di tulis di buku tulis, kemudian di

kumpul pada saat pertemuan tatap muka.


https://www.youtube.com/watch?v=SiOFL07jI3o

61

- Setelah itu guru memberikan pekerjaan rumah kepada murid untuk
merangkum materi yang tercantum daalam video pembelajaran

berikut https://www.youtube.com/watch?v=UjHVkfb5Tug didalam

buku catatan yang akan di bawa dalam pembelajaran berikutnya.
c) Kegiatan Penutup
- Guru menyampaikan kepada murid untuk mematuhi protocol
kesehatan.
- Guru mengucapkan terimakasih atas partisipasi murid, dan meminta
maaf bila terdapat kekurangan
- Guru menutup kelas dengan salam.
Pertemuan 4 (Menentukan Ukuran Penyebaran Data)
1) Persiapan Pra-pembelajaran.

a) Guru menganalisis materi pembelajaran, kondisi murid, metode dan
sumberdaya yang akan mendukung pembelajaran. Berdasarkan analisis,
dalam kegiatan belajar ini guru menggunakan strategi blended learning
model web centric course berbasis contextual teaching and learning
(CTL), serta metode diskusi dan pemberian tugas yang bersifat
kontekstual sebagai lanjutan pembelajaran daring sebelumnya.

b) Guru menyiapkan alat, bahan, media dan keperluan lainnya untuk
mendukung proses pembelajaran. Dalam hal ini guru memilih media dan
sumber pembelajaran berupa papan tulis.

2) Proses pembelajaran
a) Persiapan pembelajaran

- Guru masuk ke dalam kelas


https://www.youtube.com/watch?v=UjHVkfb5Tug
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62

- Setelah itu ketua kelas menyiapkan kelas dan mengajak berdoa, dan
guru memberi salam.

- Selanjutnya guru menanyakan kehadiran siswa  untuk
mempersingkat proses absen.

Kegiatan Inti

- Guru meminta murid untuk mengeluarkan tugasnya yakni
rangkuman materi dari video pembelajaran sebelumnya.

- Setelah itu guru menjelaskan secara singkat namun komunikatif
terkait rangkuman materi belajar yang sebelumnya dirangkum dari
video pembelajaran.

- Guru bertanya kepada beberapa murid tentang hal-hal yang mereka
ketahui seputar topik yang akan di bahas.

- Guru menarik kesimpulan dari tanya jawab yang berlangsung

- Guru memberikan sebuah data yang kemudian mempersilahkan
murid menjawab pertanyaan berupa menentukan seluruh bentuk
ukuran penyebaran data.

- Guru mengumpulkan hasil penugasan tersebut

- Kemudian guru meminta murid untuk mengerjakan sekaligus
menjelaskan jawaban soal yang diberikan tadi secara bergantian dan
acak di depan kelas menggunakan papan tulis.

- Guru melakukan refleksi pembelajaran hari ini dengan meminta
beberapa siswa untuk menyimpulkan apa yang mereka ketahui juga

memberikan kesimpulan.



c) Kegiatan Penutup
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- Guru mengingatkan bahwa pertemuan berikutnya aka nada evaluasi

pembelajaran tentang statistika melalui google classroom secara

online.

- Guru mengingatkan kepada murid untuk terus mematuhi protocol

kesehatan.

- Guru mengucapkan terimakasih dan memberikan apresiasi kepada

semua murid dan menutup kelas.

4. Penelitian Relevan

Tabel 2.2

Penelitian Relevan

Nama Peneliti Tahun Judul Hasil Penelitian
- Hadratullah, 2015 | Pengembangan | Hasil penelitian

- Trisno Strategi menunjukkan bahwa:
Martono, Pembelajaran | (1) Strategi pembelajaran
- Yunastini Melalui Model | melalui kooperatif Model
Purwaningsih Kooperatif tipe pembelajaran Group
Tipe Group Investigation dengan
Investigation menggunakan Flip chart
Berbentuk Flip | dinyatakan valid
Chart Dalam | berdasarkan uji validitas

Upaya oleh para ahli,
Meningkatkan | (2) Strategi pembelajaran
Hasil Belajar | melalui tipe pembelajaran
Ekonomi kooperatif Model Group
Siswa Kelas X | Investigation dengan
MA Nurul menggunakan Flip chart
Iman Dasan terbukti  efektif  untuk
Makam diterapkan di kegiatan
Lombok pembelajaran sehingga
Timur dapat meningkatkan
pembelajaran ekonomi
bagi siswa.

- Yanuar Hery| 2014 | Pengembangan | Hasil pengembangan
Murtianto Strategi strategi pembelajaran
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Lukman Harun

Pembelajaran
Matematika
SMP Berbasis
Pendekatan
Metakognitif
Ditinjau Dari
Regulasi Diri
Siswa

matematika dengan
pendekatan metakognitif
memiliki 3 fase utama
yaitu:

@ mengembangkan
rencana tindakan,

(2) memantau rencana
tindakan,

(3) mengevaluasi rencana
tindakan dan dibagi dalam
enam  tahapan  yang
meliputi:

(1) Mengidentifikasi "apa
yang diketahui” dan "apa
yang tidak diketahui siswa
dalam belajar matematika
(apa yang siswa ketahui
tentang bilangan pecahan
apa pula vyang tidak
diketahui oleh mereka),
(2)Menceritakan  tentang
pemikiran (menceritakan
apakah siswa sebelumnya
pernah mengenali, melihat
atau bahkan memahami
arti dari bilangan pecahan,
(3) membuat catatan apa
yang dipikirkannya,

(4) merencanakan dan
melakukan pengaturan diri
berupa daftar pertanyaan
terhadap diri siswa sendiri
terkait dengan konsep-
konsep bilangan pecahan,
(5) mengontrol  proses
berpikir mereka sendiri
yaitu dengan mencata
setiap tahapan berpikir
mereka  dalam  setiap
pengerjaan soal-soal
bilangan pecahan,

(6) Evaluasi diri vyaitu
mencermati dan menilai
hasil catatan-catatan dan
proses belajarnya sendiri
dalam rubrik evaluasi diri
siswa




B. Kerangka Berpikir
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Pembelajaran Matematika SMP
Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat

Temuan Kendala

Covid-19 memaksa proses pembelajaran
dilakukan secara daring

Proses pembelajaran daring dilaksanakan tidak
dengan pemaparan materi oleh guru terlebih
dahulu melainkan hanya sekedar pemberian
bahan bacaan dan penugasan yang membuat
hasil belajar kurang baik.

Blended learning dan contextual teaching and
learning belum pernah di gunakan dalam
proses pembelajaran matematika di SMP
Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat.

Peserta didik belum menggunakan gawai
sebagai teknologi dan media untuk membantu
dirinya dalam proses pembelajaran

Akibat

Pembelajaran kurang efektif untuk
meningkatkan hasil belajar

Upaya

Pengembangan strategi blended learning

berbasis contextual teaching and learning

(CTL)

Harapan

I

Meningkatkan hasil belajar siswa

Gambar 2.2. Bagan Kerangka Berpikir

C. Hipotesis Penelitian

Hipotesis penelitian ini sebagai berikut :

Ho : Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching

and Learning Pada Materi Statistika Tidak Dapat Meningkatkan Hasil

Belajar Matematika Siswa Kelas VIII SMP Muhammadiyah 61 Tanjung

Selamat T.A 2021/2022

Ha : Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching

and Learning Pada Materi Statistika Dapat Meningkatkan Hasil Belajar

Matematika Siswa Kelas VIII SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat

T.A 2021/2022




BAB Il

METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian

Penelitian ini penelitian pengembangan atau research and development
(R&D). Pada penelitian ini digunakan metode penelitian pengembangan yang paling
rendah (level 1). Dalam hal ini kita akan melakukan penelitian tetapi tidak melanjutkan
dengan pembuatan produk dan tidak melakukan pengujian lapangan. Dalam hal ini
penelitian yang dilakukan hanya menghasilkan rancangan produk, dan rancangan
tersebut divalidasi secara internal tetapi tidak diproduksi dan tidak di uji secara

eksternal 1%

B. Prosedur Penelitian

Studi
Literatur
Potensi
dan Desain Validasi Desain
Masalah »  Produk |—* Desain > Teruji
Pengumpulan

Informasi

Gambar : 3.1. Langkah-langkah R&D Level 1

105 Sugiono. 2019. Metode Penelitian Pendidikan. Bandung: Alfabeta, h. 767
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C. Tempat dan Waktu Penelitian
1. Tempat
Penelitian ini dilaksanakan di SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat.
Beralamat di JIn. Perjuangan Desa Tanjung Selamat, Kecamatan Sunggal, Deli
Serdang, Sumatera Utara.
2. Waktu
Pelaksanaan penelitian ini pada 22 Juli s/d 2 Agustus 2021, bertepatan pada

semester ganjil T.A 2021/2022.

D. Populasi dan Sampel Penelitian
1. Populasi
Populasi ialah bagian generalisasi dengan ketetapan dari peneliti untuk amati
dan di ambil kesimpulannya.'% Berikut rincian populasi penelitian ini:

Tabel 3.1
Tabel Populasi Penelitian

No Kelas Jumlah/Orang
1 | VIIA 31
2 |VIIB 27
3 |VIIC 31
4 |VIIID 29
5 | VIIIE 30
Jumlah Populasi 148

Sehingga populasi dalam penelitian ini adalah seluruh peserta didik kelas

VIl SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022

106 Indra Jaya. 2018. Penerapan Statistik Untuk Pendidikan. Medan: Perdana Publishing, h.
20
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2. Sampel

Sampel ialah bagian dari populasi atau sebagian dari sejumlah karakteristik
populasi.l” Dalam hal ini peneliti pengambilan sampel berdasarkan teori Simple
Random Sampling dan secara acak sederhana menetapkan peserta didik di kelas V1II
B SMP Muhammadiyah Tanjung Selamat T.A 2021/2022, adalah sebagai sampel

penelitian.

. Metode Pengumpulan Data
1. Melakukan Observasi

Observasi atau pengamatan dilakukan guna mengetahui bagaimana keadaan
pembelajaran sebelum ataupun sesudah penelitian terlaksana.
2. Melakukan Validasi Rancangan Produk

Validasi ini bertujuan untuk menghimpun data yang akan di pakai untuk
menguji kelayakan strategi yang di kembangkan dalam penelitian ini.
3. Memberikan Tes

Digunakan untuk memperolah informasi hasil belajar matematika siswa,
berupa tes pilihan berganda.
4. Pendokumentasian

Dokumentasi penelitian ini sangat dibutuhkan untuk memberikan gambaran
suasana penelitian. Dokumentasi ini berupa foto yang memperlihatkan proses
penelitian yang berlangsung sebagai bukti kongkret terlaksananya sebuah penelitian

di sekolah tersebut.

197 Ibid., h. 32
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Instrumen Penelitian
1. Angket

Angket diberikan dalam proses awal penelitian dan uji kelayakan desain
produk, berikut ini adalah angket yang di gunakan:
a. Lembar Validasi Desain Instruksional

Lembar validasi desain instruksional berfungsi sebagai alat penelitian yang
menunjukkan kevalidan desain instruksional strategi pembelajaran yang di rancang
dalam penelitian ini. Berikut adalah rincian aspek dan pertanyaan yang ada dalam
lembar validasi desain instruksional dalam penelitian ini.1%®

Tabel 3.2. Deskripsi Lembar Validasi Desain Instruksional

No Aspek Banyak Butir
| | Sintaks 4
Il | Sistem Sosial 4
Il | Prinsip Pengelolaan 3
IV | Sistem Pendukung 4
V | Dampak Instruksional dan Dampak Penggiring 3
Total 18

b. Lembar Validasi Konten
Lembar validasi konten berfungsi sebagai alat yang menunjukkan kevalidan

isi atau konten-konten pembelajaran dalam pengembangan strategi pembelajaran

108 |_jhat Lampiran 12
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dalam penelitian ini. Berikut adalah rincian aspek dan pertanyaan yang ada dalam

lembar validasi konten dalam penelitian ini.

109

Tabel 3.3. Deskripsi Lembar Validasi Konten

No Aspek Banyak Butir
| | Teori Pendukung 3
Il | Sintaks 4
Il | Sistem Sosial 4
IV | Prinsip Pengelolaan 3
V | Sistem Pendukung 4

VI | Dampak Instruksional dan Dampak Penggiring 4

VIl | Pelaksanaan Pembelajaran 11

VIII | Lingkungan Belajar dan Tugas Management 6
IX | Evaluasi 2

Total 41

c. Lembar Validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

Lembar validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) digunakan untuk

melihat kevalidan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) yang dipakai dalam

pelaksanaan pembelajaran menggunakan pengembangan strategi dalam penelitian

ini. Berikut adalah rincian aspek dan pertanyaan yang ada dalam lembar validasi

RPP dalam penelitian ini.t*

109 |ihat Lampiran 13
10 |ihat Lampiran 5
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No Aspek Banyak Butir
I | Format 3
Il | Bahasa 4
I | Isi 7
Total 14

d. Lembar Validasi Panduan Mengajar

Lembar validasi panduan mengajar ini digunakan untuk melihat kevalidan

panduan mengajar sebelum digunakan oleh guru mengajar. Berikut ini merupakan

rincian aspek dan banyak butir pertanyaan lembar validasi panduan mengajar. 1!

Tabel 3.5. Deskripsi Lembar Validasi Panduan Mengajar

No Aspek Banyak Butir
| | Pengantar 3
Il | Daftar Isi 2
11 | Deskripsi Pengembangan 2
IV | Isi 5
V | Penutup 2
Total 14

1 Lihat Lampiran 6
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e. Lembar Validasi Panduan Belajar
Lembar validasi panduan belajar ini digunakan untuk melihat kevalidan
panduan belajar sebelum digunakan oleh siswa untuk belajar. Berikut adalah rincian

aspek dan pertanyaan yang ada dalam lembar validasi panduan belajar dalam

penelitian ini.t*?
Tabel 3.6. Deskripsi Lembar Validasi Panduan Belajar

No Aspek Banyak Butir
I | Pengantar 3
Il | Daftar Isi 2
1| Isi 4
IV | Penutup 2
Total 11

f. Lembar Respon Siswa Terhadap Buku Panduan Belajar

Lembar respon siswa ini digunakan untuk melihat tanggapan siswa terhadap
panduan belajar, guna melihat kelayakan panduan belajar yang di gunakan. Berikut
merupakan rincian pertanyaan lembar respon siswa terhadap panduan belajar dalam
penelitian ini.!*

Tabel 3.7. Deskripsi Lembar Respon Siswa Terhadap Panduan Belajar

Banyak Responden Banyak Pertanyaan

12 |ihat Lampiran 7
113 Lihat Lampiran 8
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g. Lembar Penilaian dan Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran

Lembar observasi keterlaksanaan pembelajaran ini berguna untuk melihat
apakah rancangan pengembangan strategi pembelajaran terlaksana dalam proses
penelitian. Berikut merupakan rincian aspek dan banyak butir pertanyaan yang ada
dalam lembar penilaian dan observasi keterlaksanaan pembelajaran penelitian
ini.““

Tabel 3.8. Deskripsi Lembar Penilaian Dan Observasi Pembelajaran

No Aspek Banyak Butir
| | Sintaks 1
Il | Sistem Sosial 6
Il | Prinsip Pengelolaan 6
Total 13

h. Lembar Respon Siswa Terhadap Pelaksanaan Pembelajaran

Lembar respon siswa terhadap pelaksanaan pembelajaran ini berfungsi untuk
mengetahui tanggapan siswa terhadap pengambangan strategi pembelajaran dalam
penelitian ini. Berikut merupakan rincian pertanyaan lembar respon siswa terhadap
pelaksanaan pembelajaran.'®®

Tabel 3.9. Deskripsi Lembar Respon Siswa Terhadap Pembelajaran

Banyak Responden Banyak Pertanyaan

114 Lihat Lampiran 11
115 ihat Lampiran 10
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i. Lembar Respon Guru Terhadap Pelaksanaan Pembelajaran

Lembar respon guru terhadap pelaksanaan pembelajaran ini berfungsi untuk
mengetahui  tanggapan guru sebagai pelaksana pengembangan strategi
pembelajaran dalam penelitian ini. Berikut merupakan rincian pertanyaan lembar
116

respon siswa terhadap panduan belajar dalam penelitian ini.

Tabel 3.10. Deskripsi Lembar Respon Guru Terhadap Pembelajaran

Banyak Responden Banyak Pertanyaan

2. Tes

Test yang terdiri dari tes awal dan tes akhir sebelum dan setelah pemberian
produk. Dilakukan oleh sampel secara langsung untuk melihat hasil belajar
matematika siswa.

Dalam pelaksanaannya penelitian ini menggunakan instrument yang telah di
uji dengan pengujian instrument sebagai berikut:
a. Validitas

Validitas adalah suatu ukuran yang menunjukkan tingkat-tingkat kevalidan
atau kesahihan instrument. Dalam penelitian ini tiap item kita uji dengan korelasi

product moment dari Pearson dengan rumus sebagai berikut:

L NYxy—Ex)Xy)
YN E - COBN Ly -GS

116 |_jhat Lampiran 9
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Keterangan :
X = Skor butir
y = Skor total
ry = Koefisien korelasi antara skor butir dan skor total
N = Banyak siswa

Kriteria pengujian validitas adalah setiap item valid apabila r,, > r,,
(r,,. diperoleh dari nilai kritis r product moment)*’

b. Reabilitas

Reliabilitas adalah ketetapan atau ketelitian suatu alat evaluasi. Reliabilitas
bertujuan untuk mengetahui sejauh mana hasil pengukuran tetap konsisten, apabila
dilakukan pengukuran dua kali atau lebih terhadap gejala yang sama dengan
menggunakan alat pengukur yang sama pula. Pada uji reabilitas kita gunakan rumus

alpha oleh Arikunto berikut:

- (202

2
&Xx)
X222
2 _ 2 N
of =
N
2
ay)
Y22
2 _ 2 N
of =
N

Keterangan :
riu  : Reliabilitas yang dicari
Yoi? : Jumlah varians skor tiap-tiap item
o : Varians total
n  :Jumlah soal
N :Jumlah responden
Dengan kriteria reliabilitas tes :
0,00<r11<0,20 reliabilitas sangat rendah (SR)
0,20<r11<0,40 reliabilitas rendah (RD)
0,40<r11<0,60 reliabilitas sedang (SD)
0,60<r11<0,80 reliabilitas tinggi (TG)
0,80<r11<1,00 reliabilitas sangat tinggi (ST)*8

117 Indra Jaya. 2010. Statistik Penelitian Untuk Pendidikan. Bandung: Citapustaka Media
Perintis, hal. 122

118 Suharsimi Arikounto. 2007. Dasar-dasar Evaluasi Pendidikan. Jakarta : Bumi Aksara,
h. 109
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c. Analisis Butir Soal
1) Uji Kesukaran
Uji tingkat kesukaran soal adalah mengkaji soal-soal tes dari segi
kesulitannya sehingga dapat diperoleh soal-soal mana yang termasuk mudah,
sedang dan sukar. Tingkat kesukaran tes dapat diukur dengan menggunakan

rumus sebagai berikut:

Keterangan:
P = Indeks kesukaran

B = Banyak siswa menjawab benar

JS = Jumlah Siswa

Kriteria yang digunakan adalah makin kecil indeks diperoleh, maka
makin sulit soal tersebut. Sebaliknya makin besar indeks diperoleh, makin
mudah soal tersebut. Kriteria tersebut dapat kita lihat pada tabel berikut:

Tabel 3.11
Kriteria Tingkat Kesukaran

Nilai p Kategori
0,00<p<0,30 Terlalu sukar
0,30<p<0,70 Sedang

0,70<p<1 Terlalu Mudah

Soal-soal yang baik atau memadai adalah soal-soal yang termasuk
dalam kedalaman kategori cukup atau sedang vyaitu soal-soal yang

mempunyai indeks kesukaran antara 0,30 < p < 0,70. Pada penelitian ini,



2)
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tingkat kesukaran butir tes yang peneliti gunakan adalah soal yang memiliki
interpretasi tingkat kesukaran cukup (sedang).
Uji Daya Beda

Uji daya pembeda adalah uji yang digunakan untuk mengkaji soal-
soal tes dari segi kesanggupan tes tersebut dalam membedakan peserta didik
yang termasuk ke dalam kategori lemah atau rendah dan kategori kuat atau
tinggi prestasinya. Rumus yang digunakan untuk menghitung daya beda tes

dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

B, Bg
D=-~-—-——=pP,—-P
Ja Jg 4P

Keterangan :

D = Daya beda suatu butir soal.

Ja = Jumlah peserta didik kelompok atas.

Jg = Jumlah peserta kelompok bawah.

B, = Banyaknya peserta kelompok atas yang menjawab soal itu dengan
benar.

By = Banyaknya peserta kelompok bawah yang menjawab soal itu dengan
benar.

P, = Proporsi peserta kelompok atas yang menjawab dengan benar

Pz = Proporsi peserta kelompok bawah yang menjawab dengan benar

Jumlah kelompok atas diambil 27% dan jumlah kelompok bawah
diambil sebanyak 27% dari sampel uji coba. Daya pembeda yang diperoleh

diinterpretasikan dengan menggunakan klasifikasi daya pembeda berikut:
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Tabel 3.12
Klasifikasi Daya Pembeda

DP Klasifikasi

0,00 Sangat Jelek
0,00 <DP <0,20 Jelek
0,20 <DP <0,40 Cukup
0,40 <DP<0,70 Baik
0,70 <DP < 1,00 Sangat Baik

Soal-soal yang baik atau memadai adalah soal-soal yang masuk ke
dalam kategori cukup atau baik yaitu soal-soal yang mempunyai indeks
kesukaran antara 0,20< DP < 0,40 dan 0,40 < DP <0,70. Pada penelitian ini,
tingkat kesukara butir soal yang peneliti gunakan adalah soal yang memiliki

daya beda cukup(sedang).

G. Teknik Analisis Data

1. Uji Normalitas

Uji normalitas dalam hal ini dilakukan sebagai uji asumsi bahwa data yang
diperolah dalam penelitian ini berdistribusi normal. Uji normalitas yang dipakai
dalam penelitian ini adalah uji Lillifors dengan rumusan hipotesis untuk uji ini adalah
sebagai berikut:

a) Hipotesis

Ho : Sampel berdistribusi normal

H1 : Sampel tidak berdistribusi normal
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b) Taraf signifikan : a = 0,05
c) Statistik uji

~ Xi—Rata?2
li=————
S

Keterangan:

Z; = transformasi angka ke notasi berdistribusi normal
X; = angka pada data

X =rata-rata
S = standar deviasi
d) Keputusan uji

Terima Ho jika L hitung < L tabel

2. Uji Hipotesis Penelitian

Analisis data dalam penelitian dilakukan dengan cara melihat hasil belajar
siswa sebelum dan sesudah menggunakan pengembangan strategi blended learning
berbasis contextual teaching and learning (CTL). Sehingga analisis data ini

menggunakan analisis paired sample t test atau uji t berpasangan dimana:
Hipotesis:
HO : (ui-p2) = 0 atau w1 = p2
H1: (ui-pe2) #0 atau w1 # pe

Ho . Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual
Teaching and Learning Pada Materi Statistika Tidak Dapat
Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas VIII SMP

Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022
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Ha : Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual
Teaching and Learning Pada Materi Statistika Dapat Meningkatkan
Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas VIII SMP Muhammadiyah
61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022

Menghitung uji hipotesis dengan paired sample t test menggunakan rumus :

LD Keterangan :
t=—+% -
= t =nilai t
>.D  =jumlah selisih nilai posttest - preetest
n = banyaknya sampel
S = simpangan baku

adapun rumus simpangan baku untuk menggunakan rumus uji t di atas adalah

sebagai berikut :

= \/L {2 D2 — (ED)“Z} Keterangan :
n

n-1

S = simpangan baku
>.D  =jumlah selisih nilai post test-pre test

n = banyaknya data
Taraf signifikansi dalam penelitian ini menggunakan alfa sebesar 0.05

Kriteria pengujian hipotesis

- Ho ditolak jika [thitung|> ttabel
Ho diterima jika [thitung| < ttabel

3. Uji Peningkatan (N-Gain)

Perhitungan indeks gain bertujuan untuk mengetahui keefektifan
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pengembangan stategi pembelajaran ini untuk hasil belajar Matematika siswa.
Peningkatan tersebut dapat diperoleh dari memberikan pretest dan posttest kepada
sampel. Peningkatan yang terjadi sebelum dan sesudah pembelajaran menurut
Meltzer dihitung dengan rumus g-faktor (N-gain) dengan rumus:

S — S
post pre
g e ———————————————

Smax — Spre
Keterangan :
Spost = Skor Post test

Spre = Skor Pre test
Smak = Skor Maksimum Ideal

Dengan criteria tingkat Gain menurut Hake :

Tabel 3.13
Kriteria Tingkat Gain
G Kriteria
g>0,7 Tinggi
0,3<g<0,7 Sedang

g<0,7 Rendah




BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian
Penelitian pengembangan level 1 dalam Sugiono menjelaskan ada beberapa
langkah yang harus dilalui, diantaranya melihat potensi dan masalah, studi literatur dan
pengumpulan informasi, desain produk, validasi desain, dan desain teruji. Dalam
penelitian ini pengembangan yang dilakukan adalah sebuah pengembangan strategi
blended learning berbasis contextual teaching and learning (CTL) yang di batasi pada
materi statistika. Berdasarkan penelitian pengembangan yang dilakukan memperoleh
hasil penelitian yang terdeskripsi sebagai berikut:
1) Menghimpun potensi dan masalah
Potensi dan masalah yang ditemukan sebelum penelitian ini berlangsung adalah,
kondisi sosial pendidikan di kehidupan masyarakat akibat pandemi covid-19 yang
menyebabkan perubahan besar dalam sektor pendidikan, diantaranya pembelajaran
konvensional beralih menjadi pembelajaran daring, dengan pemanfaatan teknologi
di kehidupan sehari-hari. Kemudian dalam pelaksanaannya pembelajaran daring
yang dilakukan dalam masa pandemi tidak berjalan dengan baik karena dinilai terlalu
abstrak tanpa adanya pendekatan kontekstual. Kurangnya kesadaran untuk
memanfaatkan teknologi yang begitu dekat dengan kehidupan kita juga menjadi
salahsatu faktor dan kendala yang menghambat keberlangsungan pembelajaran
daring. Tidak hanya itu, era normal baru juga menjadi sebuah tantangan baru dalam

keterlaksanaan pendidikan yang hanya menyediakan waktu belajar singkat.
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Studi Literatur

Tahap kepustakaan ini merupakan tahap pendekatan definisi secara teoritis terkait
pencarian solusi dari temuan potensi dan masalah. Dalam tahap ini dilakukan
pengkajian ilmiah yang dalam sehingga diambil sebuah keputusan untuk
mengembangkan strategi pembelajaran. Adapun pengembangan ini merupakan
sebuah adaptasi dari situasi dan kondisi yang ada. Pengembangan strategi yang
dimaksud adalah strategi blended learning. Dimana pembelajaran ini sangat erat
kaitannya dengan pembelajaran daring dan luring. Maka dari itu, agar pembelajaran
dapat dilaksanakan dengan maksimal, strategi blended learning ini harus berbasis
contextual teaching and learning (CTL). Identitas pengembangan ini dapat dilihat
dari penggunaan sintaks contextual teaching and learning berupa modelling,
questioning, learning community, inquiry, contrucvism, reflection, dan authentic
assessment dalam pembelajaran campuran daring dan luring atau blended learning
tipe web centric course yang menggabungkan langsung pembelajaran contextual

teaching and learning (CTL) secara daring dan luring sebagai sebuah strategi.

Pengumpulan Informasi

Langkah mengumpulkan informasi berlangsung guna melihat situasi dan kondisi
yang ada. Kegiatan ini berlangsung di SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat.
Pengumpulan informasi dilakukan dengan beberapa cara yakni wawancara kepada
guru, observasi siswa, dan survei sederhana. Berdasarkan wawancara yang
terlaksana kepada guru diperoleh informasi bahwasanya terdapat kendala dalam
pembelajaran daring di SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat. Hal ini

disebabkan sulitnya guru memberikan deskripsi kegiatan pembelajaran untuk di
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laksanakan siswa. Sehingga belajar dengan hanya sekedar memberikan materi ajar
dan latihan soal pun tidak terelakkan. Selanjutnya penggunaan strategi pembelajaran
campuran atau blended learning belum pernah diterapkan di SMP Muhammadiyah
61 Tanjung Selamat. Padahal berdasarkan observasi yang dilakukan terhadap siswa
peneliti memperoleh informasi bahwa siswa/l di SMP Muhammadiyah 61 Tanjung
Selamat, memiliki gawai yang dapat digunakan sebagai media pembelajaran blended
learning tersebut. Informasi selanjutnya berdasarkan observasi yang dilakukan
terhadap siswa, pelaksanaan pembelajaran daring yang monoton membuat hasil
belajar siswa tidak murni dari pengalaman belajarnya. Kebanyakan mereka yang
tidak pernah menggunakan strategi blended learning hanya sekedar menjawab soal
latihan yang diberikan oleh guru dengan merambah di internet dan menyalin bulat-
bulat jawaban yang ada, tanpa mempelajari bahan ajar yang diberikan guru terlebih
dahulu. Kemudian untuk menentukan penggunaan aplikasi pembelajaran peneliti
memperoleh informasi yang didapatkan dari hasil survei sederhana yang lakukan
terhadap guru-guru di lingkungan SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat.
Adapun hasil survei tersebut menunjukkan bahwa dari lima aplikasi yang menjadi
opsi yakni Whats App, You Tube, Google Classroom, Edmodo, dan Telegram,
menunjukkan bawa penggunaan Whats App sebagai aplikasi yang paling sering
digunakan, kemudian Google Classroom dan You Tube, sementara Telegram jarang
digunakan, dan Edmodo hampir tidak pernah digunakan.'*®

Berdasarkan informasi yang di temukan di lapangan, diperlukan

pengembangan strategi pembelajaran blended learning berbasis contextual teaching
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and learning (CTL). Adanya pengembangan strategi ini akan menjadi fasilitas
belajar siswa agar lebih terarah. Selain itu dengan adanya pengembangan strategi ini
diharapkan siswa dapat menggunakan gawai dengan cerdas. Sehingga pembelajaran
daring dan luring menjadi lebih bermakna dengan contextual teaching and learning

(CTL).

Desain Produk
Tahap desain pengembangan strategi blended learning berbasis contextual teaching
and learning (CTL) sebagai sebuah produk memasuki babak baru. Strategi
pembelajaran yang dikembangkan dirancang sedemikian rupa agar tampak kerangka
utuh pembelajaran yang di desain untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Hasil dari
tahap ini sebagai berikut:
a. Pemilihan Learning Management System (LMS)
Berdasarkan pengumpulan informasi Learning Management System (LMS) yang
ideal di gunakan dalam pengembangan strategi pembelajaran ini adalah
menggunakan Google Classroom agar siswa ketika belajar tidak terganggu oleh
informasi lain yang menghambat proses pembelajaran. pemilihan LMS ini
berdasarkan hasil survei sederhana yang di lakukan.
b. Pemilihan Materi Ajar
Dalam penelitian ini materi yang akan di bawakan adalah materi statistika tingkat
SMP sederajat yang di ajarkan pada kelas VIII, berdasarkan kurikulum 2013
revisi tahun 2017. Materi ini dipilih karena belum pernah di pelajari oleh
responden penelitian.

c. Menyusun Pendekatan Pembelajaran Statistika
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Penyusunan pendekatan pembelajaran statistika ini merupakan langkah awal dari
pembuatan desain pengembangan strategi pembelajaran. Dimana dengan
mengetahui indikator, dan kompetensi pada materi statistika kita akan mudah
menyusun rincian kegiatan pembelajaran yang menjadi dasar pembuatan
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan skenario pembelajaran.
Membuat Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) pada penelitian ini sangat dibutuhkan
untuk menunjukkan keberlangsungan strategi pembelajaran yang dikembangkan.
Berikut ini merupakan gambaran atau deskripsi desain awal dari Rencana
Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) yang disusun untuk pengembangan strategi
blended learning berbasis contextual teaching and learning (CTL):
a) Perancangan Jumlah RPP dan Pertemuan Pembelajaran
Berdasarkan Kompetensi Inti, Kompetensi Dasar, Indikator, dan Tujuan
Pembelajaran yang telah dirumuskan maka di rancang dua buah Rencana
Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) untuk empat pertemuan. Pada tiap RPP
terdapat dua jenis pembelajaran yakni pembelajaran pembelajaran daring dan
pembelajaran luring. Adapun rincian pembelajaran dalam RPP yang didesain
yakni RPP pertama berisikan pertemuan pertama dengan sintaks
pembelajaran daring, dan pertemuan kedua dengan sintaks pembelajaran
luring. Begitu juga RPP kedua, dengan pertemuan tiga secara daring, dan
pertemuan empat secara luring. Berikut ini merupakan indicator dan tujuan

pembelajaran yang telah di rancang dalam RPP.



Tabel 4.1. Indikator Pembelajaran Dalam RPP

RPP Indikator

Siswa mampu mampu menganalisis data
Satu ) o

dari distribusi data yang diberikan,

Siswa mampu menentukan rata-rata

(mean) suatu kumpulan data,

Siswa mampu menentukan median dan
Dua

modus dari suatu kumpulan data,

Siswa mampu menentukan sebaran data,

yaitu jangkauan, kuartil, dan jaungkauan

interkuartil suatu kumpulan data,

Tabel 4.2. Tujuan Pembelajaran Dalam RPP

RPP Tujuan

Siswa mampu memahami konsep statistika
Satu _ o

Siswa mampu menganalisis data

Siswa mampu menentukan nilai rata-rata
Dua Siswa mampu menentukan nilai median

dan modus

Siswa mampu menentukan nilai jangkauan

b) Pemilihan Submateri Pembelajaran
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Pemilihan Submateri pembelajaran dipilih berdasarkan indikator dan tujuan

pembelajaran pada masing-masing RPP. Berikut ini merupakan penjabaran

dari submateri yang ada dalam desain RPP.
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Tabel 4.3. Submateri Pembelajaran Dalam RPP

RPP Sub Materi
1. Konsep Dasar Statistika
Satu
2. Penyajian Data dan Analisis Data
1. Menentukan Nilai Rata-rata (Mean)
Dua 2. Menentukan Median dan Modus

3. Menentukan Sebaran data, Jangkauan

Kuartil dan Interkuartil

Pemilihan Metode Pembelajaran

Metode pembelajaran dalam RPP yang didesain antara lain dengan cara
belajar mandiri, tanya jawab, diskusi online, dan obsevasi

Perancangan Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan pembelajaran dalam RPP yang di desain ini terbagi menjadi tiga
kegiatan yakni kegiatan pendahuluan, kegiatan inti, dan kegiatan penutup.
Pada kegiatan pembelajaran terdiri dari berbagai kegiatan notifikasi (Online),
absensi, mengisi fitur hari ini, apersepsi, dan proses pembelajaran
menggunakan langkah-langkah pembelajaran contextual teaching and
learning (CTL) baik secara daring maupun luring. Dalam kegiatan
pembelajaran ini diharapkan siswa mampu belajar mandiri yang terstruktur
berdasarkan fitur-fitur pembelajaran yang di rancang, cerdas saat berdiskusi,
dan aktif dalam kelas.

Pemilihan Alat dan Sumber Belajar

Alat dan sumber belajar yang digunakan dalam pembelajaran ini adalah

laptop, gawai, proyektor, spidol, papan tulis, LMS Google Classroom, Buku
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Matematika SMP/MTs kelas VIII Kemendikbud K-13 Revisi 2017 Video You
Tube.
f) Perancangan Penilaian Pembelajaran
Adapun penilaian yang dirancang dalam Rencana Pelaksanaan Pembelajaran
(RPP) yang di desain ini meliputi tiga aspek penilaian, yakni aspek sikap,
aspek pengetahuan, dan aspek keterampilan. Penilaian sikap meliputi
penilaian berdasarkan kegiatan siswa mengisi fitur tentang hari ini, dan
kepedulian siswa terhadap semua kegiatan pembelajaran yang berlangsung,
aspek pengetahuan berdasarkan kemampuan siswa menginterpretasi dan
memaknai pembelajaran berdasarkan kegiatan-kegiatan pembelajaran,
merangkum, berdiskusi dan penugasan. Dan aspek keterampilan berdasarkan
keterampilan siswa dalam mengerjakan berbagai kegiatan yang dirancang.
Membuat Skenario Pembelajaran
Setelah membuat Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), mendesain
skenario pembelajaran dengan sangat detail diperlukan. Scenario pembelajaran
ini di buat langsung dalam Learning Management System (LMS) Google
Classroom yang difungsikan sebagai kelas contoh yang akan membantu guru
dalam menggunakan pengembangan strategi pembelajaran untuk mengajar.
Membuat Panduan Mengajar
Panduan Mengajar ini sangat diperlukan untuk memandu guru dalam mengajar
menggunakan pengembangan strategi blended learning berbasis contextual
teaching and learning (CTL). Adapun isi dari panduan mengajar ini berupa peta

konsep pengembangan, Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), skenario
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pembelajaran, dan panduan penggunaan Learning Management System (LMS)
Google Classroom.
g. Membuat Panduan Belajar
Panduan belajar ini sangat diperlukan untuk memandu siswa dalam belajar
menggunakan pengembangan strategi blended learning berbasis contextual teaching
and learning (CTL). Adapun isi dari panduan belajar ini berupa peta konsep
pengembangan, dan panduan penggunaan Learning Management System (LMS)
Google Classroom, dengan dua media yakni menggunakan computer atau

menggunakan gawai.

Validasi Desain

Dalam Pengembangan strategi blended learning berbasis contextual teaching and
learning (CTL) validasi desain di lakukan oleh tiga belas orang validator dan ahli
yang terdiri dari tiga orang ahli desain instruksional, tiga orang ahli konten, tiga
orang ahli perangkat pembelajaran dalam hal ini validator Rencana Pelaksanaan
Pembelajaran (RPP), dua orang validator panduan belajar, dan dua orang validator
panduan mengajar. Adapun validasi desain yang dilakukan oleh validator dan ahli
ini menggunakan beberapa instrument berupa angket dengan skala Likert. Selain itu
untuk memastikan desain yang di buat dapat di gunakan dengan baik di lapangan
dalam kegiatan validasi ini terdapat uji kelayakan pembelajaran berdasarkan respon
guru dan siswa terhadap pembelajaran, serta penilaian berdasarkan observasi
terhadap keterlaksanaan pembelajaran. Berikut ini merupakan tabulasi dari tiap-tiap
penilaian yang dilakukan oleh validator dan ahli terhadap desain pembelajaran yang

di buat.
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1. Validasi Pendukung

a. Validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
Berikut ini merupakan hasil penilaian Rencana Pelaksanaan Pembelajaran yang
di lakukan oleh tiga orang validator dan ahli :

Tabel 4.4. Tabulasi Validasi RPP

No Nama Ahli F;iﬁ’}]zztna Klasifikasi
1 | Reflina, M. Pd 457 Sangat Baik
2 | Ammamiarihta, M.Pd 4,15 Baik
3 | Ina Namora Nasution, S.Pd 4 Baik
Jumlah 12.72
Rata-Rata 424 Baik

Berdasarkan tabel 4.4 tentang validasi dan penilaian RPP menunjukkan bahwa
bahwa rata-rata penilaian oleh tiga orang validator dan ahli mendapat skor 4.24
dengan Klasifikasi baik. Kemudian dalam validasi Rencana Pelaksanaan
Pembelajaran (RPP) juga mengalami revisi kecil .12
b. Validasi Panduan Mengajar
Berikut ini merupakan hasil penilaian Panduan Mengajar yang di lakukan oleh 3
orang validator yakni, satu orang guru matematika dan satu orang teman sejawat:

Tabel 4.5. Tabulasi Penilaian Panduan Mengajar

No Nama Ahli F:,ztn"’}lzf;f Klasifikasi
1 Siti Maysarah, M.Pd 4,29 Valid
2 Ina Namora Nasution, S.Pd 4.47 Valid
3 Mayang Vita Sarah 4.30 Valid
Jumlah 13.06
Rata-Rata 4.35 Valid

120 _jhat Lampiran 5
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Berdasarkan tabel 4.5 tentang validasi dan penilaian panduan mengajar
menunjukkan bahwa bahwa rata-rata penilaian oleh tiga orang validator dan ahli
mendapat skor 4.35 dengan klasifikasi valid.*?!

c. Validasi Panduan Belajar
Berikut ini merupakan hasil penilaian Panduan Belajar yang di lakukan oleh dua
orang validator dan ahli :

Tabel 4.6. Tabulasi Penilaian Panduan Belajar

No Nama Ahli Rate Rata Klasifikasi
1 | Siti Maysarah, M.Pd 4.68 Sangat Valid
2 Ina Namora Nasution, S.Pd 4.5 Sangat Valid

Jumlah 0.18
Rata-Rata 4.59 Sangat Valid

Berdasarkan tabel 4.6 tentang validasi dan penilaian panduan belajar
menunjukkan bahwa bahwa rata-rata penilaian oleh dua orang validator dan ahli
mendapat skor 4.59 dengan klasifikasi sangat valid.'?®> Selanjutnya perubahan
atas saran dari validator terhadap pelaksanaan pembelajaran terdapat dalam
scenario pembelajaran untuk melampirkan materi ajar berupa pdf.'?®
d. Respon Siswa Terhadap Panduan Belajar

Berikut ini merupakan respon siswa terhadap panduan belajar menggunakan
pengembangan strategi blended learning berbasis contextual teaching and

learning (CTL) .
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No Nama Responden Pernyataan Jumlah
1 2 3 4

1 Aday Ardia Surbakti 1 1 1 1 4
2 Dena Ayu Artika 1 1 1 1 4
3 Dwi Jayanti 1 1 1 1 4
4 Mutiara Lestari 1 1 1 1 4
5 Nabila Qirani 1 1 1 1 4
6 Yasmin Zuhaira Agusno 1 1 1 1 4
Jumlah 6 6 6 6 24

Presentase 100% 100% 100% 100% 100%

Kategori Layak Layak Layak Layak Layak

Tabel 4.7. diatas menunjukkan kelayakan panduan mengajar berdasarkan respon

siswa yang memiliki persentase sebesar 100%.2*

e. Respon Guru Terhadap Pembelajaran
Respon ini akan menunjukkan kelayakan pembelajaran berdasrkan penilaian
guru. Berikut ini respon guru terhadap pelaksanaan pembelajran menggunakan
pengembangan strategi blended learning berbasis contextual teaching and
learning (CTL).
Tabel 4.8. Tabulasi Respon Guru Terhadap Pembelajaran
No Nama Responden EEEEED Jumlah
1 2 3 4 5
1 | Ina Namora Nasution, S.Pd 1 1 1 1 1 5
Jumlah 1 1 1 1 1 5
Presentase 100% | 100% 100% 100% 100% 100%
Kategori Layak | Layak Layak Layak Layak Layak

Berdasarkan tabel 4.8 tentang respon guru terhadap pelaksanaan pembelajaran

menunjukkan bahwa pembelajaran menggunakan pengembangan strategi
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blended learning berbasis contextual teaching and learning (CTL) memiliki

presentase 100% dengan kategori layak.!?

Respon Siswa Terhadap Pelaksanaan Pembelajaran

Respon ini akan menunjukkan kelayakan pembelajaran berdasrkan penilaian

siswa. Berikut ini respon siswa terhadap pelaksanaan pembelajran menggunakan

pengembangan strategi blended learning berbasis contextual teaching and

learning (CTL).'® Adapun tabulasi respon siswa terhadap pelaksanaan

pembelajaran sebagai berikut:

Tabel 4.9. Tabulasi Respon Siswa Terhadap Pembelajaran

Z
o

Nama Responden

Pernyataan

3

Jumlah

Aday Ardia Surbakti

Dena Ayu Artika

Dwi Jayanti

Dyah Rahayu

Khaila Anisa Ramadani

Liza Olivia

Mutiara Lestari

Nabila Qirani

O |00 N (o (01 |[W|N |-

Putri Khairina

[E=N
o

Yasmin Zuhaira Agusno

S G e G R R

S G R G G ALY

S G e G R

S G G G REES

S G G R

o1 (o1 |o1 o1 |01 (O1 |01 OOt O

Jumlah

10

10

(BN
o

=
o

=
o

(8]
(@)

Presentase

100%

100%

100%

100%

100%

100%

Kategori

Layak

Layak

Layak

Layak

Layak

Layak

g. Penilaian dan Observasi Pelaksanaan Pembelajaran

Tabel Berikut menunjukkan tabulasi penilaian dan observasi pelaksanaan

pembelajaran.
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Tabel 4.10. Tabulasi Penilaian dan Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran

o Nomor o Jumlah Jumlah Rata-rata o
Kriteria Butir Penilaian _Skor _ _ Skor _ Skor Klasifikasi
Tiap Butir | Tiap Aspek | Tiap Aspek

1.Sintaks 1 5 5 5 5 Sangat Baik
1 5 5
2 5 5

o Shtem 2 2 g 29 48 Sangat Baik
5 5 5
6 4 4
1 4 4
I11. Prinsip g g g

Reaksi 4 5 5 28 4.7 Sangat Baik
Pengelolaan 5 5 5
6 5 5

Jumlah 14.5
Rata-rata 4.8 Sangat Baik

Penilaian dan observasi keterlaksanaan kegiatan pembelajaran sangat diperlukan

sebagai pengujian desain pengembangan yang di buat dalam penelitian ini.

Berikut ini merupakan penilaian yang lakukan oleh Wakil Kurikulum SMP

Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat, agar penilaian dan observasi terhadap

keterlaksanaan pengembangan strategi pembelajaran pada penelitian ini bersifat

objektif. Tabel dibawah menunjukkan penilaian pelaksanaan pembelajaran

menggunakan strategi blended learning berbasis contextual teaching and

learning (CTL). Berdasarkan tabel 4.10 di atas menunjukkan bahwa hasil

penilaian dan observasi yang dilakukan oleh observer kegiatan pembelajaran

menggunakan pengembangan strategi blended learning berbasis contextual

teaching and learning (CTL), mendapatkan skor 4.83 dengan klasifikasi sangat

baik. 1?7
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2. Validasi Inti

a. Validasi Desain Instruksional
Berikut ini merupakan hasil penilaian desain instruksional yang di lakukan oleh
tiga orang validator dan ahli :

Tabel 4.11. Tabulasi Validasi Desain Instruksional

No Nama Ahli Rata-Rata | - ifilasi
Penilaian
1 Dr. Mardianto, M.Pd 4.25 Valid
2 Tanti Jumaisyaroh Siregar, M.Pd 4.73 Sangat Valid
3 Ina Namora Nasution, S.Pd 416 Valid
Jumlah 13.14
Rata-Rata 4.38 Valid

Berdasarkan tabel 4.11 tentang validasi desain instruksional menunjukkan bahwa
rata-rata penilaian oleh tiga orang validator dan ahli desain instruksional
mendapat skor 4.38 dengan Klasifikasi valid, dengan demikian pengembangan
strategi blended learning berbasis contextual teaching and learning (CTL) di

tinjau dari desain instruksional pembelajaran dinyatakan valid. 12

b. Validasi Konten
Berikut ini merupakan hasil penilaian Konten yang di lakukan oleh tiga orang
validator dan ahli. Dibawah ini merupakan tabulasi validasi konten dalam
pengembangan strategi blended learning berbasis contextual teaching and

learning (CTL).
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Tabel 4.12. Tabulasi Validasi Konten

No Nama Ahli REUEHAELE) Klasifikasi
Penilaian
1 Irfan Harahap, M.Pd 5 Sangat Valid
2 Rusi Ulfa Hasanah, M. Pd 3.78 Valid
3 Lisa Dwi Apri, M. Pd 3.80 Valid
Jumlah 12.58
Rata-Rata 4.193333333 Valid

Berdasarkan tabel 4.12 tentang validasi konten menunjukkan bahwa rata-rata
penilaian oleh tiga orang validator dan ahli konten mendapat skor 4.193 dengan
klasifikasi valid, dengan demikian pengembangan strategi blended learning
berbasis contextual teaching and learning (CTL) di tinjau dari konten
pembelajaran pembelajaran dinyatakan valid.}?® Selanjutnya dalam validasi
konten terdapat saran dari validator untuk merevisi kecil susunan butir soal tes

hasil belajar.3°

6) Desain Teruji
Pengembangan strategi blended learning berbasis contextual teaching and
learning (CTL) di lakukan untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VIII SMP
Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022. Berikut ini merupakan analisis
peningkatan hasil belajar siswa kelas V111 SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat
T.A 2021/2022, sebagai pengujian desain pengembangan yang telah di buat.

a. Analisis Butir Soal Instrumen Test Hasil Belajar

129 |_Ihat Lampiran 13
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Analisis ini berupa analisis butir soal pilihan berganda sebanyak lima puluh butir
soal yang di ujikan kepada tiga puluh orang responden yang berasal dari kelas
atas yang sudah pernah belajar materi statistika. Analisis butir soal ini dilakukan
dengan menggunakan empat uji yakni validitas, reliabilitas, uji kesukaran, dan
uji daya beda. Dalam uji validitas sebanyak lima puluh butir soal valid, dan
memiliki kategori dapat dipakai. Pada analisis reliabilitas instrument soal
dinyatakan reliabel dengan nilai 0.965. Sedangkan pada uji tingkat kesukaran
terdapat dua butir soal dalam tingkat sukar, tiga puluh satu sedang, dan tujuh
belas soal mudah. Selanjutnya untuk uji daya beda seluruh soal adalah soal

positif dan memiliki klasifikasi cukup, baik, dan baik sekali.*3!

. Analisis Test Hasil Belajar Siswa

Analisis ini berupa analisis hasil belajar siswa sebelum dan sesudah belajar
menggunakan pengembangan strategi blended learning berbasis contextual
teaching and learning (CTL). Pada analisis ini kita akan melihat peningkatan
hasil belajar matematika siswa menggunakan pengembangan strategi blended
learning berbasis contextual teaching and learning (CTL). Analisis peningkatan
hasil belajar matematika siswa ini menggunakan uji hipotesis paired sample t
test, yang sebelum dilakukan uji tersebut data yang akan kita uji harus
berdistribusi normal. Kemudian kita lihat efektifitas peningkatan dari
penggunaan pengembangan strategi blended learning berbasis contextual

teaching and learning (CTL) dalam proses belajar mengajar menggunakan N-
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Gain. Berikut ini adalah analisis peningkatan hasil belajar matematika siswa pada
pembelajaran menggunakan pengembangan strategi blended learning berbasis
contextual teaching and learning (CTL).
1. Uji Normalitas
Uji normalitas dalam penelitian ini dibutuhkan sebagai uji asumsi dari paired
sample t test. Sehingga data yang akan Kita uji harus berdistribusi normal.
Adapaun hasil dari uji normalitas sebagai berikut :

Tabel 4.13. Hasil Uji Normalitas

Data Rata-rata L hitung L tabel
Pre Test 36.592 0.1374 0.173
Post Test 83.148 0.08885 0.173

Berdasarkan tabel 4.13 hasil uji normalitas baik data pre test maupun post
test berdistribusi normal karena L Hitung pada Pre Test dan Post Test Lebih

Kecil dari L Tabel atau L Hitung < L Tabel.1%2

2. Uji Hipotesis
Untuk menguji hipotesis kita gunakan uji t berpasangan atau paired sample t
test setelah memenuhi syarat data baik itu pre test maupun post test
berdistribusi normal, maka berikut ini merupakan hasil analisis uji t

berpasangan :

132 |jhat Lampiran 19
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Tabel 4.14 Hasil Uji T Berpasangan

N S [t| t hitung t tabel

27 10.9906 22.0105 22.0105 2.052

Berdasarkan analisis di atas t hitung > dari t tabel, sehingga Ho di tolak.
Artinya terdapat peningkatan hasil belajar siswa setelah belajar
menggunakan pengembangan strategi blended learning berbasis contextual
teaching and learning (CTL).

Berikut ini deskripsi plots yang menunjukkan adanya peningkatan hasil

belajar siswa:

/

Prew Test Post Test

0

(Gambar 4.1. Descriptives Plots Peningkatan Hasil Belajar Siswa
Matematika Siswa)

Dalam penggambaran plots di atas terlihat jelas bahwa terjadi peningkatan
hasil belajar matematika siswa sebelum dan sesudah belajar menggunakan
pengembangan strategi blended learning berbasis contextual teaching and

learning (CTL).1*

Uji Peningkatan dan Efektifitas
Dalam analisis ini kita gunakan uji N-Gain. Berikut ini hasil uji peningkatan

dan uji efektifitas:
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Tabel 4.15 Hasil Uji Peningkatan dan Efektifitas

N- Gain Skor N- Gain (%) Kriteria
Melzer Hake
0.72809 72.809 Tinggi Cukup Efektif

Berdasarkan tabel 4.15 di atas terlihat bahwasanya telah terjadi peningkatan
yang tinggi terhadap hasil belajar matematika siswa setelah belajar
menggunakan pengembangan strategi blended learning berbasis contextual
teaching and learning (CTL). Dan pembelajaran tersebut masuk pada kriteria

cukup efektif.13*

B. Pembahasan

Berdasarkan deskripsi dan penjabaran hasil penelitian diatas, dapat kita
ketahui bersama bahwasanya pengembangan strategi blended learning berbasis
contextual teaching and learning (CTL) terdiri dari enam tahap berdasarkan teori
pengembangan level 1 Sugiono. Adapun tahap-tahap pengembangan tersebut yakni
mencari potensi dan masalah, studi literatur, mengumpulkan informasi, mendesain
produk, validasi desain, dan desain teruji. Hasil dari pengembangan strategi
pembelajaran ini akan diuji kevalidannya dan di uji kelayakan serta di uji efektifitasnya
terhadap peningkatan hasil belajar matematika siswa.

Tahap melihat potensi dan masalah merupakan tahap awal dimana peneliti
melakukan observasi dan kajian terhadap lingkungan sekitar yang menemukan berbagai

permasalahan pembelajaran di kehidupan sosial akibat pandemi covid-19. Dari potensi
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dan masalah ini lah peneliti melakukan pengkajian literatur dan pengumpulan informasi
guna mendukung kegiatan desain produk yang berlandaskan kepustakaan secara ilmiah
dan kebutuhan lapangan, sehingga peneliti menawarkan sebuah solusi berupa
pengembangan strategi blended learning berbasis contextual teaching and learning
(CTL), yang di harapkan mampu untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Kemudian
desain produk dalam penelitian ini terdiri dari beberapa tahap yakni pemilihan Learning
Management System (LMS), pemilihan materi ajar, menyusun pendekatan
pembelajaran, merancang RPP, menyusun skenario pembelajaran, menyusun panduan
belajar dan panduan mengajar. Konsep dasar yang melandasi pengembangan ini adalah
dengan mengkolaborasikan dua pembelajaran berbeda, antara pembelajaran kontekstual
dengan pembelajaran campuran. Adapaun karakteristik yang dapat kita telaan bersama
dalam pengembangan strategi pembelajaran ini adalah pembelajaran campuran atau
blended learning tipe web sentric course yang langsung menggabungkan dua
permbelajaran sekaligus yakni pembelajaran dari dan luring, dilakukan dengan
menggunakan sintaks contextual teaching and learning (CTL). Sehingga strategi
pembelajaran yang di harapkan mampu mengarahkan siswa belajar berdasarkan
pengalamannya dan pembelajaran tersebut memberikan peningkatan hasil belajar.
Tahap setelah desain produk adalah validasi desain, di mana berdasarkan
penjabaran hasil penelitian pada poin sebelumnya menunjukkan bahwa desain yang
disusun memiliki klasifikasi valid dan baik. Dengan perincian validasi desain
instruksional memperoleh poin rata-rata penilaian 4.38 dari skor rata-rata maksimal
5.00. Validasi konten memperoleh poin rata-rata penilaian 4.193 dari skor rata-rata
maksimal 5.00. Validasi dan penilaian RPP memperoleh poin rata-rata penilaian 4.24

dari skor rata-rata maksimal 5.00. Validasi Panduan Belajar memperoleh poin rata-rata
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penilaian 4.59 dari skor rata-rata maksimal 5.00. Panduan Mengajar memperoleh poin
rata-rata penilaian 4.35 dari skor rata-rata maksimal 5.00.

Desain dinyatakan valid oleh validator, maka tahap berikutnya adalah tahap
dimana desain di validkan berdasarkan uji satu-satu, dengan respon siswa dan guru serta
penilaian dan observasi keterlaksanaan pembelajaran. Observasi dan penilaian terhadap
pembelajaran sesuai desain secara objektif yang di lakukan oleh kepala kurikulum
sekolah, dengan memperoleh kriteria strategi pembelajaran yang sangat baik. Kemudian
pengujian dilanjutkan dengan memberikan angket respon kepada siswa dan guru yang
melaksanakan proses belajar mengajar menggunakan pengembangan strategi blended
learning berbasis contextual teaching and learning (CTL), untuk melihat kelayakan dari
pengembangan strategi pembelajaran yang dilakukan. Adapun hasil pengujian yang di
lakukan memiliki kategori layak, dengan presentase sebesar 100%.

Berdasarkan penjabaran di atas dapat disimpulkan bahwasanya
pengembangan strategi blended learning berbasis contextual teaching and learning
(CTL) dinyatakan valid dan layak di gunakan. Hal ini ditinjau dari kevalidan desain
instruksional, kevalidan konten, baiknya RPP yang digunakan dalam proses
pembelajaran, validnya panduan belajar dan panduan mengajar, proses pembelajaran
dinilai terlaksana dengan sangat baik, sampai dengan dinyatakan layak digunakan oleh
pengajar dan pelajar, setelah belajar menggunakan pengembangan strategi blended
learning berbasis contextual teaching and learning (CTL). Pembahasan yang lebih jauh
terkait dengan pengembangan strategi blended learning berbasis contextual teaching
and learning (CTL) adalah dimana pengembangan strategi pembelajaran ini mampu dan
efektif meningkatkan hasil belajar matematika siswa. Hal ini terbukti berdasarkan uji

hipotesis dan uji peningkatan dan efektifitas yang dilakukan berdasarkan kegiatan pre
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test dan post test yang diberikan kepada siswa sebelum dan sesudah belajar
menggunakan pengembangan strategi blended learning berbasis contextual teaching
and learning (CTL).

Dalam uji yang di lakukan membuktikan bahwa pengembangan strategi
blended learning berbasis contextual teaching and learning (CTL), pada materi statistika
dapat meningkatkan hasil belajar matematika siswa kelas VII1 SMP Muhammadiyah 61
Tanjung Selamat T.A 2021/2022. Pernyataan di atas merupakan hipotesis alternatif
dalam penelitian ini, dengan demikian dapat disimpulkan bahwa Ho ditolak, dan Ha

diterima.

C. Diskusi Hasil Penelitian

Tujuan dari pengembangan strategi pembelajaran dalam penelitian ini adalah
untuk meningkatkan hasil belajar matematika siswa kelas VII1 SMP Muhammadiyah 61
Tanjung Selamat T.A 2021/2022. Dengan perancangan desain dan proses validasi yang
matang dan beberapa perbaikan desain sesuai dengan saran ahli seperti perbaikan
skenario pembelajaran, perbaikan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan
perbaikan instrument soal test hasil belajar membawa penelitian ini pada hasil yang
memuaskan.

Tujuan dari penelitian ini telah tercapai dimana proses pengembangan
strategi pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar sudah teruji, dan telah
menghasilkan buku panduan belajar dan buku panduan mengajar, untuk dapat digunakan
oleh guru dan siswa untuk belajar menggunakan pengembangan strategi pembelajaran

ini di kemudian hari.
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Keterlaksanaan pembelajaran dengan pengembangan strategi blended
learning berbasis contextual teaching and learning (CTL), menunjukkan bahwa strategi
pembelajaran ini layak untuk di gunakan. Peningkatan hasil belajar dalam penelitian ini
juga sangat signifikan dan menunjukkan keberhasilan pengembangan strategi
pembelajaran ini. Selama penelitian berlangsung siswa dan guru sangat menikmati
pembelajaran dengan pengembangan strategi ini yang di buktikan dengan respon guru
dan siswa saat pengujian.

Pengembangan strategi ini diharapkan mampu membawa kita pada gaya
belajar baru yang merangsang pengetahuan secara mandiri dan memanfaatkan teknologi.
Dengan harapan setelah ini pengembangan strategi pembelajaran dalam penelitian ini
bukan hanya untuk di masa pandemi saja, melainkan untuk masa yang akan datang juga,

(new normal).

D. Keterbatasan Penelitian
Dalam penelitian ini terdapat beberapa keterbatasan diantaranya:

1. Penelitian dilaksanakan dalam keadaan Pemberlakuan Pembatasan Kegiatan
Masyarakat (PPKM) Darurat Level 4. Sehingga pembelajaran berdasarkan skenario
dilakukan selama satu minggu penuh.

2. Karena waktu yang tidak pasti dalam perpanjangan PPKM yang terus menerus,
maka untuk melihat hasil belajar siswa penelitian ini menggunakan pre

experimental dengan tipe one group pretest posttest.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasannya, simpulan yang dapat ditarik
dari penelitian ini sebagai berikut:

1. Penelitian pengembangan ini yang merupakan pengembangan strategi blended
learning berbasis contextual teaching and learning (CTL) menggunakan metode
penelitian pengembangan atau R&D level 1 yang di kemukakan Sugiono. Dengan
melalui enam tahap yakni analisis potensi dan masalah, studi literatur, pengumpulan
informasi, desain produk, validasi desain, dan desain teruji, dalam prosedur dan
tahap penelitian pengembangan ini harus dilakukan secara sistematis dan terstruktur.
Sehingga kita akan mendapatkan hasil yang baik. Mulai dari analisis potensi dan
masalah yang sesuai dengan kebutuhan, studi literatur dan pengumpulan informasi
untuk menciptakan solusi, mendesain produk sebagai implementasi dari pengkajian
teoritis di tahap sebelumnya yang harus dilakukan secara sistematis pula mulai dari
pemilihan LMS, pemilihan materi, merancang pendekatan pembelajaran yang berisi
rincian kegiatan belajar mengajar, menyusun RPP yang sistematis, menyusun
skenario pembelajaran, hingga membuat panduan belajar dan mengajar. Kemudian
memvalidasi desain perlu dilakukan agar desain layak untuk digunakan, dan terakhir
desain teruji dengan melihat hasil penilaian terhadap proses pembelajaran, serta
respon siswa dan respon guru sebagai pengguna. Dalam tahap-tahap yang tertera di

atas, pada penelitian ini dilakukan pengisian angket validasi desain oleh para ahli,

106



107

sebelum desain digunakan, sampai dengan penilaian keterlaksanaan pembelajaran
dan pemberian angket respon pengguna.

Berdasarkan hasil analisis yang dilakukan, mulai dari analisis validasi desain
instruksional, konten, RPP, panduan belajar dan mengajar, desain dinyatakan valid.
Validasi desain instruksional memperoleh poin rata-rata penilaian 4.38 dari skor
rata-rata maksimal 5.00. Validasi konten memperoleh poin rata-rata penilaian 4.19
dari skor rata-rata maksimal 5.00. Validasi dan penilaian RPP memperoleh poin rata-
rata penilaian 4.24 dari skor rata-rata maksimal 5.00. Validasi Panduan Belajar
memperoleh poin rata-rata penilaian 4.59 dari skor rata-rata maksimal 5.00. Panduan
Mengajar memperoleh poin rata-rata penilaian 4.35 dari skor rata-rata maksimal
5.00. Selanjutnya penilaian keterlaksanaan pembelajaran berdasarkan observasi
yang dilakukan menunjukkan bahwa pembelajaran terlaksana dengan sangat baik.
Pembelajaran juga dinilai layak berdasarkan respon pengguna dengan presentase
100%.

. Penggunaan pengembangan strategi blended learning berbasis contextual teaching
and learning (CTL) berdasarkan hasil pre test dan post test yang dilakukan
menunjukkan hasil belajar dengan data yang berdistrubusi normal, menunjukkan
adanya peningkatan pembelajaran, dan efektif meningkatkan hasil belajar
matematika siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A
2021/2022.

Hipotesis alternatif dalam penelitian ini diterima setelah melalui analisis dan
pengujian dengan cermat yakni pengembangan strategi blended learning berbasis
contextual teaching and learning dapat meningkatkan hasil belajar matematika siswa

kelas VIII SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022.
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B. Saran
Saran yang dapat diberikan oleh peneliti setelah dilaksanakannya penelitian
pengembangan ini ialah sebagai berikut:

1. Pengembangan strategi blended learning berbasis contextual teaching and learning
(CTL) digunakan untuk materi ajar lain dan juga lakukan pengujian untuk melihat
efektifitasnya dalam meningkatkan hasil belajar.

2. Pengembangan strategi blended learning berbasis contextual teaching and learning
(CTL) direkomendasikan untuk digunakan di sekolah-sekolah yang memiliki
karakteristik yang sama dengan tempat penelitian.

3. Menjadikan pengembangan strategi blended learning berbasis contextual teaching
and learning (CTL) sebagai strategi pembelajaran di masa pandemi, di era new
normal dan di masa yang akan datang.

4. Menjadikan pengembangan strategi blended learning berbasis contextual teaching
and learning (CTL) sebagai salah satu variable penelitian experiment dengan sampel
yang lebih besar

Adanya pembuatan media dan pembelajaran yang mendukung proses pembelajaran
dalam pengembangan strategi blended learning berbasis contextual teaching and
learning (CTL).
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Lampiran 3
MATERI STATISTIKA
a. Pengertian Statistika

Statistika adalah sebuah konsentrasi keilmuan atau pengetahuan yang
mempelajari tentang teknik-teknik pengumpulan data, pengolahan data,
penyajian data, penganalisaan data, hingga pada cara penyimpulan data.! Data
sendiri merupakan adalah suatu informasi yang diperoleh dari pengamatan atau
observasi, serta berbagai hal yang diperhatikan atau diteliti. Ada beberapa jenis
data dalam statistika yang perlu kita pahami bersama diantaranya:

1) Data kuantitatif, merupakan data yang isinya berupa angka-angka atau
bilangan. Contoh dari data kuantitatif seperti data-data nilai ujian, ukuran
sepatu, tinggi badan dan lain-lain.

2) Data kualitatif, merupakan data yang tidak berbentuk angka atau bilangan.?
Data kualitatif identitasnya berupa kata-kata (bukan angka). Adapun contoh
dari data kualitatif seperti data-data hobi seseorang, pekerjaan, dan lain-lain.

b. Penyajian Data dalam Statistika
1) Tabel

Tabel adalah sebuah teknik penyajian data-data dalam struktur yang

lebih kompleks pada baris dan kolom. Tabel sendiri berguna untuk
memudahkan para penerima informasi menganalisis dan melihat data yang
disajikan, karena memiliki struktur serta metode penyajian yang jelas dan

ringkas.

Y Wahyudin D, dan Dwi Susanti. 2008. Belajar Matematika Aktif dan Menyenangkan: untuk Kelas IX
Sekolah Menengah Pertama/Madrasah Tsanawiyah. Jakarta: PT Setia Purna Inves, h. 60
2 1bid., h. 61



Berikut ini akan disajikan contoh tabel yang berisi data-data nilai

ulangan matematika kelas V111 sebuah SMP.

Tabel
Contoh Penyajian Data Dalam Tabel
D Nilai Banyak
Siswa
75 8
80 5
90 3
100 9
2) Diagram

a) Diagram Batang

Diagram batang adalah suatu diagram yang digambarkan seperti
batang. Besar batang sama, hanya saja antara batang yang satu dengan
yang lainnya terpisah.® Diagram batang juga merupakan salah satu model
penyajian data dalam bentuk batang atau persegi panjang dalam sumbu
tegak dan mendatar. Diagram batang dapat digunakan untuk menyajikan
berbagai data, sehingga kerap dipakai dalam banyak keilmuan atau studi
Berikut ini adalah contoh dari penyajian data dalam bentuk diagram

batang hasil perikanan tahun 2003-2008 yakni:

3 Bambang Irianto, dan Rahmat Kamil. 2005. Matematika 3: Untuk SMP/Mts Kelas IX. Bandung: Acarya
Media Utama, h. 84
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Gambar
Contoh Penyajian Data Dalam Bentuk Diagram Batang

Sumber : Kemendikbud, buku matematika siswa kelas VIl semester 11 K13

revisi tahun 2017

b) Diagram Garis
Diagram garis adalah model penyajian data dalam bentuk garis
yang melintasi titik-titik tertentu atau pada sumbu tegak dan mendatar
kemudian dihubungkan dengan garis yang menghubungkan titik-titik
tersebut. Berikut ini adalah contoh dari penyajian data dalam bentuk

diagram garis yang akan menunjukkan jumlah kelahiran tiap tahun di Desa

Suka Makmur yakni:

Banyak Bayi Lahir

Gambar Contoh Penyajian Data Dalam Bentuk Diagram Garis
Sumber : Kemendikbud, buku matematika siswa kelas VIl semester 11 K13
revisi tahun 2017
c) Diagram Lingkaran
Diagram lingkaran adalah model penyajian data dalam bentuk

lingkaran. Berikut ini adalah contoh dari penyajian yang menunjukkan

kapasistas penyimpanan suatu kartu memori yakni:



Gambar
Contoh Penyajian Data Dalam Bentuk Diagram Garis
Sumber : Kemendikbud, buku matematika siswa kelas VIII semester 11 K13
revisi tahun 2017

c. Ukuran Pemusatan Data dalam Statistika
1) Rata-rata (Mean)

Rata-rata atau mean merupakan salah satu ukuran untuk memberikan
gambaran yang lebih jelas dan singkat tentang sekumpulan data.* Nilai rata-rata
dari sebuah data merupakan pemusatan atau sentralisasi kumpulan angka-angka
terbatas yang dapat di cari dengan rumus :

Jumlah Seluruh Data

Rata — rata =
Banyak Data

Contoh :

Di sekolah Dimas ada pengukuran berat badan, dari tujuh orang siswa yang
menimbang berat badannya terdapat data berat badan mereka berturut-turut yakni
berat badan Dimas dan Rangga 34 kg, Ulfa 32 kg, Pertiwi 28 kg, Ari 35 kg, Irfan
30 kg, dan Fahmi 40 kg. Hitunglah rata-rata berat badan ketujuh siswa/siswi
tersebut!

Penyelesaian :

Diketahui : Banyak data = 7 siswa

4 Abdur Rahman A. dkk. 2017. Matematika Kelas VIII Semester 11 K13 Edisi Revisi 2017. Jakarta:
Kemendikbud, h. 237



Jumlah seluruh data = 34+34+32+28+35+30+40
=233
Ditanya : Nilai rata-rata berat badan ketujuh siswa tersebut ?

Perhitungan :

Jumlah Seluruh Data

Rata — rata =
Banyak Data

34+34+32+28+35+30+40
7

Rata — rata =

Rata — rata = % = 33,285

2) Modus (Mo)

Modus adalah nilai yang frekuensinya sering. Pada data tunggal biasa,
modus ditentukan dari datum atau nilai yang paling sering muncul.®> Sebagai
contoh, berdasarkan data yang di proseh dari hasil pengukuran berat badan di
sekolah Dimas yakni :

34, 34, 32, 28, 35, 30, 40,
maka diproleh nilai modus (Mo) data tersebut adalah 34, karena frekuensinya muncul

sebanyak dua kali.

3) Median (Me) dan Quartil

Median (Me) merupakan datum atau nilai pengamatan yang paling tengah
dari data yang telah diurutkan dari nilai yang terkecil sampai yang terbesar.®
Sedangkan quartil merupakan urutan yang membagi data menjadi 4 bagian.

Bila banyak data ganjil maka nilai tengah dari data yang telah di urutkan

ganjil. Namun, bila banyak data genap, maka dua data yang berada di tengah di

5 Sukino dan Wilson Simangunsong. 2007. Matematika SMP Jilid 3: Untuk Kelas IX. Jakarta: Erlangga,
h. 122
®1bid., h. 117



rata-ratakan, dan rata-rata dari dua nilai yang berada di tengah itulah yang menjadi

median. Perhatikan formula berkut ini :

x_n+x_n+1

L Sedangkan  Me genap = e

Me ganijil :an

Contoh:

Dari data pengukuran berat badan di sekolah Dimas diperoleh data sebagai berikut :

34, 34, 32, 28, 35, 30, 40. Maka nilai median (Me) dan quartil data tersebut

adalah....

Penyelesaian :

- Langkah I (mengurutkan data) menjadi : 28, 30, 32, 34, 34, 35, 40
- Berdasarkan data yang di urutkan tersebut, menunjukkan nilai 34 sebagai nilai median
(Me), karena terletak di pertengahan.

- Nilai quartil dari data tersebut adalah :

_ 30232 _ 62_2 = 31 (quartil satu/bawah)

28 3032 34 34 35 40 Q

l l l Q2 = 34 (median/quartil dua)

= 34;35 = % = 34,5 (quartil tiga/atas)

Qi Q2 Qs Qs

. Ukuran Penyebaran Data dalam Statistika

1) Jangkauan (Range), yakni selisih antara data terbesar dengan data terkecil atau dapat
dilihat dengan rumus : Jangkauan = x™*-x™" (data terbesar - data terkecil)

2) Jangkauan Quartil (Hamparan), yakni selisih anatar quartil atas dengan quartil bawah.
Atau dapat dilihat dengan rumus : H = Q* - Q?

3) Jangkauan Semi Quartil atau Simpangan Quartil, yakni setengah dari hamparan. Dapat

di cari dengan rumus % x H atau %2 (Q3 — QY).
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Menggunakan Edmodo
18 jawaban
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Instrumen Validasi RPP

INSTRUMEN PENELITIAN

“Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning
(CTL) Pada Materi Statistika, Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas
VIl SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022”



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Mata Pelajaran . MATEMATIKA
Satuan Pendidikan : SMP (Sekolah Menengah Pertama)
Kelas : VI (Delapan)
Tahun Pelajaran : 2021/2022
Materi pokok . Statistika
AlokasiWaktu . Daring (2x35 menit) Luring (1x30 menit)
Pertemuan &I

A. Kompetensi Inti

K-I
K-1I

K-I11

K-V

: Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya

: Menghargaidan ~ menghayati ~ perilaku  jujur,  disiplin,

tanggungjawab, peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya
diri, dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan
alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya.

: Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan
prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian

tampak mata

: Mengolah, menyaji dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan,

mengurai, merangkai, memodifkasi, dan membuat dan ranah
abstrak (menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan
mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber

lain yang sama dalam sudut pandang/teori

B. Kompetensi Dasar

(3.10) Menganalisis data berdasarkan distribusi data, nilai rata-rata, median, dan

modus dan sebaran data untuk mengambil simpulan, membuat keputusan, dan

membuat prediksi,



(4.10) Menyajikan dan menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan distribusi

data, nilai rata-rata, median, modus, dan sebaran data untuk mengambil

simpulan, membuat keputusan, dan membuat prediksi.

C. Indikator Pencapaian Kompetensi

1
2
3.
4

Siswa mampu mampu menganalisis data dari distribusi data yang diberikan,
Siswa mampu menentukan rata-rata (mean) suatu kumpulan data,

Siswa mampu menentukan median dan modus dari suatu kumpulan data,
Siswa mampu menentukan sebaran data, yaitu jangkauan, kuartil, dan
jaungkauan interkuartil suatu kumpulan data,

Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan distribusi
data, rata-rata, median, modus, dan sebaran data dari kumpulan data yang
diberikan,

Siswa mampu membuat kesimpulan, mengambil keputusan, dan membuat
prediksi dari suatu kumpulan data berdasarkan nilai rata-rata, median,

modus, dan sebaran data.

D. Tujuan Pembelajaran

1.
2.

E.

Siswa mampu memahami konsep statistika

Siswa mampu menganalisis data

Materi Pembelajaran

Statistika

F. Media, Alat dan Sumber Pembelajaran

1.
2.
3.

Media : Google Classroom, You Tube

Alat/ bahan : Laptop, Handphone, Proyektor

Sumberbelajar :

a. https://youtu.be/TbRFsxrujQl.

b. Buku Matematika SMP/MTs kelas VIII Kemendikbud K-13 Revisi 2017

G. Metode pembelajaran
1. Pendekatan : Saintifik


https://youtu.be/TbRFsxrujQI

2. Strategi . Blanded Learning Berbasis Contextual Teaching and

Learning (CTL)

3. Metode : Belajar mandiri, tanya jawab, diskusi online, obsevasi

H. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran Saintifik

1) Pertemuan Daring

Kegiatan Diskripsi kegiatan

Rencana
Waktu

Pendahuluan 1.

Guru membuka forum kelas dengan memberikan
notifikasi dalam google classroom lebih awal kepada
murid bahwa pembelajaran akan dimulai 15 menit yang
akan datang, dan memberikan waktu kepada murid
untuk bersiap-siap.

Sembari menunggu murid mempersiapkan diri selama
15 menit, guru mempersiapkan absen kelas yang di buat
dari fitur aplikasi google classroom.

Setelah membuat absen selama 15 menit guru
memberikan notifikasi di forum diskusi dengan
mengucapkan  salam, mengajak  berdoa, dan
mempersilahkan murid untuk mengisi absen pada fitur

yang telah kita buat sebelumnya,

15 menit

Kegiatan Inti 1.

Sembari murid mengisi absen, guru membuat fitur
“Tentang Hari Ini” untuk siswa.

Setelah seluruh murid sudah mengisi absen, siswa di
persilankan untuk mengisi fitur “Tentang Hari Ini”
Guru membuat fitur “Tahukah Kamu” sebagai apersepsi,
dengan memberikan gambar Rapor, Tabel, dan Grafik
Setelahnya guru mempersilahkan  murid  untuk
menjawab pertanyaan-pertanyaan apersepsi di kolom
komentar pada google classroom, sembari berdiskusi
secara daring saling bertukar informasi tentang

pengetahuan awal statistika murid.

40 menit




. Sembari murid bertukar informasi guru memperhatikan
diskusi sambil membuat bahan ajar dengan memasukkan
salahsatu link video pembelajaran dari youtube tentang
materi-materi  pembelajaran  untuk  mengenalkan
pengertian statistik, data, populasi, dan sampel

(https://youtu.be/ThREsxrujQl) yang telah di persiapkan

sebelumnya pada fitur tugas dalam aplikasi google
classroom.

. Guru memberi apresiasi terkait tanggapan murid pada
kegiatan apersepsi

. Setelah itu guru mempersilahkan murid untuk menonton
video pembelajaran pada bahan ajar statistika dengan
menginstruksikan petunjuk di forum diskusi selama 15
menit

. Setelah 15 menit memberikan waktu kepada siswa
menonton video, guru kembali membuka forum diskusi
dengan memberikan beberapa pertanyaan kepada
beberapa murid secara bergantian tentang pengertian
statistika, data, jenis data, populasi dan sampel, serta
contoh-contohnya dalam kehidupan sehari-hari. Disaat
yang bersamaan juga memberikan kesempatan beberapa
murid untuk menanggapi pernyataan yang disampaikan
temannya. Atau murid diarahkan untuk saling
menanggapi dalam forum diskusi selama 10 menit.
Disini guru juga sembari memberikan penilaian kepada
siswa yang aktif dalam diskusi.

. Setelah menyimak berbagai pendapat yang disampaikan
murid, guru memberikan kesempatan kepada dua orang
murid untuk menyampaikan kesimpulan di forum
diskusi yang telah berlangsung sebelumnya diikuti

penyampaian kesimpulan oleh guru yang sifatnya



https://youtu.be/TbRFsxrujQI

10.

11.

12.

meluruskan arah pemahaman murid apabila dirasa
belum tepat selama 5 menit.

Selanjutnya guru memberikan apresiasi kepada semua
murid karena telah mengikuti pembelajaran dengan baik.
Guru menyampaikan pembelajaran dan materi belajar
yang akan diberikan pada pertemuan berikutnya. Dalam
hal ini guru memberikan sedikit ulasan tentang konsep
penyajian data dan menganalisis data.

Setelah itu guru memberikan pekerjaan rumah kepada
siswa yang relevan dengan pembelajaran hari ini dan
pertemuan berikutnya tentang murid diperintahkan
untuk mempelajari dan merangkum berbagai hal
mengenai materi pembelajaran yang akan datang yakni
menyajikan data dan menganalisis data dari berbagai
sumber.  Selanjutnya  murid  diminta  untuk
mengumpulkan berbagai data yang ada di kehidupan
sehari-hari seperti data tinggi badan atau berat badan
anggota keluarga di rumah, atau yang lainnya dan
memberikan keterangan bahwa data-data mentah itu
dituliskan di buku tulis dan di kumpul di pertemuan
berikutnya saat tatap muka dan akan didiskusikan dalam
pertemuan itu dengan tujuan memperdalam pemahaman

yang akan diberikan penilaian.

Penutup 1. Guru menyampaikan kepada murid untuk mematuhi | 15 menit
protocol kesehatan.
2. Guru mengucapkan terimakasih atas partisipasi murid,
dan meminta maaf bila terdapat kekurangan
3. Guru menutup kelas dengan mengajak berdoa bersama
dan salam.
2) Pertemuan Luring
Kegiatan Diskripsi kegiatan Rencana

Waktu




Pendahuluan

. Guru masuk kedalam kelas 10 menit lebih awal sembari

membawa dan mempersiapkan semua hal yang perlu
dipersiapkan untuk pembelajaran sembari menunggu

siswa masuk kelas.

. Setelah selesai, dan murid sudah masuk kedalam kelas

seluruhnya, kelas disiapkan oleh ketua kelas, berdoa, dan

guru memberi salam.

. Selanjutnya guru menanyakan kehadiyan siswa untuk

mempersingkat proses absen.

5 menit

Kegiatan Inti

. Guru meminta murid untuk mengeluarkan tugasnya

yakni rangkuman materi dan kumpulan data mentah.

. Setelah itu guru menunjukkan contoh-contoh penyajian

data berupa tabel dan diagram melalui proyektor.

. Guru bertanya kepada beberapa murid tentang hal-hal

yang mereka ketahui seputar topik yang akan di bahas.

. Guru mempersilahkan murid untuk menyajikan data

mentah yang mereka punya yang telah mereka
kumpulkan berdasarkan pengamatan dan pengalaman di
kehidupan sehari-hari dalam bentuk tabel, dan diagram

secara individu di buku latihan.

. Setelah itu guru menunjukkan gambar dari proyektor

beberapa tabel dan diagram, kemudian meminta mereka
menganalisisnya dan menuliskan hasil analisis mereka di

buku latihan melanjutkan pekerjaan sebelumnya.

. Guru melakukan refleksi pembelajaran hari ini dengan

meminta beberapa siswa untuk menyimpulkan apa yang

mereka ketahui juga memberikan kesimpulan.

. Guru meminta murid untuk mengumpulkan latihan yang

dikerjakan hari ini untuk dinilai.

20 menit

Penutup

. Guru menyampaikan sedikit cuplikan materi yang akan

di bahas di pertemuan berikutnya tentang menentukan

nilai rata-rata, median, dan modus dari sebuah data.

5 menit




2. Guru memberikan tugas kepada siswa untuk merangkum
materi pembelajaran yang akan di bahas di pertemuan
berikutnya secara daring dan meminta murid untuk
mengunggah foto rangkuman mereka kedalam forum
google classroom sebelum pertemuan berikutnya
berlangsung.

3. Guru mengingatkan kepada murid untuk terus mematuhi
protocol kesehatan.

4. Guru mengucapkan terimakasih dan memberikan
apressiasi kepada semua murid atas partisipasi mereka
dalam pembelajaran hari ini.

5. Ketua kelas menyiapkan kelas

6. Guru menutup kelas dengan salam.

I.  Penilaian Proses dan Hasil Belajar
1. Teknik Penilaian: pengamatan, penugasan

2. Prosedur Penilaian:

No Aspek yang dinilai Teknik Penilaian Waktu Penilaian
1. Sikap Religi dan Sosial Pengamatan dan | Mengisi fitur “Tentang Hari
a. Mengagungkan penugasan Ini”

kebesaran Tuhan Yang

Maha Esa, bahwa

dengan memahami

statistika

b. Menjalankan kewajiban
sehari-hari dan memiliki
sifat empati

c. Bertanggung jawab
dalam mengerjakan

tugas




Pengetahuan

Dalam statistika, konsep | Penugasan Setelah tugas dilaksanakan

dan penyajian data dan dikumpul

Keterampilan

Terampil menjawab | Pengamatan, dan | Diskusi dan latihan

pertanyaan saat diskusi | latihan penyajian data
online dan pembelajaran

langsunglangsung

Instrumen Penilaian Hasil belajar

Penilaian Pengetahuan

Indikator: Dengan menggunakan konsep statistika

Instrumen:

Pertemuan Daring

1. Tanyakan Kepada Semua Orang Di Rumahmu, Tentang Tinggi
Badan Dan Berat Badan Mereka.

2. Tuliskan Data-data Tinggi Badan Dan Berat Badan Semua Orang Di
Rumah Yang Kamu Proleh Pada Buku Catatan

Pertemuan Luring

1. Coba sajikan data yang kamu punya dalam betuk tabel dan diagram !

Pedoman penskoran:

No | Penyelesaian Skor

1. | Data di kumpulkan secara mandiri oleh

siswa

2. | Data mandiri siswa disajikan dalam tabel

dan diagram




Penilaian Sikap:
Aspek-aspek sikap yang dinilai, meliputi: kerjasama, Kritis dan bertanggung
jawab.

e Rubrik penilaian sikap pada pembelajaran daring dapat disusun

sebagai berikut:

Kriteria Skor Indikator
Sangat Baik 4 Selalu melaksanakan semua kegiatan positif
(SB) dalam fitur ”Tentang Hari Ini”
Baik (B) 3 Sering melaksanakan semua kegiatan positif

dalam fitur "Tentang Hari Ini”

Cukup (C) 2 Kadang-kadang melaksanakan semua kegiatan

positif dalam fitur Tentang Hari Ini”

Kurang (K) 1 Tidak pernah melaksanakan semua kegiatan

positif dalam fitur ”Tentang Hari Ini”

Kriteria
No Aspek yang diamati 1 5 3 2
1 Ibadah Sholat Mandiri Vv
2 Kegiatan Membaca Al-Qur’an %
3 Mandi Sebelum Belajar %
4 Makan Sebelum Belajar v
5 Sikap Sosial v

Penilaian = Z4™@hskor_ o 100  Contoh: g x 100 = 90

skormaksimal



e Rubrik penilaian sikap pada pembelajaran luring dapat disusun sebagai
berikut:

Kriteria Skor Indikator
Sangat Baik 4 Selalu mengerjakan tugas yang di berikan, dan
(SB) sopan dalam mengikuti kegiatan diskusi
Baik (B) 3 Sering mengerjakan tugas yang di berikan, dan

sopan dalam mengikuti kegiatan diskusi

Cukup (C) 2 Kadang-kadang mengerjakan tugas yang di
berikan, dan sopan dalam mengikuti kegiatan

diskusi

Kurang (K) 1 Tidak pernah mengerjakan tugas yang di

berikan, dan sopan dalam mengikuti kegiatan

diskusi
Kriteria

No Aspek yang diamati 1 5 3 ,
1 Mengumpulkan tugas yang di berikan vV

2 Memperhatikan guru v

3 Mengikuti instruksi guru %
4 Sopan dan santun saat mengikuti diskusi %

5 Ceria dalam mengikuti kelas v

Penilaian = Z4™@sko_ o 100  Contoh: g x 100 = 90

skormaksimal



e Rubrik penilaian sikap kritis dapat disusun sebagai berikut:

Kriteria Skor Indikator
Sangat Baik 4 Selalu kritis dalam proses pembelajaran baik
(SB) daring maupun luring
Baik (B) 3 Sering kritis dalam proses pembelajaran daring

maupun luring

Cukup (C) 2 Kadang-kadang kritis proses pembelajaran

daring maupun luring

Kurang (K) 1 Tidak pernah Kritis proses pembelajaran daring

maupun luring

Kriteria
No Aspek yang diamati 1 5 3 2
1 | Bertanya dalam diskusi kelompok vV
2 | Menemukan kesalahan dari jawaban yang %
didapat
3 | Memberikan alternative jawaban yang vV
benar
4 | Menanyakan apa yang belum bisa %
dikuasai terhadap guru
5 | Dapat menyimpulkan dari data yang telah \Y/
diperoleh

Penilaian = Z4mehskor_ 100 Contoh: g x 100 = 75

skormaksimal



e Rubrik penilaian sikap bertanggungjawab dapat disusun sebagai
berikut:

Kriteria Skor Indikator
Sangat Baik 4 Selalu bertanggungjawab dalam proses
(SB) pembelajaran daring atau luring
Baik (B) 3 Sering bertanggungjawab dalam proses

pembelajaran daring atau luring

Cukup (C) 2 Kadang-kadang bertanggungjawab dalam proses

pembelajaran daring atau luring

Kurang (K) 1 Tidak pernah bertanggungjawab dalam proses

pembelajaran daring atau luring

Kriteria
No Aspek yang diamati 1 5 3 2
1 | Melaksanakan tugas yang dibebankan %
2 | Melaksanakan tugas individu, dan %

menyelesaikannya

3 | Menerima kesalahan dari jawaban yang v
diberikan
4 | Melaksanakan aturan main dalam v

pembelajaran di kelas

5 | Berusaha memperbaiki jawaban yang tidak %
benar
Penilaian = -2ARskOT_ o 100 Contoh: = x 100 = 85
skormaksimal 20



e Selanjutnya guru membuat rekapitulasi hasil penilaian sikap peserta didik dalam
format seperti contoh berikut.

K =Kurang =<60

Skor untuk sikap Jml | Rata | Pre-
skor | -rata | dikat
No | Nama | Daring Kerjasama | Kiritis Bertanggung
. Nilai
jawab
1 | Adi 90 90 75 85 340 | 85 SB
2 | e
Keterangan
1. Nilai sikap dikualifikasikan menjadi predikat sebagai berikut:
SB = Sangat Baik =80 - 100 C =Cukup =60-69
B = Baik =70-79




LEMBAR PENGAMATAN KETERAMPILAN

Mata Pelajaran : Matematika

Kelas/Semester VI

Tahun Pelajaran : 2020/2021

Alokasi Waktu : Daring (2 x 35 menit) Luring (1 x 30 menit)

Ketrampilan yang dinilai disini adalah ketrampilan ketika menggunakan
konsep statistika dan analisis data.

e Rubrik penilaian ketrampilan dapat disusun sebagai berikut:

Kriteria Skor Indikator

Sangat Baik 4 Selalu Trampil
(SB)
Baik (B) 3 Sering Trampil

Cukup (C) 2 Kadang-kadang Trampil

Kurang (K) 1 Tidak pernah Trampil

Kriteria
No Aspek yang diamati

1 | Terampil dalam memahami konsep v
statistika

Terampil dalam menganalisis data vV

Terampil dalam menyajikan data %

Terampil dalam memperoleh data v

gl B WD

Terampil dalam mengemukakan kembali %
pengetahuannya dalam diskusi

o . j lahsk
Penilaian = 2229 % 100

skormaksimal

Contoh: % x 100 = 85



Selanjutnya guru membuat rekapitulasi hasil penilaian sikap peserta didik

dalam format seperti contoh berikut.

Skor untuk ketrampilan Jml Pre- dikat
No | Nama | Aspek | Aspek | Aspek | Aspek | Aspek skor Nilai
1 2 3 4 5
1 | Adi 4 4 3 3 3 17 85 SB
2 |
Keterangan

Nilai ketrampilan dikualifikasikan menjadi predikat sebagai berikut:

SB = Sangat Baik

B = Baik

Guru Matematika,

=80-100

=70-79

Mengetahui,

Kepala Sekolah

C =Cukup
K =Kurang =<60

Medan, Juni 2021

Peneliti,

=60-69




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Mata Pelajaran : MATEMATIKA
Satuan Pendidikan : SMP (Sekolah Menengah Pertama)
Kelas/Semester : VI (Delapan)/ 11 (Dua)
Tahun Pelajaran : 2020/2021
Materi pokok . Statistika
AlokasiWaktu . Daring (2x35 menit) Luring (1x30 menit)
Pertemuan &1V

A. Kompetensi Inti

K-I
K-1I

K-I11

K-V

: Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya

: Menghargaidan ~ menghayati ~ perilaku  jujur,  disiplin,

tanggungjawab, peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya
diri, dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan
alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya.

: Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan
prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian

tampak mata

: Mengolah, menyaji dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan,

mengurai, merangkai, memodifkasi, dan membuat dan ranah
abstrak (menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan
mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber

lain yang sama dalam sudut pandang/teori

B. Kompetensi Dasar

(3.10) Menganalisis data berdasarkan distribusi data, nilai rata-rata, median, dan

modus dan sebaran data untuk mengambil simpulan, membuat keputusan, dan

membuat prediksi,

(4.10) Menyajikan dan menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan distribusi

data, nilai rata-rata, median, modus, dan sebaran data untuk mengambil

simpulan, membuat keputusan, dan membuat prediksi.



C. Indikator Pencapaian Kompetensi

1. Siswa mampu mampu menganalisis data dari distribusi data yang diberikan,

2. Siswa mampu menentukan rata-rata (mean) suatu kumpulan data,

3. Siswa mampu menentukan median dan modus dari suatu kumpulan data,

4. Siswa mampu menentukan sebaran data, yaitu jangkauan, kuartil, dan
jaungkauan interkuartil suatu kumpulan data,

5. Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan distribusi
data, rata-rata, median, modus, dan sebaran data dari kumpulan data yang
diberikan,

6. Siswa mampu membuat kesimpulan, mengambil keputusan, dan membuat
prediksi dari suatu kumpulan data berdasarkan nilai rata-rata, median,
modus, dan sebaran data.

D. Tujuan Pembelajaran
1. Siswa mampu menentukan nilai rata-rata
2. Siswa mampu menentukan nilai median dan modus

3. Siswa mampu menentukan nilai jangkauan

E. Materi Pembelajaran
Statistika

F. Media, Alat dan Sumber Pembelajaran
1. Media : Google Classroom, You Tube

2. Alat/ bahan : Laptop, Handphone, Proyektor

3. Sumber belajar :
b. Buku Matematika SMP/MTs kelas V11l Kemendikbud K-13 Revisi 2017
C. https://www.youtube.com/watch?v=SiOFL07j130
d. https://www.youtube.com/watch?v=UjHVkfb5Tug

G. Metode pembelajaran
1. Pendekatan : Saintifik

2. Strategi . Blanded Learning Berbasis Contextual Teaching and


https://www.youtube.com/watch?v=SiOFL07jI3o
https://www.youtube.com/watch?v=UjHVkfb5Tug

Learning (CTL)

3. Metode

. Belajar mandiri, tanya jawab, diskusi online, obsevasi

H. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran Saintifik

1) Pertemuan Daring

Kegiatan

Diskripsi kegiatan

Rencana
Waktu

Pendahuluan

1. Guru membuka forum Kkelas dengan memberikan
notifikasi dalam google classroom lebih awal kepada
murid bahwa pembelajaran akan dimulai 15 menit yang
akan datang, dan memberikan waktu kepada murid
untuk bersiap-siap.

2. Sembari menunggu murid mempersiapkan diri selama
15 menit, guru mempersiapkan absen kelas yang di buat
dari fitur aplikasi google classroom.

3. Setelah membuat absen selama 15 menit guru
memberikan notifikasi di forum diskusi dengan
mengucapkan  salam, mengajak  berdoa, dan
mempersilahkan murid untuk mengisi absen pada fitur

yang telah kita buat sebelumnya,

15 menit

Kegiatan Inti

1. Sembari murid mengisi absen, guru membuat fitur
“Tentang Hari Ini” untuk siswa.

2. Setelah seluruh murid sudah mengisi absen, siswa di
persilahkan untuk mengisi fitur “Tentang Hari Ini”

3. Setelah murid mengisi fitur tentang hari ini guru
bertanya kepada murid tentang pembelajaran
sebelumnya yakni tentang pengenalan statistika,
penyajian data, dan analisis data serta mempersilahkan
beberapa murid untuk menjawab pertanyaan guru

sebelum masuk pada pembahasan berikutnya.

40 menit




10.

Setelah itu guru mempersilahkan murid untuk membuka
rangkuman masing-masing yang sebelumnya sudah
dikumpulkan secara online.

Setelah itu guru menjadi fasilitator dengan membuka
forum diskusi dan mempersilahkan murid untuk
menyampaikan berbagai hal yang belum mereka ketahui
tentang materi yang mereka rangkum dari proses
pembelajaran mandiri mereka.

Setelah murid menyampaikan berbagai hal yang mereka
belum ketahui dan semuanya sudah terhimpun dalam
forum diskusi, guru mempersilahkan murid untuk
berdiskusi dengan mempersilahkan semua murid bebas
menanggapi hal-hal yang belum diketahui tadi apabila
diantara mereka ada yang sudah mengetahui jawaban
dari permasalahan yang sudah terhimpun tadi. Diproses
ini guru memperhatikan murid yang aktif menaggapi
dalam rangka membantu temannya untuk menyelesaikan
permasalahan sembari menilai, dan mereview apakah
jawabannya sudah tepat, atapi ada yang belum terjawab
permasalahannya.

Selanjutnya guru memberikan apresiasi kepada semua
murid karena telah mengikuti pembelajaran dengan baik.
Guru menanggapi dan mengomentari  berbagai
pernyataan yang di lontarkan murid dalam forum
diskuri.

Selanjutnya guru mempersilahkan  murid  untuk
meriview dan menyimpulkan hal yang ia ketahui melalui
pengalaman belajar hari ini.

Setelah itu guru memberikan pekerjaan rumah kepada
murid berupa menonton video pembelajaran yang

berkaitan dengan materi sebelumnya dan materi yang




11.

12.

dipelajari  hari ini dari link video berikut

https://www.youtube.com/watch?v=SiOFL07{l30

Selanjutnya guru juga memberi pekerjaan rumah berupa
mengerjakan soal ayo kita berlatih 9.3 nomor 4 halaman
254 pada buku belajar siswa kelas V11l semester 11 K13
revisi 2017 yang sudah dimiliki tiap murid. Tugas ini di
tulis di buku tulis, kemudian di kumpul pada saat
pertemuan tatap muka.

Setelah itu guru memberikan pekerjaan rumah kepada
murid untuk merangkum materi yang tercantum daalam
video pembelajaran dari youtube pada link berikut
https://www.youtube.com/watch?v=UjHVkfb5Tug

didalam buku catatan yang akan di bawa dalam

pembelajaran berikutnya.

Penutup

Guru menyampaikan kepada murid untuk mematuhi
protocol kesehatan.

Guru mengucapkan terimakasih atas partisipasi murid,
dan meminta maaf bila terdapat kekurangan

Guru menutup kelas dengan salam.

15 menit

2) Pertemuan Luring

Kegiatan

Diskripsi kegiatan

Rencana
Waktu

Pendahuluan

Guru masuk kedalam kelas

Setelah itu ketua kelas menyiapkan kelas dan mengajak
berdoa, dan guru memberi salam.

Selanjutnya guru menanyakan kehadiyan siswa untuk

mempersingkat proses absen.

5 menit

Kegiatan Inti

Guru meminta murid untuk mengeluarkan tugasnya
yakni rangkuman materi dari video pembelajaran

sebelumnya.

20 menit



https://www.youtube.com/watch?v=SiOFL07jI3o
https://www.youtube.com/watch?v=UjHVkfb5Tug

. Setelah itu guru menjelaskan secara singkan namun

komunikatif terkait rangkuman materi belajar yang
sebelumnya dirangkum dari video pembelajaran.

Guru bertanya kepada beberapa murid tentang hal-hal
yang mereka ketahui seputar topik yang akan di bahas.
Guru menarik kesimpulan dari tanya jawab yang
berlangsung

Guru memberikan sebuah data yang kemudian
mempersilahkan murid menjawab pertanyaan berupa
menentukan seluruh bentuk ukuran penyebaran data.
Guru mengumpulkan hasil penugasan tersebut
Kemudian guru meminta murid untuk mengerjakan
sekaligus menjelaskan jawaban soal yang diberikan tadi
secara bergantian dan acak di depan kelas menggunakan
papan tulis.

Guru melakukan refleksi pembelajaran hari ini dengan
meminta beberapa siswa untuk menyimpulkan apa yang

mereka ketahui juga memberikan kesimpulan.

Penutup

Guru mengingatkan bahwa pertemuan berikutnya aka
nada evaluasi pembelajaran tentang statistika melalui
google classroom secara online.

Guru mengingatkan kepada murid untuk terus mematuhi
protocol kesehatan.

Guru mengucapkan terimakasih dan memberikan
apressiasi kepada semua murid atas partisipasi mereka

dalam pembelajaran hari ini.

I. Penilaian Proses dan Hasil Belajar

1. Teknik Penilaian : Pengamatan dan penugasan

2. Prosedur Penilaian :




No

Aspek yang dinilai

Teknik Penilaian

Waktu Penilaian

Sikap Religi dan Sosial

a. Mengagungkan
kebesaran Tuhan Yang
Maha Esa,

b. Menjalankan kewajiban
sehari-hari dan
memiliki sifat empati

c. Bertanggung jawab

dalam  mengerjakan

tugas

Pengamatan dan

penugasan

Mengisi fitur “Tentang Hari

199

Ini

Pengetahuan
Dalam mengerjakan soal
statistika mean, median,

modus

Penugasan

Setelah tugas dilaksanakan

dan dikumpul

Keterampilan
Terampil menjawab
pertanyaan saat diskusi
online dan pembelajaran

langsung

Pengamatan, dan

latihan

Diskusi dan latihan

penyajian data

3.

Instrumen Penilaian Hasil belajar

Penilaian Pengetahuan

Indikator: Dengan menggunakan konsep statistika

Instrumen:

Pertemuan Daring

Merangkum materi tentang ukuran pemusatan data dan ukuran penyebaran

data

Pertemuan Luring

Mengerjakan soal Ayo Berlatih 9.3 NO. 4 Buku Matematika SMP Kelas
VIl K-13 Revisi 2017 Halalam 254 sebagai berikut :
4. Data berikut menunjukkan tinggi badan 20 siswa kelas 8 SMP Ceria




154, 153, 159, 165, 152, 149, 154, 151, 157, 158
154, 156, 157, 162, 168, 150, 153, 156, 160, 154
a. Urutkan data diatas dari nilai terkecil sampai terbesar

b. Hitunglah mean, median dan modus dari data di atas

Pedoman penskoran:

No Penyelesaian Skor

1 | Rangkuman dinilai berdasarkan

pekerjaan siswa

2 | Penyelesaian soal dinilai

Penilaian Sikap:
Aspek-aspek sikap yang dinilai, meliputi: kerjasama, kritis dan bertanggung
jawab.

e Rubrik penilaian sikap pada pembelajaran daring dapat disusun

sebagai berikut:

Kriteria Skor Indikator
Sangat Baik 4 Selalu melaksanakan semua kegiatan positif
(SB) dalam fitur "Tentang Hari Ini”
Baik (B) 3 Sering melaksanakan semua kegiatan positif

dalam fitur "Tentang Hari Ini”

Cukup (C) 2 Kadang-kadang melaksanakan semua kegiatan

positif dalam fitur Tentang Hari Ini”

Kurang (K) 1 Tidak pernah melaksanakan semua kegiatan

positif dalam fitur Tentang Hari Ini”




Kriteria

No Aspek yang diamati 1 5 3 2
1 Ibadah Sholat Mandiri %

2 Kegiatan Membaca Al-Qur’an %

3 Mandi Sebelum Belajar %
4 Makan Sebelum Belajar %

5 Sikap Sosial v

Penilaian = % x 100 Contoh: g x 100 =90

e Rubrik penilaian sikap pada pembelajaran luring dapat disusun sebagai
berikut:

Kriteria Skor Indikator
Sangat Baik 4 Selalu mengerjakan tugas yang di berikan, dan
(SB) sopan dalam mengikuti kegiatan diskusi
Baik (B) 3 Sering mengerjakan tugas yang di berikan, dan

sopan dalam mengikuti kegiatan diskusi

Cukup (C) 2 Kadang-kadang mengerjakan tugas yang di
berikan, dan sopan dalam mengikuti kegiatan
diskusi

Kurang (K) 1 Tidak pernah mengerjakan tugas yang di

berikan, dan sopan dalam mengikuti kegiatan

diskusi




Kriteria

No Aspek yang diamati 1 5 3 1
1 Mengumpulkan tugas yang di berikan v

2 Memperhatikan guru v

3 Mengikuti instruksi guru v
4 Sopan dan santun saat mengikuti diskusi v

5 Ceria dalam mengikuti kelas v

Penilaian = % x 100 Contoh: g x 100 =90

e Rubrik penilaian sikap kritis dapat disusun sebagai berikut:

Kriteria Skor Indikator

Sangat Baik 4 Selalu kritis dalam proses pembelajaran baik

(SB) daring maupun luring

Baik (B) 3 Sering kritis dalam proses pembelajaran daring
maupun luring

Cukup (C) 2 Kadang-kadang kritis proses pembelajaran
daring maupun luring

Kurang (K) 1 Tidak pernah kritis proses pembelajaran daring
maupun luring

Kriteria
No Aspek yang diamati

1 2 3 4




1 | Bertanya dalam diskusi kelompok v

2 | Menemukan kesalahan dari jawaban yang %
didapat

3 | Memberikan alternative jawaban yang v
benar

4 | Menanyakan apa yang belum bisa v

dikuasai terhadap guru

5 | Dapat menyimpulkan dari data yang telah \/
diperoleh

jumlahskor

Penilaian = x 100 Contoh: g x 100 = 75

skormaksimal

e Rubrik penilaian sikap bertanggungjawab dapat disusun sebagai
berikut:

Kriteria Skor Indikator
Sangat Baik 4 Selalu bertanggungjawab dalam proses
(SB) pembelajaran daring atau luring
Baik (B) 3 Sering bertanggungjawab dalam proses

pembelajaran daring atau luring

Cukup (C) 2 Kadang-kadang bertanggungjawab dalam proses
pembelajaran daring atau luring

Kurang (K) 1 Tidak pernah bertanggungjawab dalam proses

pembelajaran daring atau luring

Kriteria

No Aspek yang diamati 1 5 3 2




1 | Melaksanakan tugas yang dibebankan v

2 | Melaksanakan tugas individu, dan v
menyelesaikannya

3 | Menerima kesalahan dari jawaban yang v
diberikan

4 | Melaksanakan aturan main dalam %
pembelajaran di kelas

5 | Berusaha memperbaiki jawaban yang tidak v
benar

Penilaian = LXRahskor_ o 109 Contoh: % X 100 = 85

skormaksimal

e Selanjutnya guru membuat rekapitulasi hasil penilaian sikap peserta didik dalam

format seperti contoh berikut.

1. Nilai sikap dikualifikasikan menjadi predikat sebagai berikut:

SB = Sangat Baik =80 - 100
B =

Baik

=70-79

C =Cukup =60-69

K =Kurang =<60

Skor untuk sikap Jml | Rata | Pre-
- : — skor | -rata | dikat
No | Nama | Daring Kerjasama | Kritis Bertanggung
. Nilai
jawab
1 | Adi 90 90 75 85 340 | 85 SB
2 | e
Keterangan




LEMBAR PENGAMATAN KETERAMPILAN

Mata Pelajaran : Matematika

Kelas/Semester VLI

Tahun Pelajaran : 2020/2021

Alokasi Waktu : Daring (2 x 35 menit) Luring (1 x 30 menit)

Ketrampilan yang dinilai disini adalah ketrampilan ketika menggunakan
konsep statistika dan analisis data.

e Rubrik penilaian ketrampilan dapat disusun sebagai berikut:

Kriteria Skor Indikator

Sangat Baik 4 Selalu Trampil
(SB)
Baik (B) 3 Sering Trampil

Cukup (C) 2 Kadang-kadang Trampil

Kurang (K) 1 Tidak pernah Trampil

Kriteria
No Aspek yang diamati

Terampil dalam menentukan mean v

Terampil dalam menentukan median vV

Terampil dalam menentukan modus %

Terampil dalam menentukan jangkauan v

gl B W N

Terampil dalam mengemukakan kembali %
pengetahuannya dalam diskusi

o . j lahsk
Penilaian = L2229 % 100

skormaksimal

Contoh: % x 100 = 85



e Selanjutnya guru membuat rekapitulasi hasil penilaian sikap peserta didik

dalam format seperti contoh berikut.

Skor untuk ketrampilan Jml Pre- dikat
No | Nama | Aspek | Aspek | Aspek | Aspek | Aspek skor Nilai
1 2 3 4 5
1 | Adi 4 4 3 3 3 17 85 SB
2 |
Keterangan

Nilai ketrampilan dikualifikasikan menjadi predikat sebagai berikut:

SB = Sangat Baik

B = Baik

Guru Matematika,

=80 - 100

=70-79

Mengetahui,

Kepala Sekolah

C =Cukup
K =Kurang =<60

Medan, Juni 2021
Peneliti,

=60 - 69




BIODATA AHLI

Nama : Reflina, M.Pd

Bidang Keilmuan : Pendidikan Matematika
Jenis Kelamin : Perempuan

Usia : 32 Tahun

Pendidikan Terakhir/Jurusan : S2/Pendlidikan Matematika
Pengalaman Mengajar : 5 Tahun

Medan, 16 Juli 2021
Ahli/Penilai

Reflina, M.Pd




LEMBAR VALIDASI RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP) MENGGUNAKAN PENGEMBANGAN STRATEGI BLENDED
LEARNING BERBASIS CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING (CTL)

Satuan Pendidikan : SMP

Kelas VI
Materi Pelajaran : Matematika
Materi Pokok Statistika

Skala Penilaian

No [ Aspek yang Dinilai

| Format
1. Kejelasan pembagian materi \
2. Pengaturan ruang/tata letak

3. Jenis dan ukuran huruf

Il | Bahasa
1. Kebenaran tata bahasa \
2. Kesederhanaan struktur kalimat V
3. Kejelasan petunjuk atau arahan \
4. Sifat komunikatif bahasa yang V
digunakan
Il | Isi
1. Kebenaran materi/isi \
2. Dikelompokkan dalam bagian-bagian V
yang logis
3. Kesesuaian dengan kurikulum yang \
berlaku
4. Kesesuaian pembelajaran matematika \

K-13 Revisi 2017




5. Metode penyajian
6. Kelayakan kelengkapan belajar \
7. Kesesuaian alokasi waktu yang

digunakan

Apabila ada, mohon memberikan penilaian pada skala penilaian dengan memberi
tanda cek (V).

Kualifikasi skala penilaian:

5 = sangat baik

4 = baik
3 =cukup
2 = kurang

1 = sangat kurang

Penilaian Umum

a. Rencana Pembelajaran Ini b. Rencana Pembelajaran Ini

1. Sangat Kurang 1. Belum dapat digunakan,masih

2. Kurang memerlukan konsultasi

3. Cukup 2. Dapat digunakan dengan revisi besar
4. Baik 3. Dapat digunakan dengan revisi kecil
5. Sangat Baik 4. Dapat digunakan tanpa revisi

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada atau menuliskan langsung pada naskah.

Saran:

Medan, 16 Juli 2021
Ahli/Penilai

Reflina, M.Pd




Nama

Bidang Keilmuan

Jenis Kelamin

Usia

Pendidikan Terakhir/Jurusan

Pengalaman Mengajar

BIODATA AHLI

: Ammamiarihta, M.Pd

: Pendidikan Matematika
. Perempuan

: 29 Tahun

: S2/Pendidikan Matematika

: 3 Tahun

Medan, 16 Juli 2021
Ahli/Penilai

Ammamiarihta, M.Pd




LEMBAR VALIDASI RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP) MENGGUNAKAN PENGEMBANGAN STRATEGI BLENDED
LEARNING BERBASIS CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING (CTL)

Satuan Pendidikan : SMP

Kelas VI
Materi Pelajaran : Matematika
Materi Pokok Statistika

Skala Penilaian

No [ Aspek yang Dinilai

| Format
1. Kejelasan pembagian materi \

2. Pengaturan ruang/tata letak

3. Jenis dan ukuran huruf V
Il | Bahasa
1. Kebenaran tata bahasa \
2. Kesederhanaan struktur kalimat \
3. Kejelasan petunjuk atau arahan \
4. Sifat komunikatif bahasa yang \
digunakan
Il | Isi
1. Kebenaran materi/isi V
2. Dikelompokkan dalam bagian-bagian \
yang logis
3. Kesesuaian dengan kurikulum yang \
berlaku
4. Kesesuaian pembelajaran matematika \

K-13 Revisi 2017




5. Metode penyajian

6. Kelayakan kelengkapan belajar \

7. Kesesuaian alokasi waktu yang \
digunakan

Apabila ada, mohon memberikan penilaian pada skala penilaian dengan memberi
tanda cek (V).

Kualifikasi skala penilaian:

5 = sangat baik

4 = baik
3 =cukup
2 = kurang

1 = sangat kurang

Penilaian Umum

a. Rencana Pembelajaran Ini b. Rencana Pembelajaran Ini

1. Sangat Kurang 1. Belum dapat digunakan,masih

2. Kurang memerlukan konsultasi

3. Cukup 2. Dapat digunakan dengan revisi besar
4. Baik 3. Dapat digunakan dengan revisi kecil
5. Sangat Baik 4. Dapat digunakan tanpa revisi

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada atau menuliskan langsung pada naskah.
Saran:

1. Hilangkan Kata Hubung Di Langkah Pembelajaran
2. Beri Skala Yang Jelas Tentang Kadang-kadang, Sering, dan Selalu
3. Beri Keterangan Sintaks CTL Pada Langkah Pembelajaran

Medan, 16 Juli 2021
Ahli/Penilai

]

Amma¥iarihta, M.Pd




BIODATA AHLI

Nama

Bidang Keilmuan

Jenis Kelamin

Usia

Pendidikan Terakhir/Jurusan

Pengalaman Mengajar

Ina Namora Nasition, S.Pd

: Pendidikan Matematika

. Perempuan

25 Tahun
S1/Pendidikan Matematika
2.5 Tahun

Medan,17 Juli .2021
Ahli/Penilai P

—

Ina Namora Nasution, S.Pd




LEMBAR VALIDASI RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP) MENGGUNAKAN PENGEMBANGAN STRATEGI BLENDED
LEARNING BERBASIS CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING (CTL)

Satuan Pendidikan : SMP

Kelas - VIHI
Materi Pelajaran : Matematika
Materi Pokok Statistika

Skala Penilaian
No | Aspek yang Dinilai
1 2 3 4 5
| Format
1. Kejelasan pembagian materi \
2. Pengaturan ruang/tata letak
3. Jenis dan ukuran huruf \
Il | Bahasa
1. Kebenaran tata bahasa \
2. Kesederhanaan struktur kalimat \
3. Kejelasan petunjuk atau arahan \
4. Sifat komunikatif bahasa yang \
digunakan
Il | Isi
1. Kebenaran materi/isi
2. Dikelompokkan dalam bagian-bagian \
yang logis
3. Kesesuaian dengan kurikulum yang \
berlaku
4. Kesesuaian pembelajaran matematika \




K-13 Revisi 2017
5. Metode penyajian \
6. Kelayakan kelengkapan belajar \
7. Kesesuaian alokasi waktu yang

digunakan

Apabila ada, mohon memberikan penilaian pada skala penilaian dengan memberi
tanda cek (V).

Kualifikasi skala penilaian:

5 = sangat baik

4 = baik
3 =cukup
2 = kurang

1 = sangat kurang

Penilaian Umum

a. Rencana Pembelajaran Ini b. Rencana Pembelajaran Ini

1. Sangat Kurang 1. Belum dapat digunakan,masih

2. Kurang memerlukan konsultasi

3. Cukup 2. Dapat digunakan dengan revisi besar
4. Baik 3. Dapat digunakan dengan revisi kecil
5. Sangat Baik 4. Dapat digunakan tanpa revisi

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada atau menuliskan langsung pada naskah.

Saran:

Medan,17 Juli .2021
Ahli/Penilai "

—

Ina Namora Nasution, S.Pd




1. Reflina, M.Pd

TABULASI KUALITAS RPP

Kriteria Nom_or Penilaian Jur_nlah Slfor Ju_mlah Skor Rat_a—rata Skor Klasifikasi
Butir Tiap Butir Tiap Aspek Tiap Aspek
1 4 4
I. Format 2 5 5 14 4.666666667 Sangat Baik
3 5 5
1 4 4
I1. Bahasa g i i 18 4.5 Sangat Baik
4 5 5
1 4 4
2 5 5
3 4 4
1. Isi 4 4 4 32 4571428571 Sangat Baik
5 5 5
6 5 5
7 5 5
Jumlah 13.73809524
Rata-rata 4.579365079 Sangat Baik
2. Ammamiarihta, M.Pd
L Nomor - Jumlah Skor | Jumlah Skor | Rata-rata Skor e
Kriteria Butir Penilaian Tiap Butir Tiap Aspek Tiap Aspek Klasifikasi
1 4 4
|. Format 2 4 4 13 4.33333333 Baik
3 5 5
1 4 4
I1. Bahasa 2 4 4 16 4 Baik
3 4 4
4 4 4
1 5 5
2 4 4
3 4 4
1. Isi 4 4 4 29 4.142857143 Baik
5 4 4
6 4 4
7 4 4
Jumlah 12.47619048
Rata-rata 4.158730159 Baik




3. Ina Namora Nasution, M.Pd

Kriteria N;l:?i?,r Penilaian Jyrrir;lskéﬁg?r J_:_Jirgtl)azsilécl)(r R?I't?a-p:iipsekkor Klasifikasi
1 4 4
l. Format 2 4 4 12 4 Baik
3 4 4
1 4 4
I1. Bahasa 2 4 4 16 4 Baik
3 4 4
4 4 4
1 4 4
2 4 4
3 4 4
1. Isi 4 4 4 28 4 Baik
5 4 4
6 4 4
7 4 4
Jumlah 12
Rata-rata 4 Baik
4. Rekapitulasi
No Nama Ahli Rata-Rata | |- ifilcasi
Penilaian
1 | Reflina, M. Pd 4.57 Sangat Baik
2 | Ammamiarihta, M.Pd 4.15 Baik
3 | Ina Namora Nasution, S.Pd 4 Baik
Jumlah 12.72
Rata-Rata 4.24 Baik




Perbaikan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

Instrumen Penelitian

REVISI RENCANA PELAKSANAAN
PEMBELAJARAN (RPP)

“Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning
(CTL) Pada Materi Statistika, Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas
VIl SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022”



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Mata Pelajaran : MATEMATIKA
Satuan Pendidikan : SMP (Sekolah Menengah Pertama)
Kelas : VI (Delapan)
Tahun Pelajaran : 2021/2022
Materi pokok . Statistika
AlokasiWaktu . Daring (2x35 menit) Luring (1x30 menit)
Pertemuan &I

A. Kompetensi Inti

K-I
K-1I

K-I11

K-V

: Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya

: Menghargaidan ~ menghayati ~ perilaku  jujur,  disiplin,
tanggungjawab, peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya
diri, dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan
alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya.

: Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan
prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian

tampak mata

: Mengolah, menyaji dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan,

mengurai, merangkai, memodifkasi, dan membuat dan ranah
abstrak (menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan
mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber

lain yang sama dalam sudut pandang/teori

B. Kompetensi Dasar

(3.10) Menganalisis data berdasarkan distribusi data, nilai rata-rata, median, dan

modus dan sebaran data untuk mengambil simpulan, membuat keputusan, dan

membuat prediksi,

(4.10) Menyajikan dan menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan distribusi

data, nilai rata-rata, median, modus, dan sebaran data untuk mengambil

simpulan, membuat keputusan, dan membuat prediksi.



Indikator Pencapaian Kompetensi

1. Murid mampu mampu menganalisis data dari distribusi data yang diberikan,

Tujuan Pembelajaran
1. Murid mampu memahami konsep statistika

2. Murid mampu menganalisis data

Materi Pembelajaran
Statistika

Media, Alat dan Sumber Pembelajaran
1. Media : Google Classroom, You Tube

2. Alat/ bahan : Laptop, Handphone, Proyektor
3. Sumberbelajar :
a. https://youtu.be/TbRFsxrujQl.
b. Buku Matematika SMP/MTs kelas V111 Kemendikbud K-13 Revisi 2017

Metode pembelajaran

1. Strategi . Blanded Learning Berbasis Contextual Teaching and
Learning (CTL)
2. Metode . Belajar mandiri, tanya jawab, diskusi online, obsevasi

Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran Saintifik

1) Pertemuan Daring

Kegiatan Diskripsi kegiatan Rencana
Waktu
Pendahuluan 1. Guru membuka forum kelas dengan memberikan | 15 menit

notifikasi dalam google classroom lebih awal kepada
murid bahwa pembelajaran akan dimulai 15 menit yang
akan datang, dan memberikan waktu kepada murid

untuk bersiap-siap.



https://youtu.be/TbRFsxrujQI

Guru mempersiapkan absen kelas yang di buat dari fitur
aplikasi google classroom.

Guru memberikan notifikasi di forum diskusi dengan
mengucapkan  salam, mengajak  berdoa, dan
mempersilahkan murid untuk mengisi absen pada fitur

yang telah kita buat sebelumnya,

Kegiatan Inti

. Guru membuat fitur “Tentang Hari Ini”” untuk murid.

Guru mempersilahkan murid untuk mengisi fitur

“Tentang Hari Ini”

. Guru membuat fitur “Tahukah Kamu” sebagai apersepsi,

dengan memberikan gambar Rapor, Tabel, dan Grafik
Guru  mempersilahkan  murid untuk  menjawab
pertanyaan-pertanyaan apersepsi di kolom komentar
pada google classroom, dan berdiskusi secara daring
saling bertukar informasi tentang pengetahuan awal
statistika murid. (Modeling)

Guru memperhatikan diskusi sambil membuat bahan
ajar dengan memasukkan salahsatu link video
pembelajaran dari youtube tentang statistika, data,

populasi, dan sampel di (https://youtu.be/TbRFsxrujQI)

yang telah di persiapkan sebelumnya pada fitur materi
dalam aplikasi google classroom.

Guru memberi apresiasi terkait tanggapan murid pada
kegiatan apersepsi

Guru mempersilahkan murid untuk menonton video
pembelajaran pada bahan ajar statistika dengan
menginstruksikan petunjuk di forum diskusi selama 15
menit (Questioning)

Guru kembali membuka forum diskusi dengan
memberikan beberapa pertanyaan kepada beberapa

murid secara bergantian tentang pengertian statistika,

40 menit



https://youtu.be/TbRFsxrujQI

10.

11.

12.

13.

14.

data, jenis data, populasi dan sampel, serta contoh-

contohnya dalam kehidupan sehari-hari. (Inquiry)

Guru memberikan kesempatan beberapa murid untuk

menanggapi pernyataan yang disampaikan temannya

Dan murid diarahkan untuk saling menanggapi dalam

forum diskusi selama 10 menit. (Learning Community)

& (Contrucvisme)

Guru memberikan penilaian kepada murid yang aktif

dalam diskusi.

Guru memberikan kesempatan kepada dua orang murid

untuk menyampaikan kesimpulan di forum diskusi yang

telah berlangsung sebelumnya diikuti penyampaian
kesimpulan oleh guru yang sifatnya meluruskan arah

pemahaman murid apabila dirasa belum tepat selama 5

menit. (Reflection)

Guru memberikan apresiasi kepada semua murid karena

telah mengikuti pembelajaran dengan baik.

Guru menyampaikan pembelajaran dan materi belajar

yang akan diberikan pada pertemuan berikutnya. Dalam

hal ini guru memberikan sedikit ulasan tentang konsep
penyajian data dan menganalisis data.

Guru memberikan pekerjaan rumah kepada murid yang

relevan dengan pembelajaran hari ini dan pertemuan

berikutnya yakni:

a. Murid ditugaskan untuk mempelajari  dan
merangkum  berbagai hal mengenai materi
menyajikan data dan menganalisis data dari berbagai
sumber.

b. Murid diminta untuk mengumpulkan berbagai data
yang ada di kehidupan sehari-hari yakni data tinggi
badan dan berat badan anggota keluarga di rumah,




Penutup . Guru menyampaikan kepada murid untuk mematuhi | 15 menit
protocol kesehatan.
. Guru mengucapkan terimakasih atas partisipasi murid,
dan meminta maaf bila terdapat kekurangan
. Guru menutup kelas dengan mengajak berdoa bersama
dan salam.
2) Pertemuan Luring
Kegiatan Diskripsi kegiatan Rencana
Waktu
Pendahuluan . Guru masuk kedalam kelas 10 menit lebih awal sembari | 5 menit
membawa dan mempersiapkan semua hal yang perlu
dipersiapkan untuk pembelajaran sembari menunggu
murid masuk kelas.
Kelas disiapkan oleh ketua kelas, berdoa, dan guru
memberi salam.
. Guru  menanyakan  kehadiran  murid  untuk
mempersingkat proses absen.
Kegiatan Inti . Guru meminta murid untuk mengeluarkan tugasnya | 20 menit

yakni rangkuman materi dan kumpulan data mentah.

. Setelah itu guru menunjukkan contoh-contoh penyajian

data berupa tabel dan diagram melalui proyektor.
(Modeling)

. Guru bertanya kepada beberapa murid tentang hal-hal

yang mereka ketahui seputar topik yang akan di bahas.
(Questioning)

. Guru mempersilahkan murid untuk menyajikan data

mentah yang mereka punya yang telah mereka
kumpulkan berdasarkan pengamatan dan pengalaman di
kehidupan sehari-hari dalam bentuk tabel, dan diagram
secara individu di buku latihan. (Inquiry)

. Guru menunjukkan gambar dari proyektor beberapa

tabel dan diagram, kemudian meminta murid




menganalisisnya dan menuliskan hasil analisis mereka di
buku latihan melanjutkan pekerjaan sebelumnya.
(Contrucvisme)

Guru melakukan refleksi pembelajaran hari ini dengan
meminta beberapa murid untuk menyimpulkan apa yang
mereka Kketahui juga memberikan kesimpulan.
(Reflection)

Guru meminta murid untuk mengumpulkan latihan yang
dikerjakan hari ini untuk dinilai. (Authentic

Assessment)

Penutup

Guru menyampaikan sedikit cuplikan materi yang akan
di bahas di pertemuan berikutnya tentang menentukan
nilai rata-rata, median, dan modus dari sebuah data.
Guru memberikan tugas kepada murid untuk
merangkum materi pembelajaran yang akan di bahas di
pertemuan berikutnya secara daring dan meminta murid
untuk mengunggah foto rangkuman mereka kedalam
forum google classroom sebelum pertemuan berikutnya
berlangsung.

Guru mengingatkan kepada murid untuk terus mematuhi
protocol kesehatan.

Guru mengucapkan terimakasih dan memberikan
apressiasi kepada semua murid atas partisipasi mereka
dalam pembelajaran hari ini.

Ketua kelas menyiapkan kelas

Guru menutup kelas dengan salam.

5 menit

Penilaian Proses dan Hasil Belajar

1. Teknik Penilaian: pengamatan, penugasan

2. Prosedur Penilaian:




No

Aspek yang dinilai

Teknik Penilaian

Waktu Penilaian

a.

Sikap Religi dan Sosial

Mengagungkan
kebesaran Tuhan Yang
Maha  Esa, bahwa
dengan memahami
statistika

. Menjalankan kewajiban
sehari-hari dan memiliki
sifat empati
Bertanggung jawab
dalam mengerjakan

tugas

Pengamatan dan

penugasan

Mengisi fitur “Tentang Hari

199

Ini

Pengetahuan
Dalam statistika, konsep

dan penyajian data

Penugasan

Setelah tugas dilaksanakan

dan dikumpul

Keterampilan

Terampil menjawab
pertanyaan saat diskusi
online dan pembelajaran

langsunglangsung

Pengamatan, dan

latihan

Diskusi dan latihan

penyajian data

Instrumen Penilaian Hasil belajar

Penilaian Pengetahuan

Indikator: Dengan menggunakan konsep statistika

Instrumen:

Pertemuan Daring

1. Tanyakan Kepada Semua Orang Di Rumahmu, Tentang Tinggi

Badan Dan Berat Badan Mereka.




2. Tuliskan Data-data Tinggi Badan Dan Berat Badan Semua Orang Di

Pertemuan Luring

Rumah Yang Kamu Proleh Pada Buku Catatan

1. Coba sajikan data yang kamu punya dalam betuk tabel dan diagram !

Pedoman penskoran:

No | Penyelesaian Skor
1. | Data di kumpulkan secara mandiri oleh
murid
2. | Data mandiri murid disajikan dalam tabel
dan diagram

Penilaian Sikap:

Aspek-aspek sikap yang dinilai, meliputi: , kritis dan bertanggung jawab.

e Rubrik penilaian sikap pada pembelajaran daring dapat disusun

sebagai berikut:

Kriteria Skor

Indikator

Sangat Baik 4

Melaksanakan 5 dari 5 kegiatan positif dalam

(SB) fitur ”Tentang Hari Ini”

Baik (B) 3 Melaksanakan 3 atau 4 dari 5 kegiatan positif
dalam fitur "Tentang Hari Ini”

Cukup (C) 2 Melaksanakan 1 atau 2 dari 5 atau kegiatan

positif dalam fitur ”Tentang Hari Ini”

Kurang (K) 1

Tidak pernah melaksanakan semua kegiatan

positif dalam fitur ”Tentang Hari Ini”




Kriteria

No Aspek yang diamati 1 5 3 2
1 Ibadah Sholat Mandiri %

2 Kegiatan Membaca Al-Qur’an %

3 Mandi Sebelum Belajar %
4 Makan Sebelum Belajar %

5 Sikap Sosial v

Penilaian = % x 100 Contoh: g x 100 =90

e Rubrik penilaian sikap pada pembelajaran luring dapat disusun sebagai
berikut:

Kriteria Skor Indikator
Sangat Baik 4 Selalu mengerjakan tugas yang di berikan, dan
(SB) sopan dalam mengikuti kegiatan diskusi
Baik (B) 3 Sering mengerjakan tugas yang di berikan, dan

sopan dalam mengikuti kegiatan diskusi

Cukup (C) 2 Kadang-kadang mengerjakan tugas yang di
berikan, dan sopan dalam mengikuti kegiatan
diskusi

Kurang (K) 1 Tidak pernah mengerjakan tugas yang di

berikan, dan sopan dalam mengikuti kegiatan

diskusi




Kriteria

No Aspek yang diamati 1 5 3 1
1 Mengumpulkan tugas yang di berikan v

2 Memperhatikan guru v

3 Mengikuti instruksi guru v
4 Sopan dan santun saat mengikuti diskusi v

5 Ceria dalam mengikuti kelas v

Penilaian = % x 100 Contoh: g x 100 =90

e Rubrik penilaian sikap kritis dapat disusun sebagai berikut:

Kriteria Skor Indikator

Sangat Baik 4 Selalu kritis dalam proses pembelajaran baik

(SB) daring maupun luring

Baik (B) 3 Sering kritis dalam proses pembelajaran daring
maupun luring

Cukup (C) 2 Kadang-kadang kritis proses pembelajaran
daring maupun luring

Kurang (K) 1 Tidak pernah Kritis proses pembelajaran daring
maupun luring




Kriteria
N Aspek yang diamati
0 spek yang diamati 1 5 3 2

1 | Bertanya dalam diskusi kelompok %

2 | Menemukan kesalahan dari jawaban yang v
didapat

3 | Memberikan alternative jawaban yang v
benar

4 | Menanyakan apa yang belum bisa v
dikuasai terhadap guru

5 | Dapat menyimpulkan dari data yang telah \
diperoleh

Penilaian = LXRahskor_ o 100 Contoh: 2 x 100 = 75
skormaksimal 20

e Rubrik penilaian sikap bertanggungjawab dapat disusun sebagai
berikut:

Kriteria Skor Indikator
Sangat Baik 4 Selalu bertanggungjawab dalam proses
(SB) pembelajaran daring atau luring
Baik (B) 3 Sering bertanggungjawab dalam proses

pembelajaran daring atau luring

Cukup (C) 2 Kadang-kadang bertanggungjawab dalam proses
pembelajaran daring atau luring

Kurang (K) 1 Tidak pernah bertanggungjawab dalam proses
pembelajaran daring atau luring




Kriteria
N Aspek yang diamati
0 spek yang diamati 1 5 3 2
1 | Melaksanakan tugas yang dibebankan %
2 | Melaksanakan tugas individu, dan v
menyelesaikannya
3 | Menerima kesalahan dari jawaban yang %
diberikan
4 | Melaksanakan aturan main dalam %
pembelajaran di kelas
5 | Berusaha memperbaiki jawaban yang tidak v
benar
Penilaian = LXRahskor_ o 100 Contoh: % X 100 = 85

skormaksimal

e Selanjutnya guru membuat rekapitulasi hasil penilaian sikap peserta didik dalam

format seperti contoh berikut.

2. Nilai sikap dikualifikasikan menjadi predikat sebagai berikut:
C =Cukup =60-69
K =Kurang =<60

SB = Sangat Baik =80 - 100
B =

Baik

=70-79

Skor untuk sikap Jml | Rata | Pre-
- - — skor | -rata | dikat
No | Nama | Daring Kerjasama | Kritis Bertanggung
. Nilai
jawab
1 | Adi 90 90 75 85 340 | 85 SB
2 | e
Keterangan




LEMBAR PENGAMATAN KETERAMPILAN

Mata Pelajaran : Matematika

Kelas/Semester VLI

Tahun Pelajaran : 2020/2021

Alokasi Waktu : Daring (2 x 35 menit) Luring (1 x 30 menit)

Ketrampilan yang dinilai disini adalah ketrampilan ketika menggunakan
konsep statistika dan analisis data.

e Rubrik penilaian ketrampilan dapat disusun sebagai berikut:

Kriteria Skor Indikator
Sangat Baik 4 Menunjukkan 5 sikap trampil dari 5
(SB) aspek ketrampilan

. Menunjukkan 3 atau 4 sikap trampil
Baik (B) 3 dari 5 aspek ketrampilan
Menunjukkan 1 atau 2 sikap trampil
Cukup (C) 2 dari 5 aspek ketrampilan
Tidak pernah menunjukkan sikap
rampil dari 5 aspek keterampilan

Kurang (K) 1

Kriteria
No Aspek yang diamati

1 | Terampil dalam memahami konsep v
statistika

Terampil dalam menganalisis data vV

Terampil dalam menyajikan data %

Terampil dalam memperoleh data v

gl B~ W DN

Terampil dalam mengemukakan kembali v
pengetahuannya dalam diskusi

. j lahsk
Penilaian = 22227« 100

skormaksimal

Contoh: % x 100 = 85



Selanjutnya guru membuat rekapitulasi hasil penilaian sikap peserta didik

dalam format seperti contoh berikut.

Skor untuk ketrampilan Jmi Pre- dikat
skor -
No | Nama | Aspek | Aspek | Aspek | Aspek | Aspek Nilai
1 2 3 4 5
1 | Adi 4 4 3 3 3 17 85 SB
2 |
Keterangan

Nilai ketrampilan dikualifikasikan menjadi predikat sebagai berikut:

SB = Sangat Baik

B = Baik

Guru Matematika,

=80-100

=70-79

Mengetahui,

Kepala Sekolah

C =Cukup
K =Kurang =<60

Medan, Juni 2021

Peneliti,

=60-69




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Mata Pelajaran : MATEMATIKA
Satuan Pendidikan : SMP (Sekolah Menengah Pertama)
Kelas : VI (Delapan)
Tahun Pelajaran : 2021/2022
Materi pokok . Statistika
AlokasiWaktu . Daring (2x35 menit) Luring (1x30 menit)
Pertemuan D &IV

A. Kompetensi Inti

K-I
K-1I

K-I11

K-V

: Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya

: Menghargaidan ~ menghayati ~ perilaku  jujur,  disiplin,

tanggungjawab, peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya
diri, dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan
alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya.

: Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan
prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian

tampak mata

: Mengolah, menyaji dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan,

mengurai, merangkai, memodifkasi, dan membuat dan ranah
abstrak (menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan
mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber

lain yang sama dalam sudut pandang/teori

B. Kompetensi Dasar

(3.10) Menganalisis data berdasarkan distribusi data, nilai rata-rata, median, dan

modus dan sebaran data untuk mengambil simpulan, membuat keputusan, dan

membuat prediksi,

(4.10) Menyajikan dan menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan distribusi

data, nilai rata-rata, median, modus, dan sebaran data untuk mengambil

simpulan, membuat keputusan, dan membuat prediksi.



C. Indikator Pencapaian Kompetensi

1.
2.
3.

Murid mampu menentukan rata-rata (mean) suatu kumpulan data,

Murid mampu menentukan median dan modus dari suatu kumpulan data,
Murid mampu menentukan sebaran data, yaitu jangkauan, kuartil, dan
jaungkauan interkuartil suatu kumpulan data,

Murid mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan distribusi
data, rata-rata, median, modus, dan sebaran data dari kumpulan data yang
diberikan,

Murid mampu membuat kesimpulan, mengambil keputusan, dan membuat
prediksi dari suatu kumpulan data berdasarkan nilai rata-rata, median,

modus, dan sebaran data.

D. Tujuan Pembelajaran

1.

2
3
4.
5

E.

Murid mampu menentukan nilai rata-rata

Murid mampu menentukan nilai median dan modus

Murid mampu menentukan sebaran data

Murid mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan stratistika
Murid mampu membuat kesimpulan, mengambil keputusan, dan membuat

prediksi dari suatu kumpulan data

Materi Pembelajaran
Statistika

F. Media, Alat dan Sumber Pembelajaran

1.
2.
3.

Media : Google Classroom, You Tube

Alat/ bahan : Laptop, Handphone, Proyektor

Sumber belajar :

b. Buku Matematika SMP/MTs kelas VIl Kemendikbud K-13 Revisi 2017
C. https://www.youtube.com/watch?v=SiOFL07jI30

d. https://www.youtube.com/watch?v=UjHVkfb5Tug



https://www.youtube.com/watch?v=SiOFL07jI3o
https://www.youtube.com/watch?v=UjHVkfb5Tug

G. Metode pembelajaran

1. Strategi

. Blanded Learning Berbasis Contextual Teaching and

Learning (CTL)

2. Metode

. Belajar mandiri, tanya jawab, diskusi online, obsevasi

H. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran Saintifik

1) Pertemuan Daring

Kegiatan

Diskripsi kegiatan

Rencana
Waktu

Pendahuluan

1. Guru membuka forum kelas dengan memberikan

notifikasi dalam google classroom lebih awal kepada
murid bahwa pembelajaran akan dimulai 15 menit yang
akan datang, dan memberikan waktu kepada murid

untuk bersiap-siap.

. Guru mempersiapkan absen kelas yang di buat dari fitur

aplikasi google classroom.

. Guru memberikan notifikasi di forum diskusi dengan

mengucapkan  salam, mengajak  berdoa, dan
mempersilahkan murid untuk mengisi absen pada fitur

yang telah kita buat sebelumnya,

15 menit

Kegiatan Inti

. Guru membuat fitur “Tentang Hari Ini” untuk murid.

. Murid di persilahkan untuk mengisi fitur “Tentang Hari

19

Ini

. Guru bertanya kepada murid tentang pembelajaran

sebelumnya yakni tentang pengenalan statistika,
penyajian data, dan analisis data serta mempersilahkan
beberapa murid untuk menjawab pertanyaan guru

sebelum masuk pada pembahasan berikutnya.

. Setelah itu guru mempersilahkan murid untuk membuka

rangkuman masing-masing yang sebelumnya sudah

dikumpulkan secara online untuk di pahami (Modeling)

40 menit




10.

11.

Guru menjadi fasilitator dengan membuka forum diskusi
dan mempersilahkan murid untuk menyampaikan
berbagai hal yang belum mereka ketahui tentang materi
yang mereka rangkum dari proses pembelajaran mandiri
mereka. (Questening & Inquiry )
Guru mempersilahkan murid untuk berdiskusi dengan
mempersilahkan semua murid bebas menanggapi hal-hal
yang belum diketahui tadi apabila diantara mereka ada
yang sudah mengetahui jawaban dari permasalahan yang
sudah terhimpun tadi. (Learning Community &
Contrucvisme)
Guru memperhatikan murid yang aktif menaggapi dalam
rangka membantu temannya untuk menyelesaikan
permasalahan sembari menilai, dan mereview apakah
jawabannya sudah tepat, atapi ada yang belum terjawab
permasalahannya.
Guru memberikan apresiasi kepada semua murid karena
telah mengikuti pembelajaran dengan baik.
Guru menanggapi dan mengomentari  berbagai
pernyataan yang di lontarkan murid dalam forum
diskuri.
Guru mempersilahkan murid untuk meriview dan
menyimpulkan hal yang ia ketahui melalui pengalaman
belajar hari ini. (Reflection)
Guru memberikan pekerjaan rumah kepada murid
berupa;
a. menonton video pembelajaran yang berkaitan
dengan materi sebelumnya dan materi Yyang
dipelajari  hari ini dari link video berikut

https://www.youtube.com/watch?v=SiOFL07{l30

b. mengerjakan soal ayo kita berlatih 9.3 nomor 4
halaman 254 pada buku belajar murid kelas VIII



https://www.youtube.com/watch?v=SiOFL07jI3o

semester 11 K13 revisi 2017 yang sudah dimiliki tiap
murid. Tugas ini di tulis di buku tulis, kemudian di
kumpul pada saat pertemuan tatap muka.

c. merangkum materi yang tercantum daalam video
pembelajaran dari youtube pada link berikut

https://www.youtube.com/watch?v=UjHVkfb5Tug

didalam buku catatan yang akan di bawa dalam

pembelajaran berikutnya. (Authentic Assessment)

Penutup . Guru menyampaikan kepada murid untuk mematuhi | 15 menit
protocol kesehatan.
. Guru mengucapkan terimakasih atas partisipasi murid,
dan meminta maaf bila terdapat kekurangan
. Guru menutup kelas dengan salam.
2) Pertemuan Luring
Kegiatan Diskripsi kegiatan Rencana
Waktu
Pendahuluan . Guru masuk kedalam kelas 5 menit
Ketua kelas menyiapkan kelas dan mengajak berdoa, dan
guru memberi salam.
. Guru  menanyakan  kehadiyan  murid  untuk
mempersingkat proses absen.
Kegiatan Inti . Guru meminta murid untuk mengeluarkan tugasnya | 20 menit

yakni rangkuman materi dari video pembelajaran

sebelumnya.

. Guru menjelaskan secara singkan namun komunikatif

terkait rangkuman materi belajar yang sebelumnya

dirangkum dari video pembelajaran. (Modeling)

. Guru bertanya kepada beberapa murid tentang hal-hal

yang mereka ketahui seputar topik yang akan di bahas.

(Questening)

. Guru menarik kesimpulan dari tanya jawab yang

berlangsung



https://www.youtube.com/watch?v=UjHVkfb5Tug

5. Guru memberikan sebuah data yang kemudian
mempersilahkan murid menjawab pertanyaan berupa
menentukan seluruh bentuk ukuran penyebaran data.
(Inquiry)

6. Guru mengumpulkan hasil penugasan tersebut

7. Guru meminta murid untuk mengerjakan sekaligus
menjelaskan jawaban soal yang diberikan tadi secara
bergantian dan acak di depan kelas menggunakan papan
tulis. (Contrucvisme)

8. Guru melakukan refleksi pembelajaran hari ini dengan
meminta beberapa murid untuk menyimpulkan apa yang
mereka ketahui juga memberikan

kesimpulan.(Reflection)

Penutup 1. Guru mengingatkan bahwa pertemuan berikutnya aka
nada evaluasi pembelajaran tentang statistika melalui
google classroom secara online.

2. Guru mengingatkan kepada murid untuk terus mematuhi
protocol kesehatan.

3. Guru mengucapkan terimakasih dan memberikan
apressiasi kepada semua murid atas partisipasi mereka

dalam pembelajaran hari ini.

I. Penilaian Proses dan Hasil Belajar
1. Teknik Penilaian : Pengamatan dan penugasan

2. Prosedur Penilaian :

No Aspek yang dinilai Teknik Penilaian Waktu Penilaian
1. Sikap Religi dan Sosial Pengamatan dan | Mengisi fitur “Tentang Hari
a. Mengagungkan penugasan Ini”

kebesaran Tuhan Yang
Maha Esa,




b. Menjalankan kewajiban
sehari-hari dan
memiliki sifat empati

c. Bertanggung jawab
dalam  mengerjakan
tugas

Pengetahuan

online dan pembelajaran

langsung

Dalam mengerjakan soal | Penugasan Setelah tugas dilaksanakan
statistika mean, median, dan dikumpul

modus

Keterampilan

Terampil menjawab | Pengamatan, dan | Diskusi dan latihan
pertanyaan saat diskusi | latihan penyajian data

Instrumen Penilaian Hasil belajar

Penilaian Pengetahuan
Instrumen:

Pertemuan Daring

Merangkum materi tentang ukuran pemusatan data dan ukuran penyebaran

data

Pertemuan Luring

Mengerjakan soal Ayo Berlatih 9.3 NO. 4 Buku Matematika SMP Kelas
VIl K-13 Revisi 2017 Halalam 254 sebagai berikut :
4. Data berikut menunjukkan tinggi badan 20 murid kelas 8 SMP

Ceria

154, 153, 159, 165, 152, 149, 154, 151, 157, 158
154, 156, 157, 162, 168, 150, 153, 156, 160, 154

a. Urutkan data diatas dari nilai terkecil sampai terbesar

b. Hitunglah mean, median dan modus dari data di atas




Pedoman penskoran:

No Penyelesaian Skor

1 | Rangkuman dinilai berdasarkan

pekerjaan murid

2 | Penyelesaian soal dinilai

Penilaian Sikap:
Aspek-aspek sikap yang dinilai, meliputi: kerjasama, kritis dan bertanggung
jawab.

e Rubrik penilaian sikap pada pembelajaran daring dapat disusun

sebagai berikut:

Kriteria Skor Indikator

Sangat Baik 4 Melaksanakan 5 dari 5 kegiatan positif dalam
(SB) fitur ”Tentang Hari Ini”

Baik (B) 3 Melaksanakan 3 atau 4 dari 5 kegiatan positif

dalam fitur "Tentang Hari Ini”

Cukup (C) 2 Melaksanakan 1 atau 2 dari 5 atau kegiatan

positif dalam fitur "Tentang Hari Ini”

Kurang (K) 1 Tidak pernah melaksanakan semua kegiatan

positif dalam fitur ”Tentang Hari Ini”

Kriteria




No Aspek yang diamati 1 2 3 4
1 Ibadah Sholat Mandiri %

2 Kegiatan Membaca Al-Qur’an %

3 Mandi Sebelum Belajar v
4 Makan Sebelum Belajar %

5 Sikap Sosial \

jumlahskor

Penilaian = x 100 Contoh: g x 100 = 90

skormaksimal

e Rubrik penilaian sikap pada pembelajaran luring dapat disusun sebagai
berikut:

Kriteria Skor Indikator
Sangat Baik 4 Selalu mengerjakan tugas yang di berikan, dan
(SB) sopan dalam mengikuti kegiatan diskusi
Baik (B) 3 Sering mengerjakan tugas yang di berikan, dan

sopan dalam mengikuti kegiatan diskusi

Cukup (C) 2 Kadang-kadang mengerjakan tugas yang di
berikan, dan sopan dalam mengikuti kegiatan

diskusi

Kurang (K) 1 Tidak pernah mengerjakan tugas yang di
berikan, dan sopan dalam mengikuti kegiatan

diskusi




Kriteria

No Aspek yang diamati 1 5 3 1
1 Mengumpulkan tugas yang di berikan v

2 Memperhatikan guru v

3 Mengikuti instruksi guru v
4 Sopan dan santun saat mengikuti diskusi v

5 Ceria dalam mengikuti kelas v

Penilaian = % x 100 Contoh: g x 100 =90

e Rubrik penilaian sikap kritis dapat disusun sebagai berikut:

Kriteria Skor Indikator

Sangat Baik 4 Selalu kritis dalam proses pembelajaran baik

(SB) daring maupun luring

Baik (B) 3 Sering kritis dalam proses pembelajaran daring
maupun luring

Cukup (C) 2 Kadang-kadang kritis proses pembelajaran
daring maupun luring

Kurang (K) 1 Tidak pernah Kritis proses pembelajaran daring
maupun luring




Kriteria
N Aspek yang diamati
0 spek yang diamati 1 5 3 2

1 | Bertanya dalam diskusi kelompok %

2 | Menemukan kesalahan dari jawaban yang v
didapat

3 | Memberikan alternative jawaban yang v
benar

4 | Menanyakan apa yang belum bisa v
dikuasai terhadap guru

5 | Dapat menyimpulkan dari data yang telah \
diperoleh

Penilaian = LXRahskor_ o 100 Contoh: 2 x 100 = 75
skormaksimal 20

e Rubrik penilaian sikap bertanggungjawab dapat disusun sebagai
berikut:

Kriteria Skor Indikator
Sangat Baik 4 Selalu bertanggungjawab dalam proses
(SB) pembelajaran daring atau luring
Baik (B) 3 Sering bertanggungjawab dalam proses

pembelajaran daring atau luring

Cukup (C) 2 Kadang-kadang bertanggungjawab dalam proses
pembelajaran daring atau luring

Kurang (K) 1 Tidak pernah bertanggungjawab dalam proses
pembelajaran daring atau luring




Kriteria
N Aspek yang diamati
0 spek yang diamati 1 5 3 2
1 | Melaksanakan tugas yang dibebankan %
2 | Melaksanakan tugas individu, dan v
menyelesaikannya
3 | Menerima kesalahan dari jawaban yang v
diberikan
4 | Melaksanakan aturan main dalam %
pembelajaran di kelas
5 | Berusaha memperbaiki jawaban yang tidak v
benar
Penilaian = LRk o 100 Contoh: % X 100 = 85

skormaksimal

e Selanjutnya guru membuat rekapitulasi hasil penilaian sikap peserta didik dalam

format seperti contoh berikut.

1. Nilai sikap dikualifikasikan menjadi predikat sebagai berikut:
C =Cukup =60-69
K =Kurang =<60

SB = Sangat Baik =80 - 100
B =

Baik

=70-79

Skor untuk sikap Jml | Rata | Pre-
- - — skor | -rata | dikat
No | Nama | Daring Kerjasama | Kritis Bertanggung
. Nilai
jawab
1 | Adi 90 90 75 85 340 | 85 SB
2 | e
Keterangan




LEMBAR PENGAMATAN KETERAMPILAN

Mata Pelajaran : Matematika

Kelas/Semester VI

Tahun Pelajaran : 2020/2021

Alokasi Waktu : Daring (2 x 35 menit) Luring (1 x 30 menit)

Ketrampilan yang dinilai disini adalah ketrampilan ketika menggunakan
konsep statistika dan analisis data.

e Rubrik penilaian ketrampilan dapat disusun sebagai berikut:

Kriteria Skor Indikator
Sangat Baik (SB) 4 Menunjukkan 5 sikap trampil dari 5
aspek ketrampilan

. Menunjukkan 3 atau 4 sikap trampil
Baik (B) 3 dari 5 aspek ketrampilan
Menunjukkan 1 atau 2 sikap trampil
Cukup (C) 2 dari 5 aspek ketrampilan
Tidak pernah menunjukkan sikap
Kurang (K) 1 rampil dari 5 aspek keterampilan
Kriteria
No Aspek yang diamati
1 2 3 4
1 | Terampil dalam menentukan mean v
2 | Terampil dalam menentukan median vV
3 | Terampil dalam menentukan modus %
4 | Terampil dalam menentukan jangkauan v
5 | Terampil dalam mengemukakan kembali %
pengetahuannya dalam diskusi
Penilaian = LXRahskor_ o 10

skormaksimal

Contoh: % x 100 = 85



e Selanjutnya guru membuat rekapitulasi hasil penilaian sikap peserta didik

dalam format seperti contoh berikut.

Skor untuk ketrampilan Jmi Pre- dikat
skor -
No | Nama | Aspek | Aspek | Aspek | Aspek | Aspek Nilai
1 2 3 4 5
1 | Adi 4 4 3 3 3 17 85 SB
2 |
Keterangan

Nilai ketrampilan dikualifikasikan menjadi predikat sebagai berikut:

SB = Sangat Baik

B = Baik

Guru Matematika,

=80-100

=70-79

Mengetahui,

Kepala Sekolah

C =Cukup
K =Kurang =<60

Medan, Juni 2021

Peneliti,

=60-69




Lampiran 6

Instrumen Validasi
Panduan Mengajar

INSTRUMEN PENELITIAN

“Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning (CTL)
Pada Materi Statistika, Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas V1II
SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022”



BIODATA AHLI

Nama . Siti Maysarah, M.Pd
Bidang Keilmuan . Pendidikan Matematika
Jenis Kelamin : Wanita

Usia : 33 Tahun

Pendidikan Terakhir/Jurusan . S2/Pendidikan Matematika
Pengalaman Mengajar : 6 Tahun

Medan,17 Juli 2021
Ahli/Penilai

Siti Maysarah, M.Pd




LEMBAR VALIDASI BUKU PANDUAN MENGAJAR DENGAN
PENGEMBANGAN STRATEGI BLENDED LEARNING BERBASIS
CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING

Mata Pelajaran : Pendidikan Matamatika

Kelas : VIII (Delapan)

Sekolah : SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat
Materi . Statistika

A. TUJUAN

Tujuan penggunaan lembar validasi ini adalah untuk mengukur kevalidan Buku
Panduan Mengajar dengan Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis

CTL pada pembelajaran Statistika kelas VIII.

B. PETUNJUK
1. Objek Penilaian adalah Buku Panduan Mengajar yang dapat di akses pada link drive
https://drive.google.com/file/d/1JGOK02EHX1fXHLNIBivY8XazK3ClJukk/view?

usp=drivesdk
2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan cara memberi tanda cek (V) pada

lajur yang tersedia.
3. Makna angka validitas adalah 1 (tidak valid), 2 (kurang valid), 3 (cukup valid), 4
(valid) dan 5 (sangat valid).

C. MASUKAN/VALIDATOR/PENILAI
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut dan/atau

menuliskan langsung pada naskah

Sebaiknya peneliti menambahkan materi lengkap terkait Statistika yang ingin dibahas.
Jadi, materi tidak hanya disajikan dalam video pembelajaran, akan tetapi peneliti juga sebaiknya
menyiapkan materi dalam bentuk file pdf yang dapat diakses melalui google drive. Atau,
sebaiknya video pembelajaran yang di share ke siswa, tutornya adalah peneliti sendiri, bukan
orang lain.
Medan, 17 Juli 2021
Ahli/Penilai

Siti Maysarah, M.Pd



https://drive.google.com/file/d/1JGOKo2EHx1fXHLhIBivY8XqzK3ClJukk/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1JGOKo2EHx1fXHLhIBivY8XqzK3ClJukk/view?usp=drivesdk

D. TABEL PENILAIAN

No.

Aspek Yang Dinilai

Skala Penilaian

2

3

4

Ket.

Pengantar

1. Pendahuluan

2. Mendeskripsikan Maksud Pembuatan

3. Memberikan Informasi Bahwa Buku
Digunakan Oleh Guru

Daftar Isi

1. Memberikan Informasi Letak Sebuah
Topik Berdasarkan Halaman

2. Format Mudah Dimengerti

Deskripsi Pengembangan

1. Format Mudah Dipahami

2. Mencakup Topik-topik Penting Dalam
Pengembangan Strategi Pembelajaran

<

v

Isi

1. Format Penyajian Topik Mudah Dipahami

2. Memberikan Deskripsi Tentang Skenario
Pembelajaran

3. Topik Memuat Dessain Instruksional
Yang Jelas

4. Isi Buku Memandu Guru Dalam
Pelaksanaan Pembelajaran

5. Bahasa Yang Dipakai Mudah Dipahami

Penutup
1. Pemantapan Tujuan
2. Pemantapan Konsep

<

Medan, 17 Juli 2021

Ahli/Penilali

Siti Maysarah, M.Pd




BIODATA AHLI

Nama

Bidang Keilmuan

Jenis Kelamin

Usia

Pendidikan Terakhir/Jurusan

Pengalaman Mengajar

Ina Namora Nasition, S.Pd

. Pendidikan Matematika

. Perempuan

25 Tahun
S1/Pendidikan Matematika
2.5 Tahun

Medan,17 Juli .2021
Ahli/Penilai P

—

Ina Namora Nasution, S.Pd




LEMBAR VALIDASI BUKU PANDUAN MENGAJAR DENGAN
PENGEMBANGAN STRATEGI BLENDED LEARNING BERBASIS
CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING

Mata Pelajaran : Pendidikan Matamatika

Kelas : VIII (Delapan)

Sekolah : SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat
Materi : Statistika

A. TUJUAN

Tujuan penggunaan lembar validasi ini adalah untuk mengukur kevalidan Buku
Panduan Mengajar dengan Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis

CTL pada pembelajaran Statistika kelas VIII.

B. PETUNJUK
1. Objek Penilaian adalah Buku Panduan Mengajar yang dapat di akses pada link drive
https://drive.google.com/file/d/1JGOK02EHX1fXHLhIBivY8XqzK3ClJukk/view?

usp=drivesdk
2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan cara memberi tanda cek (V) pada

lajur yang tersedia.
3. Makna angka validitas adalah 1 (tidak valid), 2 (kurang valid), 3 (cukup valid), 4
(valid) dan 5 (sangat valid).

4. MASUKAN/VALIDATOR/PENILAI
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut dan/atau

menuliskan langsung pada naskah

Medan,17 Juli .2021
Ahli/Penilai A

—

Ina Namora Nasution, S.Pd



https://drive.google.com/file/d/1JGOKo2EHx1fXHLhIBivY8XqzK3ClJukk/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1JGOKo2EHx1fXHLhIBivY8XqzK3ClJukk/view?usp=drivesdk

E. TABEL PENILAIAN

3. Memberikan Informasi Bahwa Buku
Digunakan Oleh Guru

No. Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian Ket.
1 2 | 3 | 4
| Pengantar
1. Pendahuluan
2. Mendeskripsikan Maksud Pembuatan \

Daftar Isi

1. Memberikan Informasi Letak Sebuah
Topik Berdasarkan Halaman

2. Format Mudah Dimengerti

Deskripsi Pengembangan

1. Format Mudah Dipahami

2. Mencakup Topik-topik Penting Dalam
Pengembangan Strategi Pembelajaran

v

Isi

1. Format Penyajian Topik Mudah Dipahami

2. Memberikan Deskripsi Tentang Skenario
Pembelajaran

3. Topik Memuat Dessain Instruksional
Yang Jelas

4. Isi Buku Memandu Guru Dalam
Pelaksanaan Pembelajaran

5. Bahasa Yang Dipakai Mudah Dipahami

Penutup
1. Pemantapan Tujuan
2. Pemantapan Konsep

Medan,17 Juli .2021

Ahli/Penilai

Ina Namora Nasution, S.Pd

(s

—




BIODATA TEMAN SEJAWAT

Nama : Mayang Vita Sarah
NIM : 0305173145
Jenis Kelamin : Perempuan
Usia : 21 Tahun
Jurusan . Pendidikan Matematika
Kampus : UIN Sumatera Utara
Medan,  Juli 2021

Ahli/PeniIaim

Mayang Vita Sarah




LEMBAR VALIDASI BUKU PANDUAN MENGAJAR DENGAN
PENGEMBANGAN STRATEGI BLENDED LEARNING BERBASIS
CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING

Mata Pelajaran : Pendidikan Matamatika

Kelas : VIII (Delapan)

Sekolah : SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat
Materi : Statistika

A. TUJUAN

Tujuan penggunaan lembar validasi ini adalah untuk mengukur kevalidan Buku
Panduan Mengajar dengan Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis

CTL pada pembelajaran Statistika kelas VIII.

B. PETUNJUK
1. Objek Penilaian adalah Buku Panduan Mengajar yang dapat di akses pada link drive
https://drive.google.com/file/d/1JGOK02EHX1fXHLhIBivY8XqzK3ClJukk/view?

usp=drivesdk
2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan cara memberi tanda cek (V) pada

lajur yang tersedia.
3. Makna angka validitas adalah 1 (tidak valid), 2 (kurang valid), 3 (cukup valid), 4
(valid) dan 5 (sangat valid).

C. MASUKAN/VALIDATOR/PENILAI
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut dan/atau

menuliskan langsung pada naskah

Medan, Juli .2021
Anlf] av‘”’?fm

Mayang Vita Sarah



https://drive.google.com/file/d/1JGOKo2EHx1fXHLhIBivY8XqzK3ClJukk/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1JGOKo2EHx1fXHLhIBivY8XqzK3ClJukk/view?usp=drivesdk

D. TABEL PENILAIAN

hli

Mayan{y Vita Sarah

No. Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian Ket.
1 2 | 3 | 4
| Pengantar
1. Pendahuluan \4
2. Mendeskripsikan Maksud Pembuatan Vv
3. Memberikan Informasi Bahwa Buku i
Digunakan Oleh Guru
I Daftar Isi
1. Memberikan Informasi Letak Sebuah
Topik Berdasarkan Halaman
2. Format Mudah Dimengerti
111 | Deskripsi Pengembangan
1. Format Mudah Dipahami
2. Mencakup Topik-topik Penting Dalam \
Pengembangan Strategi Pembelajaran
IV s
1. Format Penyajian Topik Mudah Dipahami v
2. Memberikan Deskripsi Tentang Skenario v
Pembelajaran
3. Topik Memuat Dessain Instruksional v
Yang Jelas
4. Isi Buku Memandu Guru Dalam v
Pelaksanaan Pembelajaran
5. Bahasa Yang Dipakai Mudah Dipahami \
\% Penutup
1. Pemantapan Tujuan v
2. Pemantapan Konsep \4
Medan, Juli.2021




TABULASI KUALITAS PANDUAN MENGAJAR

1. Siti Maysarah, M.Pd

Nomor Jumlah Jumlah Rata-rata
Kriteria Butir Penilaian Skor Skor Skor Klasifikasi
Tiap Butir | Tiap Aspek Tiap Aspek
1 5 5
l. Pengantar 2 4 4 14 4.666666667 Sangat Valid
3 5 5
11. Daftar Isi L 4 4 8 4 Valid
2 4 4
I11. Deskripsi 1 4 4 8 4 valid
Pengembangan 2 4 4
1 5 5
2 5 5
V. Isi 3 5 5 24 4.8 Sangat Valid
4 5 5
5 4 4
V. Penutup L 4 4 8 4 Valid
2 4 4
Jumlah 21.46666667
Rata-rata 4.293333333 Valid
2. Ina Namora Nasution, S.Pd
Jumlah Rata-rata
Kriteria N;l:?i?,r Penilaian Skor J_:_ngagsst?(r Skor Klasifikasi
Tiap Butir P ASP Tiap Aspek
1 5 5
I. Pengantar 2 4 4 14 4.666666667 | Sangat Valid
3 5 5
1. Daftar Isi L > > 10 5 Sangat Valid
2 5 5
I11. Deskripsi 1 5 5 9 45 Sangat Valid
Pengembangan 2 4 4
1 5 5
2 4 4
V. Isi 3 4 4 21 4.2 Valid
4 4 4
5 4 4
V. Penutup L 4 4 8 4 Valid
2 4 4
Jumlah 22.36666667
Rata-rata 4.473333333 Valid




3. Mayang Vita Sarah (Teman Sejawat)

Kriteria Nom_or Penilaian Jur_nlah Sk_or Ju_mlah Skor Rat_a—rata Skor Klasifikasi
Butir Tiap Butir Tiap Aspek Tiap Aspek
1 4 4
I. Pengantar 2 4 4 12 4 Valid
3 4 4
I1. Daftar Isi ; g g 10 5 S\?Qﬁgt
I11. Deskripsi 1 5 5 9 45 Sangat
Pengembangan 2 4 4 ' Valid
1 4 4
2 4 4
V. Isi 3 4 4 20 4 Valid
4 4 4
5 4 4
1 4 4 .
V. Penutup > 2 2 8 4 Valid
Jumlah 21.5
Rata-rata 4.3 Valid
4. Rekapitulasi
No Nama Validator Rata-Rata Klasifikasi
Penilaian
1 Siti Maysarah, M.Pd 4.29 Valid
2 Ina Namora Nasution, S.Pd 4.47 Valid
3 Mayang Vita Sarah 4.30 Valid
Jumlah 13.06
Rata-Rata 4.35 Valid




Lampiran 7

Instrumen Validasi
Panduan Belajar

INSTRUMEN PENELITIAN

“Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning (CTL)
Pada Materi Statistika, Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas V1II
SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022”



BIODATA AHLI

Nama . Siti Maysarah, M.Pd
Bidang Keilmuan . Pendidikan Matematika
Jenis Kelamin : Wanita

Usia : 33 Tahun

Pendidikan Terakhir/Jurusan . S2/Pendidikan Matematika
Pengalaman Mengajar : 6 Tahun

Medan,17 Juli 2021
Ahli/Penilai

Siti Maysarah, M.Pd




LEMBAR VALIDASI BUKU PANDUAN BELAJAR DENGAN
PENGEMBANGAN STRATEGI BLENDED LEARNING BERBASIS
CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING

Mata Pelajaran : Pendidikan Matamatika

Kelas : VIII (Delapan)

Sekolah : SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat
Materi . Statistika

A. TUJUAN

Tujuan penggunaan lembar validasi ini adalah untuk mengukur kevalidan Buku
Panduan Belajar dengan Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis CTL

pada pembelajaran Statistika kelas VIII.

B. PETUNJUK
1. Objek Penilaian adalah Buku Panduan Belajar yang dapat diakses pada link drive
https://drive.google.com/file/d/1uphFI8gSH6fTMs6BkGdhMcL8 YAzVTFZ/vie

w?usp=drivesdk

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan cara memberi tanda cek (V) pada

lajur yang tersedia.
3. Makna angka validitas adalah 1 (tidak valid), 2 (kurang valid), 3 (cukup valid), 4
(valid) dan 5 (sangat valid).

C. MASUKAN/VALIDATOR/PENILAI
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut dan/atau

menuliskan langsung pada naskah

Sebaiknya peneliti menambahkan materi lengkap terkait Statistika yang ingin dibahas.
Jadi, materi tidak hanya disajikan dalam video pembelajaran, akan tetapi peneliti juga sebaiknya
menyiapkan materi dalam bentuk file pdf yang dapat diakses melalui google drive. Atau,
sebaiknya video pembelajaran yang di share ke siswa, tutornya adalah peneliti sendiri, bukan
orang lain.
Medan, 17 Juli 2021
Ahli/Penilai

Siti Maysarah, M.Pd



https://drive.google.com/file/d/1uphFl8qSH6fTMs6BkGdhMcL8_YAzVTFZ/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1uphFl8qSH6fTMs6BkGdhMcL8_YAzVTFZ/view?usp=drivesdk

D. TABEL PENILAIAN

No. Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian Ket.
2 | 3] 4|5
| Pengantar
1. Pendahuluan v
2. Mendeskripsikan Maksud Pembuatan Vv
3. Memberikan Informasi Bahwa Buku i
Digunakan Oleh Siswa
I Daftar Isi
1. Memberikan Informasi Letak Sebuah v
Topik Berdasarkan Halaman
2. Format Mudah Dimengerti \
1] Isi
1. Format Penyajian Topik Mudah Dipahami \
2. Memberikan Deskripsi Prosedur LMS \4
Menggunakan Dua Media Berbeda
3. Isi Buku Memandu Siswa Dalam \
Pelaksanaan Pembelajaran
4. Bahasa Yang Dipakai Dalam Buku Ini y
Mudah Dimengerti
IV | Penutup
1. Pemantapan Tujuan v
2. Pemantapan Konsep Vv

Medan, 17 Juli 2021

Ahli/Penilali

Siti Maysarah, M.Pd




BIODATA AHLI

Nama

Bidang Keilmuan

Jenis Kelamin

Usia

Pendidikan Terakhir/Jurusan

Pengalaman Mengajar

Ina Namora Nasition, S.Pd

. Pendidikan Matematika

. Perempuan

25 Tahun
S1/Pendidikan Matematika
2.5 Tahun

Medan,17 Juli .2021
Ahli/Penilai P

—

Ina Namora Nasution, S.Pd




LEMBAR VALIDASI BUKU PANDUAN BELAJAR DENGAN
PENGEMBANGAN STRATEGI BLENDED LEARNING BERBASIS
CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING

Mata Pelajaran : Pendidikan Matamatika

Kelas : VIII (Delapan)

Sekolah : SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat
Materi . Statistika

A. TUJUAN

Tujuan penggunaan lembar validasi ini adalah untuk mengukur kevalidan Buku
Panduan Belajar dengan Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis CTL

pada pembelajaran Statistika kelas VIII.

B. PETUNJUK
1. Objek Penilaian adalah Buku Panduan Belajar yang dapat diakses pada link drive
https://drive.google.com/file/d/1uphFI8gSH6fTMs6BkGdhMcL8 YAzVTFZ/vie

w?usp=drivesdk

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan cara memberi tanda cek (V) pada
lajur yang tersedia.

3. Makna angka validitas adalah 1 (tidak valid), 2 (kurang valid), 3 (cukup valid), 4
(valid) dan 5 (sangat valid).

C. MASUKAN/VALIDATOR/PENILAI
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut dan/atau

menuliskan langsung pada naskah

Medan,17 Juli .2021
Ahli/Penilai "

—

Ina Namora Nasution, S.Pd



https://drive.google.com/file/d/1uphFl8qSH6fTMs6BkGdhMcL8_YAzVTFZ/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1uphFl8qSH6fTMs6BkGdhMcL8_YAzVTFZ/view?usp=drivesdk

D. TABEL PENILAIAN

No. Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian Ket.
1 2 | 3 | 4
| Pengantar
1. Pendahuluan v
2. Mendeskripsikan Maksud Pembuatan Vv
3. Memberikan Informasi Bahwa Buku i
Digunakan Oleh Siswa
I Daftar Isi
1. Memberikan Informasi Letak Sebuah v
Topik Berdasarkan Halaman
2. Format Mudah Dimengerti v
|
1. Format Penyajian Topik Mudah Dipahami v
2. Memberikan Deskripsi Prosedur LSM v
Menggunakan Dua Media Berbeda
3. Isi Buku Memandu Siswa Dalam v
Pelaksanaan Pembelajaran
4. Bahasa Yang Dipakai Dalam Buku Ini
Mudah Dimengerti v
IV | Penutup
1. Pemantapan Tujuan v
2. Pemantapan Konsep Vv

Medan,17 Juli .2021

Ahli/Penilai

Ina Namora Nasution, S.Pd

(s

—




TABULASI KUALITAS PANDUAN BELAJAR

1. Siti Maysarah, M.Pd

Nomor

Jumlah Skor

Jumlah Skor

Rata-rata Skor

Kriteria Butir Penilaian Tiap Butir Tiap Aspek Tiap Aspek Klasifikasi
1 5 5

l. Pengantar 2 5 5 15 5 Sangat Valid
3 5 5

I1. Daftar Isi L > > 10 5 Sangat Valid
2 5 5
1 5 5

1. Isi 2 > > 19 4.75 Sangat Valid
3 4 4
4 5 5

1V. Penutup L 4 4 8 4 Valid
2 4 4
Jumlah 18.75
Rata-rata 4.6875 Sangat Valid
2. Ina Namora Nasution, S.Pd
Rata-rata
Kriteria N;Ei?»r Penilaian Jyr?;lagﬁz(:r J_:_ngagsst?(r Skor Klasifikasi
P b AP Tiap Aspek

1 5 5

|. Pengantar 2 5 5 15 5 Sangat Valid
3 5 5

I1. Daftar Isi L > > 9 4.5 Sangat Valid
2 4 4
1 4 4

1. Isi 2 > > 18 45 Sangat Valid
3 5 5
4 4 4

1V. Penutup L 4 4 8 4 Valid
2 4 4
Jumlah 18
Rata-rata 4.5 Sangat Valid




3. Rekapitulasi

Rata-Rata

No Nama Ahli Penilaian Klasifikasi
1 | Siti Maysarah, M.Pd 4.68 Sangat Valid
2 Ina Namora Nasution, S.Pd 4.5 Sangat Valid

Jumlah 9.18
Rata-Rata 4.59 Sangat Valid




Lampiran 8

Respon Siswa Terhadap
Panduan Belajar

INSTRUMEN PENELITIAN

“Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning (CTL)
Pada Materi Statistika, Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas V1II
SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022”





















TABULASI RESPON SISWA TERHADAP PANDUAN BELAJAR

Pernyataan

No Nama Responden 1 > 3 2 Jumlah
1 Aday Ardia Surbakti 1 1 1 1 4
2 Dena Ayu Artika 1 1 1 1 4
3 Dwi Jayanti 1 1 1 1 4
4 Mutiara Lestari 1 1 1 1 4
5 Nabila Qirani 1 1 1 1 4
6 Yasmin Zuhaira Agusno 1 1 1 1 4
Jumlah 6 6 6 6 24

Presentase 100% | 100% | 100% | 100% | 100%

Kategori Layak | Layak | Layak | Layak | Layak




Lampiran 9

Respon Guru Terhadap
Pembelajaran

INSTRUMEN PENELITIAN

“Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning (CTL)
Pada Materi Statistika, Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas VIII
SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022”



ANGKET RESPON GURU TERHADAP PELAKSANAAN BELAJAR
DENGAN PENGEMBANGAN STRATEGI BLENDED LEARNING
BERBASIS CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING

Nama S5 . WA NAMORA wWMuTow, S.%d.

Kelas

A. TUJUAN
Tujuan penggunaan angket ini adalah untuk menjaring data respon Guru terhadap

Pelaksanan Belajar dengan Pengembangan Strategi Blended lLearning Berbasis
{ & g & £

CTL pada pembelajaran Statistika kelas VIIL

B. PETUNJUK
Beri tanda cck (V) pada kolom yang sesuai menurut pendapatmu.

. No ! Aspek [ 77Y7a* | Tidak |
‘ | 'MLHE&]&I menggunakan pmg,unbanaan ! [ |
1 ’ strategi hlended learning Berbasis CTL | /

memudahkan saya dalam mengajar

| |

Berikan alasan Anda secara smgkal atas jawaban yang diberikan
Yarena fodo stodesi blended leoring berbosis CTL

MmengouUNOkon g TUSes pemberion  mater’ secore  daring
sebelumm  wosule e leelas.

| Ya | Tidak

11 Mengajar menggunakan pengembangan |
strategi hlended learning  Berbasis CTL | |
membantu saya menciptakan interaksi dua | _\/
arah antara di kelas

\

Berikan alasan Anda secara singkat atas jawaban yang, dllulll\.lll
¥orena  siswo sudah MCW-‘L“:' yengdahuan owon |
soat belajor doring sehtngga  lebth  akbyp dom mudak

merespon  soad  diskusi

i
( B o
| el l Ya Tidak

membantu  peningkatan  hasil  belajar

SISWa o

Berikan alasan Anda secara singkat atas ;uwubun y.m;._, diberikan

Terlhal dor  hasil  belajor  sebelum dan  sesudal,
Mengguna eoua strotegi (0.

1
i

[ _ Ya i
1 Mengajar menggunakan pcngembanganl '
strategi hlended learning Berbasis CTL

Ll



Ya Tidak

v Mengajar menggunakan pengembangan
strategi hlended learning Berbasis CTL /
membantu saya mengarahkan siswa
untuk belajar mandiri dan cerdas
berteknologi

Berikan alasan Anda secara singkat atas jawaban yang diberikan

Dengom slroteyi  ini mergmahko'n siswa urtuk  menggunokor
HP dom akses intemel unluk  belejar  sear  mondirt .

Ya Tidak

vV Mengajar menggunakan pengembangan |
strategi blended learning Berbasis CTL |
membantu saya mengarahkan siswa untuk /
aktif berdiskusi berdasarkan pengalaman
dan kehidupan sehari-hari

Berikan alasan Anda secara singkat atas jawaban yang diberikan

Poda soat belojor | Lhususnye mokeri  stotiskika,
Semuon contoh dote diombil  dor kehidupom don

pengoloman  ciswa cecora nyede




TABULASI RESPON GURU TERHADAP PEMBELAJARAN

Nama : Ina Namora Nasution, S.Pd
Guru : Matematika
No Nama Responden =Ennyataa Jumlah
1 2 3 4 5
1 | Ina Namora Nasution, S.Pd 1 1 1 1 1 5
Jumlah 1 1 1 1 1 5
Presentase 100% | 100% 100% 100% 100% 100%
Kategori Layak | Layak Layak Layak Layak Layak




Lampiran 10

Respon Siswa Terhadap
Pembelajaran

INSTRUMEN PENELITIAN

“Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning (CTL)
Pada Materi Statistika, Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas VIII
SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022”

































TABULASI RESPON SISWA TERHADAP PEMBELAJARAN

P
(<)

Nama Responden

Pernyataan

3

Jumlah

Aday Ardia Surbakti

(62}

Dena Ayu Artika

Dwi Jayanti

Dyah Rahayu

Khaila Anisa Ramadani

Liza Olivia

Mutiara Lestari

Nabila Qirani

O |0 N |OA~ W IN|F-

Putri Khairina

=
o

Yasmin Zuhaira Agusno

RRRrRPRRPIR(RPR|R|R|-

SRR GRS

RRrlRrRRRPRR(RP|R|-

A IR GIEGIEYES

S IR GG

ogrforjorjorjor oo o1 | ol

Jumlah

[EEN
o

[EEN
o

[EEN
o

[EEN
o

[EEN
o

al
o

Presentase

100%

100%

100%

100%

100%

100%

Kategori

Layak

Layak

Layak

Layak

Layak

Layak




Lampiran 11

Lembar Penilaian &
Observasi

INSTRUMEN PENELITIAN

“Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning
(CTL) Pada Materi Statistika, Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Siswa
Kelas VIII SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022”



BIODATA PENILAI & OBSERVER

Nama

Bidang Keilmuan

Jenis Kelamin

Usia

Pendidikan Terakhir/Jurusan

Pengalaman Mengajar

: Erlina Hastuti, S.Pd

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA)

. Perempuan

: 56 Tahun

: S1/Bimbingan Konseling
: 33 Tahun

Medan, 2 Agustus 2021

Observer/Penilai

=X\

Herlina Hastuti, S.Pd




LEMBAR PENILAIAN & OBSERVASI
KETERLAKSANAAN PENGEMBANGAN STRATEGI BLENDED LEARNING
BERBASIS CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING (CTL)

A. Tujuan
Tujuan penggunaan lembar pengamatan ini adalah untuk mengukur tingkat
keterlaksanaan Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis CTL pada mata

pelajaran Matematika dengan perangkat yang disediakan.

B. Petunjuk
1. Objek pengamatan adalah pelaksanaan pembelajaran Mata Pelajaran Matematika
dengan materi Statistika dan perangkat yang disediakan.
2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian, dengan cara memberi tanda cek (V) pada
lajur yang tersedia
3. Makna angka validitas adalah 1 (tidak baik), 2 (kurang baik), 3 (cukup baik), 4
(baik) dan 5 (sangat baik)

C. Komentar Observer Peneliti
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut dan/atau menuliskan

langsung pada Naskah setelah selesai melakukan penilaian.

Medan, 2 Agustus 2021
Observer/Penilai

=X\

Herlina Hastuti, S.Pd




D. TABEL PENILAIAN

No. Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian
| | SINTAKS 213 4[5
1. Tingkat Kketerlaksanaan keseluruhan tahapan
pembelajaran Pengembangan Strategi Blended
Learning Berbasis CTL :
a. Menggunakan Sintaks Blended Learning Tipe
Web Centric Course \
b. Menggunakan Basis Contextual Teaching and
Learning (CTL) Pada Pembelajaran Daring dan
Luring
c. Menggunakan Teknik Pengajaran Matematika
Yang Berjenjang
1 SISTEM SOSIAL
1. Tingkat keterlaksanaan situasi pembelajaran yang N
menyenangkan baik secara daring maupun luring
2. Tingkat keterlaksanaan interaksi dalam
pembelajaran dua arah dan komunikatif secara \
daring maupun luring
3. Tingkat keterlaksanaan siswa melakukan diskusi N
terbuka secara daring maupun luring
4. Tingkat keterlaksanaan saling bertukar informasi,
saling menghargai, dan saling membantu di antara \
siswa.
5. Tingkat keterlaksanaan sistem sosial yang N
dikehendaki dalam pembelajaran.
6. Tingkat keterlaksanaan mahasiswa dalam unjuk N
kerja dan menanggapi hasil secara daring dan luring.
i PRINSIP REAKSI PENGELOLAAN
1. Keterlaksanaan =~ Pembelajaran ~ Mencerminkan N
Student Learning Centre
2. Tingkat keterlaksanaan guru mengakomodasi dan
memberi kesempatan pada mahasiswa bertanya, \
mengajukan pendapat (memberi tanggapan).
3. Tingkat keterlaksanaan perilaku guru memberi, N
bantuan, petunjuk, dan membimbing kerja siswa.
4. Tingkat keterlaksanaan perilaku guru memberi N
motivasi melalui nilai didikan bagi siswa.
5. Tingkat keterlaksanaan guru melibatkan siswa N
secara aktif dalam pembelajaran.
6. Tingkat keterlaksanaan guru memfasilitasi siswa N
belajar.




TABULASI KUALITAS KETERLAKSANAAN

PEMBELAJARAN
1. Erlina Hastuti, S.Pd
Kriteria Nomor Penilaian Jumlah Skor | Jumlah Skor | Rata-rata Skor Klasifikasi
Butir Tiap Butir | Tiap Aspek Tiap Aspek

1.Sintaks 1 5 5 5 5 Sangat Baik
1 5 5
2 5 5

. . 3 5 5 .

I1. Sistem Sosial A c c 29 4.833333333 Sangat Baik
5 5 5
6 4 4
1 4 4
2 4 4

1. Prinsip Reaksi 3 > > 28 4.666666667 | Sangat Baik
Pengelolaan 4 5 5
5 5 5
6 5 5

Jumlah 14.5
Rata-rata 4.833333333 Sangat Baik




Lampiran 12

Instrumen Validasi
Desain Instruksional

INSTRUMEN PENELITIAN

“Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning
(CTL) Pada Materi Statistika, Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Siswa
Kelas VIII SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022”



BIODATA AHLI

Nama

Bidang Keilmuan

Jenis Kelamin

Usia

Pendidikan Terakhir/Jurusan

Pengalaman Mengajar

. Dr. Mardianto, M.Pd
. Desain dan Strategi Pembelajaran

Laki-laki

52 Tahun

S3/Doktor Teknologi Pendidikan
36 Tahun

Medan,17 Juli .2021
Ahli/Penilai

L2

Dr. Mardianto, M.Pd




LEMBAR VALIDASI DESAIN INSTRUKSIONAL
PENGEMBANGAN STRATEGI BLENDED LEARNING BERBASIS
CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING

A. Tujuan
Tujuan penggunaan lembar validasi ini adalah untuk mengukur kevalidan
Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning
ditinjau dari kekokohan landasan teoretis yang membangun pengembangan strategi

pembelajaran tersebut.

B. Petunjuk
1. Objek penelitian adalah Kelas Contoh dalam LSM Google Classroom kode kelas:
6nillvh (https://classroom.google.com/c/MzEzODEzMDg3NTMw?cjc=6nillvh) &
Buku Panduan Mengajar

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian, dengan cara memberi tanda cek (\) pada
lajur yang tersedia

3. Makna angka validitas adalah 1 (tidak valid), 2 (kurang valid), 3 (cukup valid), 4
(valid) dan 5 (sangat valid)

C. Komentar Pakar/Validator Peneliti
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut dan/atau menuliskan
langsung pada Naskah setelah selesai melakukan penilaian.

“Secara Umum Perlu Pembenahan Disana Sini Agar Lebih Sempurna”

Medan, 17 Juli 2021

Pakar/Penilai

2

Dr. Mardianto, M. Pd



https://classroom.google.com/c/MzEzODEzMDg3NTMw?cjc=6nillvh

D. TABEL PENILAIAN

No. Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian
| | SINTAKS 1/2]13] 4
1. Mendeskripsikan sintaks Contextual Teaching and N
Learning (CTL)
2. Mendeskripsikan terlaksananya strategi Blended N
Learning
3. Menggiring  pembelajaran  deduktif  dalam N
Matematika
4. Memungkinan guru mewujudkan Kketerlaksanaan \

sintak untuk mencapai tujuan pembelajaran

Il | SISTEM SOSIAL

1. Interaksi sosial yang dibangun baik secara daring N
maupun luring komunikatif dan mudah dimengerti

. Aktivitas belajar sesuai dengan jenjang pendidikan

2
3. Guru membangun komunikasi dua arah \

4. Membangun diskusi kelas yang baik

111 | PRINSIP REAKSI PENGELOLAAN

1. Mencerminkan Student Learning Center

2. Memungkinkan terwujut perilaku siswa yang N
diharapkan dalam pembelajaran

3. Memungkinkan meningkatnya hasil belajar \

IV | SISTEM PENDUKUNG

1. Skenario dan Perangkat pembelajaran (RPP) N
memuat desain instruksional yang jelas

2. Pedoman Belajar membantu siswa pada \
keterlaksanaan desain instruksional dalam proses
belajar

3. Pedoman Mengajar membantu guru pada N
keterlaksanaan desain instruksional dalam proses
belajar

4. Learning Management System dalam desain N

instruksional sesuai dengan strandart pembelajaran

V | DAMPAK INSTRUKSIONAL DAN DAMPAK
PENGIRING

1. Desain instruksional dan penggiring mengarahkan
siswa untuk cerdas berteknologi

2. Desain instruksional dan penggiring mengarahkan
siswa untuk mampu belajar mandiri dengan
pedoman instruksional

3. Desain instrusional dan penggiring pembelajaran
memberikan rekaman pembelajaran yang dapat
diakses berulang




BIODATA AHLI

Nama

Bidang Keilmuan

Jenis Kelamin

Usia

Pendidikan Terakhir/Jurusan

Pengalaman Mengajar

. Tanti Jumaisyaroh Siregar, M.Pd
. Pendidikan Matematika

. Perempuan

32 Tahun
S2/Pendidikan Matematika
6 Tahun

Medan, 19 Juli .2021
Ahli/Penilai

Tanti Jumaisyaroh Siregar, M.Pd




LEMBAR VALIDASI DESAIN INSTRUKSIONAL
PENGEMBANGAN STRATEGI BLENDED LEARNING BERBASIS
CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING

A. Tujuan
Tujuan penggunaan lembar validasi ini adalah untuk mengukur kevalidan
Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning
ditinjau dari kekokohan landasan teoretis yang membangun pengembangan strategi

pembelajaran tersebut.

B. Petunjuk
4. Objek penelitian adalah Kelas Contoh dalam LSM Google Classroom kode kelas:
6nillvh (https://classroom.google.com/c/MzEzODEzMDg3NTMw?cjc=6nillvh) &
Buku Panduan Mengajar

5. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian, dengan cara memberi tanda cek (\) pada
lajur yang tersedia

6. Makna angka validitas adalah 1 (tidak valid), 2 (kurang valid), 3 (cukup valid), 4
(valid) dan 5 (sangat valid)

C. Komentar Pakar/Validator Peneliti
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut dan/atau menuliskan
langsung pada Naskah setelah selesai melakukan penilaian.

“Tambahkan Keterangan Sintaks Pada Rencana Pelaksanaan Pembelajaran”

Medan, 19 Juli 2021

Pakar/Penilai

Tanti Jumaisyaroh Siregar, M.Pd



https://classroom.google.com/c/MzEzODEzMDg3NTMw?cjc=6nillvh

D. TABEL PENILAIAN

No. Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian
| | SINTAKS 213 4[5
1. Mendeskripsikan sintaks Contextual Teaching and N
Learning (CTL)
2. Mendeskripsikan terlaksananya strategi Blended N
Learning
3. Menggiring  pembelajaran  deduktif  dalam N
Matematika
4. Memungkinan guru mewujudkan Kketerlaksanaan N
sintak untuk mencapai tujuan pembelajaran
Il | SISTEM SOSIAL
1. Interaksi sosial yang dibangun baik secara daring N
maupun luring komunikatif dan mudah dimengerti
2. Aktivitas belajar sesuai dengan jenjang pendidikan \
3. Guru membangun komunikasi dua arah \
4. Membangun diskusi kelas yang baik \
111 | PRINSIP REAKSI PENGELOLAAN
1. Mencerminkan Student Learning Center \
2. Memungkinkan terwujut perilaku siswa yang N
diharapkan dalam pembelajaran
3. Memungkinkan meningkatnya hasil belajar \
IV | SISTEM PENDUKUNG
1. Skenario dan Perangkat pembelajaran (RPP) N
memuat desain instruksional yang jelas
2. Pedoman Belajar membantu siswa pada \
keterlaksanaan desain instruksional dalam proses
belajar
3. Pedoman Mengajar membantu guru pada N
keterlaksanaan desain instruksional dalam proses
belajar
4. Learning Management System dalam desain N
instruksional sesuai dengan strandart pembelajaran
V | DAMPAK INSTRUKSIONAL DAN DAMPAK
PENGIRING
1. Desain instruksional dan penggiring mengarahkan N
siswa untuk cerdas berteknologi
2. Desain instruksional dan penggiring mengarahkan N
siswa untuk mampu belajar mandiri dengan
pedoman instruksional
3. Desain instrusional dan penggiring pembelajaran N
memberikan rekaman pembelajaran yang dapat
diakses berulang




BIODATA AHLI

Nama

Bidang Keilmuan

Jenis Kelamin

Usia

Pendidikan Terakhir/Jurusan

Pengalaman Mengajar

Ina Namora Nasition, S.Pd

. Pendidikan Matematika

. Perempuan

25 Tahun
S1/Pendidikan Matematika
2.5 Tahun

Medan,17 Juli .2021
Ahli/Penilai P

—

Ina Namora Nasution, S.Pd




LEMBAR VALIDASI DESAIN INSTRUKSIONAL
PENGEMBANGAN STRATEGI BLENDED LEARNING BERBASIS
CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING

A. Tujuan
Tujuan penggunaan lembar validasi ini adalah untuk mengukur kevalidan
Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning
ditinjau dari kekokohan landasan teoretis yang membangun pengembangan strategi

pembelajaran tersebut.

B. Petunjuk
7. Objek penelitian adalah Kelas Contoh dalam LSM Google Classroom kode kelas:
6nillvh (https://classroom.google.com/c/MzEzODEzMDg3NTMw?cjc=6nillvh) &

Buku Panduan Mengajar

8. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian, dengan cara memberi tanda cek (V) pada
lajur yang tersedia

9. Makna angka validitas adalah 1 (tidak valid), 2 (kurang valid), 3 (cukup valid), 4
(valid) dan 5 (sangat valid)

C. Komentar Pakar/Validator Peneliti
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut dan/atau menuliskan

langsung pada Naskah setelah selesai melakukan penilaian.

Medan, 17 Juli 2021
Pakar/Penilai "

—

Ina Namora Nasution, S.Pd



https://classroom.google.com/c/MzEzODEzMDg3NTMw?cjc=6nillvh

D. TABEL PENILAIAN

No. Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian
| | SINTAKS 21 3] 4
1. Mendeskripsikan sintaks Contextual Teaching and N
Learning (CTL)
2. Mendeskripsikan terlaksananya strategi Blended N
Learning
3. Menggiring  pembelajaran  deduktif  dalam N
Matematika
4. Memungkinan guru mewujudkan Kketerlaksanaan \
sintak untuk mencapai tujuan pembelajaran
Il | SISTEM SOSIAL
1. Interaksi sosial yang dibangun baik secara daring N
maupun luring komunikatif dan mudah dimengerti
2. Aktivitas belajar sesuai dengan jenjang pendidikan \
3. Guru membangun komunikasi dua arah \
4. Membangun diskusi kelas yang baik \
111 | PRINSIP REAKSI PENGELOLAAN
1. Mencerminkan Student Learning Center
2. Memungkinkan terwujut perilaku siswa yang N
diharapkan dalam pembelajaran
3. Memungkinkan meningkatnya hasil belajar \
IV | SISTEM PENDUKUNG
1. Skenario dan Perangkat pembelajaran (RPP) N
memuat desain instruksional yang jelas
2. Pedoman Belajar membantu siswa pada V
keterlaksanaan desain instruksional dalam proses
belajar
3. Pedoman Mengajar membantu guru pada
keterlaksanaan desain instruksional dalam proses
belajar
4. Learning Management System dalam desain
instruksional sesuai dengan strandart pembelajaran
V | DAMPAK INSTRUKSIONAL DAN DAMPAK
PENGIRING
1. Desain instruksional dan penggiring mengarahkan N
siswa untuk cerdas berteknologi
2. Desain instruksional dan penggiring mengarahkan N
siswa untuk mampu belajar mandiri dengan
pedoman instruksional
3. Desain instrusional dan penggiring pembelajaran N
memberikan rekaman pembelajaran yang dapat
diakses berulang




TABULASI KUALITAS DESAIN INSTRUKSIONAL

1. Dr, Mardianto, M. Pd

Rata-rata
Kriteria N;l:?iorr Penilaian J_l:_rir;lagﬁggr J_:_JirglaRSSIzc‘)(r Skor Klasifikasi
P P AP Tiap Aspek
1 4 4
. 2 4 4 )
l. Sintaks 3 3 3 15 3.75 Valid
4 4 4
1 4 4
. . 2 5 5 .
11. Sistem Sosial 3 4 4 18 4.5 Sangat Valid
4 5 5
- i 1 5 5
'F,';hgerl':ggnReaks' 2 3 3 12 4 Valid
3 4 4
1 4 4
. 2 4 4 .
V. Sistem Pendukung 3 4 4 16 4 Valid
4 4 4
V. Dampak 1 5 5
Instruksional 2 5 5 .
dan Dampak 15 5 Sangat Valid
Penggiring 3 5 5
Jumlah 21.25
Rata-Rata 4.25 Valid
2. Tanti Jumaisyaroh Siregar, M.Pd
Nomor AL Jumlah Skor | Rata-rata Skor
Kriteria Butir Penilaian Skor Tiap Aspek Tiap Aspek Klasifikasi
Tiap Butir P ASP P AP
1 4 4
. 2 5 5 .
I. Sintaks 3 4 4 18 4.5 Sangat Valid
4 5 5
1 5 5
. . 2 5 5 .
I1. Sistem Sosial 20 5 Sangat Valid
3 5 5
4 5 5
I . 1 5 5
1. Prinsip Reaksi 2 4 4 14 4666666667 | Sangat Valid
Pengelolaan
3 5 5
1 5 5
. 2 4 4 .
IV. Sistem Pendukung 3 4 2 18 4.5 Sangat Valid
4 5 5




V. Dampak 1 5 5
Instruksional 2 5 5 .
dan Dampak 15 5 Sangat Valid
Penggiring 3 5 5
Jumlah 23.66666667
Rata-Rata 4.733333333 | Sangat Valid
3. Ina Namora Nasution, S.Pd
Kriteria Nomor Penilaian Jumlah Skor | Jumlah Skor | Rata-rata Skor Klasifikasi
Butir Tiap Butir Tiap Aspek Tiap Aspek
1 4 4
. 2 4 4 .
l. Sintaks 3 4 4 16 4 Valid
4 4 4
1 4 4
. . 2 4 4 )
I1. Sistem Sosial 3 4 4 16 4 Valid
4 4 4
L. . 1 5 5
1. Prinsip Reaksi 2 4 4 13 4.333333333 valid
Pengelolaan
3 4 4
1 4 4
1V. Sistem 2 4 4 .
Pendukung 3 5 5 18 4.5 Valid
4 5 5
V. Dampak 1 4 4
Instruksional 2 4 4 .
dan Dampak 12 4 Valid
Penggiring 3 4 4
Jumlah 20.83333333
Rata-Rata 4,166666667 Valid
4. Rekapitulasi
No Nama Ahli Rata_-R_ata Klasifikasi
Penilaian
1 Dr. Mardianto, M.Pd 4,25 Valid
2 Tanti Jumaisyaroh Siregar, M.Pd 4.73 Sangat Valid
3 Ina Namora Nasution, S.Pd 4,16 Valid
Jumlah 13.14
Rata-Rata 4.38 Valid




Lampiran 13

Instrumen Validasi
Konten

INSTRUMEN PENELITIAN

“Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning
(CTL) Pada Materi Statistika, Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Siswa
Kelas VIII SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022”



BIODATA AHLI

Nama

Bidang Keilmuan

Jenis Kelamin

Usia

Pendidikan Terakhir/Jurusan

Pengalaman Mengajar

Irfan Hrp, M.Pd

: Matematika

Laki-laki

49 Tahun
S2/Matematika
13 Tahun

Medan, 16 Juli .2021
Ahli/Penilali

Irfan Hrp, M.Pd




LEMBAR VALIDASI KONTEN
PENGEMBANGAN STRATEGI BLENDED LEARNING BERBASIS
CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING

A. Tujuan
Tujuan penggunaan lembar validasi ini adalah untuk mengukur kevalidan
Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning
ditinjau dari kekokohan landasan teoretis yang membangun pengembangan strategi

pembelajaran tersebut.

B. Petunjuk
1. Objek penelitian adalah Kelas Contoh dalam LSM Google Classroom kode kelas:
6nillvh (https://classroom.google.com/c/MzEzODEzMDg3NTMw?cjc=6nillvh) &

Buku Panduan Mengajar

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian, dengan cara memberi tanda cek (V) pada
lajur yang tersedia

3. Makna angka validitas adalah 1 (tidak valid), 2 (kurang valid), 3 (cukup valid), 4
(valid) dan 5 (sangat valid)

C. Komentar Pakar/Validator Peneliti
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut dan/atau menuliskan

langsung pada Naskah setelah selesai melakukan penilaian.

Medan, 16 Juli .2021
Ahli/Penilai

Irfan Hrp, M.Pd



https://classroom.google.com/c/MzEzODEzMDg3NTMw?cjc=6nillvh

D. TABEL PENILAIAN

No. Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian
| | TEORI PENDUKUNG 21 3] 4|5
1. Tingkat kesesuaian  teori-teori  pendukung
pembentuk  Pengembangan  Strategi  Blended
Learning Berbasis CTL. Teori-teori yang melandasi \
antara lain:
a. Teori Blended Learning
b. Teori Contextual Teaching and Learning (CTL)
2. Cakupan teori-teori pendukung sudah N
komprehensif.
3. Pemahaman konsep menyatu dalam teori-teori N
pendukung.
Il | SINTAKS
1. Tahapan pembelajaran (sintaks) dilandasi teori yang
kokoh.
a. Representasi melakukan dengan pola interaksi
yang komunikatif
b. Presentasi dan mengembangkan kemampuan
belajar mandiri v
c. Temuan objek dan penguatan skemata baru
d. Menganalisis dan mengevaluasi proses dan hasil
belajar
2. Urutan kegiatan pembelajaran mencerminkan \
kemandirian belajar siswa
3. Cakupan aspek-aspek penting dalam pembelajaran
Matematika. Antara lain:
a. penemuan konsep berdasarkan pengalaman
b. pola pikir deduktif \
c. logis
d. keterampilan belajar mandiri
4. Secara teoretis, kemungkinan guru mewujudkan N
keterlaksanaan sintaks
111 | SISTEM SOSIAL
1. Komunikatif dengan pola interaksi sosial secara N
daring dan luring
2. Situasi (suasana) pembelajaran berbasis aktivitas \
3. Secara teoretis, kemungkinan guru mewujudkan N
interksi siswa dalam pembelajaran
4. Secara teoretis, kemungkinan guru mewujudkan N
keterlaksanaan sistem sosial dalam pembelajaran.
IV | PRINSIP REAKSI PENGELOLAAN
1. Cakupan perilaku guru (guru sebagai fasilitator,
konsultan, mediator) yang diharapkan dalam \
pembelajaran mencerminkan pandangan
konstuktivistik dan kreativitas peserta didik




2. Kemungkinan mewujudkan perilaku guru yang

diharapkan dalam pembelajaran

3.

Daya dukung teori terhadap perilaku guru memberi
kesempatan pada siswa mengungkapkan ide-ide
secara bebas dan terbuka, mengarahkan dan
membimbing kerja siswa, bersikap ramah dan
simpatik.

V | SISTEM PENDUKUNG

1. Kesesuaian penerapan teori pendukung dengan
perangkat-perangkat pembelajaran

2. Tingkat kecukupan sistem pendukung Yyang
disediakan dalam praktek pembelajaran

3. Kecukupan dan pengangkatan masalah yang
bersumber dari fakta didasari teori yang kokoh

4. Kesesuaian pemilihan perangkat-perangkat
pembelajaran yang digunakan dengan teori
pendukung dan tujuan pembelajaran

VI | DAMPAK INSTRUKSIONAL DAN DAMPAK

PENGIRING

1. Cakupan jenis-jenis dampak instruksional yang
dapat dicapai (cerdas berteknologi, belajar mandiri
berpedoman, dan meningkatnya hasil belajar)

2. Kesesuaian dampak instruksional yang diharapkan
dengan teori-teori pendukung

3. Cakupan jenis-jenis dampak pengiring yang dapat
dicapai (mahasiswa dapat berinteraksi langsung
dengan proses penemuan, mengalami proses
berdasarkan metode ilmiah)

4. Kesesuaian dampak pengiring yang ditetapkan
dengan teori-teori pendukung

VIl | PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

1. Rincian tugas-tugas perencnaaan dan pelaksanaan

perencanaan (penetapan tujuan dan strategi
penetapan tujuan, panduan belajar dan mengajar,
ketersediaan perangkat-perangkat pembelajaran dan
alat evaluasi/penilaian)

. Cakupan tugas-tugas perencanaan sudah

komprehensif.

Kemungkinan guru dapat menyiapkan tugas-tugas
perencanaan yang diharapkan dalam pembelajaran.

Kemungkinan guru dapat mewujudkan representasi
eksternal untuk mengkonstruksi konsep dan prinsip
Matematika melalui kreativitas

Kejelasan prinsip Pengembangan Strategi dalam
pembentukan kreativitas

Kemungkinan mewujudkan interaksi sosial dalam
pembelajaran dengan pola interaksi sosial daring dan
luring




7. Dampak interakasi sosial siswa dalam pencapaian

pemhaman yang lebih tinggi dan merata di antara \
siswa

8. Kemungkinan guru mewujudkan perkembangan N
mental dari bidang sosial menuju bidang individual

9. Dampak pemahaman dalam kreativitas \

10.  Kejelasan  penjabaran  aktivitas  siswa N

berdasarkan teori pendukung.

11.  Kejelasan penjabaran guru dalam membantu N

aktivitas siswa

VIl | LINGKUNGAN BELAJAR DAN  TUGAS

MANAJEMEN

1. Ketersediaan berbagai aktivitas yang bersumber dari N
fakta dan lingkungan siswa

2. Pengorganisasian siswa dalam belajar mandiri \

3. Rincian tugas representasi pemahaman \

4. Kemungkinan siswa mewujudkan tugas representasi \
pemahaman

5. Kejelasan petunjuk  bagi siswa  dalam \
merepresentasikan dan menggapai hasil belajar

6. Kejelasan petunjuk bagi dosen dalam pemberian N
insruksi

IX | EVALUASI

1. Secara teoretis, kesesuaia pemilihan alat aktivitas,
unjuk kerja dan hasil belajar siswa menggunakan \
catatan siswa, diskusi kelas dan pemberian tes

2. Rincian aturan penilaian dan rubrik penilaian
dilandasi teori pendukung \

Medan,16 Juli .2021

Ahli/Penilai

Irfan Hrp, M.Pd




BIODATA AHLI

Nama : Rusi Ulfa Hasanah, M.Pd.
Bidang Keilmuan . Pendidikan Matematika
Jenis Kelamin : Perempuan

Usia : 29 Tahun

Pendidikan Terakhir/Jurusan : S2 Pendidikan Matematika

Pengalaman Mengajar . 2 Tahun

Medan, 16 Juli 2021
Ahli/Penilali

Rusi Ulfa Hasanah, M.Pd.




LEMBAR VALIDASI KONTEN
PENGEMBANGAN STRATEGI BLENDED LEARNING BERBASIS
CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING

A. Tujuan
Tujuan penggunaan lembar validasi ini adalah untuk mengukur kevalidan
Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning
ditinjau dari kekokohan landasan teoretis yang membangun pengembangan strategi

pembelajaran tersebut.

B. Petunjuk
1. Objek penelitian adalah Kelas Contoh dalam LSM Google Classroom kode kelas:
6nillvh (https://classroom.google.com/c/MzEzODEzMDg3NTMw?cjc=6nillvh) &
Buku Panduan Mengajar

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian, dengan cara memberi tanda cek (V) pada
lajur yang tersedia

3. Makna angka validitas adalah 1 (tidak valid), 2 (kurang valid), 3 (cukup valid), 4
(valid) dan 5 (sangat valid)

C. Komentar Pakar/Validator Peneliti
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut dan/atau menuliskan

langsung pada Naskah setelah selesai melakukan penilaian.

1. Karakter titik-titik yang ada di akhir soal hanya berjumlah 4, yaitu terdiri dari 3 titik sebagai bentuk
isian dan 1 titik terakhir sebagai pengakhir kalimat.

2. Huruf yang menjadi opsi haruslah merupakan huruf kapital, atau diurutkan dari yang terbesar atau yang
terkecil. Tidak boleh diacak.

3. Jawaban opsi haruslah diurutkan sesuai abjad atau terbalik dari abjad.

4. Haruslah konsisten untuk semua pertanyaan dalam soal tes ini. Apabila ingin menggunakan titik-titik,

gunakan untuk semua butir. Apabila ingin menggunakan kalimat tanya, gunakan untuk seluruh butir.
Medan,16 Juli 2021

Ahli/Penilali

Rusi Ulfa Hasdnah, M.Pd.



https://classroom.google.com/c/MzEzODEzMDg3NTMw?cjc=6nillvh

D. TABEL PENILAIAN

No. Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian
| | TEORI PENDUKUNG 21 3] 4
1. Tingkat Kkesesuaian  teori-teori  pendukung
pembentuk  Pengembangan  Strategi  Blended
Learning Berbasis CTL. Teori-teori yang melandasi \
antara lain:
a. Teori Blended Learning
b. Teori Contextual Teaching and Learning (CTL)
2. Cakupan teori-teori pendukung sudah N
komprehensif.
3. Pemahaman konsep menyatu dalam teori-teori N
pendukung.
Il | SINTAKS
1. Tahapan pembelajaran (sintaks) dilandasi teori yang
kokoh.
a. Representasi melakukan dengan pola interaksi
yang komunikatif
b. Presentasi dan mengembangkan kemampuan \
belajar mandiri
c. Temuan objek dan penguatan skemata baru
d. Menganalisis dan mengevaluasi proses dan hasil
belajar
2. Urutan kegiatan pembelajaran mencerminkan N
kemandirian belajar siswa
3. Cakupan aspek-aspek penting dalam pembelajaran N
Matematika. Antara lain:
a. Penemuan konsep berdasarkan pengalaman
b. Pola pikir deduktif
c. Logis
d. Keterampilan belajar mandiri
4. Secara teoretis, kemungkinan guru mewujudkan \
keterlaksanaan sintaks
111 | SISTEM SOSIAL
1. Komunikatif dengan pola interaksi sosial secara N
daring dan luring
2. Situasi (suasana) pembelajaran berbasis aktivitas \
3. Secara teoretis, kemungkinan guru mewujudkan N
interksi siswa dalam pembelajaran
4. Secara teoretis, kemungkinan guru mewujudkan N
keterlaksanaan sistem sosial dalam pembelajaran.
IV | PRINSIP REAKSI PENGELOLAAN
1. Cakupan perilaku guru (guru sebagai fasilitator, N
konsultan, mediator) yang diharapkan dalam
pembelajaran mencerminkan pandangan
konstuktivistik dan kreativitas peserta didik
2. Kemungkinan mewujudkan perilaku guru yang N
diharapkan dalam pembelajaran




3. Daya dukung teori terhadap perilaku guru memberi
kesempatan pada siswa mengungkapkan ide-ide
secara bebas dan terbuka, mengarahkan dan
membimbing kerja siswa, bersikap ramah dan
simpatik.

V | SISTEM PENDUKUNG

1. Kesesuaian penerapan teori pendukung dengan
perangkat-perangkat pembelajaran

2. Tingkat kecukupan sistem pendukung yang
disediakan dalam praktek pembelajaran

3. Kecukupan dan pengangkatan masalah yang
bersumber dari fakta didasari teori yang kokoh

4. Kesesuaian pemilihan perangkat-perangkat
pembelajaran yang digunakan dengan teori
pendukung dan tujuan pembelajaran

VI | DAMPAK INSTRUKSIONAL DAN DAMPAK

PENGIRING

1. Cakupan jenis-jenis dampak instruksional yang
dapat dicapai (cerdas berteknologi, belajar mandiri
berpedoman, dan meningkatnya hasil belajar)

2. Kesesuaian dampak instruksional yang diharapkan
dengan teori-teori pendukung

3. Cakupan jenis-jenis dampak pengiring yang dapat
dicapai (mahasiswa dapat berinteraksi langsung
dengan proses penemuan, mengalami proses
berdasarkan metode ilmiah)

4. Kesesuaian dampak pengiring yang ditetapkan
dengan teori-teori pendukung

VIl | PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

1. Rincian tugas-tugas perencanaan dan pelaksanaan
perencanaan (penetapan tujuan dan strategi
penetapan tujuan, panduan belajar dan mengajar,
ketersediaan perangkat-perangkat pembelajaran dan
alat evaluasi/penilaian)

2. Cakupan tugas-tugas perencanaan sudah
komprehensif.

3. Kemungkinan guru dapat menyiapkan tugas-tugas
perencanaan yang diharapkan dalam pembelajaran.

4. Kemungkinan guru dapat mewujudkan representasi
eksternal untuk mengkonstruksi konsep dan prinsip
Matematika melalui kreativitas

5. Kejelasan prinsip Pengembangan Strategi dalam
pembentukan Kkreativitas

6. Kemungkinan mewujudkan interaksi sosial dalam
pembelajaran dengan pola interaksi sosial daring dan
luring

7. Dampak interakasi sosial siswa dalam pencapaian
pemahaman yang lebih tinggi dan merata di antara
siswa




8. Kemungkinan guru mewujudkan perkembangan
mental dari bidang sosial menuju bidang individual

9. Dampak pemahaman dalam kreativitas

10.  Kejelasan  penjabaran  aktivitas  siswa
berdasarkan teori pendukung.

11. Kejelasan penjabaran guru dalam membantu
aktivitas siswa

<] 2] =2

VIl | LINGKUNGAN BELAJAR DAN TUGAS

MANAJEMEN

1. Ketersediaan berbagai aktivitas yang bersumber dari N
fakta dan lingkungan siswa

2. Pengorganisasian siswa dalam belajar mandiri \

3. Rincian tugas representasi pemahaman \

4. Kemungkinan siswa mewujudkan tugas representasi N
pemahaman

5. Kejelasan ~ petunjuk  bagi  siswa  dalam N
merepresentasikan dan menggapai hasil belajar

6. Kejelasan petunjuk bagi dosen dalam pemberian N
insruksi

IX | EVALUASI
1. Secara teoretis, kesesuaian pemilihan alat aktivitas, N

unjuk kerja dan hasil belajar siswa menggunakan
catatan siswa, diskusi kelas dan pemberian tes

2. Rincian aturan penilaian dan rubrik penilaian
dilandasi teori pendukung

Medan,16 Juli 2021
Ahli/Penilali

Rusi Ulfa Has

nah, M.Pd.




BIODATA AHLI

Nama . Lisa Dwi Apri, M.Pd.
Bidang Keilmuan . Pendidikan Matematika
Jenis Kelamin : Perempuan

Usia . -Tahun

Pendidikan Terakhir/Jurusan : S2/Pendidikan Matematika

Pengalaman Mengajar . -Tahun

Medan,16 Juli 2021
Ahli/Penildi




LEMBAR VALIDASI KONTEN
PENGEMBANGAN STRATEGI BLENDED LEARNING BERBASIS
CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING

A. Tujuan
Tujuan penggunaan lembar validasi ini adalah untuk mengukur kevalidan
Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning
ditinjau dari kekokohan landasan teoretis yang membangun pengembangan strategi

pembelajaran tersebut.

B. Petunjuk
1. Objek penelitian adalah Kelas Contoh dalam LSM Google Classroom kode kelas:
6nillvh (https://classroom.google.com/c/MzEzODEzMDg3NTMw?cjc=6nillvh) &
Buku Panduan Mengajar

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian, dengan cara memberi tanda cek (V) pada
lajur yang tersedia

3. Makna angka validitas adalah 1 (tidak valid), 2 (kurang valid), 3 (cukup valid), 4
(valid) dan 5 (sangat valid)

C. Komentar Pakar/Validator Peneliti
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut dan/atau menuliskan

langsung pada Naskah setelah selesai melakukan penilaian.

Medan, 16 Juli 2021
Ahli/Penildi



https://classroom.google.com/c/MzEzODEzMDg3NTMw?cjc=6nillvh

D. TABEL PENILAIAN

No.

Aspek Yang Dinilai

Skala Penilaian

TEORI PENDUKUNG

2

3

4

1. Tingkat Kkesesuaian  teori-teori  pendukung
pembentuk  Pengembangan  Strategi  Blended
Learning Berbasis CTL. Teori-teori yang melandasi
antara lain:

a. Teori Blended Learning
b. Teori Contextual Teaching and Learning (CTL)

2. Cakupan teori-teori pendukung sudah
komprehensif.

3. Pemahaman konsep menyatu dalam teori-teori
pendukung.

SINTAKS

1. Tahapan pembelajaran (sintaks) dilandasi teori yang

kokoh.

a. Representasi melakukan dengan pola interaksi
yang komunikatif

b. Presentasi dan mengembangkan kemampuan
belajar mandiri

c. Temuan objek dan penguatan skemata baru

d. Menganalisis dan mengevaluasi proses dan hasil
belajar

2. Urutan kegiatan pembelajaran mencerminkan
kemandirian belajar siswa

3. Cakupan aspek-aspek penting dalam pembelajaran
Matematika. Antara lain:
a. Penemuan konsep berdasarkan pengalaman
b. Pola pikir deduktif
c. Logis
d. Keterampilan belajar mandiri

4. Secara teoretis, kemungkinan guru mewujudkan
keterlaksanaan sintaks

SISTEM SOSIAL

1. Komunikatif dengan pola interaksi sosial secara
daring dan luring

2. Situasi (suasana) pembelajaran berbasis aktivitas

3. Secara teoretis, kemungkinan guru mewujudkan
interksi siswa dalam pembelajaran

4. Secara teoretis, kemungkinan guru mewujudkan
keterlaksanaan sistem sosial dalam pembelajaran.

PRINSIP REAKSI PENGELOLAAN

1. Cakupan perilaku guru (guru sebagai fasilitator,
konsultan, mediator) yang diharapkan dalam
pembelajaran mencerminkan pandangan
konstuktivistik dan kreativitas peserta didik

2. Kemungkinan mewujudkan perilaku guru yang
diharapkan dalam pembelajaran




Daya dukung teori terhadap perilaku guru memberi
kesempatan pada siswa mengungkapkan ide-ide
secara bebas dan terbuka, mengarahkan dan
membimbing kerja siswa, bersikap ramah dan
simpatik.

V | SISTEM PENDUKUNG

1. Kesesuaian penerapan teori pendukung dengan
perangkat-perangkat pembelajaran

2. Tingkat kecukupan sistem pendukung yang
disediakan dalam praktek pembelajaran

3. Kecukupan dan pengangkatan masalah yang
bersumber dari fakta didasari teori yang kokoh

4. Kesesuaian pemilihan perangkat-perangkat
pembelajaran yang digunakan dengan teori
pendukung dan tujuan pembelajaran

VI | DAMPAK INSTRUKSIONAL DAN DAMPAK

PENGIRING

1. Cakupan jenis-jenis dampak instruksional yang
dapat dicapai (cerdas berteknologi, belajar mandiri
berpedoman, dan meningkatnya hasil belajar)

2. Kesesuaian dampak instruksional yang diharapkan
dengan teori-teori pendukung

3. Cakupan jenis-jenis dampak pengiring yang dapat
dicapai (mahasiswa dapat berinteraksi langsung
dengan proses penemuan, mengalami proses
berdasarkan metode ilmiah)

4. Kesesuaian dampak pengiring yang ditetapkan
dengan teori-teori pendukung

VIl | PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

1. Rincian tugas-tugas perencanaan dan pelaksanaan

perencanaan (penetapan tujuan dan strategi
penetapan tujuan, panduan belajar dan mengajar,
ketersediaan perangkat-perangkat pembelajaran dan
alat evaluasi/penilaian)

Cakupan  tugas-tugas  perencanaan  sudah
komprehensif.

Kemungkinan guru dapat menyiapkan tugas-tugas
perencanaan yang diharapkan dalam pembelajaran.

Kemungkinan guru dapat mewujudkan representasi
eksternal untuk mengkonstruksi konsep dan prinsip
Matematika melalui kreativitas

Kejelasan prinsip Pengembangan Strategi dalam
pembentukan Kkreativitas

Kemungkinan mewujudkan interaksi sosial dalam
pembelajaran dengan pola interaksi sosial daring dan
luring

. Dampak interakasi sosial siswa dalam pencapaian

pemahaman yang lebih tinggi dan merata di antara
siswa




8. Kemungkinan guru mewujudkan perkembangan
mental dari bidang sosial menuju bidang individual

9. Dampak pemahaman dalam kreativitas

10.  Kejelasan  penjabaran  aktivitas  siswa
berdasarkan teori pendukung.

11. Kejelasan penjabaran guru dalam membantu
aktivitas siswa

VIl | LINGKUNGAN BELAJAR DAN TUGAS

MANAJEMEN

1. Ketersediaan berbagai aktivitas yang bersumber dari
fakta dan lingkungan siswa

2. Pengorganisasian siswa dalam belajar mandiri

3. Rincian tugas representasi pemahaman

4. Kemungkinan siswa mewujudkan tugas representasi
pemahaman

5. Kejelasan ~ petunjuk  bagi  siswa  dalam
merepresentasikan dan menggapai hasil belajar

6. Kejelasan petunjuk bagi dosen dalam pemberian
insruksi

IX | EVALUASI

1. Secara teoretis, kesesuaian pemilihan alat aktivitas,
unjuk kerja dan hasil belajar siswa menggunakan
catatan siswa, diskusi kelas dan pemberian tes

2. Rincian aturan penilaian dan rubrik penilaian
dilandasi teori pendukung

Medan, 16 Juli 2021
Ahli/Penili




1. Irfan Hrp, M.Pd

TABULASI KUALITAS KONTEN

Rata-rata
Kriteria Nl??t?t]i(;r Penilaian ‘]Elj_rig?gﬁ;?r J_:_Jirgpl)agssplgl)(r Skor Klasifikasi
Tiap Aspek
1 5 5
I. Teori Pendukung 2 5 5 15 5 Sangat Valid
3 5 5
1 5 5
I1. Sintaks g g g 20 5 Sangat Valid
4 5 5
1 5 5
. . 2 5 5 .
I11. Sistem Sosial 3 5 5 20 5 Sangat Valid
4 5 5
.. . 1 5 5
'P\e/hggl'gggnReaks' 2 5 5 15 5 Sangat Valid
3 5 5
1 5 5
. 2 5 5 .
V. Sistem Pendukung 3 5 5 20 5 Sangat Valid
4 5 5
V1. Dampak 1 5 5
Instruksional 2 5 5 .
Dan Dampak 3 5 5 20 5 Sangat Valid
Penggiring 4 5 5
1 5 5
2 5 5
3 5 5
4 5 5
5 5 5
V. Pelaksanaan 6 5 5 55 5 Sangat Valid
Pembelajaran
7 5 5
8 5 5
9 5 5
10 5 5
11 5 5
1 5 5
VIII. Lingkungan 2 5 5
Belajar 3 5 5 .
dan !I'ugas 4 5 5 30 5 Sangat Valid
Management 5 5 5
6 5 5
. 1 5 5 .
IX. Evaluasi > 5 5 10 5 Sangat Valid
Jumlah 45
Rata-rata 5 Sangat Valid




2. Rusi Ulfa Hasanah, M.Pd

L Nomor o Jumiah JLELr Rata-rata Skor e
Kriteria Butir Penilaian _Skor _ _ Skor Tiap Aspek Klasifikasi
Tiap Butir | Tiap Aspek
1 4 4
I. Teori Pendukung 2 4 4 12 4 Valid
3 4 4
1 4 4
. 2 4 4 .
I1. Sintaks 3 4 4 16 4 Valid
4 4 4
1 4 4
. . 2 4 4 .
I11. Sistem Sosial 3 1 1 15 3.75 Valid
4 3 3
L . 1 4 4
IV. Prinsip Reaksi 2 3 3 10 3.333333333 | Cukup Valid
Pengelolaan
3 3 3
1 4 4
V. Sistem 2 4 4 .
Pendukung 3 2 2 15 3.75 Valid
4 3 3
V1. Dampak 1 4 4
Instruksional 2 4 4 .
Dan Dampak 3 4 1 16 4 Valid
Penggiring 4 4 4
1 4 4
2 4 4
3 4 4
4 3 3
5 4 4
VII. Pelaksanaan 6 3 3 41 3.727272727 Valid
Pembelajaran
7 3 3
8 4 4
9 4 4
10 4 4
11 4 4
1 4 4
VIII. Lingkungan 2 4 4
Belajar 3 4 4 .
dan !I'ugas 4 4 1 24 4 Valid
Management 5 4 4
6 4 4
. 1 4 4 .
IX. Evaluasi , 3 3 7 35 Valid
Jumlah 34.06060606
Rata-rata 3.784511785 Valid




3. Lisa Dwi Apri, M.Pd

L Nomor o Jumlah JLrlEls Rata-rata Skor e
Kriteria Butir Penilaian _Skor _ _ Skor Tiap Aspek Klasifikasi
Tiap Butir | Tiap Aspek
1 4 4
I. Teori Pendukung 2 4 4 11 3.666666667 Valid
3 3 3
1 4 4
. 2 4 4 )
I1. Sintaks 3 4 4 16 4 Valid
4 4 4
1 4 4
. . 2 3 3 .
I11. Sistem Sosial 3 3 3 14 35 Valid
4 4 4
L . 1 5 5
IV Prinsip Reaksi 2 3 3 11 3.666666667 valid
Pengelolaan
3 3 3
1 4 4
. 2 5 5 .
V. Sistem Pendukung 3 3 3 16 4 Valid
4 4 4
V1. Dampak 1 4 4
Instruksional 2 4 4 .
Dan Dampak 3 3 3 14 35 Valid
Penggiring 4 3 3
1 4 4
2 4 4
3 4 4
4 3 3
5 3 3
V1. Pelaksanaan 6 5 5 43 3.909090909 Valid
Pembelajaran
7 3 3
8 5 5
9 5 5
10 4 4
11 3 3
1 5 5
VIII. Lingkungan 2 o S
Belajar 3 4 4 .
dan !I'ugas 4 4 4 24 4 Valid
Management 5 3 3
6 3 3
IX. Evaluasi ; g g 8 4 valid
Jumlah 34.24242424
Rata-rata 3.804713805 Valid




4. Rekapitulasi

No Nama Ahli EUEHRELE) Klasifikasi
Penilaian
1 Irfan Harahap, M.Pd 5 Sangat Valid
2 Rusi Ulfa Hasanah, M. Pd 3.78 Valid
3 Lisa Dwi Apri, M. Pd 3.80 Valid
Jumlah 12.58
Rata-Rata 4.,193333333 Valid




Lampiran 14
HASIL REVISI BERDASARKAN REKOMENDASI VALIDATOR
1. Perubahan Instrumen Soal Pilihan Berganda Berdasarkan Rekomendasi Validator Konten,

Ibu Rusi Ulfa Hasanah, M.Pd

Tabel Perubahan Butir Soal

1. Statistika adalah ilmu yang mempelajari tentang........
a. Data
b. Bangun ruang
c. Arsitektur
d. Astronomi
Sebelum 2. Dalam kehidupan sehari-hari apa saja peneraapan statistik
yang kamu ketahui?
a. Pembuatan bangunan
b. Pendataan penduduk
c. Pembuatan kue
d. Menyanyi
12. Selisih produksi pupuk bulan maret dan mei adalah.....
a. 10ton b. 2 ton c.4ton d. 12 ton

1. Statistika adalah ilmu yang mempelajari tentang........
a. Aursitektur
b. Astronomi
c. Bangun Ruang
d. Data
2. Dalam kehidupan sehari-hari peneraapan statistik yang kamu
ketahui adalah.......

Sesudah

a. Pembuatan bangunan
b. Pendataan penduduk
c. Pembuatan kue
d. Menyanyi
12. Selisih produksi pupuk bulan maret dan mei adalah.....

a. 2ton b. 4 ton c. 10 ton d. 12 ton




Perubahan Skenario Pembelajaran Dengan Menambahkan File PDF Pada Pembelajaran
Online Berdasarkan Rekomendasi Validator Panduan Belajar dan Panduan Mengajar 1bu
Siti Maysarah, M.Pd.

Tabel Perubahan Skenario Pembelajaran

Sebelum Sesudah

@ KISI-KIS| EVALUASI PEMBELAJARAN STATISTIKA 4 © KISi-KiSI EVALUAS| PEMBELAJARAN STATISTIKA
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KISI-KISI TES PILIHAN BERGANDA

Materi . Statistika Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester: VIII (Delapan)/Il (Dua) | Waktu : 90 Menit
A. Indikator dan Nomor Soal
No Indikator Nomor Soal
1 | Siswa mampu mampu menganalisis | 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10,11, 12,
data dari distribusi data yang 13, 14, 15, 16

diberikan,

Siswa mampu menentukan rata-rata

(mean) suatu kumpulan data,

17,21, 22, 23, 27, 30, 31, 34, 37

Siswa mampu menentukan median

dan modus dari suatu kumpulan data,

18, 19, 20, 24, 25, 26, 28, 29, 32,
33, 35, 36

Siswa mampu menentukan sebaran
data, yaitu jangkauan, kuartil, dan
jaungkauan interkuartil suatu

kumpulan data,

38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45, 46

Siswa  mampu  menyelesaikan
masalah yang berkaitan dengan
distribusi data, rata-rata, median,
modus, dan sebaran data dari

kumpulan data yang diberikan,

47,48

Siswa mampu membuat kesimpulan,
mengambil keputusan, dan membuat
prediksi dari suatu kumpulan data
berdasarkan nilai rata-rata, median,

modus, dan sebaran data

49, 50

Jumlah Soal

50 Butir




B. Nomor Soal dan Ranah Kognitif

Jumlah

Ranah Kognitif

Co6

C5

C4

C3

C2

C1

Nomor Soal

10
11
12
13

14
15
16
17
18
19
20
21

22

23
24
25
26
27




28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

Rl R R R R R R R R R

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

A I

48

49

50

I I I e S T = Y e BT e B R B S B S N I

Jumlah

32 2

al
o

Keterangan :

C1 : Mengingat
C2 : Memahami
C3 : Menerapkan

C4
C5
C6

: Menganalisis
: Menilai

: Membuat/Menciptakan




Lampiran 16

Instrumen Tes Pilihan Berganda

INSTRUMEN PENELITIAN

“Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning
(CTL) Pada Materi Statistika, Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Siswa
Kelas VIII SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022”



TES PILIHAN BERGANDA

Materi

: Statistika Pelajaran : Matematika

Kelas/Semester: VIII (Delapan)/Il (Dua) | Waktu : 90 Menit

e Petunjuk Pengerjaan Soal : Pilihlah satu jawaban paling benar dari tiap-tiap soal

berikut ini

1. Statistika adalah ilmu yang mempelajari tentang........

a.
b.
C.
d.

Avrsitektur
Astronomi
Bangun Ruang
Data

2. Dalam kehidupan sehari-hari peneraapan statistik yang kamu Kketahui
adalah.......

a.
b.
C.
d.

Pembuatan bangunan
Pendataan penduduk
Pembuatan kue

Menyanyi

3. Berikut ini yang merupakan cara pengumpulan data adalah....

a.
b.
C.
d.

Menonton TV
Mengerjakan soal
Menggambar
Mengukur tinggi badan

4. Data yang berupa angka disebut sebagai data.......

a
b.

e o

Kuantitatif
Kualitatif
Deduktif
Induktif




5.

6.

10.

Seorang anak mengambil air di sungai deli, maka air sungai yang tetap berada
di tempatnya di sebut......

a. Data b. Populasi  c. Sampel d. Kuantitatif

Dinas pendidikan Provinsi DKI Jakarta melakukan penelitian hasil UN siswa
SMP di DKI Jakarta. Sampel yang dapat diambil untuk penelitian tersebut
adalah....

a. Seluruh siswa yang melaksanakan UN di DKI Jakarta

b. Seluruh siswa SMP yang melaksanakan UN di DKI Jakarta

c. Sebagian siswa yang melaksanakan UN di beberapa SMP Jakarta

d. Sebagian siswa yang melaksanakan UN di beberapa SMP Negeri Jakarta
Ibu sedang membuat seteko teh manis. la menambahkan beberapa sendok
gula pasir ke dalam teko, kemudian mengaduknya. Untuk memastikan
apakah rasanya sudah manis, ibu mengambil sesendok teh manis lalu
mencicipinya. Sampel yang tepat dari cerita tersebut adalah.....

a. Gula b. Sesendok teh c. bubur d. kentang

Bagian dari populasi yang diambil sebagai sasaran pengamatan atau
penelitian disebut sebagai....

a. Sampel b. Populasi c. Data d. Habitat

Data yang di sajikan dalam baris dan kolom merupakan bentuk penyajian
data dengan model......

a. Diagram lingkaran

b. Diagram batang

c. Tabel

d. Diagram Garis

Data yang di sajikan dalam bentuk bundar terbagi-bagi merupakan bentuk
penyajian data dalam bentuk..........

a. Diagram lingkaran

b. Diagram batang

c. Tabel

Diagram Garis

o



11. Bila kita menyajikan data dalam bentuk tabel berikut langkah-langkahnya,
yang benar yakni.......
a. Membuat lingkaran
b. Membuat kolom dan baris
c. Membuat batang
d. Membuat titik dan garis
Perhatikan diagram berikut untuk menjawab pertanyaan nomor 12, 13 dan 14:

12

10

8

Banyak produksi {dalam ton)

Januari Februari Maret April Mei Juni

Bulan

12. Selisih produksi pupuk bulan maret dan mei adalah.....
a. 2ton
b. 4ton
c. 10ton
d. 12ton
13. Produksi paling banyak terjadi pada bulan......
a. April
b. Juni
c. Juli
d. anuari
14. Produksi paling sedikit terjadi pada bulan......
a. April c. Juli
b. Juni d. Januari



Perhatikan diagram berikut yang menunjukkan besarnya uang saku seorang siswa

untuk menjawab soal nomor 15 dan 16 :

B.000
F000 r 1)

6000 — ru = )

LBNE SaKu

Besa

SEnin Selas Rabu Eamis Jumat Cabtu

Hari

15. Kenaikan uang saku siswa terjadi pada hari.........
a. Senin-Selasa
b. Rabu-Kamis
c. Jum’at-Sabtu
d. Selasa-Rabu
16. Berdasarkan diagram di atas, penurunan uang saku terjadi pada.........
a. Senin-Selasa
b. Rabu-Kamis
c. Jum’at-Sabtu
d. Jum’at-Kamis

17. Jumlah seluruh data di bagi banyak data merupakan rumus dasar dari.......

a. Nilai tengah
b. Nilai yang sering muncul
c. Rata-rata
d. Modus
18. Nilai tengah suatu data yang diurutkan adalah........
a. Median
b. Modus
c. Rata-rata

d. Mean



19. Nilai yang sering muncul dalam sebuah data disebut sebagai......
a. Mean b. Rata-rata  c. Modus d. Median
20. Di sebuah data yang tidak kita urutkan dari yang terkecil ke yang terbesar
tidak akan kita jumpai nilai.......
a. Mean
b. Modus
c. Median
d. Rata-rata
21. Apakah mencarai nilai rata-rata dan modus sebuah data harus di urutkan dari

yang terkecil ke yang terbesar?

a. Harus c. Perlu
b. Tidak d. Wajib
22. Rata-rata di sebut juga dengan.......
a. Nilai tengah c. Modus
b. Mean d. Median
23. Nilai rata-rata dari data 11, 14, 15, 20, 16, 9 berikut ini adalah.........
a. 3.14 bh.14.2 c.15.5 d. 25
24. Median dari data 5, 6, 6, 6, 7, 7, 8, 9, 10 adalah...
a. 5 b.6 c.7 d. 8
25. Dari data yang terdapat di nomor soal 24, modusnya tertuju pada
angka..........
a. 5 b.6 c.7 d. 8
26. Modus dari data 72, 69, 63, 72, 79, 67, 77, 68, 65 adalah....
a. 77 b. 72 c.78 d. 75

Perhatikan data berikut untuk menjawab soal nomor 27 dan 28 : 2,2,2,3,3,8,5,5,5,5
27. Rata-rata dari data tunggal diatas adalah......

a 4 b.5 c.6 d.7
28. Modus dari data di atas adalah...........
a. 4 b.5 c.6 d.7

29. Ada sebuah data 2,4,5,4,7 nilai median dari data tersebut adalah.......
a. 4 b.5 c.6 d.7



30. Tinggi badan dari team bola voli adalah 165, 170, 166, 168, 171, 166, 170,
169, 167, 168. Rata-rata dari tinggi badan pemain bola voli tersebut
adalah......

a. 167 b. 168 c. 169 d. 170
31. Berikut adalah nilai ulangan sekelompok siswa!
Nilai 60 70 80 90 100
Frekuensi 3 5 8 7 2

Nilai rata-rata ulangan sekelompok siswa tersebut adalah.....
a. 785 b.80 c. 875 d. 90
32. Median dari data 76, 78, 73, 80, 79, 71, 72, 78, 73, 79, 80, 72, 75, 77, 76
adalah.....
a. 76 b. 77 c.78 d. 79
33. Modus dari data : 4,7,6,9,5,6,7,9,10,4,6,7,8,5,9,6,7,10,7,8
berikut ini adalah......
a. 6 b.7 c.8 d. 9
34. Nilai matematika Anggi selama semester ketiga adalah 4,6,7,6,5,4,7,7,8.

Data tersebut mempunyai mean?

a. 5 b.6 c.7 d.8
35. Median dari data 5,5,5,6,6,7,7,7,8 adalah......
a. 5 b. 6 c.6,5 d.7
36. Modus dari data 6,7,8,8,5,5,5,6,7,6,7,6,8,7,6 adalah. ...
a. 5 b.6 c.7 d.8
37. Perhatikan tabel berikut :
Nilai 4 |5 16 |7 (8 |9 |10

Frekuensi|1 |0 (5 |2 |0 |2 |0

Berdasarkan tabel di atas, nilai rata-ratanya adalah.......
a. 7.1 b. 6.6 c.6.5 d.5.5
38. Setengah dari median di urutan data yang terbesar disebut......
a. Kuartil atas c. Modus
b. Kuartil bawah d. Median



Perhatikan data nilai ulangan matematika 40 siswa kelas VIII berikut ini untuk
menjawab soal nomor 39 sampai dengan 42.

7,6,5,6,7,8,4,7,8,5

4,59,7,7,6,3,6,5,5

7,7,6,4,4,5,6,4,7,6

8,9,5,7,6,7,8,5,7,7

39. Banyaknya siswa yang memperoleh nilai 5 adalah.........
a. Sorang b.7orang c. 6 orang d. 8 orang

40. Nilai Terendah yang diperoleh oleh siswa adalah..........

a. 3 b.4 c.5 d. 6

41. Jangkauan antara nilai yang terendah dengan nilai yag tertinggi
adalah.............
a. 5 b. 6 c.7 d. 8

42. Perhatikan data berikut : 2, 4, 6, 8, 10, 12. Tentukan jangkauan data tunggal
berikut ini!
a. 12 b. 30 c.14 d. 10

Perhatikan data berikut untuk menjawab pertanyaan nomor 43 sampai 46:
2,3,4,6,8,9
43. Kuartil bawah data tersebut adalah.......

a. 3 b.8 c.5 d. 25
44, Kuartil atas data diatas adalah........

a. 3 b.8 c.5 d. 25
45. Jangkauan interkuartil data terssebut adalh.........

a. 3 b.8 c.5 d. 25
46. Simpangan kuartil data di atas adalah........

a. 3 b.8 c.5 d. 2.5

47. Rata-rata tinggi 4 orang anak 147 cm. Setelah masuk satu anak lagikedalam
kelompok 4 orang tadi, rata-rata tinggi anak dalam kelompok itu menjadi 148
cm. Hitunglah tinggi anak yang baru masuk tersebut.

a. 152cm c. 154 cm
b. 153 cm d. 120 cm



48. Tabel berikut menunjukkan data nilai ujian matematika siswa kelas VIII A
di Sekolah Rudi.

Nilai Frekuensi
5 3

6 4

7 10

8 7

9 4

10 2

Rudi mengatakan bahwa nilai rata-rata ujian matematika kelas V111 A adalah

7, karena banyak siswa yang mendapatkan nilai tersebut. Apakah peryataan
Rudi benar? Di bawah ini manakah pernyataan yang lebih tepat?
a. Sudah benar, karena rata-rata itu adalah nilai paling banyak di dapatkan
siswa, jadi rata-rata siswa mendapatkan nilai 7.
b. Belum benar, yang dikatakan Rudi adalah konsep dari modus sehingga 7
bukan nilai rata-rata melainkan modus.
c. Sudah benar, karena konsep modus sama dengan konsep rata-rata
d. Belum benar, karena rata-rata itu sama dengan nilai tengah maka kita
harus cari nilai tengahnya.
Perhatikan tabel nilai ulangan siswa berikut untuk menjawab soal nomor 49 dan 50
di bawah!

Nilai 5 6 7 8 9 10
Frekuensi 1 5 11 12 8 3

49. Jumlah siswa yang nilainya di atas rata-rata adalah......
a. 17 b.11 c. 23 d. 32
50. Jumlah siswa yang nilainya di bawah mean data tersebut adalah......
a. 3 b. 17 c. 32 d.15



Lampiran 17
KUNCI JAWABAN TES PILIHAN BERGANDA

NOMOR SOAL | JAWABAN NOMOR SOAL | JAWABAN
1 D 26 B
2 B 27 A
3 D 28 B
4 A 29 A
5 B 30 B
6 C 31 B
7 B 32 A
8 A 33 B
9 C 34 B

10 A 35 B
11 B 36 B
12 B 37 B
13 A 38 A
14 B 39 B
15 D 40 A
16 A 41 B
17 C 42 D
18 A 43 A
19 C 44 B
20 D 45 C
21 B 46 D
22 B 47 A
23 B 48 B
24 C 49 C
25 B 50 B
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Analisis Butir Soal

ANALISIS VALIDASI TES HASIL BELAJAR

“Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning
(CTL) Pada Materi Statistika, Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Siswa
Kelas VIII SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022”



TABEL ANALISIS VALIDITAS INSTRUMEN TES HASIL BELAJAR

BUTIR PERTANYAAN KE -
NO NAMA SISWA 1t o J3aJels[erJeJoJowlanl[e][sJulsJe[o][s[wlaJaJa]as[au][s][s[a]las[a[n][sn]n]s][u][s[s[a[s[n[oa]JaJo]lsJu]ls]s[a]s]n]n
Al e ol alelclelalclalslclale] o lalclalJclole]e[s]clele]alslalels]alells[s]s]ale]lale]lolalslc]o]ale]c]es Y v
1 [sii Komeriah " ¢t o Lt 0o 0o o 0 0 0 ©0 ©0 O0 O0 o0 ©0 o Lt o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O0 0 0 0 0 L 0 0 0 0 0 0 0 0 [ 1
[ 2 |Nabil Qirani t ¢+ 1t 1 1t 9o 1 ¢t 1t 1 1t 1 t 1 1 1t t 1 9o 1t 1 1 0 1t 1 1t 1 0o 1 1 0 0 1 1t 1 1t 0o 1 0 0o 0o t 1 1 1 0o 0 1 1 ElET
[ 3 [CheyeGucaAmyaSir | £ 1 1 1 1 1 1 L 1 1 1 1t & 't 1 1t 1 1+ 1t 1 1 1t 1 1 1 1 1 1t 1t 1 1 1 1 1t 1 1 1t 0o 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 I
[ 4 |Anggia Nur Hideyat t ¢+ ¢ ¢ ¢t t ¢ ¢t ¢t ¢t t t t ¢t ¢t 0o t t ¢ t 1t ¢t ¢ ¢t t ¢ t ¢t 1 ¢ 1t 1 ¢t t 1 ¢t t 1 ¢t 1t 1 t t 1t t 0 1 1t 1 1 CE
[ 5 |zenas Pui Ayuningtyas ¢ ¢t ¢ 1t 't 0 ¢ ¢t 1t ¢t 1t 9o t ¢t 0o ¢t t t ¢ 0 ¢t ¢t 1 ¢t t ¢ t ¢t 1 ¢ 1 1 1t 1t 1 t 0o 1 t 1t 1 t 1t 0o Lt 1t 1 0 1 1 T
[ 6 |MutenmadRity o 0o o o 0 0o 1 0 1t 0 0 0 t Lt 0o 0 t 0 0 1 0 0 1 0 t 1L 0o 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 L 1 0 1L 0 0 L 0 0 0 0 0 =
[ 7Yl Ameia 1t o 0o 0 ¢t 0o 1 1 0o 0 O 1 0 L 0 1t 0o 1 Lt 0 o 1 1 1 0o 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 L 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 ol
8 [ Vasmin Zuhaira Agusno t ¢+ ¢ 1t ¢t t ¢ ¢t ¢t ¢t 1t ¢t 1t ¢t o o0 t 1 ¢ t 1 ¢t 1t ¢t t ¢t 1 t 0 1 1 1 ¢t 1t 1 ¢t 1t 1 t 1t 1 t 1t 1 1t 0 1 1 1 1 w o
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X 2] s [ s [s[a[u]la[a[a[ala[z]a[s] s [a[sla[a[s]a[s][a[w][a][a[v[a[ao[s[a]ela[la[as[v[u|e[s[a]|o[s][s|s[a[a][n]ul[s]n a0 34080]
¥ 2] 5 v ls|alulals]alalalalals] s [a]lalulslolals]|as|w]lalalelaluls]ale|lalals|v]ule]s]alols]s|s|alalolals|o] o]
XY T8 | &5 | o0 | e | 88 | 44 | 72 | e | 73 | 7e6 | 780 [ 78 | 73 | enn | 314 | 706 | 808 | e | @09 | 360 | 76 | 863 | 810 | 709 | 773 | a3 | 723 | a8 | 431 | o4 | 40 | 48 | 7e3 | 722 | @8 | 63t | 4% | 489 | G | a1 | 488 | 40 | 600 | 50 | 722 | 6 | 48 | 4m | &0 | 60
K. Product Moment:
N. TXY - (TX)(5Y)=A 2660 | 2150 | 2960 | 2150 | 2620 [ 7380 | 2660 | 2650 | 3490 | 340 [ 3660 | 2660 | 350 [ 2630 | 1000 | 2380 [ 2470 | 2t60 | 2650 | 2340 | 3040 | 7300 | 2680 | 3410 [ 3460 | 2470 | 3830 | 2620 [ 25%0 | 2a7o | 340 [ 2660 | 3110 [ 1920 [ 320 | 2060 [ 2320 | 390 | 2630 [ 2530 [ 360 | 1880 [ 2960 | 1600 | 2860 | 2380 | 3060 | 2380 | 350 | 290
IN.IX- (X} =B, w6 | 15 |24 | 105 | 16l | 29 | 20 | 161 | 200 | 189 | 189 | ;6 | 189 | 15 | 176 | 20 | 160 | 144 | 6 | 169 | 169 | 25 | 160 [ 209 | 169 | 6 | 209 | 161 | 209 | 26 | 200 | 26 | 176 | 189 [ 61 | 221 [ 09 | 26 | 125 | w0 |26 | 20 | 24 | 25 | 20 | w0 |26 | 29 | 4|2
IN.SY- (5} =B, 136800 | 138900 | 138800 | 138800 | 138800 | 138800 | 136800 | 138800 | 138800 | 138000 | 138800 | 138900 | 138800 | 138800 | 138800 | 138800 | 138800 | 138800 | 138800 | 138800 | 138800 | 138800 | 138800 | 138800 | 138800 | 138800 | 136800 | 138600 | 138800 | 138800 | 138800 | 138800 | 138800 | 138800 | 138800 | 136800 | 138800 | 138800 | 136800 | 138800 | 138800 | 138800 | 138800 | 136800 | 138600 | 138800 | 136800 | 138800 | 138800 | 138800
(8,x8) 2.45+07] 17360000 [3.1+07]| L 76407 2. 25407] 295 +07] 2.8 07| 2.06407| 285407 2.65+07| 268407 2.45207 26230000 L. 75407 2428800 [2.86+07[2.25407] 2607 [2.26407|2.65+07| 2.6E407] L7E+07[ 225407 298 07 2.6 07| 2. 2607 2.0E107]2.2E07| 2.9E07] 3407 [2.8E407] 35207 [2.4E07| 2654072 2640736407 29 07] 36407 [L.7E07]2.8E407] 36407 [3.1407]3 16073 1E407 286407 288 407) 36407 [2.9E+07 3 w07 316407
Alr (B, xB,)=C 494255 4165.33 [ 5575.95 | 4165.38 | 4727.24 | 5386.02 | 5268.78 | 4727.24 | 5268.78 | 5121.84 | 5121.84 | 4942.5 | 5121.84 | 4165.38 | 404255 | 5268.78] 4727.24 | 470,70 4727.24 512184 5121.84 | 4165.33| 4727.24 | 5385.00] 5121844727, 24 5386.02 4727.24 538602 5475.47  5268.78 547547 | 4042.55 | 5121.84 472724 5538.48 5366.02| 547547 | 4165.38] 5268.78 547547  5538.48] 575,95 586,38 5268.78] 5268.78 5475.47] 5386.02 575,95  5638.48
Iy =AC 0538 [ 0516 | 0531 [ 0516 | 0554 | 0442 | 05 [ o6t | ose2 [ 0638 | 0715 [ 058 | 0674 | 0631 | 0384 | 0452 | 0523 | 0.8 | 056t | 0457 | 0638 | 0574 | 0567 [ 0638 | 0674 | 052 | o7 [ 0554 | 04t | 0433 [0645 | 06t4 | 0620 [0375 | oest | 053 [ o4at | 0e1o | o3t | 000 | 0614 [ 039 | 05ar | 032 [ 050 | 0452 | 0614 [ 0442 [ 0638 | 0507
Standart Deviasi (SD):
SDA(TX - (TXPINJN-D) 0202 | 0144 | 0257 | 0144 | 0185 | 0240 | 0230 | 0479 | 0222 | 0210 | 0210 | 0196 | 0210 | 019 | 019 | 0222 | 0479 | 0160 | 0479 | 0210 | 0210 | 0139 | 0179 | 022 | 0210 | 0179 | 0232 | 0479 | 0232 | 0240 | 0222 | 0240 | 0196 | 0210 | 0179 | 0246 | 0232 | 0240 | 0139 | 0222 | 0240 | 0246 | 049 | 0250 | 022 | 0222 | 0240 | 0232 | 0249 | 0.2%6
sDx 0450 | 079 | 0507 [ 0379 [ 0430 | 0490 | 0470 | 0423 | 047t | 0458 | 0458 [ oa2 | 0458 | 0373 | 0442 [ 047t | 0428 0400 | 0423 | 0468 | 0488 | 0373 | 0.423 [ 0ae2 | 0466 | 0473 | 0482 [ 0423 | 0482 | 0490 047t | 040 [ 042 [ 0458 | 0428 | 0496 | 04ep | 0490 [ 0373 | 047t | 0490 [ 0496 | 0499 | 0500 [ 0471 | 047t | 0490 [ 0482 [ 0499 | 0.6
Sd= (Y- (SN (N- 1) 150/540] 150,540 [ 150.540] 150540 150540 | 159,540 150.540] 150,540 159,540 159,54 | 169540 150540 | 150,540 | 150,540 150540 | 150540 50,540 150,540 15054 | 50,540 | 150,540 50,540 | 150,540 15054 50,540 | 159,54 150,540 150,54 | 159.540] 150,540 159540 | 150,540 150,540 150540 150,540 150,540 150540 150,540 150,540 150540 | 159,540 150,540 150,540 | 150.540] 150,540 159540 150.540] 150,50 | 159540 150,540
sy 12631 | 12631 | 12631 [ 12631 | 12631 | 12631 | 12631 | 1263t | 1263t | 12631 | 12631 | 12631 | 12631 | 12631 | 12631 | 12631 | 12631 [ 12.631 | 12631 | 12631 | 12631 [ 12631 | 12631 | 1261 | 12631 | 12631 | 12631 | 12631 | 12.631 [ 12631 | 1263t | 12631 [ 12631 | 12631 | 12631 [ 12631 | 12631 | 12631 [ 12631 | 12631 | 12631 [ 12631 | 12.631 | 12631 | 12631 | 12.631 [ 12631 | 12631 | 12631 [ 12631
Formula Guilfort:
. SDy-SDx =A 638 | 6141 | 6198 [ 6141 [ 6570 | 509t | 637 | 6658 | 7895 | 753 | 8568 | 6356 | 8060 | 7603 | 4413 [ 5284 | 6477 | 5708 | 6658 | 5312 | 7.5 | 6875 | 6738 [ 7515 | 8050 | 6177 | 8500 | 6578 | 55% | 4977 [ 7679 | 7.6t | 7.6 [ 4277 | 618t | 6232 [ 4969 | 7.3%0 | 7603 | 5504 | 7.061 [ 3792 | 6.206 | 3568 | 6385 | 5284 | 7.061 [ 5100 | 7565 | 6164
SD+ DR =B, 150,743 150.684 | 150.79B] 150.684 | 150.725| 50,780 150.770] 15071 | 159,762 150750 | 150750 150,73 | 150.750 | 150,670 150,736 | 150,762 50.719 | 150,700 | 150,79 150.750 | 150,750 150.679| 150,709 1507 150.750 | 150,79 150.772] 150719 | 159.772| 150,780 50.762  159.780| 150,736 50.750 150.719| 150,78 50.772| 150,780 150,670 50.762 159.780| 150,78 50.789 | 159.790| 150,76 50.762 150.780| 150,772 50.789| 150.786
20.SDy.SDx =B, 615 | 4943 | 6805 | 4943 | 603 | 5471 | 655 | 5990 | 768 | 7323 | 8272 | 6012 | 7708 | 504 | 4204 | 5379 | 5563 | 4882 | 5990 | 5289 | 7.3 | 5402 | 6057 [ 15512 | 7.798 | 5583 | 8657 | 5922 | 5854 | 5357 | 7685 | 7504 | 7.029 | 4340 | 7.8 | 6668 | 544 | 7662 | 5.9 | 5718 | 7504 | 4249 | 6690 | 4068 | 6464 | 5379 | 759 | 5379 | 8046 | 6.600
8,-B) 153628] 154741 | 152.098] 154741 | 153,70 154309 | 153,195 153,730 | 151674 | 152.427| 151478 | 153,724 151957 | 153,735 | 155,441 | 154383 154136 | 154,818 153,730 54 46L| 152,427 154277 153.662] 14461 151,952 154,136 151,116 153,797 | 153.919| 154.424| 16207 | 152.186 | 152.707| 165,411 150 441| 153,118 154509 152,118 153,735 154044 152,186 155,537 153,099 | 155.722] 153,298 164,383 152,186 154,398 151,743 153,186
Alar (B,-B,)=C 1305 | 1240 | 1239 | 1240 | 12398 | 12422 | 12377 | 12309 | 12304 | 12345 | 12308 | 12309 | 12060 | 12390 | 12468 | 12425 | 12415 | 12.443 | 12309 | 12.408 | 12346 | 12421 | 12306 | 12011 | 12307 | 12415 | 12298 | 12407 | 12.406 | 12427 | 1200 | 1233 | 12357 | 12.466 | 12347 | 12374 | 12481 | 12334 | 12300 | 12411 | 1236 | 12470 | 12373 | 12479 | 12381 | 12.405 | 123 | 12406 | 2318 | 12377
Hhitung = AIC 0512 [ 0404 | 0501 [ 0494 [ 053 | 0410 | 0515 | 0537 | 0641 | 0610 | 0696 | 0513 | 0653 | 0613 | 0354 | 0421 | 0498 | 0.8 | 0537 | 0427 | 0610 | 0553 | 0544 [ 062 | 0653 | 0498 | 0691 [ 0530 | 0451 | 0401 [ 0623 | 0589 | 0607 [ 0343 | 0663 | 0504 | 0399 | 0504 | 0613 | 0451 | 0589 [ 0304 | 0502 | 0286 [ 0516 | 0421 | 0589 [ 0410 | 0614 | 0.498
riabel (0.10), N=30;df=N-2 0237 | 023 | 0237 | 023 | ozan | o237 | oza |0z | o2z | o2 | 023 |0z | o237 | oz | oz [oza | 0w | ozt |ozan | 0w | ozar s | ozar [ozan | oo |23 | ozar | ozan | 02w | ozt [o2an | oo | oz [o2an | oaar | oz |oan | oaar | ozar | s | ozar [ oz | oan | o2ar oz | 02w | ozar [ozan [ow | oz
KEPUTUSAN Dipekei| Dipakai | ipekailDipakaiDipakail Dipakeil Dipakei Dipakail Dipaka Dipakail Dipakail Dipakail Dipaki | Dipaka Dipakai |Dipakail Dipakeil Dipakai Dipakal Dipakeil Dipakei Dipkeil ipakei| Dipakail Dikeil Dipakal Dipakei| Dipakail Dipekeil Dipakai Dipakail Dipelail Dipakai| Dipakl Dipekail Dipakai| Dipakail Dipekail Dipakail Dipakeil Dipekail Dipakai Dipakeil Dipakai Dipakai Dipekeil Dipakei| Dipakail Dipakeil Dipaka
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Lampiran 19

1. Uji Normalitas Pre Test

UJI NORMALITAS

No X z F(2) S(z) | F(2)-S(z) |
1 24 -1.494256| 0.06755437| 0.0740741 0.006519707
2 24 -1.494256| 0.06755437| 0.0740741 0.006519707
3 26 -1.256933 0.10438896| 0.1481481 0.043759189
4 26 -1.256933| 0.10438896| 0.1481481 0.043759189
5 28 -1.01961| 0.15395674| 0.1851852 0.031228441
6 30 -0.782287| 0.21702298| 0.2962963 0.079273315
7 30 -0.782287| 0.21702298| 0.2962963 0.079273315
8 30 -0.782287| 0.21702298| 0.2962963 0.079273315
9 32 -0.544964| 0.29288916| 0.3703704 0.077481209
10 32 -0.544964| 0.29288916| 0.3703704 0.077481209
11 34 -0.307641| 0.37917779| 0.4074074 0.028229622
12 36 -0.070318| 0.47197031| 0.5925926 0.120622285
13 36 -0.070318| 0.47197031| 0.5925926 0.120622285
14 36 -0.070318| 0.47197031| 0.5925926 0.120622285
15 36 -0.070318| 0.47197031| 0.5925926 0.120622285
16 36 -0.070318| 0.47197031| 0.5925926 0.120622285
17 38 | 0.1670051| 0.56631697| 0.7037037 0.137386731
18 38 | 0.1670051| 0.56631697| 0.7037037 0.137386731
19 38 | 0.1670051| 0.56631697| 0.7037037 0.137386731
20 40 | 0.4043281| 0.65701426| 0.7407407 0.08372648
21 42 | 0.6416511| 0.73945012| 0.7777778 0.038327656
22 46 1.1162971| 0.86785251| 0.8148148 0.053037692
23 48 1.3536201| 0.91207119| 0.8888889 0.023182305
24 48 1.3536201| 0.91207119| 0.8888889 0.023182305
25 50 1.5909431| 0.94418881| 0.9259259 0.018262883
26 52 1.8282661| 0.96624519 1 0.033754812
27 52 1.8282661| 0.96624519 1 0.033754812
Rata2 | 36.59259 , L Hitung 0.1374
SB 8.427333 Zi =%‘mz L Tabel 0.173
Max | 0.137387

Karena L Hitung <L Tabel Maka Data Tersebut Berdistribusi Normal




2. Uji Normalitas Post Test

No X z F(z) S(z) | F(z)-S(z) |
1 64 -2.91562552 0.001774881 0.037037037 0.035262156
2 72 -1.69749184 0.044801856 0.074074074( 0.029272218
3 74 -1.39295842 0.081816182 0.111111111 0.029294929
4 76 -1.088425 0.138203765 0.185185185 0.04698142
5 76 -1.088425 0.138203765 0.185185185 0.04698142
6 78 -0.78389158 0.216551865 0.222222222] 0.005670357
7 80 -0.47935816 0.315841926 0.333333333| 0.017491407
8 80 -0.47935816 0.315841926 0.333333333| 0.017491407
9 80 -0.47935816 0.315841926 0.333333333| 0.017491407
10 82 -0.17482474 0.430608674 0.37037037( 0.060238303
11 84 0.129708679 0.551601542 0.518518519| 0.033083024
12 84 0.129708679 0.551601542 0.518518519| 0.033083024
13 84 0.129708679 0.551601542 0.518518519| 0.033083024
14 84 0.129708679 0.551601542 0.518518519| 0.033083024
15 86 0.434242099 0.667943677 0.666666667| 0.001277011
16 86 0.434242099 0.667943677 0.666666667| 0.001277011
17 86 0.434242099 0.667943677 0.666666667| 0.001277011
18 86 0.434242099 0.667943677 0.666666667| 0.001277011
19 88 0.738775518 0.76997834 0.851851852| 0.081873512
20 88 0.738775518 0.76997834 0.851851852| 0.081873512
21 88 0.738775518 0.76997834 0.851851852( 0.081873512
22 88 0.738775518 0.76997834 0.851851852( 0.081873512
23 88 0.738775518 0.76997834 0.851851852( 0.081873512
24 90 1.043308938 0.851597384 0.925925926( 0.074328542
25 90 1.043308938 0.851597384 0.925925926( 0.074328542
26 91 1.195575648 0.8840689 0.962962963( 0.078894063
27 92 1.347842358 0.911145455 1| 0.088854545
Rata2 | 83.1481 L Hitung 0.08885
SB 6.56742| ; _Xi-Rata L Tabel 0.173
Max | 0.08885 s
Karena L Hitung < L Tabel Maka Data Tersebut Berdistribusi Normal




Lampiran 20

UJI HIPOTESIS

1. Uji Paired Sample T Test Menggunakan Exel

Score

HO ditolak jika |t-hitung|>t-tabel atau p value<alpha
Hasarkan Data Di Atas |t-hitung| = 22.01 > t-tabel = 2.052, Sehingga HO Dit(

No Nama Siswa D=X1-X2 D/N2
Pre Test Post Test

1 [Aisyah Al-Safitri 36 91 -55 3025
2 |Aisyah Syafitri 26 76 -50 2500
3 |Annisa Azahra 42 86 -44 1936
4 |Aldo Febrian SBR 30 90 -60 3600
5 |Alisa Kiyanti Br. Manurung 32 88 -56 3136
6 |Ari Intan Lestari 38 74 -36 1296
7 |AriYanto S 38 86 -48 2304
8 |Auliana Putri 52 72 -20 400
9 |Farel Pratama 26 82 -56 3136
10 |Firda Maulida 34 84 -50 2500
11 |[Gilang Al Irsyah 48 86 -38 1444
12 |[Kania Salsabilla 30 80 -50 2500
13 |Khairun Niswa 40 88 -48 2304
14 |Khumayroh Suwardani 36 92 -56 3136
15 |Lestari Ediana 24 80 -56 3136
16 |Nazwa Putri Lestari 36 88 -52 2704
17 [Niki Aulia 28 84 -56 3136
18 |M. Agung Ramadhan 38 76 -38 1444
19 |Ramitri 48 86 -38 1444
20 |Rifky Dwi Chandry 24 90 -66 4356
21 |Rizky Fadhillah R 50 84 -34 1156
22 |Rizky Gunawan 32 78 -46 2116
23 |Sasa Nabila 30 84 -54 2916
24 |Suapti Dyah Br Sinulingga 46 88 -42 1764
25 |Ulfa Hijriyah 36 64 -28 784
26 |Winola Putri Belicia 36 88 -52 2704
27 |Zahara Khairani Rahmi 52 80 -28 784

Jumlah -1257 61661

N-1 26

2D JIh D2 61661

s = ﬁ{z D2 — <Z+>“2} t=—01 (JIhD)~2 | 1580049

Vn s 10.99067

t -22.0105




2. Uji Paired Sample T Test Menggunakan Aplikasi Jasp

Paired Samples T-Test

Paired Samples T-Test

Measure 1 Measure 2 t df

Pree Test - Post Test -22.010 26

<.001

Note. Student's t-test.

Assumption Checks

Test of Normality (Shapiro-Wilk)

W p
Pree Test - Post Test 0.947 0.186
Note. Significant results suggest a deviation from normality.

Descriptives

Descriptives

N Mean SD SE
Pree Test 27 36.593 8.427 1.622
Post Test 27 83.148 6.567 1.264

Descriptives Plots
Pree Test - Post Test

90

Pree Test Post Test
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UJI PENINGKATAN DAN EFEKTIFITAS

Uji N-Gain
No Nama Siswa SE0re Post-Pre e N-Gain N-Gain (%)
Pre Test Post Test (100)
1 |Aisyah Al-Safitri 36 91 55 64 0.859375 85.9375
2 |Aisyah Syafitri 26 76 50 74 0.675676 67.56756757
3 |Annisa Azahra 42 86 44 58 0.758621 75.86206897
4 |Aldo Febrian SBR 30 90 60 70 0.857143 85.71428571
5 |Alisa Kiyanti Br. Manurung 32 88 56 68 0.823529 82.35294118
6 |AriIntan Lestari 38 74 36 62 0.580645 58.06451613
7 |AriYantoS 38 86 48 62 0.774194 77.41935484
8 |Auliana Putri 52 72 20 48 0.416667 41.66666667,
9 |Farel Pratama 26 82 56 74 0.756757 75.67567568
10 [Firda Maulida 34 84 50 66 0.757576 75.75757576
11 |[Gilang Al Irsyah 48 86 38 52 0.730769 73.07692308
12 [Kania Salsabilla 30 80 50 70 0.714286 71.42857143
13 |Khairun Niswa 40 88 48 60 0.8 80
14 |Khumayroh Suwardani 36 92 56 64 0.875 87.5
15 |Lestari Ediana 24 80 56 76 0.736842 73.68421053
16 |Nazwa Putri Lestari 36 88 52 64 0.8125 81.25
17 [Niki Aulia 28 84 56 72 0.777778 77.77777778
18 [M. Agung Ramadhan 38 76 38 62 0.612903 61.29032258
19 [Ramitri 48 86 38 52 0.730769 73.07692308
20 |Rifky Dwi Chandry 24 90 66 76 0.868421 86.84210526
21 |Rizky Fadhillah R 50 84 34 50 0.68 68
22 |Rizky Gunawan 32 78 46 68 0.676471 67.64705882
23 |Sasa Nabila 30 84 54 70 0.771429 77.14285714
24 |Suapti Dyah Br Sinulingga 46 88 42 54 0.777778 77.77777778
25 |UIfa Hijriyah 36 64 28 64 0.4375 43.75
26 |Winola Putri Belicia 36 88 52 64 0.8125 81.25
27 |Zahara Khairani Rahmi 52 80 28 48 0.583333 58.33333333
Jumlah 988 2245
Rata-rata 36.59259259 | 83.14814815 0.728091 72.8091116
Keterangan Tinggi Cukup Efektif
Ideal 100
g 207 Tinggi
Kriteria 1 0.3<g<07 Sedang
g 203 Rendah
Post—Pre
N-Gain=
<40 Tidak Efektif Ideal—Pre
Kriteria 2 40- 55 Kurang Efektif
55-75 Cukup Efektif
>76 Efektif
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DOKUMENTASI

Kegitan Pre Test

Siswa Sebelum Belajar

Menggunakan Pengembangan Strategi Blended
Learning Berbasis CTL

Pembelajaran Luring Oleh Guru

R TR O T

Pembelajaran  Daring  Dalam  Learning
Management System Google Classroom Oleh
Guru

Kegiatan Post Test Secara Daring

Pengambilan Respon Siswa

Pemberian Cendra Mata Kepada Kepala Sekolah
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Test Pilihan Berganda

LEMBAR JAWABAN PRE TEST

“Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning
(CTL) Pada Materi Statistika, Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Siswa
Kelas VIII SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022”
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Test Pilihan Berganda

HASIL POST TEST

“Pengembangan Strategi Blended Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning
(CTL) Pada Materi Statistika, Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Siswa
Kelas VIII SMP Muhammadiyah 61 Tanjung Selamat T.A 2021/2022”
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PANDUAN BELAJAR

Dengan Pengembangan Strategi Blended Learning
Berbasis Contextual Teaching and Learning (CTL)

ALFAUZAN RS
0305173196



PENGANTAR

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan hidayah-Nya
sehingga kita masih diberikan kesehatan serta kesempatan menjalankan hidup dan kehidupan.
Shalawat berangkaikan salam marilah kita haturkan kepada Rasulullah SAW, tidak hanya
sholawat dengan ucapan lisan saja, tapi juga dengan menauladani nabi berdasarkan Al-Qur’an

dan Sunnah.

Alhamdulillah, atas izin Allah SWT, saya sebagai penulis dapat menyelesaikan panduan
ini. Panduan ini disusun untuk menjelaskan tentang panduan penggunaan pengembangan
strategi blended learning berbasis contextual teaching and learning (CTL) untuk siswa belajar
menggunakan Learning Management System Google Classroom yang mudah-mudahan akan

membantu proses belajar.

Penulis juga menyadari bahwa panduan pengembangan strategi pembelajaran yang
penulis kemukakan di dalam sini masih banyak kekurangan, oleh karena itu penulis meminta
maaf jika ada kesalahan dalam penulisan, dan pengembangan medianya. Penulis juga
mengharapkan Kritik dan saran yang membangun guna kesempurnaan strategi ini. Akhir kata
penulis ucapkan terima kasih semoga dapat bermanfaat dan bisa menambah pengetahuan

pembaca.

Wassalamu 'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Medan, 20 April 2021
Penulis
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(Alfauzan Ramadhanny S)
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PENGEMBANGAN STRATEGI BLENDED LEARNING BERBASIS
CONTEXTUAL TEACHING AND LEARNING (CTL)
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PANDUAN BELAJAR DENGAN GOOGLE CLASSROOM
MENGGUNAKAN KOMPUTER




1. Masuk Google Classroom
a. Langkah pertama buka halaman utama internet pada prangkat anda
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b. Selanjutnya Kklik fitur google menu yang berbentuk titik persegi di sudut kanan atas

samping icon akun pada halaman internet, lihat kebawah dan klik menu google

classroom
G age w i o - 4 =
& 3 0§ googhoon == St + &
Gl maps (R °
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c. Masuk dengan akun internet anda dan Kklik fitur lanjutkan
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d. Setelah masuk, silahkan pilih peran mu sebagai siswa dalam fitur yang muncul di

beranda awal

G songe e - . 4 o - 8 x

O & chmroovgongincomi i « ¢

Pilih peran Anda

Saya seorang siswa Saya secrang pengajar
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e. Kamu telah masuk dalam layanan Learning Management System Google Classroom
dan dapat mengakses kelas
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2. Masuk Kelas

a. Klik tanda tambah yang ada dalam layanan kelas pada sudut kanan atas halaman
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b. Setelahnya ketik kode kelas susuai kode yang di informasikan oleh guru pada kolom

yang di sediakan pada halaman
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c. Kiik fitur gabung pada sudut kanan atas halaman dan tunggu sebentar dalam proses
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d. Selanjutnya kamu sudah masuk dalam kelas dan dapat berpartisipasi dalam
pembelajaran seperti mengisi absensi pertemuan dalam pembelajaran, mengakses
materi, mengirim tugas, berkomentar dan berdiskusi, dan lain sebagainya sesuai dengan

arahan dan instruksi guru
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3. Berkomentar, Menanggapi, Berdiskusi dan Bertanya
a. Untuk berkomentar, menanggapi, berdiskusi, dan bertanya pada kelas, kamu dapat

menggunakan kolom komentar yang ada di setiap instruksi atau pengumuman yang di

berikan guru
= :" = _ 5?"‘°‘
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berkomentar, bertanya, atau berdiskusi. Setelah itu jangan lupa klik fitur pesawat yang

ada di pojok kanan kolom untuk memposting tanggapan mu
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Komentar kamu sudah direkam serta dapat dilihat, dan ditanggapi oleh peserta didik

lain atau guru
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4. Mengisi Absen
a. Baca instruksi guru pada fitur pengumuman kemudian Klik fitur absensi yang telah

diberikan oleh guru
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b. KiIik keterangan diri mu pada pilihan yang tersedia dalam halaman absen pilih hadir,

izin ataupun sakit
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c. Setelah itu klik fitur serahkan pada sudut kanan bawah kolom absensi

o - B =
N Tuwstsie * @ i

B s A ¥ |

& = C # ciwoomgoogecom/us

Kiekn jawaban?

Aol e dapist mengubish et
cetetsh il mian

% M@ R Sawc e 3w 00 @

M O lypenere toseanch o



d. Absensi kamu sudah terekam dan guru dapat melihatnya
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5. Menjawab Pertanyaan Melalui Form

a. Sebagai contoh adalah fitur “Tentang Hari Ini” Kemudian kita ikuti instruksinya dan

klik fitur tersebut
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b. Setelah masuk dalam halaman baru, baca instruksi dan klik form yang telah tersedia

dan masuk ke jendela baru untuk mengisi form yang di instruksikan

Ve i : A i « R o s
= * @
= O - ]
TENTANG HARI INI
bl
[T I —— . o :II _“: CI .n G‘ l R A T e~ FO A0 o W



c. Kamu sudah masuk dalam form yang harus diisi
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d. Isi form dengan seksama, periksa dengan baik jawaban kamu, dan bila sudah Kklik fitur

kirim untuk menyerahkan tanggapan kamu

B v * B e e POl - R . - ° 6 x
P PR S s o s @
1 tera
vt
Hown
Vvl beer fyu. Kepaie Swpe B
s sy
"
- man
MO Tt a e O B » fa v € B st tes A BWEU o W

e. Tanggapan kamu sudah direkam serta dapat di lihat dan ditanggapi oleh guru
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6. Menjawab Kuis Bergambar
a. Lihat instruksi yang di berikan guru kemudian klik fitur kuis yang telah di sediakan
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b. Selanjutnya untuk meihat gambar, silahkan klik icon gambar yang telah di sediakan
pada kolom penyerahan tugas di sisi kanan halaman
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c. Buka gambar dan lihat dengan seksama
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d. Setelah memperhatikan gambar, kamu bisa memilih menjawab kuis sesuai dengan
instruksi, bisa dengan mengirimkan file, bisa berdiskusi dikolom komentar, atau

menjawab secara pribadi ke guru
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7. Membuka Materi (Link)

a. Baca instruksi dan Kklik fitur materi yang diberikan oleh guru
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b. Baca petunjuk dan klik link yang telah disediakan
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c. Kamu akan di arahkan pada materi pembelajaran sesuai dengan link yang di berikan

misalnya video pembelajaran dari youtube

Statistika

Pengenalan Statistik
Populagi dan Sampel
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8. Mengunggah Tugas, Kuis, dan Pekerjaan Rumah
a. Baca Instruksi yang diberikan guru pada halaman utama kelas lalu klik fitur tugas,
kuis atau PR yang diberikan

1B wammana ] o O Memast et St K | ° n %

om0 s o0 B

b. Setelah itu, kamu akan masuk kedalam halaman baru dan bacalah petunjuk pekerjaan

yang ada didalamnya dengan seksama

e B O o s e (60 e o i 18] ° 5
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c. Setelah membaca petunjuk pengerjaan, buatlah tugas yang akan kamu serahkan dan

ikuti instruksinya untuk di unggah pada fitur tugas anda dengan mengklik tambah atau

buat
B vernsva v B O v e s 8 @ Mewre e d el 8 | e - o %
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d. Lalu kita pilih pentuk tugas yang akan kita kirim sesuai instruksi pada fitur yang telah

disediakan bisa berupa foto, file, dokuman, atau yang lainnya
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e. Kamu masuk pada halaman baru untuk mengupload file yang akan kamu serahkan,

kemudian Kklik fitur browser yang ada di tengah halaman tersebut

I
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f. Kamu akan diarahkan untuk memilih file-file yang ada di perangkat kamu dan klik
salah satu file tempat menyimpan tugas yang hendak di serahkan
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g. Selanjutnya pilih tugas yang akan kamu serahkan yang ada dalam file tersebut, lalu klik

open untuk mengunggah

M 2 Typebeer tseanch O B » m n ¢ & > #6C bkt “'ﬂ"‘"“m !‘

h. Tunggu sebentar proses pengunggahan file kamu kedalam LSM

BN WATIMATIA KM B BB PO M DLTEMLS W MuteaseaRalad im0 W | g - o x

& 3 O 8 dewoem.gecgisemu| e MEODESMDG N Mw/n M TERCTATND G detai w AG i

&£ Sisipkan file dengan Google Drive

TERBARU urLBAD DAIYE BAYA BERBINTANG

W 2020050313

M 2 ypetersto search 0O B w oo @B JWW“Q"‘“‘MWQ
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i. Tugas kamu berhasil di unggah

B ATIMETIA Y § Ll - Rl

& - C »

AR TN X G Metesatia bt 3 Stth 1 X | 4 e - 9 %

(N INTETOTAINC g otisls w %@

M £ Tyoeree tosearch o B amea @8 S C Bba & G A0 L0 W,

J. Selanjutnya, agar tugasmu dapat dilihat dan di nilai guru, klik serahkan pada kolom
yang tersedia

B MRS T % B bl RN K ] ot WIS e - =7 =

Sarabian tugas?

1 Mg Utk PEKERAAN RUMAH PERTEMUAN I” aken diinim.

B oonenn t3410 0002 g

B 5 Typetew e seaich (s - P S Lh ~ G WA L3

k. Tugas kamu berhasil di rekam dan di serahkan, kamu dapat memberikan komentar

secara pribadi maupun komentar kelas dalam kolom yang di sediakan

B Mt e X PEEAN SIS % M e E Spme s X | 4 - 8 %
€ = C @ dewoomgoogiesamiy oM ODESMOG T M o M N T EXOEATHDG S dntet o T
— MATEMATIKA i

= o °

© PEKERJAAN RUMAH PERTEMUAN | i

ALTRIZAN RAMATIHANNS SIMANGUNSONG - 2¢ Apr ([sei! & Jun

Tugas Anda Otcerahian

100 psin B = 0200800 13318 000
Jimes

Batalkan pengiriman

2 1vomentar pribadt

‘ Asyan Maratj
Selnmar pergeskan | Ansatau Al 5K

e .

Tambahkan kemontas Kols

@

B O Trie here to search o & 'Lg " @ O Jmmﬁg;u‘u;:; "
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9. Mengunduh File

a. Baca instruksi yang diberikan guru, kemudian klik fitur yang disertakan untuk

mengakses file
[ . EUTERTRRE) o - | e = 4 - o
& 4 6 e e &
= MATEMATIKA Faran Tugm Hefu : o ]

T, Sk Tt AN Pov bt an vl s KOAO Matend ¥, S angar

lllllllllllll o Pads
b e
a
! BONG

W 2 tine teie o seorh 0B w o CE e el

b. Baca petunjuk kemudian buka file, bisa melalui link ataupun file secara langsung. Jika

menggunakan link, klik link tersebut dan masuk

B Gaimaine yris B N .- ° o %
€ T W csmcemgtopion ¢ &

@ KISI-KISI EVALUASI PEMBELAJARAN STATISTIKA

| [ T—— OB nE n @O e b~ G0 o W

c. File yang anda buka sudah tampak

B wanmatiz N T e — o BRI TE HUMAN IR . ° a

KL KINETES FILIEAN BERGARDA
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d. KIik lembut pengarah perangkat anda dan unduh file dengan tanda panah kebawah

untuk mendownload

Maien Stk

KelSamenter

B P Tape bee b e i : I Bemawy & BAD 40 I;’,:"

A ndikatos dan Neomor Soal
No Tndikatar

T T T
B D Tapebee bseeth O B = o @ B 19 Bmwany b BAD EAD
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PANDUAN BELAJAR DENGAN GOOGLE CLASSROOM
MENGGUNAKAN GAWAI ATAU ANDROID
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1. Masuk Google Classroom
a. Langkah pertama download aplikasi google classroom di play store android kamu

atau dapat membuka halaman utama internet pada android kamu

0 ® ® o0

Google

Telusuri atau ketik alamat w. )

=
8
o

Bl Nikmati artikel yang
iebih menarik dari

b. Ketik kata kunci “google classroom” pada kolom pencarian

ol Dl B @ 3 1353 0145 4z @

G google classroon o

Q. google classroom

2. google classroom uhn S
L google classroom adalah R
Q. google classroom apk R

s d f g h J k

Z: % see M D Ty im
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d. Setelah masuk, klik fitur “Buka Classroom”

ACt AN B & @ 15se

Serl video Google Classroom > X

Dapatkan lebih banyak
waktu untuk mengajar
dan menginspirasi
peserta didik dengan
Classroom

moh, Gt Sar mane § N
Mulal secara aratis

Buka Classroom

e. Masukkan akun kamu lalu klik “Lanjutkan”

5@ N @ {35 Q-

0 @ ssroomgooglecom & O

Google Classroom

v

f. Kamu telah masuk dalam layanan Learning Management System Google Classroom

dan dapat mengakses kelas

Gl Aus T @ 355 0 %S .

O # ssroomgooglecom B O

= Gongle Classroom +

Catatan :
- Langkah yang sama juga dapat dilakukan bila kamu masuk dengan aplikasi google

classrom, mulai memasukkan akun sampai dengan masuk dalam layanan

20



2. Masuk Kelas
a. KIlik tanda tambah yang ada dalam layanan kelas pada sudut kanan atas halaman dan

pilih gabung ke kelas
r @ ssroomgooglecom @ ©
= Google Classroom +

Gobung ke kelt

Huor kebas

@

b. Setelahnya ketik kode kelas susuai kode yang di informasikan oleh guru pada kolom

yang di sediakan pada halaman

CE U R D ana

) & ssroomgooglecom @ ©

Untuk login menggunakan kode kelas

Gunokan akun yang d

c. KIlik fitur gabung pada sudut kanan atas halaman dan tunggu sebentar dalam proses

loading

C U DG -

) & ssroomgoogiecom @ ©

Untuk login menggunakan kode kelas

« Gunakan akun yeng diben otorisa

Gunakan kode kele rdirl dort 5.7
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d. Selanjutnya kamu sudah masuk dalam kelas dan dapat berpartisipasi dalam
pembelajaran seperti mengisi absensi pertemuan dalam pembelajaran, mengakses

materi, mengirim tugas, berkomentar dan berdiskusi, dan lain sebagainya sesuai dengan
arahan dan instruksi guru

sl G ) @ 360 1005 2%
@Y @ ssroom.google.com 4]

= MATEMATIKA

Forum  TugssKeas  Anggots

MATEMATIKA

Vil 8

3. Berkomentar, Menanggapi, Berdiskusi dan Bertanya

a. Untuk berkomentar, menanggapi, berdiskusi, dan bertanya pada kelas, kamu dapat

menggunakan kolom komentar yang ada di setiap instruksi atau pengumuman yang di
berikan guru

123 B @ 0 e

@ ALFAUZAN RAMADHANNY ...
¢ ! ALFAUZAN RAMAOHANKY

Asaalamutaikum Anak-anak,

Hari Ini kita akan belajar tentang
statistiks,

Kelas akan kita mulai 15 menit lagl ya. 3]

22, 1 komentar ala

ALFAUZAN RAMADHANKY
Alnt (Dt 10 Mok
0o
@

ALFAUZAN RAMADHANNY
& Apt (Diuati 10 Me

b. Klik kolom tersebut dan ketik tanggapan mu sesuai dengan instruksi guru, bisa
berkomentar, bertanya, atau berdiskusi. Setelah itu jangan lupa klik fitur pesawat yang
ada di pojok kanan kolom untuk memposting tanggapan mu
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Cune D 8 135 0% s .

¥ i ssroomgooglecom & ©

Aayan Maharan ¥

2
o WNadakumsolom Pok,
Balk Pak
'f,\‘ aolaliumsoiom
s J
Blop pox
& | piwr B)

ALEAUZAMN RAMAOKANNY ..
@ ' e
&

QW EE: SR =T XY iRY: (B (X655 PR
A'S D FERGH J KL

¢ ZXCVBNM

c. Komentar kamu sudah direkam serta dapat dilihat, dan ditanggapi oleh peserta didik
lain atau guru

Gall XA D @ e JEEE (LR |

Y @ sscoomgeoglecom @ O

@ ALFAUZAN RAMADHANNY ..
‘ : ALFAUZAN RAMADHANNY _.

Asaafamtakum Anak-anak,

Hari ini kita skan belajar tentang
statistika

Kolas akan kita mulai 15 monit lagi ya. ;)

° Moradian
& Woaolakurmsglam,

® @ ALFAUZAN RAMADHANNY .
4. Mengisi Absen

a. Baca instruksi guru pada fitur pengumuman kemudian Kklik fitur absensi yang telah
diberikan oleh guru

ol sg e 1359 0% un".

— MATEMATIKA

Forum  TugasKes  Anggota

ALFAUZAK RAMADHANNY

D 1 Pertamao Int
Yang Tersedia Di Bawoh, 3

@ ALFAUZAN RAMADHANNY
el 110
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b. KIlik keterangan diri mu pada pilihan yang tersedia dalam halaman absen pilih hadir,

izin ataupun sakit

SuloKe@ e 2w GHavcm
= MAVTEMATIKA
ABSENSI PERTEMUAN |

FAL INY SIAARGUNSONG

& Kementar pribadi

@ rambankan kementar ke ALFAUZAN

c. Setelah itu klik fitur serahkan pada sudut kanan bawah kolom absensi

Wil EZMs D @ i 1550 e -

Kirim jawaban?

#nga tiddak doput mengubaoh jowoban
setelon dikinmkan

Botal  Serahkan

d. Absensi kamu sudah terekam dan guru dapat melihatnya

wnil 221,058 @ e 3.50 e am -
= I)flA.TEMATIKA

ABSENSI PERTEMUAN |

ALF AMADHANNY SIMANGUNSONG *

Jawaban Anda @

Diserahkan
@® Haom 2
SAKIT v
1ZIN a

2, Xomentar pribadi
Tarmbahian komentar ks ALFAUZAN
® RAMADHANNY SIMANGUNSONG
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Menjawab Pertanyaan Melalui Form
a. Sebagai contoh adalah fitur “Tentang Hari Ini” Kemudian kita ikuti instruksinya dan

klik fitur tersebut

ALFAUZAN RAMADHANNY .
L‘;v e :
otz

o
=
ALFAUZAN RAMADHANNY
e

30 ALFAUZAN RAMADHANNY
"‘p A ki GAGE 24 00
il k?

b. Setelah masuk dalam halaman baru, baca instruksi dan klik form yang telah tersedia

dan masuk ke jendela baru untuk mengisi form yang di instruksikan

LD e 1401 O -

—  MATEMATIKA
= s

TENTANG HARI INI

NSOIMG * 24 At

RAMA

+ Tambah ateu buat

£ Komentar pribad|
® Tambahkan komentar ke ALFAUZAN
? RAMADHANNY SIMANGUNSONG

c. Kamu sudah masuk dalam form lalu isi form dengan seksama, periksa dengan baik

jawaban kamu, dan bila sudah klik fitur kirim untuk menyerahkan tanggapan kamu

a0 LT @ o 1401 O AT

O & docsgooglecom/ic B ©

TENTANG HARI INI

jom Dibawah Ini Sessuai
Hort Inl. Deskripsikan
Sudah Melakukennyo
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d. Isi form dengan seksama, periksa dengan baik jawaban kamu, dan bila sudah Kklik fitur
kirim untuk menyerahkan tanggapan kamu

Cul S D . 801 0% -

01 & does.google.com/ic o

. Mokan

Sudah

& Suoh Melehuban Kebotran Aga?, Kegoda
Sizpa? Bagaimana Razanys?

Iby, seneng

e. Tanggapan kamu sudah direkam serta dapat di lihat dan ditanggapi oleh guru

2111 KL @ 1402 Iy 5 4% M

) & docsgooglecomic. © ©

TENTANG HARI INI

Jewabon dikirimkon don tugos ditondol
seiesoi

6. Menjawab Kuis Bergambar

a. Lihat instruksi yang di berikan guru kemudian klik fitur kuis yang telah di sediakan

ol WIS @ G 1802 0045 o

—  MATEMATIKA
= unn

Berdasarkon Pe
Pangefaman Ko

] E
=

ALFAUZAN RAMADHANNY ..
24 Apc(Dlede 24 &
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b. Selanjutnya untuk meihat gambar, silahkan klik icon gambar yang telah di sediakan
pada kolom penyerahan tugas di sisi kanan halaman

@l 2N @ 403 D sGare

—  MATEMATIKA

TAHUKAH KAMU ?

RAMADHANNY SIMARGUNSONG »

Tambahkan komentar ke ALFAUZAN

C RAMADHANNY SIMAKGUNSONG

c. Buka gambar dan lihat dengan seksama

me a3 397wk _m

O @ docsgooglecomid [ @

d. Setelah memperhatikan gambar, kamu bisa memilih menjawab kuis sesuai dengan

instruksi, bisa dengan mengirimkan file, bisa berdiskusi dikolom komentar, atau
menjawab secara pribadi ke guru

Gall R T @ a D% anx L

Q) @ ssroomgooglecom @ O

+ Tambahatau bust
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7. Membuka Materi (Link)
a. Baca instruksi dan Kklik fitur materi yang diberikan oleh guru

Culto s m e . oo i.

@ ssoomgooglecom & O
L3
=

r ! ALFAUZAN RAMADHANKY ..

Dart Awal Hinggoe Akiir Ya ;)
s
@

ALFAUZAN RAMADHANNY
34 Aow (Divedit 24 Api

b. Baca petunjuk dan klik link yang telah disediakan

Y @ ssroom.googlecom B O

— MATEMATIKA

MATERI PERTEMUAN |

HANNY SIMANGUNSONG =

aff P Kita HaeT inl
. hitps:fyoutebe/ ToRFsxrujQl

Tugas Anda Dltugaskan

4+ Tambah atau buat

2, Komentar pribedi
Tambahkan komentar ke ALFAUZAN
@ RAMADHANNY SIMANGUNSONG

c. Kamu akan di arahkan pada materi pembelajaran sesuai dengan link yang di berikan

misalnya video pembelajaran dari youtube

ol T @ U 1404 Qe am L

0 O Matematika Kelas 8- O ) [l

* YouTube

Statistika

Fog Pt
Pepbisi ann sampal

IR RS S———————
Matematika Kelas 8 - Statistik {1 -~
Pengenalan Statistika, Populasi dan
Sampel

57 thx i

: &

o v
o lleC'lv:".%:- Y s
i intae « 34

< a = (=) o
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8. Mengunggah Tugas, Kuis, dan Pekerjaan Rumah
a. Baca Instruksi yang diberikan guru pada halaman utama kelas lalu klik fitur tugas,

kuis atau PR yang diberikan

0 @ y g%
@ ssroomgooglecom @& ©

AUZAN RAMADHANKY

ALFAUZAN RAMADHANNY
26 Agr (Bl 5 Jun
@

b. Setelah itu, kamu akan masuk kedalam halaman baru dan bacalah petunjuk pekerjaan

yang ada didalamnya dengan seksama

raud 1uddi puqou Dok BeLOL
buga pewno oLowd |

bEBLEWNNYA |
bEKEEIVYVU BNWVH

= WviEnvLKY

0 weaoowdoodecow @ @

ETER~ 1Y 100 10 e

c. Setelah membaca petunjuk pengerjaan, buatlah tugas yang akan kamu serahkan dan
ikuti instruksinya untuk di unggah pada fitur tugas anda dengan mengklik tambah atau

buat

Gl 11245 € @ 400 D%

£ Komentar pribedi

Tambahkan komentar ke ALFAUZAN
RAMADHARNY SIMANGUNSONG

@
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d. Lalu kita pilih pentuk tugas yang akan kita Kirim sesuai instruksi pada fitur yang telah

disediakan bisa berupa foto, file, dokuman, atau yang lainnya

Tambahkan kornentar ke ALFAUZAN
RAMADHANNY 5IMANGUNSONG

@
Kamu masuk pada halaman baru untuk mengupload file yang akan kamu serahkan,

kemudian Kklik fitur browser yang ada di tengah halaman tersebut

Ll (1T @ &G DEovia

& Sisipkan file dengan Googl-- X

TERAAT URLOAD DAVESAYA >

BROWSE

f. Kamu akan diarahkan untuk memilih file-file yang ada di perangkat kamu dan klik

salah satu file tempat menyimpan tugas yang hendak di serahkan

Pilh tindakan

@® Kamea

@ rerckam video

-
E Dokumen
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g. Selanjutnya pilih tugas yang akan kamu serahkan yang ada dalam file tersebut, lalu klik

open untuk mengunggah

Terkinl

Drive
sangkitmaradian@q..

Gambar
Video

Audia

« B}l E@ D O

Unduhan

Kentak
T PEKERIAANRUMAH
ex PERTEMUAN|

Parekam

Aum

0bEDE

Drive

Video

h. Tunggu sebentar proses pengunggahan file kamu kedalam LSM

PAEST Y 107 40 v

O @ ssroomgooglecom ® ©

& Sisipkan file dengan Googl-« X

TERBARV upLoad URIVE SAYA >

& Screens- B

Batal

i. Tugas kamu berhasil di unggah

a0k m @ 1407 005 -
Loin-iain, Pode Buku Catatanmu Juge

4, Fota Semua Yang Kamu Tulls Tentong Tugas
Hori Inl dan Linggahicsh DI Sini Sebelum
Pertemuan Berlkutnyo

5. Bawu Buku Catoten Mu yang Berisi PR yang
Teloh Komu Selesalkan Saat Pertemuan Totap
Muko

Selamat Mengerjokon ;)

Tugas Anda Ditugaskan

_Esereensho:_zozwno_i_. X

finmbar

4 Tambah stau buat

2 Komentar pribadi

Tambahkan komentar ke ALFAUZAN
RAMADHANNY SIMANGUNSONG

@
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J. Selanjutnya, agar tugasmu dapat dilihat dan di nilai guru, klik serahkan pada kolom
yang tersedia

41K E @ i 1407 104047

Serahkan tugas?
1 Jampiron untuk "PEKERJAAN RUMAH
PERTEMUAN I zxon dikirim

B Screenshot_20210710_140710.jpg

Batal  Serahkan

k. Tugas kamu berhasil di rekam dan di serahkan, kamu dapat memberikan komentar

secara pribadi maupun komentar kelas dalam kolom yang di sediakan

Cull s @ Ve LS ]

r @ ssroomgooglecom @ O
‘«'E"- ALFAUZAN RAMADHANKY .
A.rm-mm Tenimavosih Teloh Mengikun

Pembeiofaran porl ini

Pertemuon Taran Muka Df Sakoioh Nowt,
Kita A anos Mengeoal Peayojion
Data da oy,

AnGk-0no

ekatian, tintuk Menamboh
Wowasan don Pemahomon Hamu Pade
Perternuon Hail Ini don Pertemoon Yong
Akon Dotang, Sliohkon Kamu Kerjokan
Pekerjocn Rurmah Yang Telak Ada Poda
Kofam Di Bowah Ini Yot

: s

ALFAUZAN RAMADHANNY
26 Agx {Dieis 5 Jun}

Mengunduh File

a. Baca instruksi yang diberikan guru, kemudian klik fitur yang disertakan untuk
mengakses file

ST e 1404 apoiom
O @ ssreamgooglecom B ©

— MATEMATIKA
= e

Forim  TugssKelne  Anggots

HEIROT Pad Kolorm Mater: Ya. Semangat.

Silatkan 8aca Jugi Kisi-kisi Evaluas!
Pembelajuaran Stasistika Untuk
Membantumu datam Mengevjoxan Soal
Pacda Portemuan Bartkutnya.

ALFAUZAN RAMADHANNY
25 e dDiedl 10 e
g ALFAUZAN RAMADHANNY

@
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b. Baca petunjuk kemudian buka file, bisa melalui link ataupun file secara langsung. Jika

menggunakan link, klik link tersebut dan masuk
0 @ ssroomgooglecom (B ©

— MATEMATIKA
= w

KISI-KISI EVALUASI
PEMBELAJARAN
STATISTIKA

hitps:iidrive. google.comifile/d/116sVuVPPk5H0
VCoHUDOKOjxwJ316Q-P7/view?usp=drivesdk

2, ¥omantar kalas

@..

c. File yang anda buka sudah tampak

€ KiS-KISITES.. B B

d. KIlik lembut pengarah perangkat anda dan unduh file dengan mengklik fitur menu

B KISI-KISI TES PILIHAN BERGAN...
@l oKD 8 @ ¢ 1408 0045 a0

€ KISl-KISITES.. & B
r  Tambahkan ke Berbintang

@  Sediakan saat offline

[ Salin link

I Buatsalinan

~  Kirim salinan

= Bukadengan

Dowmload

+ Tambah pintasan ke Drive

© Detall & aktivitas

& Cetok
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PENUTUP

Pengembangan Blended Learning berbasis Contextual Teaching and Learning
(CTL) sejatinya dibuat untuk membantu pelaksanaan pembelajaran di tengah kemajuan
teknologi. Pengembangan ini diharapkan mempu memberi motivasi kepada masyarakat
umum tentang pentingnya penggunaan gawai dan teknologi lainnya secara cerdas, salah
satunya dalam pendidikan dan pembelajaran.

Pembelajaran menggunakan teknologi hendaknya memberikan kesan nyata dan
terukur terhadap peserta didik. Bukan sekedar memberi tugas, dan langsung melakukan
evaluasi belajar, melainkan perlu adanya langkah-langkah deduktif yang diperlukan
untuk membantu terlaksananya pembelajaran hingga mencapai tujuan. Dengan
pembelajaran yang demikian diharapkan hubungan kecenderungan pembelajaran
dengan kehidupan sehari-hari serta hubungan antara kehidupan sehari-hari dengan
pembelajaran memiliki kaitan erat guna pembelajaran dapat di implementasikan di
kehidupan nyata, dan bukan sekedar teori semata.

Buku panduan ini menyajikan panduan penggunaan Learning Management
System (LSM) Google Classroom yang digunakan dalam pengembangan strategi
pembelajaran ini. Semoga buku panduan ini dapat berguna bagi para peserta didik
dalam pelaksanaan pembelajaran di era teknologi seperti sekarang. Semoga buku ini

dapat bermanfaat dan berguna, amiin.
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PENGANTAR

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan hidayah-Nya
sehingga kita masih diberikan kesehatan serta kesempatan menjalankan hidup dan kehidupan.
Shalawat berangkaikan salam marilah kita haturkan kepada Rasulullah SAW, tidak hanya
sholawat dengan ucapan lisan saja, tapi juga dengan menauladani nabi berdasarkan Al-Qur’an

dan Sunnah.

Alhamdulillah, atas izin Allah SWT, saya sebagai penulis dapat menyelesaikan panduan
ini. Panduan ini disusun untuk menjelaskan tentang panduan penggunaan pengembangan
strategi blended learning berbasis contextual teaching and learning (CTL) untuk guru yang

mudah-mudahan akan membawa inspirasi di kemudian hari.

Penulis juga menyadari bahwa panduan pengembangan strategi pembelajaran yang
penulis kemukakan di dalam sini masih banyak kekurangan, oleh karena itu penulis meminta
maaf jika ada kesalahan dalam penulisan, dan pengembangan medianya. Penulis juga
mengharapkan Kritik dan saran yang membangun guna kesempurnaan strategi ini. Akhir kata
penulis ucapkan terima kasih semoga dapat bermanfaat dan bisa menambah pengetahuan

pembaca.

Wassalamu alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Medan, 20 April 2021
Penulis

L)%
V4

—

(Alfauzan Ramadhanny S)
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)




A

C.

e Rencana Pelaksanaan Pembelajaran
1. Pertemuan | & |1
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Mata Pelajaran . MATEMATIKA
Satuan Pendidikan : SMP (Sekolah Menengah Pertama)
Kelas : VI (Delapan)
Tahun Pelajaran : 2021/2022
Materi pokok . Statistika
AlokasiWaktu . Daring (2x35 menit) Luring (1x30 menit)
Pertemuan &I
Kompetensi Inti
K-I : Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya
K-11 : Menghargaidan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli

(toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan
keberadaannya.

K-1I : Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan
prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata

K-IV  : Mengolah, menyaji dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai,
merangkai, memodifkasi, dan membuat dan ranah abstrak (menulis,
membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang

dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori

Kompetensi Dasar

(3.10) Menganalisis data berdasarkan distribusi data, nilai rata-rata, median, dan modus
dan sebaran data untuk mengambil simpulan, membuat keputusan, dan membuat prediksi,
(4.10) Menyajikan dan menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan distribusi data, nilai
rata-rata, median, modus, dan sebaran data untuk mengambil simpulan, membuat

keputusan, dan membuat prediksi.

Indikator Pencapaian Kompetensi



1. Murid mampu mampu menganalisis data dari distribusi data yang diberikan,

Tujuan Pembelajaran

1. Murid mampu memahami konsep statistika

2. Murid mampu menganalisis data

3. Sumberbelajar :

Materi Pembelajaran

Media, Alat dan Sumber Pembelajaran

: Google Classroom, You Tube
: Laptop, Handphone, Proyektor

a. https://youtu.be/ThRFsxrujOl.

b. Buku Matematika SMP/MTs kelas VIl Kemendikbud K-13 Revisi 2017

Statistika

1. Media

2. Alat/ bahan

1. Strategi
(CTL)

2. Metode

Metode pembelajaran

. Belajar mandiri, tanya jawab, diskusi online, obsevasi

Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran Saintifik

1) Pertemuan Daring

. Blanded Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning

Kegiatan Diskripsi kegiatan Rencana
Waktu
Pendahuluan . Guru membuka forum kelas dengan memberikan | 15 menit

notifikasi dalam google classroom lebih awal kepada
murid bahwa pembelajaran akan dimulai 15 menit yang
akan datang, dan memberikan waktu kepada murid

untuk bersiap-siap.

. Guru mempersiapkan absen kelas yang di buat dari fitur

aplikasi google classroom.



https://youtu.be/TbRFsxrujQI

Guru memberikan notifikasi di forum diskusi dengan
mengucapkan  salam, mengajak  berdoa, dan
mempersilahkan murid untuk mengisi absen pada fitur

yang telah kita buat sebelumnya,

Kegiatan Inti

. Guru membuat fitur “Tentang Hari Ini” untuk murid.

Guru mempersilahkan murid untuk mengisi fitur

“Tentang Hari Ini”

. Guru membuat fitur “Tahukah Kamu” sebagai apersepsi,

dengan memberikan gambar Rapor, Tabel, dan Grafik
Guru  mempersilahkan  murid untuk  menjawab
pertanyaan-pertanyaan apersepsi di kolom komentar
pada google classroom, dan berdiskusi secara daring
saling bertukar informasi tentang pengetahuan awal
statistika murid. (Modeling)

Guru memperhatikan diskusi sambil membuat bahan
ajar dengan memasukkan salahsatu link video
pembelajaran dari youtube tentang statistika, data,

populasi, dan sampel di (https://youtu.be/TbRFsxrujQI)

yang telah di persiapkan sebelumnya pada fitur materi
dalam aplikasi google classroom.

Guru memberi apresiasi terkait tanggapan murid pada
kegiatan apersepsi

Guru mempersilahkan murid untuk menonton video
pembelajaran pada bahan ajar statistika dengan
menginstruksikan petunjuk di forum diskusi selama 15
menit (Questioning)

Guru kembali membuka forum diskusi dengan
memberikan beberapa pertanyaan kepada beberapa
murid secara bergantian tentang pengertian statistika,
data, jenis data, populasi dan sampel, serta contoh-
contohnya dalam kehidupan sehari-hari. (Inquiry)

Guru memberikan kesempatan beberapa murid untuk

menanggapi pernyataan yang disampaikan temannya

40 menit



https://youtu.be/TbRFsxrujQI

10.

11.

12.

13.

14.

Dan murid diarahkan untuk saling menanggapi dalam
forum diskusi selama 10 menit. (Learning Community)
& (Contrucvisme)

Guru memberikan penilaian kepada murid yang aktif

dalam diskusi.

Guru memberikan kesempatan kepada dua orang murid

untuk menyampaikan kesimpulan di forum diskusi yang

telah berlangsung sebelumnya diikuti penyampaian
kesimpulan oleh guru yang sifatnya meluruskan arah

pemahaman murid apabila dirasa belum tepat selama 5

menit. (Reflection)

Guru memberikan apresiasi kepada semua murid karena

telah mengikuti pembelajaran dengan baik.

Guru menyampaikan pembelajaran dan materi belajar

yang akan diberikan pada pertemuan berikutnya. Dalam

hal ini guru memberikan sedikit ulasan tentang konsep
penyajian data dan menganalisis data.

Guru memberikan pekerjaan rumah kepada murid yang

relevan dengan pembelajaran hari ini dan pertemuan

berikutnya yakni:

a. Murid ditugaskan untuk mempelajari dan
merangkum  berbagai hal mengenai materi
menyajikan data dan menganalisis data dari berbagai
sumber.

b. Murid diminta untuk mengumpulkan berbagai data
yang ada di kehidupan sehari-hari yakni data tinggi
badan dan berat badan anggota keluarga di rumah,

Penutup

Guru menyampaikan kepada murid untuk mematuhi
protocol kesehatan.

Guru mengucapkan terimakasih atas partisipasi murid,
dan meminta maaf bila terdapat kekurangan

Guru menutup kelas dengan mengajak berdoa bersama

dan salam.

15 menit




2) Pertemuan Luring

Kegiatan Diskripsi kegiatan Rencana
Waktu
Pendahuluan . Guru masuk kedalam kelas 10 menit lebih awal sembari | 5 menit
membawa dan mempersiapkan semua hal yang perlu
dipersiapkan untuk pembelajaran sembari menunggu
murid masuk kelas.
Kelas disiapkan oleh ketua kelas, berdoa, dan guru
memberi salam.
. Guru  menanyakan  kehadiran  murid  untuk
mempersingkat proses absen.
Kegiatan Inti . Guru meminta murid untuk mengeluarkan tugasnya | 20 menit

yakni rangkuman materi dan kumpulan data mentah.

. Setelah itu guru menunjukkan contoh-contoh penyajian

data berupa tabel dan diagram melalui proyektor.
(Modeling)

. Guru bertanya kepada beberapa murid tentang hal-hal

yang mereka ketahui seputar topik yang akan di bahas.

(Questioning)

. Guru mempersilahkan murid untuk menyajikan data

mentah yang mereka punya yang telah mereka
kumpulkan berdasarkan pengamatan dan pengalaman di
kehidupan sehari-hari dalam bentuk tabel, dan diagram

secara individu di buku latihan. (Inquiry)

. Guru menunjukkan gambar dari proyektor beberapa

tabel dan diagram, kemudian meminta murid
menganalisisnya dan menuliskan hasil analisis mereka di
buku latihan melanjutkan pekerjaan sebelumnya.

(Contrucvisme)

. Guru melakukan refleksi pembelajaran hari ini dengan

meminta beberapa murid untuk menyimpulkan apa yang




mereka ketahui juga memberikan kesimpulan.
(Reflection)

Guru meminta murid untuk mengumpulkan latihan yang
dikerjakan hari ini untuk dinilai. (Authentic

Assessment)

Penutup

Guru menyampaikan sedikit cuplikan materi yang akan
di bahas di pertemuan berikutnya tentang menentukan
nilai rata-rata, median, dan modus dari sebuah data.
Guru memberikan tugas kepada murid untuk
merangkum materi pembelajaran yang akan di bahas di
pertemuan berikutnya secara daring dan meminta murid
untuk mengunggah foto rangkuman mereka kedalam
forum google classroom sebelum pertemuan berikutnya
berlangsung.

Guru mengingatkan kepada murid untuk terus mematuhi
protocol kesehatan.

Guru mengucapkan terimakasih dan memberikan
apressiasi kepada semua murid atas partisipasi mereka
dalam pembelajaran hari ini.

Ketua kelas menyiapkan kelas

Guru menutup kelas dengan salam.

5 menit

Penilaian Proses dan Hasil Belajar

1. Teknik Penilaian: pengamatan, penugasan

2. Prosedur Penilaian:

No

Aspek yang dinilai Teknik Penilaian Waktu Penilaian

1. Sikap Religi dan Sosial Pengamatan dan | Mengisi fitur “Tentang Hari

a. Mengagungkan
kebesaran Tuhan Yang
Maha

penugasan Ini”

bahwa




dengan memahami
statistika

b. Menjalankan kewajiban
sehari-hari dan memiliki
sifat empati

. Bertanggung jawab

dalam mengerjakan

tugas
Pengetahuan
Dalam statistika, konsep | Penugasan Setelah tugas dilaksanakan
dan penyajian data dan dikumpul

Keterampilan
Terampil menjawab | Pengamatan, dan | Diskusi dan latihan
pertanyaan saat diskusi | latihan penyajian data

online dan pembelajaran

langsunglangsung

Instrumen Penilaian Hasil belajar

Penilaian Pengetahuan

Indikator: Dengan menggunakan konsep statistika

Instrumen:

Pertemuan Daring

1. Tanyakan Kepada Semua Orang Di Rumahmu, Tentang Tinggi Badan Dan
Berat Badan Mereka.

2. Tuliskan Data-data Tinggi Badan Dan Berat Badan Semua Orang Di Rumah
Yang Kamu Proleh Pada Buku Catatan

Pertemuan Luring

1. Coba sajikan data yang kamu punya dalam betuk tabel dan diagram !

Pedoman penskoran:



No | Penyelesaian Skor

1. | Data di kumpulkan secara mandiri oleh murid

2. | Data mandiri murid disajikan dalam tabel dan

diagram

Penilaian Sikap:
Aspek-aspek sikap yang dinilai, meliputi: , kritis dan bertanggung jawab.

¢ Rubrik penilaian sikap pada pembelajaran daring dapat disusun sebagai berikut:

Kriteria Skor Indikator
Sangat Baik 4 Melaksanakan 5 dari 5 kegiatan positif dalam fitur
(SB) ”Tentang Hari Ini”
Baik (B) 3 Melaksanakan 3 atau 4 dari 5 kegiatan positif dalam fitur

”Tentang Hari Ini”

Cukup (C) 2 Melaksanakan 1 atau 2 dari 5 atau kegiatan positif dalam
fitur "Tentang Hari Ini”

Kurang (K) 1 Tidak pernah melaksanakan semua kegiatan positif

dalam fitur "Tentang Hari Ini”

Kriteria
No Aspek yang diamati 1 5 3 2
1 Ibadah Sholat Mandiri %
2 Kegiatan Membaca Al-Qur’an %
3 Mandi Sebelum Belajar %
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4 Makan Sebelum Belajar v

5 Sikap Sosial \4
Penilaian = Z4™@skor_ o 100  Contoh: 22 x 100 = 90
skormaksimal 20

e Rubrik penilaian sikap pada pembelajaran luring dapat disusun sebagai berikut:

Kriteria Skor Indikator
Sangat Baik 4 Selalu mengerjakan tugas yang di berikan, dan sopan
(SB) dalam mengikuti kegiatan diskusi
Baik (B) 3 Sering mengerjakan tugas yang di berikan, dan sopan

dalam mengikuti kegiatan diskusi

Cukup (C) 2 Kadang-kadang mengerjakan tugas yang di berikan, dan

sopan dalam mengikuti kegiatan diskusi

Kurang (K) 1 Tidak pernah mengerjakan tugas yang di berikan, dan

sopan dalam mengikuti kegiatan diskusi

Kriteria
No Aspek yang diamati 1 5 3 2
1 Mengumpulkan tugas yang di berikan %
2 Memperhatikan guru v
3 Mengikuti instruksi guru %
4 Sopan dan santun saat mengikuti diskusi v
5 Ceria dalam mengikuti kelas v

11



Penilaian =

jumlahskor
skormaksimal

x 100 Contoh: g % 100 = 90

e Rubrik penilaian sikap kritis dapat disusun sebagai berikut:

Kriteria Skor Indikator
Sangat Baik 4 Selalu kritis dalam proses pembelajaran baik daring
(SB) maupun luring
Baik (B) 3 Sering kritis dalam proses pembelajaran daring maupun
luring
Cukup (C) 2 Kadang-kadang kritis proses pembelajaran daring
maupun luring
Kurang (K) 1 Tidak pernah kritis proses pembelajaran daring maupun
luring
Kriteria
No Aspek yang diamati 1 5 3 2
1 | Bertanya dalam diskusi kelompok v
2 | Menemukan kesalahan dari jawaban yang didapat %
3 | Memberikan alternative jawaban yang benar %
4 | Menanyakan apa yang belum bisa dikuasai v
terhadap guru
5 | Dapat menyimpulkan dari data yang telah \Y/
diperoleh

12




jumlahskor

Penilaian = X 100 Contoh: g X 100 = 75

skormaksimal

e Rubrik penilaian sikap bertanggungjawab dapat disusun sebagai berikut:

Kriteria Skor Indikator
Sangat Baik 4 Selalu bertanggungjawab dalam proses pembelajaran
(SB) daring atau luring
Baik (B) 3 Sering bertanggungjawab dalam proses pembelajaran

daring atau luring

Cukup (C) 2 Kadang-kadang bertanggungjawab dalam proses

pembelajaran daring atau luring

Kurang (K) 1 Tidak pernah bertanggungjawab dalam proses
pembelajaran daring atau luring

Kriteria

No Aspek yang diamati
1 | Melaksanakan tugas yang dibebankan
2 | Melaksanakan tugas individu, dan

menyelesaikannya
3 | Menerima kesalahan dari jawaban yang diberikan %
4 | Melaksanakan aturan main dalam pembelajaran %

di kelas
5 | Berusaha memperbaiki jawaban yang tidak benar %

Penilaian = LXahskor_ o 10 Contoh: = x 100 = 85
skormaksimal 20
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e Selanjutnya guru membuat rekapitulasi hasil penilaian sikap peserta didik dalam format

seperti contoh berikut.

Skor untuk sikap Jml | Rata | Pre-
- - — skor | -rata | dikat
No | Nama | Daring Kerjasama | Kritis Bertanggung
i Nilai
jawab
1 | Adi 90 90 75 85 340 | 85 SB
2 | e
Keterangan

1. Nilai sikap dikualifikasikan menjadi predikat sebagai berikut:
SB = Sangat Baik =80 - 100 C =Cukup =60-69
B = Baik =70-79 K =Kurang =<60
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LEMBAR PENGAMATAN KETERAMPILAN

Mata Pelajaran : Matematika

Kelas/Semester VLI

Tahun Pelajaran : 2020/2021

Alokasi Waktu : Daring (2 x 35 menit) Luring (1 x 30 menit)

Ketrampilan yang dinilai disini adalah ketrampilan ketika menggunakan konsep
statistika dan analisis data.

e Rubrik penilaian ketrampilan dapat disusun sebagai berikut:

Kriteria Skor Indikator
Sangat Baik 4 Menunjukkan 5 sikap trampil dari 5
(SB) aspek ketrampilan
. Menunjukkan 3 atau 4 sikap trampil
Baik (B) 3 dari 5 aspek ketrampilan
Menunjukkan 1 atau 2 sikap trampil
Cukup (C) 2 dari 5 aspek ketrampilan
Tidak pernah menunjukkan sikap
Kurang (K) L rampil dari 5 aspek keterampilan
Kriteria
No Aspek yang diamati
1 2 3
1 | Terampil dalam memahami konsep statistika
2 | Terampil dalam menganalisis data
3 | Terampil dalam menyajikan data %
4 | Terampil dalam memperoleh data v
5 | Terampil dalam mengemukakan kembali %
pengetahuannya dalam diskusi

jumlahskor

Penilaian = x 100

skormaksimal

Contoh: % x 100 = 85
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Selanjutnya guru membuat rekapitulasi hasil penilaian sikap peserta didik dalam format
seperti contoh berikut.

Skor untuk ketrampilan Jmi Pre- dikat
skor -
No | Nama | Aspek | Aspek | Aspek | Aspek | Aspek Nilai
1 2 3 4 5

1 | Adi 4 4 3 3 3 17 85 SB
2 |

Keterangan

Nilai ketrampilan dikualifikasikan menjadi predikat sebagai berikut:

SB = Sangat Baik =80-100 C =Cukup =60-69

B = Baik =70-79 K =Kurang =<60

Medan, Juni 2021
Guru Matematika, Peneliti,
(e ) (oo )
Mengetahui,
Kepala Sekolah
(e )
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2. Pertemuan Il & IV

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Mata Pelajaran : MATEMATIKA
Satuan Pendidikan : SMP (Sekolah Menengah Pertama)
Kelas : VI (Delapan)
Tahun Pelajaran . 2021/2022
Materi pokok . Statistika
AlokasiWaktu . Daring (2x35 menit) Luring (1x30 menit)
Pertemuan D MM&IV
A. Kompetensi Inti
K-I : Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya
K-11 : Menghargaidan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli

(toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan
keberadaannya.

K-1I : Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan
prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata

K-V :Mengolah, menyaji dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai,
merangkai, memodifkasi, dan membuat dan ranah abstrak (menulis,
membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang

dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori

B. Kompetensi Dasar

(3.10) Menganalisis data berdasarkan distribusi data, nilai rata-rata, median, dan modus
dan sebaran data untuk mengambil simpulan, membuat keputusan, dan membuat prediksi,
(4.10) Menyajikan dan menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan distribusi data, nilai
rata-rata, median, modus, dan sebaran data untuk mengambil simpulan, membuat

keputusan, dan membuat prediksi.
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Indikator Pencapaian Kompetensi

1. Murid mampu menentukan rata-rata (mean) suatu kumpulan data,

2. Murid mampu menentukan median dan modus dari suatu kumpulan data,

3. Murid mampu menentukan sebaran data, yaitu jangkauan, kuartil, dan jaungkauan
interkuartil suatu kumpulan data,

4. Murid mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan distribusi data, rata-rata,
median, modus, dan sebaran data dari kumpulan data yang diberikan,

5. Murid mampu membuat kesimpulan, mengambil keputusan, dan membuat prediksi

dari suatu kumpulan data berdasarkan nilai rata-rata, median, modus, dan sebaran data.

Tujuan Pembelajaran

1. Murid mampu menentukan nilai rata-rata

2. Murid mampu menentukan nilai median dan modus

3. Murid mampu menentukan sebaran data

4. Murid mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan stratistika

5. Murid mampu membuat kesimpulan, mengambil keputusan, dan membuat prediksi

dari suatu kumpulan data

Materi Pembelajaran
Statistika

Media, Alat dan Sumber Pembelajaran
1. Media : Google Classroom, You Tube

2. Alat/ bahan : Laptop, Handphone, Proyektor

3. Sumber belajar :
b. Buku Matematika SMP/MTs kelas V11l Kemendikbud K-13 Revisi 2017
C. https://www.youtube.com/watch?v=SiOFL07j130

d. https://www.youtube.com/watch?v=UjHVkfb5Tug

Metode pembelajaran

1. Strategi . Blanded Learning Berbasis Contextual Teaching and Learning
(CTL)
2. Metode . Belajar mandiri, tanya jawab, diskusi online, obsevasi
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H. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran Saintifik

I.  Pertemuan Daring

Kegiatan

Diskripsi kegiatan

Rencana
Waktu

Pendahuluan

1. Guru membuka forum kelas dengan memberikan
notifikasi dalam google classroom lebih awal kepada
murid bahwa pembelajaran akan dimulai 15 menit yang
akan datang, dan memberikan waktu kepada murid
untuk bersiap-siap.

2. Guru mempersiapkan absen kelas yang di buat dari fitur
aplikasi google classroom.

3. Guru memberikan notifikasi di forum diskusi dengan
mengucapkan  salam, mengajak  berdoa, dan
mempersilahkan murid untuk mengisi absen pada fitur

yang telah kita buat sebelumnya,

15 menit

Kegiatan Inti

1. Guru membuat fitur “Tentang Hari Ini” untuk murid.

2. Murid di persilahkan untuk mengisi fitur “Tentang Hari
Ini”

3. Guru bertanya kepada murid tentang pembelajaran
sebelumnya yakni tentang pengenalan statistika,
penyajian data, dan analisis data serta mempersilahkan
beberapa murid untuk menjawab pertanyaan guru
sebelum masuk pada pembahasan berikutnya.

4. Setelah itu guru mempersilahkan murid untuk membuka
rangkuman masing-masing yang sebelumnya sudah
dikumpulkan secara online untuk di pahami (Modeling)

5. Guru menjadi fasilitator dengan membuka forum diskusi
dan mempersilahkan murid untuk menyampaikan
berbagai hal yang belum mereka ketahui tentang materi
yang mereka rangkum dari proses pembelajaran mandiri

mereka. (Questening & Inquiry )

40 menit
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10.

11.

Guru mempersilahkan murid untuk berdiskusi dengan

mempersilahkan semua murid bebas menanggapi hal-hal

yang belum diketahui tadi apabila diantara mereka ada

yang sudah mengetahui jawaban dari permasalahan yang

sudah terhimpun tadi. (Learning Community &

Contrucvisme)

Guru memperhatikan murid yang aktif menaggapi dalam

rangka membantu temannya untuk menyelesaikan

permasalahan sembari menilai, dan mereview apakah

jawabannya sudah tepat, atapi ada yang belum terjawab

permasalahannya.

Guru memberikan apresiasi kepada semua murid karena

telah mengikuti pembelajaran dengan baik.

Guru menanggapi dan mengomentari berbagai

pernyataan yang di lontarkan murid dalam forum

diskuri.

Guru mempersilahkan murid untuk meriview dan

menyimpulkan hal yang ia ketahui melalui pengalaman

belajar hari ini. (Reflection)

Guru memberikan pekerjaan rumah kepada murid

berupa;

a. menonton video pembelajaran yang berkaitan
dengan materi sebelumnya dan materi Yyang
dipelajari  hari ini dari link video berikut

https://www.youtube.com/watch?v=SiOFL07{l30

b. mengerjakan soal ayo kita berlatih 9.3 nomor 4
halaman 254 pada buku belajar murid kelas V111
semester 11 K13 revisi 2017 yang sudah dimiliki tiap
murid. Tugas ini di tulis di buku tulis, kemudian di
kumpul pada saat pertemuan tatap muka.

c. merangkum materi yang tercantum daalam video
pembelajaran dari youtube pada link berikut

https://www.youtube.com/watch?v=UjHVkfb5Tug
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https://www.youtube.com/watch?v=SiOFL07jI3o
https://www.youtube.com/watch?v=UjHVkfb5Tug

didalam buku catatan yang akan di bawa dalam

pembelajaran berikutnya. (Authentic Assessment)

Penutup . Guru menyampaikan kepada murid untuk mematuhi | 15 menit
protocol kesehatan.
. Guru mengucapkan terimakasih atas partisipasi murid,
dan meminta maaf bila terdapat kekurangan
. Guru menutup kelas dengan salam.
ii.  Pertemuan Luring
Kegiatan Diskripsi kegiatan Rencana
Waktu
Pendahuluan . Guru masuk kedalam kelas 5 menit
Ketua kelas menyiapkan kelas dan mengajak berdoa, dan
guru memberi salam.
. Guru  menanyakan  kehadiyan  murid  untuk
mempersingkat proses absen.
Kegiatan Inti . Guru meminta murid untuk mengeluarkan tugasnya | 20 menit

yakni rangkuman materi dari video pembelajaran

sebelumnya.

. Guru menjelaskan secara singkan namun komunikatif

terkait rangkuman materi belajar yang sebelumnya

dirangkum dari video pembelajaran. (Modeling)

. Guru bertanya kepada beberapa murid tentang hal-hal

yang mereka ketahui seputar topik yang akan di bahas.

(Questening)

. Guru menarik kesimpulan dari tanya jawab yang

berlangsung

. Guru memberikan sebuah data yang kemudian

mempersilahkan murid menjawab pertanyaan berupa

menentukan seluruh bentuk ukuran penyebaran data.

(Inquiry)

. Guru mengumpulkan hasil penugasan tersebut
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7. Guru meminta murid untuk mengerjakan sekaligus
menjelaskan jawaban soal yang diberikan tadi secara
bergantian dan acak di depan kelas menggunakan papan
tulis. (Contrucvisme)

8. Guru melakukan refleksi pembelajaran hari ini dengan
meminta beberapa murid untuk menyimpulkan apa yang
mereka ketahui juga memberikan

kesimpulan.(Reflection)

Penutup 1. Guru mengingatkan bahwa pertemuan berikutnya aka
nada evaluasi pembelajaran tentang statistika melalui
google classroom secara online.

2. Guru mengingatkan kepada murid untuk terus mematuhi
protocol kesehatan.

3. Guru mengucapkan terimakasih dan memberikan
apressiasi kepada semua murid atas partisipasi mereka
dalam pembelajaran hari ini.

I. Penilaian Proses dan Hasil Belajar

1. Teknik Penilaian : Pengamatan dan penugasan

2. Prosedur Penilaian :

No Aspek yang dinilai Teknik Penilaian Waktu Penilaian
1. Sikap Religi dan Sosial Pengamatan dan | Mengisi fitur “Tentang Hari
a. Mengagungkan penugasan Ini”

b. Menjalankan kewajiban

c. Bertanggung jawab

kebesaran Tuhan Yang
Maha Esa,

sehari-hari dan

memiliki sifat empati

dalam  mengerjakan

tugas

2. | Pengetahuan
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Dalam mengerjakan soal | Penugasan Setelah tugas dilaksanakan
statistika mean, median, dan dikumpul

modus

3. | Keterampilan
Terampil menjawab | Pengamatan, dan | Diskusi dan latihan
pertanyaan saat diskusi | latihan penyajian data

online dan pembelajaran

langsung

3. Instrumen Penilaian Hasil belajar
Penilaian Pengetahuan

Instrumen:

Pertemuan Daring

Merangkum materi tentang ukuran pemusatan data dan ukuran penyebaran data

Pertemuan Luring

Mengerjakan soal Ayo Berlatih 9.3 NO. 4 Buku Matematika SMP Kelas VII K-13

Revisi 2017 Halalam 254 sebagai berikut :

4. Data berikut menunjukkan tinggi badan 20 murid kelas 8 SMP Ceria

154, 153, 159, 165, 152, 149, 154, 151, 157, 158
154, 156, 157, 162, 168, 150, 153, 156, 160, 154
a. Urutkan data diatas dari nilai terkecil sampai terbesar

b. Hitunglah mean, median dan modus dari data di atas

Pedoman penskoran:

No Penyelesaian Skor

1 | Rangkuman dinilai berdasarkan pekerjaan

murid

2 | Penyelesaian soal dinilai
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Penilaian Sikap:
Aspek-aspek sikap yang dinilai, meliputi: kerjasama, Kkritis dan bertanggung jawab.

e Rubrik penilaian sikap pada pembelajaran daring dapat disusun sebagai berikut:

Kriteria Skor Indikator

Sangat Baik 4 Melaksanakan 5 dari 5 kegiatan positif dalam
(SB) fitur ”Tentang Hari Ini”

Baik (B) 3 Melaksanakan 3 atau 4 dari 5 kegiatan positif

dalam fitur Tentang Hari Ini”

Cukup (C) 2 Melaksanakan 1 atau 2 dari 5 atau kegiatan

positif dalam fitur ”Tentang Hari Ini”

Kurang (K) 1 Tidak pernah melaksanakan semua kegiatan

positif dalam fitur ”Tentang Hari Ini”

Kriteria

No Aspek yang diamati 1 5 3 2
1 Ibadah Sholat Mandiri v

2 Kegiatan Membaca Al-Qur’an %

3 Mandi Sebelum Belajar %
4 Makan Sebelum Belajar %

5 Sikap Sosial \4

Penilaian = % x 100 Contoh: g X 100 =90
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e Rubrik penilaian sikap pada pembelajaran luring dapat disusun sebagai berikut:

Kriteria Skor Indikator
Sangat Baik 4 Selalu mengerjakan tugas yang di berikan, dan sopan
(SB) dalam mengikuti kegiatan diskusi
Baik (B) 3 Sering mengerjakan tugas yang di berikan, dan sopan

dalam mengikuti kegiatan diskusi

Cukup (C) 2 Kadang-kadang mengerjakan tugas yang di berikan, dan
sopan dalam mengikuti kegiatan diskusi

Kurang (K) 1 Tidak pernah mengerjakan tugas yang di berikan, dan
sopan dalam mengikuti kegiatan diskusi

Kriteria

No Aspek yang diamati 1 5 3 2
1 Mengumpulkan tugas yang di berikan %

2 Memperhatikan guru v

3 Mengikuti instruksi guru v
4 Sopan dan santun saat mengikuti diskusi v

5 Ceria dalam mengikuti kelas v

Penilaian = % x 100 Contoh: % x 100 =90

e Rubrik penilaian sikap kritis dapat disusun sebagai berikut:
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Kriteria Skor Indikator
Sangat Baik 4 Selalu kritis dalam proses pembelajaran baik daring
(SB) maupun luring
Baik (B) 3 Sering kritis dalam proses pembelajaran daring maupun
luring
Cukup (C) 2 Kadang-kadang kritis proses pembelajaran daring
maupun luring
Kurang (K) 1 Tidak pernah kritis proses pembelajaran daring maupun
luring
Kriteria
N Aspek i i
0 spek yang diamati 1 5 3
1 | Bertanya dalam diskusi kelompok %
2 | Menemukan kesalahan dari jawaban yang didapat %
3 | Memberikan alternative jawaban yang benar v
4 | Menanyakan apa yang belum bisa dikuasai %
terhadap guru
5 | Dapat menyimpulkan dari data yang telah \Y/
diperoleh
Penilaian = LXahskor_ o 109 Contoh: = x 100 = 75
skormaksimal 20

¢ Rubrik penilaian sikap bertanggungjawab dapat disusun sebagai berikut:
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Kriteria Skor Indikator

Sangat Baik 4 Selalu bertanggungjawab dalam proses pembelajaran
(SB) daring atau luring
Baik (B) 3 Sering bertanggungjawab dalam proses pembelajaran

daring atau luring

Cukup (C) 2 Kadang-kadang bertanggungjawab dalam proses

pembelajaran daring atau luring

Kurang (K) 1 Tidak pernah bertanggungjawab dalam proses
pembelajaran daring atau luring

Kriteria
No Aspek yang diamati
PeK yang 1 5 3
1 | Melaksanakan tugas yang dibebankan
2 | Melaksanakan tugas individu, dan
menyelesaikannya
3 | Menerima kesalahan dari jawaban yang diberikan vV
4 | Melaksanakan aturan main dalam pembelajaran vV
di kelas
5 | Berusaha memperbaiki jawaban yang tidak benar v
Penilaian = L2k 100 Contoh: = x 100 = 85
skormaksimal 20
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e Selanjutnya guru membuat rekapitulasi hasil penilaian sikap peserta didik dalam format

seperti contoh berikut.

Skor untuk sikap Jml | Rata | Pre-
- - — skor | -rata | dikat
No | Nama | Daring Kerjasama | Kritis Bertanggung
i Nilai
jawab
1 | Adi 90 90 75 85 340 | 85 SB
2 | e
Keterangan

1. Nilai sikap dikualifikasikan menjadi predikat sebagai berikut:
SB = Sangat Baik =80 - 100 C =Cukup =60-69
B = Baik =70-79 K =Kurang =<60
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LEMBAR PENGAMATAN KETERAMPILAN

Mata Pelajaran : Matematika

Kelas/Semester VLI

Tahun Pelajaran : 2020/2021

Alokasi Waktu : Daring (2 x 35 menit) Luring (1 x 30 menit)

Ketrampilan yang dinilai disini adalah ketrampilan ketika menggunakan konsep
statistika dan analisis data.

e Rubrik penilaian ketrampilan dapat disusun sebagai berikut:

Kriteria Skor Indikator
Sangat Baik (SB) 4 Menunjukkan 5 sikap trampil dari 5
aspek ketrampilan
. Menunjukkan 3 atau 4 sikap trampil
Baik (B) 3 dari 5 aspek ketrampilan
2 Menunjukkan 1 atau 2 sikap trampil

Cukup (C) dari 5 aspek ketrampilan
Kurang ()| 1| fani dart 5 aspok Keterampilan
Kriteria
No Aspek yang diamati
1 2 3 4
1 | Terampil dalam menentukan mean v
2 | Terampil dalam menentukan median v
3 | Terampil dalam menentukan modus %
4 | Terampil dalam menentukan jangkauan v
5 | Terampil dalam mengemukakan kembali %
pengetahuannya dalam diskusi

jumlahskor

Penilaian = x 100

skormaksimal

Contoh: % x 100 = 85

Selanjutnya guru membuat rekapitulasi hasil penilaian sikap peserta didik dalam
format seperti contoh berikut.
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Skor untuk ketrampilan Jml Pre- dikat
skor -
No | Nama | Aspek | Aspek | Aspek | Aspek | Aspek Nilai
1 2 3 4 5

1 | Adi 4 4 3 3 3 17 85 SB
2 |

Keterangan

Nilai ketrampilan dikualifikasikan menjadi predikat sebagai berikut:

SB = Sangat Baik =80-100 C =Cukup =60-69

B = Baik =70-79 K =Kurang =<60

Medan, Juni 2021
Guru Matematika, Peneliti,
P ) (e )
Mengetahui,
Kepala Sekolah
............................... )
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SKENARIO & TRANSKRIPSI PEMBELAJARAN
MENGGUNAKAN PENGEMBANGAN STRATEGI BLENDED
LEARNING BERBASIS CTL




e Skenario dan Transkripsi Proses Pembelajaran
1) Pertemuan I (Mengenal Statistika)

Pembelajaran Dilaksanakan Secara Daring Dalam Learning Management System

(LMS) Google Classroom, Dengan Skenario Sebagai Berikut :

Forum Tugas Kelas Anggota Nilai
https://classroom.google.com/c/MzEzODEz
Forum Kelas VIl B/ Google Classroom MDg3NTMw?cjc=6nillvh ( Kode: 6nillvh)
Panduan Mengajar Oleh Guru
(Petunjuk Penggunaan Pengembangan Strategi
Panduan Belajar Oleh Siswa Blended Learning Berbasis Contextual Teaching

and Learning (CTL)

Notifikasi awal (Persiapan)

Guru : Asaalamu'laikum Anak-anak,

Hari ini kita akan belajar tentang statistika.
Kelas akan kita mulai 15 menit lagi ya. :)

Komentar :

Guru Membuat Absen

Absensi Pertemuan |

Guru Memulai Pembelajaran (Pembukaan)

Guru : Apa kabar kamu hari ini, Nak?

Semoga tetap sehat dan senantiasa berada dalam naungan dan lindungan
Allah Swt.

Anak-anak, sebelum Kita Memulai Pembelajaran, Mari Kita Buka Dengan
Bismillahirahmanirrahim, Kemudian Silahkan Isi Absen Untuk Kehadiran
Kamu Di Pertemuan Pertama Ini, Pada Kolom Yang Tersedia Di Bawah. :)

Komentar :

Guru Membuat Fitur “Tentang Hari Ini” (Kegiatan Inti)

“Tentang Hari Ini”


https://classroom.google.com/c/MzEzODEzMDg3NTMw?cjc=6nillvh
https://classroom.google.com/c/MzEzODEzMDg3NTMw?cjc=6nillvh

Instruksi Pengisian Instrumen Penilaian Sikap (Google Form)

Guru: Anak-anak Sekalian Terimakasih Sudah Mengisi Absen. Setelah
Kalian Mengisi Absen, Silahkan Isi Uraian Di Bawah, Tentang Kamu Hari
Ini 3)

Komentar :

Guru Membuat Fitur “Tahukah Kamu?” (Apersepsi)

Guru Menjelaskan Gambaran Umum Pembelajaran

Guru: Terimakasih Nak, Kalian Telah Menguraikan Tentang Kamu Hari Ini.

Nah, Dalam Pembelajaran Kali Ini Kita Akan Pembahas Tentang :
1. Statistika
2. Populasi & Sampel

Komentar :

Instruksi Melihat Instrumen Apersepsi (Memberikan Gambar Rapor, Tabel dan Diagram

Dan Bertanya)

Guru: Anak-anak Coba Perhatikan Gambar-gambar Pada Kolom "TAHUKAH
KAMU?" Kemudian Jawab Pertanyaan-Pertanyaan Berikut Pada Kolom
Komentar Berdasarkan Pengetahuan dan Pengelaman Kamu Ya :)

1. Apa Saja Gambar Yang Terdapat Di Kolom?

2. Pernahkah Kamu Melihat Gambar Atau Wujud Aslinya?

3. Apa Hubungannya Dengan Statistika?

4. Bisakah Kamu Sebutkan Gambar-gambar Lain Yang Berhubungan

Komentar :

Guru Membuat Fitur Pembelajaran

Kegiatan Inti.

Guru: Wah, Jawaban Kalian Luar Biasa.

Anak-anak Setelah Kita Berdiskusi dan Saling Bertukar Pengetahuan
Tentang Statistika, Mari Kita Belajar Statistika Lebih Dalam. Dengan Cara
Mengklik Link Yang Berwarna Biru Pada Kolom Materi Berikut Ini Dan
Silahkan Tonton Videonya Dari Awal Hingga Akhir Ya :)

Komentar :
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Guru Mengajak Diskusi Dalam Forum

Guru : Bagaimana Anak-anak?

Apakah Kamu Sudah Memahami Pembahasan Kita Pada Hari Ini?

Ayo Coba Kamu Ulas Kembali Apa Yang Kamu Ketahui Tentang Statistika,
Data, Populasi dan Sampel Berdasarkan Video Yang Kamu Tonton Tadi
Pada Kolom Komentar.

Masing-masing kalian boleh menanggapi tiap-tiap ulasan yang di sampaikan

oleh teman kalian, dengan memberi pertanyaan, menyempurnakan
pernyataan atau membantu menjawab pertanyaan.

Komentar :

Guru Memantau, Menyimak dan Memberi Nilai Kepada Siswa Yang Aktif

Guru Menyimpulkan.

Guru : Wah Kalian Sangat Luar Biasa.

Baik Anak-anak Kesimpulan Sederhana Dalam Pembelaajaran Kita Pada
HAri Ini Adalah Sebagai Berikut :

Statistika adalah ilmu pengetahuan yang berhubungan dengan cara-cara
pengumpulan data, pengolahan data, penyajian data, penganalisaan data
serta penyimpulan data. Data adalah suatu informasi yang diperoleh dari
pengamatan atau penelitian.

Macam-macam data:

1. Data kuantitatif yaitu data berupa angka.

contoh: data-data nilai ujian

2. Data kualitatif yaitu data yang berupa kata-kata (bukan angka).
contoh: data tentang hobi seseorang

Populasi adalah kumpulan dari seluruh objek yang mempunyai sifat atau
karakteristik yang sama yang menjadi objek/sasasan pengamatan.
Sampel adalah bagian dari populasi yang diambil sebagai objek
pengamatan langsung dan dapat dijadikan dasar dalam penarikan
kesimpulan.

Komentar :

Guru Membuat Fitur Pekerjaan Rumah
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Penutup

Guru Mengapresiasi, Memberikan Informasi, dan Memberikan Pekerjaan Rumah

Guru : Anak-anak, Terimakasih Telah Mengikuti Pembelajaran Hari Ini.

Pertemuan Tatap Muka Di Sekolah Nanti, Kita Akan Membahas Mengenai
Penyajian Data dan Analisisnya.

Anak-anak Sekalian, Untuk Menambah Wawasan dan Pemahaman Kamu
Pada Pertemuan Hari Ini dan Pertemuan Yang Akan Datang, Silahkan Kamu
Kerjakan Pekerjaan Rumah Yang Telah Ada Pada Kolom Di Bawah Ini Ya.

Komentar :

Guru Menutup Pembelajaran

Guru : Anak-Anak,

Semoga pembelajaran kita hari ini bermanfaat.

Jangan lupa kerjakan PR (Pekerjaan Rumah) Kamu dan kita akan berdiskusi
secara langsung pada pertemuan berikutnya.

Semangat.
Tetap Jaga Kesehatan, Rajin Mencuci Tangan, Menjaga Jarak, Istirahat
Yang Cukup, Minum Vitamin, Dan Memakai Masker Bila Bepergian

Kita Tutup Pembelajaran Ini Dengan Alhamdulillah. :)
Wassalamualaikum :)

Komentar :

Catatan :

- Kolom Komentar Adalah Fitur Yang Berfungsi Sebagai Tempat Berlangsungnya
Diskusi Daring, Berinteraksi, dan Menanggapi Guru Dalam Proses Pembelajaran
- Pada LSM Google Classroom Pembelajaran Daring Berlangsung Dari Bawah Ke

Atas a



2) Pertemuan Il (Menyajikan dan Menganalisis Data)
Pembelajaran Luring Dilaksanakan Dalam Kelas:
Persiapan pembelajaran
Guru Masuk Ke Kelas 10 Menit Lebih Awal (Melakukan Persiapan Penggunaan Alat)

Seluruh Siswa Masuk Ke Kelas dan Kelas Dibuka

Pembukaan

Ketua Kelas Menyiapkan Kelas

Ketua Kelas : “Siap, Beri Salam Kepada Guru”

Seluruh Siswa : ”Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh”

Guru : “Waalaikumsalam Warahmatullahi Wabarakatuh”

Ketua Kelas : “Sebelum Belajar Marilah Kita Berdoa, Berdoa Dimulai!!!”

Seluruhnya Berdoa..................

Guru Membuka Kelas dan Mengabsen Siswa

Guru : “Assalamualaikum, Anak-anak, Apa Kabar Hari Ini?, Ada Yang Tidak
Hadir Hari Ini?”

Seluruh Siswa diperkenankan untuk menyebutkan ketidakhadiran temannya.

Kegiatan Inti

Guru Meminta Murid Mengeluarkan Tugas

Guru : “Baik nak, pembelajaran akan kita mulai, tentang penyajian data, dan
analisisnya, silahkan keluarkan tugas merangkum kamu, dan juga data
mentah yang kamu peroleh dari menanyai berat badan, atau tinggi
badan, orang-orang di rumahmu, atau data lainnya yang kamu
peroleh,!!”

Seluruh siswa mengeluarkan tugasnya.

Guru membuka laptop yang berisi materi penyajian data dari proyektor

Guru : “Baik Anak-anak silahkan perhatikan layar di depan yang membahas
tentang cara menyajikan data,”

Seluruh Siswa Melihat Layar

Guru Bertanya

Guru : “Anak-anak, apakah ada yang sudah memahami tentang pembelajaran
hari ini?, tentang penyajian data dan analisis data?atau dari pemaparan

di atas, apakah ada yang di pertanyakan.”
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Seluruh siswa di perkenankan menyampaikan gagasan, dan bertanya, serta guru

menjadi fasilitator

Guru Mengajak Berlatih

Guru : “Baik nak, kalian luar biasa, selanjutnya, mari kita masuk pada
kegiatan berlatih untuk menyajikan kan data dalam bentuk tabel ataupun
diagram. Silahkan lihat data yang kalian punya, dan silahkan sajikan
data-data tersebut dalam bentuk tabel dan diagram, pilih salahsatu
diagram apa yang mau kamu pakai untuk penyajian ya. Mau pakai
diagram bata, garis, lingkaran, atau yang lain.”

Guru Memastikan Kepahaman Siswa

Guru : “ Baik, dari kegiatan ini ada yang belum paham?”

Siswa di perkenankan, untuk bertanya

Setelahnya guru menjawab, dan langsung mempersilahkan siswa untuk bekerja,

selama 5 menit

Guru : “Baik, jika sudah paham semua, silahkan kerjakan di buku latihan
kamu ya, 5 menit dari sekarang”

Siswa mengerjakan, dan guru berkeliling untuk mengawasi kegiatan mereka dalam

menyajikan data

Guru menyiapkan tampilan Proyektor Untuk Menunjukkan Tabel dan Diagram.

Kegiatan Menyajikan Data Selesai.

Guru : “Anak-anak, oke, semua sudah selesai, coba perhatikan ke depan, ini
ada diagram dan tabel, silahkan analisis data-data yang ada di dalamnya,
dan tulis analisis mu dalam buku latihan, melanjutkan kegiatan
penyajian data tadi,”

Guru Memastikan Kepahaman Siswa

Guru : “Ada yang Belum Mengerti?”

Siswa di perkenankan untuk bertanya dan guru menjelaskan lebih detail

Guru - “Baik, jika semuanya sudah mengerti, silahakan, kerjakan dalam waktu
5 menit ya.”

Seluruh siswa mengerjakan

Guru menjadi fasilitator memperhatikan kegiatan siswa, sesekali memberi pengarahan,
dengan berkeliling, di Lorong-lorong kelas

Kegiatan Analisis Selesai...

Guru Melakukan Refleksi
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Guru . “ Baik anak-anak, waktu kita sudah habis, terimakasih atas
pembelajaran hari ini, Kira-kira siapa yang bisa menyimpulkan kegiatan
pembelajaran kita hari ini? khususnya tentang bahasan materi kita?”

Siswa diperkenankan untuk menyampaikan kesimpulan pembelajaran. Dan guru
menjadi fasilitator untuk menyempurnakan penyampaian kesimpulan.

Guru Mengempilkan Hasil Kegiatan Latihan.

Guru : “Nah anak-anak, silahkan kumpulkan latihan kita tadi ya, nanti
kumpulkan pada ketua kelas, dan ketua kelas, bisa berikan pada saya
setelah jam pelajaran ini selesai.”

Siswa diminta mengumpulkan latihan nanti sehingga kegiatan pembelajaran dapat di

lanjutkan pada sesi penutup.

Kegiatan Penutup

Guru Memberi Cuplikan kegiatan Pembelajaran Selanjutnya.

Guru . “Baik anak-anak, terimakasih atas pembelajarannhari ini,
pembelajaran selanjutnya kita akan laksanakan daring seperti kemarin
ya, kita akan membahas, tentang cara menentukan, mean, median, dan
modus, oke...”

Seluruh siswa merespon

Guru Memberikan Pekerjaan Rumah

Guru . “Anak-anak, sebelum pembelajaran ini berakhir, perlu saya
informasikan bahwa, kita ada PR, yang akan saya upload pada forum di
kelas googleclassroom kita ya, silahkan tonton dua video yang ada di
sana, dan silahkan kerjakan tugas merangkum dan lainnya.”

Seluruh siswa merespon

Guru Menutup Kelas dan Mengingatkan Untuk Terus Mematuhi Protokol Kesehatan

Guru : “Anak-anak, demikian pembelajaran kita hari ini, kalian sangat luar
biasa, terimakasih atas segala perhatiannya, tetap terapkan protocol
kesehatan ya. Semangat terus, sampi bertemu di pertemuan daring
berikutnya. Ketu kelas jangan lupa berikan latihan tadi pada saya ya.
Silahkan di siapkan”

Ketua Kelas : “ Siap, Beri Salam Pada Guru”

Seluruh Siswa : “Assalamualaikum Warahmatulahi Wabarakatuh,

Guru : “ Waalaikumsalam Warahmatullahi Wabarakatuh”

Pembelajaran Selesai, Guru Meninggalkan Kelas........
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MATERI PERTEMUAN I Sebelum masuk pertemuan Ill, Guru mengapload

materi dan membuat fitur Pekerjaan Rumah, agar
PEKERJAAN RUMAH PERTEMUAN II

siswa dapat mengapload tugasnya setelah

pembelajaran secara luring selesai..

Notifikasi Guru

Guru : Assalamualaikum Anak-anak,

Berikut Adalah Materi Pembelajaran Pertemuan Il Yang Kita Pelajari Tadi
Mengenai:

1. Penyajian Data

2. Analisis Data

Sialahkan Unggah Pekerjaan RumahMu Pada Kolom Pekerjaan Rumah Ya.
Semangat Belajar :)

Komentar :

3) Pertemuan 11l (Menentukan Rata-rata, median, dan Modus)

Pembelajaran Dilaksanakan Secara Daring Pada Learning Management System

Google Classroom Dengan Skenario Sebagai Berikut :

Forum Tugas Kelas Anggota Nilai

Forum Kelas VIII / Google Classroom

Notifikasi awal (Persiapan)

https://classroom.qgoogle.com/c/MzEzODEzM
Dag3NTMw?cjc=6nillvh ( Kode: 6nillvh)

Guru : Asaalamu’laikum Anak-anak,

Hari ini kita akan belajar Pada Pertemuan llI.
Kelas akan kita mulai 15 menit lagi ya.

Ayo Berssiap-siap :)

Komentar :

Guru Membuat Absen

Absensi Pertemuan Il


https://classroom.google.com/c/MzEzODEzMDg3NTMw?cjc=6nillvh
https://classroom.google.com/c/MzEzODEzMDg3NTMw?cjc=6nillvh

Guru Memulai Pembelajaran (Pembukaan)

Guru : Apa kabar hari ini, Nak?

Semoga kita sehat selalu dan dalam Ridho Allah Swt.

Amiin.

Anak-anak, sebelum Kita Memulai Pembelajaran, Mari Kita Buka Dengan
Bismillahirahmanirrahim,

Kemudian Silahkan Isi Absen Untuk Kehadiran Kamu Di Pertemuan Tiga Ini,
Pada Kolom Yang Tersedia Di Bawabh. :)

Komentar :

Guru Membuat Fitur “Tentang Hari Ini” (Kegiatan Inti)

Instruksi Pengisian Instrumen Penilaian Sikap (Google Form)

Guru: Anak-anak Sekalian Terimakasih Sudah Mengisi Absen. Setelah
Kalian Mengisi Absen, Silahkan Isi Uraian Pada Link Berikut, Tentang Kamu
Hari Ini :)

Silahkan Klik Link Di Bawah Ini Untuk Menguraikan Tentang Kamu Hari
Ini :

https://docs.google.com/forms/d/IXxcHOQES pYO4AuV174TRFzE-
KNYksSS5EQL8ugT XsmpQ/edit

Komentar :

Guru Menyampaikan Informasi dan Menjelaskan Gambaran Umum Pembelajaran

Guru: Terimakasih Nak, Kalian Telah Menguraikan Tentang Kamu Hari Ini.

Nah, Dalam Pembelajaran Kali Ini Kita Akan Pembahas Tentang :
1. Menentukan Rata-rata (Mean)

2. Menentukan Median

3. Menentukan Modus

Komentar :
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https://docs.google.com/forms/d/1xcH0QES_pY04AuV174TRFzE-kNYks5EqL8ugT_XsmpQ/edit
https://docs.google.com/forms/d/1xcH0QES_pY04AuV174TRFzE-kNYks5EqL8ugT_XsmpQ/edit

Guru Mengulas Pembelajaran Sebelumnya (Bertanya)
(Dalam Kegiatan Ini Guru Menjadi Evaluator dan Fasilitator Siswa Yang Mengemukakan
Pendapat, Dengan Meluruskan Jawaban, Membantu Berpikir, dan Lain Sebagainya Yang

Dilakukan Dalam Kolom Komentar)

Guru: Baiklah Anak-anak, Sebelum Kita Masuk Pada Pembahasan Kita
Mengenai Cara Menentukan Mean, Median dan Modus,

Mari Kita Ulas Sejenak Tentang Pertemuan Kita Sebelumnya.

Silahkan Jawab Petanyaan-Pertanyaan Berikut di Kolom Komentar Ya.

1. Bangaimana dan Dengan Apa Cara Kita Menyajikan Data Agar Mudah di
Pahami Orang?

2. Bagaimana Cara Kita Menganalisis Data Pada Tabel dan Berbagai
Diagram?

Komentar :

Kegiatan Inti

Guru Mengapresiasi Kegiatan Mengulas, Selanjutnya Mengajak Berbagi Pengetahuan
dan Membuka Diskusi (Apersepsi)

(Dalam Kegiatan Ini Guru Menjadi Evaluator dan Fasilitator Siswa Yang Mengemukakan
Pendapat, Dengan Meluruskan Jawaban, Membantu Berpikir, dan Lain Sebagainya Yang

Dilakukan Dalam Kolom Komentar)

Guru: Wah Jawaban Kalian Sangat Luar Biasa,

Sekarang, Mari Buka Catatan Kalian Masing-masing, Kemudian Coba Kalian
Kemukakan Apa Yang Belum Kalian Pahami Mengenai Pembahasan Kali
Ini Pada Kolom Komentar.

Selanjutnya Apabila Kamu Mengetahui Jawaban Dari Hal Yang Belum di
Pahami Teman-temanmu, Kamu Dapat Menanggapi dengan Membantu
Menjawab Permasalahan Temanmu Pada Kolom Komentar Juga.

Mari Saling Sharing dan Diskusi.Dengan Statistika?

Komentar :

Guru Mengapresiasi Diskusi Apersepsi, dan Menanyakan Kesimpulan Diskusi.

Guru: Wah, Terimakasih Sudah Saling Berbagi Dan Berdiskusi Nak, Kalian
Sangat Luar Biasa.

Selanjutnya, Dari Sharing dan Diskusi Kita Mengenai Pembahasan Kita Hari
Ini, Saya Persilahkan Ananda Semua Untuk Meriview Pengetahuan Yang
Didapat Dalam Diskusi Tadi Pada Kolom Komentar

Komentar :
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Guru Membuat Fitur Pembelajaran

Guru Mengajak Memperddalam Pengetahuan

Guru: Anak-anak Setelah Kita Berbagi dan Berdiskusi Dengan Sangat Luar
Biasa,

Anak-Anak Sekaian Mari Kita Perdalam Lagi Wawasan dan Pengetahuan
Kita Pada Hari Ini Dengan Menonton Video Pembelajaran Yang Ada Pada
Kolom Dibawabh.

Komentar :

Guru Membuat Fitur Pekerjaan Rumah

Guru Memberikan Informasi Pertemuan Selanjutnya, dan Memberi Informasi Terkait

Pekerjaan Rumah

Guru : Terimakasih Nak, Sudah Menonton Video Pembelajaran Pada Kolom
Dibawah. Semoga Pengetahuan Kita Semakin Bertambah dan Bermanfaat.

Pada Pertemuan Berikutnya Kita Akan Bertemu Secara Langsung dan Kita
Akan Membahas Mengenai Ukuran Penyebaran Data.

Ananda Sekalian, Jangan Lupa Kerjakan PR yang Ada Pada Kolom di
Bawabh Ini Ya.

Komentar :

Guru Mengapresiasi Kegiatan Belajar dan Menutup Kelas

Petutup

Guru : Anak-Anak,

Terimakasih Sudah Mengikuti Pembelajaran Hari Ini Dengan Sangat
Antusias.

Tetap Semangat Ya.

Selalu Jaga Kesehatan, Rajin Mencuci Tangan, Menjaga Jarak, Istirahat
Yang Cukup, Minum Vitamin, Dan Memakai Masker Bila Bepergian

Kita Tutup Pembelajaran Ini Dengan Alhamdulillah. :)
Wassalamualaikum :)

Komentar :

Kelas Selesi, Dilanjutkan Pada Pertemuan Luring.
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4) Pertemuan IV (Menentukan Ukuran Penyebaran)
Pembelajaran Luring Dilaksanakan Dalam Kelas :

Persiapan pembelajaran

Guru Masuk Kedalam Kelas.

Pembukaan

Ketua Kelas Menyiapkan Kelas

Ketua Kelas : “Siap, Beri Salam Kepada Guru”

Seluruh Siswa : ”Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh”

Guru : “Waalaikumsalam Warahmatullahi Wabarakatuh”

Ketua Kelas : “Sebelum Belajar Marilah Kita Berdoa, Berdoa Dimulai!!!”

Seluruhnya Berdoa..................

Guru Membuka Kelas dan Mengabsen Siswa

Guru : “Assalamualaikum, Anak-anak, Apa Kabar Hari Ini?, Ada Yang Tidak
Hadir Hari Ini?”

Seluruh Siswa diperkenankan untuk menyebutkan ketidakhadiran temannya.
Kegiatan Inti

Guru Meminta Siswa Mengeluarkan Tugas Merangkum Materi Dari Video

Pembelajaran.

Guru : “Baik Anak-anak Sekalian, Sekarang Mari Kita Keluarkan Rangkuman
Materi Pembelajaran Berdasarkan Video Pembelajaran yang Diberikan.”

Seluruh Siswa : ”Baik Pak/Bu..”

Seluruh Siswa Mengeluarkan Rangkumannya

Guru Menjelaskan Secara Singkat Materi Ajar Berdasarkan Video, Kemudian Guru

Bertanya Tentang Apa Yang Dipahami Oleh Para Siswa Terkait Materi Belajar Yang

Dipahami.

Guru : “Baik Anak-anak, Dari Penjelasan dan Rangkuman yang Kita Punya,
Kira-kira Apa Saja yang Kalian Pahami Mengenai Materi Ajar Kita Hari
Ini?”

Siswa Mengemukakan Pendapat

Guru Memberikan Menanggapi Hal-hal yang Dikemukakan oleh Siswa Dengan

Memberikan Sebuah Kesimpulan.
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Guru Memberikan Sebuah Data Kemudian Mempersilahkan Siswa Untuk Mencari

Ukuran Penyebaran Data.

Guru : “Anak-anak Perhatikan Data-data Yang Ada Di Papan Tulis, Coba

Kerjakan Dengan Mencari Nilai Ukuran Penyebaran Datanya Di Buku Latihan Kalian

Masing-Masing Ya.! Waktunya 10 Menit”

Seluruh Siswa Bekerja

Guru Berkeliling Untuk Mengamati Proses Latihan

Guru Memberikan Aba-aba Memperingatkan Waktu Habis, Selanjutnya Meminta

Salah Beberapa Siswa Untuk Mengerjakan Soal Di Papan Tulis Sambil Menjelaskan.

Guru : “ Baik Anak-anak, Waktu Kita Habis Ya, Selanjutnya Saya Persilahkan
Beberapa Orang Yang Ingin Maju Kedepan Menyelesaikan Soal, Sambil
Menjelaskan.!”

Beberapa Siswa Secara Acak Maju dan Menjelaskan.

Guru Melakukan Refleksi.

Guru : “ Wah Sangat Luar Biasa Ya, Baik Anak-anak, Pembelajaran Hari Ini
Sangat Menyenangkan, Terimakasih Telah Mengikuti Pembelajaran
Dengan Baik, Bagi Yang Ingin Menyimpulkan Pembelajaran Hari Ini
Dipersilahkan”

Beberapa Siswa Memberikan Kesimpulan dan Guru Memberikan Apresiasi dan

Meluruskan Pemahaman.

Penutup

Guru Memberikan Informasi Bahwasannya Akan Dilaksanakan Kegiatan Evaluasi

Secara Online Melalui Google Classroom.
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Guru : “Anak-anak Sekalian, Pada Pertemuan Selanjutnya Secara Daring,
Kita Akan Melaksanakan Kegiatan Evaluasi, Siapkan Diri Kalian Ya,
Materi Seputar Statistika.!

Seluruh Siswa Merespon

Guru Mengingatkan Untuk Mematuhi Protokol Kesehatan dan Menutup Kelas.

Guru : “Anak-anak, demikian pembelajaran kita hari ini, kalian sangat luar
biasa, terimakasih atas segala perhatiannya, tetap terapkan protocol
kesehatan ya. Semangat terus, sampi bertemu di pertemuan daring
berikutnya. Ketu kelas jangan lupa berikan latihan tadi pada saya ya.
Silahkan di siapkan”

Ketua Kelas : “ Siap, Beri Salam Pada Guru”

Seluruh Siswa : “Assalamualaikum Warahmatulahi Wabarakatuh,

Guru . “ Waalaikumsalam Warahmatullahi Wabarakatuh”

Pembelajaran Selesai, Guru Meninggalkan Kelas........

Sebelum masuk Kegiatan Evaluasi, Guru mengapload

materi dan membuat Kisi-kisi Evaluasi, agar siswa

dapat belajar setelah pembelajaran secara luring

selesai..

Notifikasi Guru

Guru : Assalamualaikum Ananda Sekalian, Agar Kamu Memiliki
Pemahaman dan Wawasan Yang Lebih Baik Dari Pertemuan Kita Tadi,
Silahkan Tonton Video Pembelajaran Berikut Pada Kolom Materi Ya.
Semangat.

Silahkan Baca Juga Kisi-kisi Evaluasi Pembelajaran Statistika Untuk
Membantumu dalam Mengerjakan Soal Pada Pertemuan Berikutnya.

Komentar :
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5) Pertemuan V (Kegiatan Evaluasi)
Kegiatan Evaluasi Dilaksanakan Secara Daring Pada Learning Management System
Google Classroom Dengan Skenario Sebagai Berikut :

Forum I GIES Anggota Nilai

https://classroom.qoogle.com/c/MzEzODEzM
Dg3NTMw?cjc=6nillvh ( Kode: 6nillvh)

Notifikasi awal (Persiapan)

Guru : Assalamualaikum Anak-Anak.

Evaluasi Pembelajaran Statistik 15 Menit Lagi Akan Segera Kita Mulai.
Silahkan Persiapkan Dirimu Ya.

Semangat.

Komentar :

Guru Menggunggah Soal Evaluasi Pada Fitur Tugas

Guru Memberikan Arahan

Guru : Anak-Anak Sekalian, Silahkan Kerjakan Soal, dan Ikuti Petunjuk
Pengerjaannya,
Soal dan Petunjuk Pengerjaannya Ada Pada Kolom Kolom Dibawah Ini.

Komentar :

Seluruh Siswa Mengerjakan Soal Kegiatan Evaluasi

Evaluasi Selesai, Guru Menutup Kelas

Guru : Anak-Anak,

Terimakasih Sudah Mengikuti Kegiatan Evaluasi Hari Ini Dengan
Bersemangat.Semoga Ananda Semua Mendapatkan Hasil Belajar Yang
Baik Tentang Statistika.Untuk Pertemuan Selanjutnya Kita Akan MAsuk
Pada BAB Baru Tentang Peluang, Persiapkan Dirimu Ya.

Selalu Jaga Kesehatan, Rajin Mencuci Tangan, Menjaga Jarak, Istirahat
Yang Cukup, Minum Vitamin, Dan Memakai Masker Bila Bepergian

Kita Tutup Pertemuan Ini Dengan Alhamdulillah. :)

Wassalamualaikum :)

Komentar :


https://classroom.google.com/c/MzEzODEzMDg3NTMw?cjc=6nillvh
https://classroom.google.com/c/MzEzODEzMDg3NTMw?cjc=6nillvh

PETUNJUK PENGGUNAAN FITUR
LEARNING MANAGEMENT SYSTEM
GOOGLE CLASSROOM UNTUK GURU



e Petunjuk Penggunaan Google Classroom Oleh Guru

1. Cara Membuat Kelas

a. Buka menu internet dalam perangkat anda

® - 8 =
T

=

Google

S e @ - = s ¢ @ B o ol

b. Selanjutnya pilih fitur google menu yang berbentuk titik persegi pada sudut
kanan atas halaman internet. Lihat kebawah, lalu pilih menu google classroom

dan masuk.

iojmjieim;
¢

I —— C-SE N T B L rmille!

c. Setelah masuk, silahkan klik tanda tambah (+) pada halaman sudut kanan atas

dan pilih fitur membuat kelas

) v e =

T R R OB €@ » = s € @ e~ pmad N O
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d. Baca ketentuan penggunaan dan setujui lalu lanjutkan untuk membuat identitas

kelas yang akan dibuat

- Fhe A GE AN e

e. Kemudian buat identitas kelas, dan lengkapi mulai dari nama kelas, mata

pelajara, ruangan dan lain-lain kemudian klik buat

oORrR €& e € < WO 40 KA G T

f. Kelas siap untuk digunakan dan dapat dipakai untuk memberi pengumuman

atau instruksi, mengunggah tugas, mengunggah materi, membuat topik, dan

fitur pembelajaran lainnya

€ o @ 6 mmmamgtegbmm A

Membuat pengumuman

oW A B WA e O
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2. Cara Membuat Pengumuman Atau Notifikasi Pembelajaran
a. Pilih fitur atau kolom “Umumkan Sesuatu” pada halaman google classroom

anda

W £ e s oM € amw €O e b o @m0t SN O

b. Selanjutnya ketik isi pengumuman pada kolom yang tersedia dalam halaman

fitur tersebut

M| O s reniomra o2 @ howma 0O J s A B W& S D

c. Apabila anda ingin menambahkan berbagai fitur pada pengumuman anda, dapat
anda lakukan dengan cara klik fitur tambahkan pada sudut kiri bawah halaman

dan pilih berbagai fitur yang anda perlukan atau yang ingin anda pakai.

T B i B PN
: @
F— | AgaE gy ® 6

W O T s OB B =0 F 8 ki ~ W AW e O
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d. KIik fitur posting pada halaman di sudut kanan bawah agar pengumuman anda

dapat di lihat oleh seluruh peserta kelas

W O e veeo s oE @ hm s @ e L L =]

3. Cara Membuat Topik Pembelajaran

a. Klik fitur tugas yang terletak di bagian atas tengah pada halaman kelas anda

W £ trpeeo e our O E amu €O .m.....aanm.’i‘,';".vm
b. Setelah masuk pada fitur tugas, selanjutnya Klik fitur “Buat” di pojok Kiri atas

pada halaman fitur tugas tersebut

] T — I T - O -8 s A Gwan N O
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c. Selanjutnya Kklik topik pada pilihan menu-menu yang ditawarkan

d.

© (1M nitey . + o - & x
€ 0 C 8 e v @
= Mt P T tade Angoite _“" @ u @
B reme
noadisni
B Tog=kss
(3 Perzovae e Aol e et o s Ut
Fl Maten 433 sariratnan hepace T
3 ) \
o Tosk
@
L L
o % " Bt s o sum
B O e e o -] € »m " ¢ 0O B e UL i = |

Setelah itu ketik nama topik yang akan anda buat dan klik tambahkan

= | B iAo -

e

[ I —— .h; H @ ~a s+ ¢0 - o A Gmas s O
Topik pembelajaran anda sudah jadi dan dapat memuat berbagai fitur lain
seperti absensi, materi, pekerjaan rumah, tugas, kuis dan lain-lain untuk

membantu proses pembelajaran anda secara daring.

Pertermuan |
@
B s e = B ofeke e = B Bertsbamneradl -
L - re—— [+ - | liﬂ nLE TSR R il =
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4. Cara Mengunggah Materi Pembelajaran

a. KIlik fitur tugas yang terletak di bagian atas tengah pada halaman kelas anda

o L] . > ° a %
€+ C ¥ LR
& @ @

Matematika
|

o b (gt

S ke o 3w g0d 20 O

b. Setelah masuk pada fitur tugas, selanjutnya klik fitur “Buat” di pojok kiri atas

pada halaman fitur tugas tersebut

oA e A Bwam 4N O

cHEa@ el

c. Selanjutnya klik materi pada pilihan menu-menu yang ditawarkan
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(= &
3 di sini
v mad
it s sn
& T

@
2w L = o
= oH € wm o G0 oaec e A Gw g SN O

53



d. Kemudian beri identitas materi, petunjuk belajar, dan pilih dari berbagai fitur

melalui menu tambahkan pada halam yang tersedia

B B o bt atha 1 x e ™ B X
" @
=
Bru
e
@
B 5 7y s i o e n = ol W e A T ow e dd ot

e. Kemudian masukkan materi pada topik pembelajaran yang kita inginkan agar

mudah di akses oleh siswa

g rTN=x

& om neee s T o 4 8 - & 0 §F 8 R PT  T

Materi selesai di unggah dan sudah dapat diakses oleh peserta didik

BB e i wiia ' a o
&

= - Mt - e = » @ & @

54



5. Cara Mengunggah Tugas dan Kuis Pembelajaran

a. KIlik fitur tugas yang terletak di bagian atas tengah pada halaman kelas anda

P BT 0 rese 5 o - 8 X%

Matematika
|

o b (gt

B Oy s o€ nm e @O S ke o 3w g0d 20 O
b. Setelah masuk pada fitur tugas, selanjutnya klik fitur “Buat” di pojok kiri atas

pada halaman fitur tugas tersebut

oM €& wm @O oA e A Bwam 4N O

c. Selanjutnya klik tugas atau tugas kuis pada pilihan menu-menu yang

ditawarkan
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d. Kemudian beri identitas tugas atau kuis, petunjuk , dan pilih dari berbagai fitur
melalui menu tambahkan pada halam yang tersedia seperti dari drive, you tube,
link atau yang lainnya dan masukkan tugas atau kuis ke dalam topik yang anda

inginkan

[ ] Tot b 30 s o 8 @ » &= a4 F 8 300 Gt & B AN S

e. Kemudian klik tugaskan pada fitur yang terletak di sudut kanan atas halaman,

dan tugas atau kuis sudah dapat diakses oleh siswa

n PR ®
& @
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6. Cara Absensi

a. KIik fitur tugas yang terletak di bagian atas tengah pada halaman kelas anda

)

Matematika
|
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b. Setelah masuk pada fitur tugas, selanjutnya klik fitur “Buat” di pojok kiri atas pada

halaman fitur tugas tersebut

o

ST me— oH €& wim @B e A Gwao 0T O

c. Selanjutnya klik pertanyaan pada pilihan menu-menu yang ditawarkan
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d. Kemudian beri identitas absensi pada kolom yang disediaakan seperti nama absensi

pertemuan keberapa dan petunjuk pengisian
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e. Pilih fitur pilihan berganda untuk jenis jawaban anda yang menunya terletak pada
sisi kanan judul absen, selanjutnya beri pilihan “HADIR, SAKIT, IZIN” pada tiap-

piap pilihan untuk meminta informasi kehadiran siswa
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f.  Masukkan fitur absen dalam pilihan topik pembelajaran agar mudah di rekapitulasi,

selanjutnya klik simpan agar absensi dapat di isi oleh siswa
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g. Satu Topik Lengkap Selesai Dalam Pembelajaran, Dilengkapi Materi, Tugas, Kuis,

Absensi dan Lainnya
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PENUTUP

Pengembangan Blended Learning berbasis Contextual Teaching and Learning
(CTL) sejatinya dibuat untuk membantu pelaksanaan pembelajaran di tengah kemajuan
teknologi. Pengembangan ini diharapkan mempu memberi motivasi kepada masyarakat
umum tentang pentingnya penggunaan gawai dan teknologi lainnya secara cerdas, salah
satunya dalam pendidikan dan pembelajaran.

Pembelajaran menggunakan teknologi hendaknya memberikan kesan nyata dan
terukur terhadap peserta didik. Bukan sekedar memberi tugas, dan langsung melakukan
evaluasi belajar, melainkan perlu adanya langkah-langkah deduktif yang diperlukan
untuk membantu terlaksananya pembelajaran hingga mencapai tujuan. Dengan
pembelajaran yang demikian diharapkan hubungan kecenderungan pembelajaran
dengan kehidupan sehari-hari serta hubungan antara kehidupan sehari-hari dengan
pembelajaran memiliki kaitan erat guna pembelajaran dapat di implementasikan di
kehidupan nyata, dan bukan sekedar teori semata.

Buku panduan ini menyajikan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP),
sebagai suatu alat yang di susun sebelum pembelajaran berlangsung. Memberikan
deskripsi pembelajaran dengan sebuah skenario yang membantu pendidik dalam
melaksanakan pembelajaran. Yang terakhir memberikan panduan penggunaan
Learning Management System (LSM) Google Classroom yang digunakan dalam
pengembangan strategi pembelajaran ini. Semoga buku panduan ini dapat berguna bagi

para pendidik dalam pelaksanaan pembelajaran di era teknologi seperti sekarang.
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