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ABSTRAK 

 

 Nama                  :  Syafitri Ayuni   

 NIM                   : 36.17.2.149  

 Fakultas             :  Ilmu Tarbiyah dan Keguruan  

 Jurusan               : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah      

 Pembimbing I   : Dr. Zulheddi, MA  

 Pembimbing II  : Hj. Auffah Yumni, Lc,MA   

 Judul                  : Pengembangan Media Pembelajaran  

Audio Visual Berbasis Power Point   

Pada Mata Pelajaran Bahasa 

Indonesia  Di  Kelas V Yayasan 

Tarbiyah Islamiyah Al 

Musthafawiyah  

Kata Kunci : Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis Power Point, Pada 

Mata Pelajaran Bahasa Indonesia   
Pada proses pembelajaran terdapat banyak faktor yang mempengaruhi 

keberhasilan, salah satu faktor tersebut adalah penggunaan media pembelajaran. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media Audio Visual Berbasis 

Power Point sebagai media pembelajaran di dalam kelas, untuk mengetahui 

kevalidan, kepraktisan dan keefektifan produk yang dikembangkan dan 

mengetahui hasil belajar yang diperoleh siswa dengan menggunakan Audio 

Visual Berbasis Power Point pada mata pelajaran bahasa Indonesia. Penelitian ini 

merupakan penelitian pengembangan atau Research and Development (R&D). 

Desain penelitian ini yaitu desain Borg and Gall yang diadopsi oleh Sugiyono.   

Hasil penelitian terhadap produk Audio Visual Berbasis Power Point 

berdasarkan skor hasil validasi yang diberikan oleh ahli isi/materi memperoleh 

skor 72% berada dalam kategori valid dan hasil skor validasi yang diperoleh dari 

ahli media pembelajaran memperoleh skor 92% berada dalam kategori sangat 

valid. Produk memperoleh hasil kepraktisan berdasarkan dari angket respon 

peserta didik memperoleh hasil skor yaitu 81,5% berada dalam kategori praktis 

dan berdasarkan hasil dari angket respon pendidik memperoleh hasil skor yaitu 

91,42% berada dalam kategori sangat praktis. Pada efektifitas produk diperoleh 

nilai sebelum menggunakan dan setelah menggunakan media Audio Visual 

Berbasis Power Point dengan nilai yaitu sebelum penggunaan 68,47 sedangkan 

nilai penggunaan 83,76 terdapat peningkatan hasil belajar siswa dengan 

perbandingan 15,29 oleh karena itu dapat disimpulkan bahwa produk efektif 

untuk meningkatkan hasil belajar bahasa Indonesia peserta didik.  

Dengan demikian disimpulkan bahwa pengembangan media pembelajaran 

Audio Visual Berbasis Power Point layak digunakan dalam meningkatkan hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran bahasa Indonesia.  

                                                                                

  Diketahui Oleh,  

               Pembimbing I  
   
  

  

                                                           Dr. Zulheddi, MA                                                                                                                                            

                                                           NIP. 19760303 200901 1 010      
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia yang disebut dengan manusia adalah 

makhluk yang berakal budi.1 Jika dilihat dari segi biologis dan fisiologis, manusia 

diciptakan Allah swt sebagai makhluk yang paling sempurna dan paling mulia 

diantara makhluk lainnya.2 Sehingga dapat dikatakan bahwa manusia merupakan 

makhluk yang sempurna dan paling mulia serta berakal budi yang diciptakan oleh 

Allah swt. Untuk menjadi makhluk yang sempurna manusia memerlukan suatu 

usaha untuk mencapai kesempurnaan tersebut, adapun usaha yang dapat dilakukan 

oleh manusia yaitu dengan menempuh pendidikan.  

Pendidikan merupakan sebuah wujud berkembangnya ilmu pengetahuan 

disebuah Negara. Pendidikan merupakan kebutuhan manusia selain sandang, 

pangan dan papan, oleh karena itu kebutuhan untuk mendapatkan pendidikan 

harus dapat terpenuhi agar tercapainya tujuan yang diinginkan. Sehingga dapat 

dikatakan pendidikan membawa pengaruh besar bagi kemajuan suatu Negara 

tanpa adanya pendidikan seseorang tidak akan pernah tahu dimana dan harus 

kemana dirinya melangkah.  

Dalam Undang-undang Nomor 20 Tahun 2003 Tentang Sistem Pendidikan 

Nasional dijelaskan bahwa pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk 

mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara 

aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta 

keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan Negara.3  

Dalam perkembangannya yang disebut dengan istilah pendidikan berarti 

bimbingan atau pertolongan yang diberikan dengan sengaja pada anak didik oleh 

orang dewasa agar anak didik menjadi dewasa.4 Dalam perkembangan 

selanjutnya, pendidikan juga disebut sebagai usaha yang dilakukan oleh seseorang 

maupun sekelompok orang untuk mempengaruhi seseorang maupun sekelompok 

orang agar dapat mencapai tingkat hidup yang lebih baik.  

Belajar berarti mengubah atau memperbaiki perilaku melalui latihan, 

pengalaman atau kontak dengan lingkungan (fisik dan sosial) yang disebabkan 

melalui latihan dan pengalaman serta relatif tidak berubah.5 Belajar bukanlah 

sekedar mengumpulkan pengetahuan. Belajar adalah proses mental yang terjadi 

dalam diri seseorang, sehingga menyebabkan munculnya perubahan perilaku. 

                                                             
1 Kamus Besar Bahasa Indonesia  
2 Rosdiana A. Bakar. 2015.  Dasar-Dasar Kependidikan. Medan : Gema Ihsani. h.1 
3 Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 Pasal 1 Ayat 1 
4 Rosdiana A. Bakar. Op.,Cit. h. 12   
5 Sarlito W Sarwono. 2018. Pengantar Psikologi Umum. Jakarta : Rajawali Pers. h. 56 
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Aktivitas mental itu terjadi karena adanya interaksi individu dengan lingkungan 

yang disadari. Oleh karena itu, segala sesuatu yang erat kaitannya dengan 

mengubah atau memperbaiki baik itu melalui latihan, pengalaman serta kontak 

dengan lingkungan disebut dengan belajar.  

Dari istilah belajar muncul istilah pembelajaran. Pembelajaran diartikan 

sebagai suatu rangkaian kondisi, peristiwa, serta kejadian yang secara sengaja 

dirancang untuk mempengaruhi pembelajar, sehingga proses belajarnya dapat 

berlangsung mudah.6 Pembelajaran juga dipahami sebagai upaya yang disengaja 

untuk mengelola kejadian atau peristiwa belajar dalam memfasilitasi peserta didik 

sehingga memperoleh tujuan yang dipelajari. Dalam sebuah pembelajaran terdapat 

sebuah aktifitas komunikasi dua arah yang dilakukan oleh pengajar untuk 

memudahkan pembelajar dalam mendapatkan hasil belajar terbaik guna mencapai 

tujuan pembelajaran. 

Proses pembelajaran merupakan suatu sistem. Oleh karena itu, pencapaian 

standar proses untuk meningkatkan kualitas proses pembelajaran dapat dimulai 

dari menganalisis setiap komponen yang dapat membentuk dan memengaruhi 

proses pembelajaran. Komponen yang selama ini dianggap sangat memengaruhi 

proses pembelajaran adalah komponen guru.7 

Menurut Danim guru memiliki multiperan yaitu sebagai pendidik, pengajar, 

dan pelatih. Istilah pendidik merujuk pada pembinaan dan pengembangan afeksi 

peserta didik, istilah pengajar merujuk pada pembinaan dan pengembangan 

pengetahuan atau asah otak, intelektual, sedangkan istilah pelatih merujuk pada 

pembinaan dan pengembangan keterampilan peserta didik.8  

Guru dalam melakukan pembelajaran diharapkan dapat memberikan inovasi. 

Inovasi diartikan suatu ide, benda, peristiwa serta metode yang dirasakan atau 

diamati sebagai suatu yang baru bagi seseorang atau sekelompok orang sebagai 

hasil invensi maupun diskoveri yang digunakan untuk mencapai tujuan tertentu 

atau untuk memecahkan masalah.9  

Dalam proses pembelajaran seorang guru diharapkan dapat memberikan 

inovasi baik berupa teknik pembelajaran, metode pembelajaran, model 

pembelajaran maupun media pembelajaran. Setiap inovasi yang dilakukan 

diharapkan dapat mencapai tujuan pembelajaran yang diinginkan sehingga inovasi 

yang dilakukan bukan hanya dapat membawa perubahan tetapi juga efektif untuk 

diterapkan dan akan berdampak pada sebuah peningkatan kualitas pembelajaran.  

Trianto menyatakan media sebagai komponen strategi pembelajaran 

merupakan wadah dari pesan yang oleh sumber atau penyalurnya ingin diteruskan 

kepada sasaran atau penerima pesan tersebut, dan materi yang ingin disampaikan 

adalah pesan pembelajaran, dan bahwa tujuan yang ingin dicapai adalah terjadinya 

                                                             
6 Winarno. 2014. Pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan. Jakarta : Bumi Aksara. h. 

72  
7Pujiriyanto. 2012. Teknologi Untuk Pengembangan Media dan Pembelajaran, 

Yogyakarta : UNY Press. h.273 
8Sudarwan Danim. 2016. Inovasi Pendidikan Dalam Upaya Peningkatan Profesionalisme 

Tenaga Kependidikan. Bandung : Pustaka Setia. h. 15 
9Rusydi Ananda, dkk. 2017. Inovasi Pendidikan Melejitkan Potensi Teknologi dan 

Inovasi Pendidikan. Medan : Widya Puspita. h. 2 
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proses belajar. Media mencakup semua sumber yang diperlukan untuk melakukan 

komunikasi dengan peserta didik.10  

Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa guru merupakan komponen 

yang mempengaruhi proses pembelajaran dan media adalah komponen dari 

strategi pembelajaran sehingga guru dan media adalah dua komponen yang 

kehadirannya tidak terpisahkan satu sama lain. Dalam proses pembelajaran, guru 

memegang peranan penting dalam menghidupkan kegiatan belajar mengajar  di 

kelas, oleh karena itu guru tidak dapat melakukan segala sesuatu dengan 

sendirinya tanpa bantuan media pembelajaran.  

Dalam Permendiknas No. 22 Tahun 2006, Bahasa memiliki peran sentral 

dalam perkembangan intelektual, sosial, dan emosional peserta didik dan 

merupakan penunjang keberhasilan dalam mempelajari semua bidang studi. 

Pembelajaran bahasa diharapkan membantu peserta didik mengenal dirinya, 

budayanya, dan budaya orang lain, mengemukakan gagasan dan perasaan, 

berpartisipasi dalam masyarakat yang menggunakan bahasa tersebut, dan 

menemukan serta menggunakan kemampuan analitis dan imaginatif yang ada 

dalam dirinya.11 

Pembelajaran bahasa Indonesia merupakan pembelajaran yang tidak akan 

pernah lepas dari empat keterampilan yakni keterampilan membaca, keterampilan 

mendengar, keterampilan menulis dan keterampilan berbicara. Pada dasarnya 

pembelajaran bahasa Indonesia bertujuan untuk membentuk dan mengembangkan 

keterampilan komunikasi pada siswa, baik berupa lisan maupun tulisan.  

Meningkatkan kualitas pembelajaran bergantung pada pemahaman guru 

terhadap tugasnya dan tidak terlepas dari bagaimana guru menggunakan media 

pembelajaran. Media pembelajaran merupakan satu diantara kunci keberhasilan 

dalam proses pembelajaran di kelas. Aspek terpenting dalam proses pembelajaran 

adalah pengalaman fisik, yaitu siswa terlibat langsung atau mempunyai 

pengalaman terhadap benda-benda dan stimulus- stimulus dalam lingkungan 

tempat bereaksi terhadap benda-benda itu. Lingkungan kelas dan ketersediaan 

media pembelajaran di kelas merupakan hal yang berpengaruh terhadap 

kemampuan siswa dalam menerima materi pembelajaran. Melalui pemanfaatan 

                                                             
10 Trianto Ibnu Badar Al Tabany. 2016. Desain Pengembangan Pembelajaran Tematik 

Bagi Anak Usia Dini TK/RA & Anak Kelas Awal SD/MI Implementasi Kurikulum 2013. Jakarta : 

Prenadamedia Group. h. 229  
11 Peraturan Menteri Pendidikan Nasional Nomor 22 Tahun 2006  
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media, siswa dapat didorong dengan kesadaran sendiri untuk belajar dengan baik. 
12 

Salah satu faktor penyebab minimnya penggunaan media pembelajaran adalah 

tidak tersedianya media itu di lapangan. Kalaupun membuat, para guru tidak 

menguasai teknik pembuatan media. Sementara itu, pengadaan media 

pembelajaran yang mendekatkan peserta didik dengan subjek dalam materi sangat 

diperlukan. Media pembelajaran yang baik, diharapkan dapat mencakup aspek 

penglihatan (visual), pendengaran (audio), dan gerak (motorik). Hal ini bertujuan 

untuk memudahkan para peserta didik mampu menanamkan konsep yang 

terkandung dalam materi pelajaran.13 

Berdasarkan pengamatan awal peneliti menemukan proses pembelajaran di 

kelas V guru menggunakan bahan ajar yaitu lembar kerja siswa (LKS) sebagai 

sumber belajar siswa. Dalam mengajar guru juga menggunakan metode ceramah 

sehingga proses pembelajaran cenderung teacher centered (berpusat pada guru) 

hal ini mengakibatkan siswa menjadi tidak aktif karena siswa hanya 

mendengarkan penjelasan guru dalam proses pembelajaran. Pada proses 

pembelajaran, guru juga menggunakan media yang digunakan sebagai pelengkap 

proses pembelajaran. Adapun media pembelajaran yang digunakan adalah media 

berbentuk mading (majalah dinding) mengenai materi pembelajaran. Untuk itu 

diperlukan media yang dapat meningkatkan kemampuan peserta didik  dalam 

aspek kognitif (pengetahuan), afektif (sikap), dan psikomotorik (keterampilan).14 

Media pembelajaran memiliki banyak jenis. Salah satu diantaranya adalah 

audio visual. Media audio visual adalah media pengajaran dan media pendidikan 

yang mengaktifkan mata dan telinga peserta didik dalam waktu proses belajar 

mengajar berlangsung.15 Media audio visual yaitu jenis media yang mengandung 

unsur suara juga mengandung unsur gambar yang dapat dilihat, seperti rekaman 

video, berbagai ukuran film, slide suara.16  

Media yang dikembangkan adalah media audio visual berbasis power point 

pada mata pelajaran bahasa Indonesia. Pembelajaran bahasa Indonesia adalah 

sebuah proses kegiatan menyajikan informasi dengan sarana kebahasaan 

Sedangkan, power point adalah program persentasi yang dikembangkan oleh 

                                                             
12Isnarto, Abdurrahman & Sugianto. 2017. “Pengembangan Laboratorium Media 

Pembelajaran Berbasis Kebutuhan Sekolah”. Jurnal Profesi Keguruan. Vol 3, No.2. h. 245  
13Anang Yulianti Nugroho, Hartono & Sudiyanto. 2020. “Analisis Kebutuhan 

Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial di Sekolah Dasar”. Jurnal Kependidikan. Vol. 4, No.1. h. 

21 
14 Observasi Kelas V pada tanggal 9 Maret 2021 di Yayasan Tarbiyah Islamiyah Al 

Musthafawiyah dalam rangka memenuhi data awal penelitian.  
15 Azhar Arsyad. 2005. Media Pembelajaran. Jakarta : Raja Grafindo Persada. h. 8 
16 Wina Sanjaya. 2011. Perencanaan dan Desain Sistem Pembelajaran. Jakarta : 

Kencana. h. 211 
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microsoft. Power point dapat digunakan karena memiliki kelebihan yaitu praktis 

dapat digunakan untuk semua ukuran kelas, anak didik dapat mencatat materi 

yang disajikan, penyajian materi menggunakan warna, animasi serta suara dan 

dapat diputar ulang jika dibutuhkan. oleh karena itu pengembangan media audio 

visual ini dilakukan karena pelajaran bahasa cenderung menggunakan audio untuk 

menyimak serta berbicara dan membaca serta menulis menggunakan visual 

sehingga pesan yang ingin disampaikan melalui kegiatan berbahasa akan lebih 

menyenangkan dan menarik sehingga menutup kemungkinan siswa akan merasa 

bosan.  

Dari penjelasan diatas, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan  

judul “Pengembangan Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis Power 

Point Pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Di  Kelas V Yayasan Tarbiyah 

Islamiyah Al Musthafawiyah” 

B. Identifikasi iMasalah i 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, idapat idiidentifikasikan iberbagai 

ipermasalahan, isebagai iberikut i: i 

1. Proses ipembelajaran imenggunakan imetode iceramah i 

2. Guru menggunakan teacher icentered isebagai ipendekatan ipembelajaran  

3. Bahan iajar iyang idigunakan iguru iadalah ilembar ikerja isiswa i(LKS) i 

4. Media ipembelajaran iyang idigunakan imading i(Majalah idinding) 

5. Siswa itidak iaktif idalam iproses ipembelajaran i 

C. Batasan iMasalah i 

Berdasarkan iidentifikasi imasalah, imaka ipeneliti imemberikan ibatasan 

imasalah, iyaitu i: i 

1. Materi ipembelajaran iyang idigunakan iuntuk ipengembangan iproduk 

iadalah iteks inarasi isejarah imengenai iperistiwa ikebangsaan imasa 

ipenjajahan i 

2. Pengujian iproduk idilakukan ipada ikelas iV iMIS iAl iMusthafawiyah i 

3. Tahapan ipengembangan iyang idilakukan ihanya i7 itahap, iyaitu isebagai 

iberikut: i 

a. Potensi idan imasalah i 

b. Pengumpulan idata i 
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c. Desain iproduk 

d. Validasi idesain 

e. Revisi idesain 

f. Uji icoba iawal 

g. Revisi iproduk i 

4. Pengembangan iproduk iyang idihasilkan iadalah imedia ipembelajaran 

iaudio ivisual iberbasis ipower ipoint. i 

D. Rumusan iMasalah i 

Berdasarkan ibatasan imasalah itersebut, imaka idapat idirumuskan imasalah 

idalam penelitian iini, iyaitu: i“Bagaimana imengembangkan imedia iaudio ivisual 

iberbasis ipower ipoint iyang ivalid, ipraktis idan iefektif iterhadap ipelajaran 

ibahasa iIndonesia?” i 

E. Tujuan iPenelitian i 

Tujuan ipenelitian iini iadalah i“Untuk imengetahui ipengembangan imedia 

iaudio ivisual iberbasis ipower ipoint iyang ivalid, ipraktis idan iefektif iterhadap 

ipelajaran ibahasa iIndonesia”. i 

F. Manfaat iPenelitian i 

Adapun imanfaat idari itujuan ipenelitian isebagai iberikut i: i 

1. Manfaat iTeoritis i 

Secara teoritis manfaat penelitian ini adalah iuntuk imemberikan ipengetahuan 

itambahan ikepada ipembaca isecara iteoritis itentang ipengembangan imedia 

iaudio ivisual idi ikelas iV. 

2. Manfaat iPraktis i 

a. Bagi isiswa, isebagai iacuan idalam imendorong isiswa idapat 

imemahami ipelajaran ibahasa iIndonesia. i 

b. Bagi iguru, idapat idijadikan isebagai iacuan idalam ipenggunaan 

imedia ipada imata ipelajaran ibahasa iIndonesia. i 

c. Bagi sekolah, dapat dijadikan sebagai ialternatif idalam imeningkatkan 

ikualitas ipembelajaran. i 

d. Bagi penulis, sebagai acuan idalam imenambah iwawasan ipenggunaan 

imedia iaudiovisual ipada imata ipelajaran ibahasa iIndonesia iyang 

iakan iberguna iketika imenjadi iseorang ipendidik. i 
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G. Spesifikasi iProduk i 

Penelitian iini iakan imenghasilkan iproduk iberupa imedia ipembelajaran 

iberupa ipower ipoint. iSpesifikasi idari ipower ipoint iyang iakan idibuat iyakni i:  

1. Power ipoint imemuat islide iyang idi idalamnya iterdapat imasing-masing 

imateri ipembelajaran. i 

2. Pada islide imateri ipembelajaran iterdapat igambar iyang idisesuaikan 

idengan imateri. i 

3. Masing-masing islide imenggunakan iberagam ibentuk itulisan iyang 

idisesuaikan ipenggunaan iwarna iserta iukuran itulisan. i 

4. Setiap islide iyang isudah iterbentuk iakan iditambahkan isuara, isuara 

itersebut iadalah imateri ipembelajaran iyang iakan idipelajari. 
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BAB iII 

KAJIAN iTEORITIS 

A. Deskripsi iTeori i 

1. Pembelajaran iBahasa iIndonesia 

a. Pengertian iPembelajaran iBahasa iIndonesia i 

 i iBahasa iberperan ipenting idalam isegala iaspek ikehidupan. iSecara 

isederhana, ibahasa idapat idiartikan isebagai ialat iuntuk iberkomunikasi iatau 

imenyampaikan isesuatu iyang iterlintas idi ihati. iBahasa iadalah ialat iuntuk 

iberinteraksi idan imenyampaikan ipikiran, igagasan, ikonsep iatau iperasaan.17 i 

 i iBahasa iIndonesia iadalah ialat ikomunikasi iyang idipergunakan ioleh 

imasyarakat iIndonesia iuntuk ikeperluan isehari-hari, imisalnya ibelajar, ibekerja 

isama idan iberinteraksi. iBahasa iIndonesia imerupakan ibahasa inasional idan 

ibahasa iresmi idi iIndonesia. iBahasa inasional iadalah ibahasa iyang imenjadi 

ibahasa standar idi inegara ikarena iperkembangan isejarah, ikesepakatan ibangsa, 

iatau iketepatan iperundang-undangan. iSebagai ibahasa inasional, ibahasa 

iIndonesia itidak imengikat ipemakainya iuntuk isesuai idengan ikaidah idasar. 

iBahasa iIndonesia idigunakan isecara inonresmi, isantai idan ibebas. iDalam 

ipergaulan idan iperhubungan iantarwarga dipentingkan iadalah imakna iyang 

idisampaikan.18 

Dari ipenjelasan idiatas idapat idisimpulkan ibahwa ibahasa imerupakan 

ialat komunikasi bahasa sendiri memegang iperanan ipenting ididalam ikehidupan 

ibaik idalam iproses ibelajar-mengajar, iinteraksi iantar iindividu idengan 

iindividu ilain, idan sebagainya. Bahasa seringkali idigunakan iuntuk ibanyak ihal 

iseperti imenyampaikan iisi ipikiran, imenyampaikan ipendapat imenyampaikan 

iperasaan. i 

b. Fungsi-fungsi iBahasa iIndonesia i 

Bahasa iIndonesia imemiliki ifungsi-fungsi itertentu iyang idigunakan 

iberdasarkan ikebutuhan ipemakainya, iyakni i:19 i 

1) Alat iEkspresi iDiri i 

Pada iawalnya iseseorang ianak iberbahasa iuntuk imengekspresikan 

ikehendaknya iatau iperasaan idan ipikirannya ipada isasaran iyang itetap, iyakni 

iibu-bapaknya atau imasyarakat idi isekitar itempat itinggalnya. iDalam 

iperkembangannya iseorang itidak ilagi imenggunakan ibahasa ihanya iuntuk 

imengekspresikan kehendaknya itetapi iuntuk iberkomunikasi . 

                                                             
17 Prima Gusti Yanti, dkk. 2016. Bahasa Indonesia Konsep Dasar dan Penerapan. 

Jakarta : Grasindo, h.1  
18 Junaida, dkk. 2018. Pembelajaran Bahasa Indonesia di MI/SD. Medan : Perdana 

Publishing. h. 9 
19 Junaida, dkk. Op.Cit. h. 10 
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Dengan ilingkungan iyang ilebih iluas idi isekitarnya. iSetelah idewasa, 

ikita imenggunakan ibahasa, ibaik iuntuk imengekspresikan idiri imaupun iuntuk 

iberkomunikasi. i 

2) Alat iKomunikasi i 

Ketika ikita imenggunakan ibahasa isebagai ialat ikomunikasi, ikita isudah 

imemiliki itujuan idan imaksud itertentu. iMaksud idan itujuan ikita iingin 

idipahami oleh orang lain. Kita ingin imenyampaikan igagasan,pikiran, ipendapat, 

iharapan, iperasaan, idan ilain ilain iyang idapat iditerima ioleh iorang ilain. iKita 

iingin imembuat iorang ilain yakni terhadap pandangan kita. ingin imempengaruhi 

iorang ilain. iLebih ijauh ilagi, ikita imenginginkan iorang ilain imembeli idan 

imenerima ihasil ipemikiran ikita. iJadi, idalam ihal iini ipembaca, imitra ibicara, 

ipendengar iatau ipublik iatau ikhalayak isasaran imenjadi iperhatian iutama ikita. 

iKita menggunakan bahasa dengan imemperhatikan ikepentingan idan ikebutuhan 

ikhalayak isasaran ikita. i 

3) Alat iIntegrasi idan iAdaptasi iSosial i 

Selain berfungsi sebagai alat komunikasi, ibahasa ijuga iberfungsi isebagai 

ialat iintegrasi idan iadaptasi isosial. iSebagai ibangsa iIndonesia, iseharusnya 

ikita imerasa ibangga imemiliki ibahasa iIndonesia isebagai ibahasa ipersatuan 

i(nasional). i 

4) Alat iKontrol iSosial i 

Sebagai ialat ikontrol isosial, ibahasa iIndonesia isangat iefektif. iKontrol 

isosial iini idapat iditerapkan ipada idiri ikita isendiri iatau ikepada imasyarakat 

ipemakainya. iBerbagai ipenerangan, iinformasi, iatau ipendidikan idisampaikan 

imelalui bahasa. Buku-buku pelajaran idisekolah isampai iuniversitas, ibuku-buku 

instruksi, perundang-undangan serta iperaturan ipemerintah ilainnya iadalah isalah 

isatu icontoh ipenggunaan ibahasa iIndonesia isebagai ikontrol isosial. i 

Contoh ifungsi ibahasa isebagai ialat ikontrol isosial iyang isangat imudah 

ikita iterapkan iadalah isebagai ialat iperedam irasa iemosi iatau imarah. iMenulis 

imerupakan salah isatu icara iyang isangat iefektif iuntuk imeredakan irasa iemosi 

iatau imarah iitu. iTuangkanlah irasa idongkol idan imarah iitu ike idalam ibentuk 

itulisan. i 

c. Tujuan iPembelajaran iBahasa iIndonesia 

Bahasa memiliki iperan isentral idalam iperkembangan iintelektual, isosial 

idan iemosional ipeserta ididik idan imerupakan ipenunjang ikeberhasilan idalam 

imempelajari semua ibidang istudi. iPembelajaran ibahasa idiharapkan imembantu 

ipeserta ididik imengenal idirinya, ibudayanya, idan ibudaya iorang ilain, 

imengemukakan igagasan idan iperasaan, iberpartisipasi idalam imasyarakat iyang 

imenggunakan ibahasa itersebut, menemukan iserta imenggunakan ikemampuan 

ianalitis idan iimaginatif iyang iada idalam idirinya. i 

Pembelajaran bahasa Indonesia diarahkn untuk meningkatkn ikemampuan 

ipeserta ididik iuntuk iberkomunikasi idalam ibahasa iIndonesia idengan ibaik 

idan ibenar, isecara ilisan imaupun itulis, iserta imenumbuhkan iapresiasi 

iterhadap ihasil ikarya ikesastraan imanusia iIndonesia. iStandar ikompetensi 
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imata pelajaran ibahasa iIndonesia imerupakan ikualifikasi ikemampuan iminimal 

ipeserta ididik iyang imenggambarkan ipenguasaan ipengetahuan, iketerampilan 

iberbahasa, idan isikap ipositif iterhadap ibahasa idan isastra iIndonesia. iDengan 

istandar ikompetensi imata ipelajaran iBahasa iIndonesia iini ibertujuan iagar 

ipeserta ididik imemiliki ikemampaun isebagai iberikut :20 

1) Berkomunikasi isecara iefektif idan iefisien isesuai idengan ietika 

iyang iberlaku, ibaik isecara ilisan imaupun itulis. i 

2) Menghargai idan ibangga imenggunakan ibahasa iIndonesia isebagai 

ibahasa ipersatuan idan ibahasa inegara. i 

3) Memahami ibahasa iIndonesia idan imenggunakannya idengan itepat 

idan ikreatif iuntuk iberbagai itujuan. i 

4) Menggunakan ibahasa iIndonesia iuntuk imeningkatkan ikemampuan 

iintelektual, iserta ikematangan iemosional idan isosial. i 

5) Menikmati idan imemanfaatkan ikarya isastra iuntuk imemperluas 

iwawasan, memperhalus budi pekerti serta meningkatkan ipengetahuan 

idan ikemampuan iberbahasa. i 

6) Menghargai dan imembanggakan isastra iIndonesia isebagai ikhazanah 

ibudaya idan iintelektual imanusia iIndonesia. i 

2. Media iPembelajaran 

a. Pengertian iMedia iPembelajaran i 

 i iMedia iberasal idari ibahasa iLatin iyang imerupakan ibentuk ijamak 

idari ikata imedium iyang iberarti iantara iatau iperantara, iyang imerujuk ipada 

isesuatu iyang idapat imenghubungkan iinformasi iantara isumber idan ipenerima 

iinformasi. iSehingga imedia idapat idiartikan isebagai isuatu ibentuk idan 

isaluran iyang idapat idigunakan idalam isuatu iproses ipenyajian iinformasi. 

Istilah imedia isering idigunakan isecara isinonim idengan iteknologi 

ipembelajaran. iHal iini idapat idimaklumi ikarena idalam iperkembangan iawal 

iteknologi ipembelajaran imemberikan ipenekanan ipada itiga iunsur iutama; 

iguru, ikapur, idan ibuku iteks iyang imerupakan iinti isari imedia 

ipembelajaran.21 i 

Dari ipenjelasan idiatas idapat idisimpulkan ibahwa imedia ipembelajaran 

imerupakan iperantara iyang idigunakan iguru iuntuk imenyampaikan imateri 

ipembelajaran iagar iproses ipembelajaran idapat iberjalan iefektif iserta isiswa 

imenjadi ilebih iaktif idemi imencapai itujuan ipembelajaran iyang iakan idicapai. 

i 

b. Ciri iMedia iPembelajaran i 

 iArsyad iMengemukakan itiga iciri imedia iyang imerupakan ipetunjuk 

ialasan imedia idigunakan, idan iapa-apa isaja iyang idapat idilakukan ioleh 

                                                             
20 Junaida, dkk. Op.,Cit. h. 16  
21 Pujiriyanto. Op.,Cit. h. 6  
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imedia yang memungkinkan guru itidak imampu (kurang iefisien) imelakukannya. 

iAdapun iciri imedia itersebut isebagai iberikut i:22 i 

1) Ciri iFiksatif i 

Ciri iini imenggambarkan ikemampuan imedia imerekam, imenyimpan, 

imelestarikan idan imerekonstruksikan isuatu iperistiwa iatau iobjek. iSuatu 

iperistiwa iatau iobjek idapat idiurut iatau idisusun ikembali idengan imedia 

iseperti ifotografi,video itape, idisket ikomputer idan ifilm. iSuatu iobjek iyang 

itelah idiambil igambarnya idengan ikamera iatau ivideo ikamera idengan imudah 

idapat idiproyeksikan ikapan isaja idiperlukan. iDengan iciri ifiksatif iini, imedia 

imemungkinkan iobjek iatau irekaman ikejadian idapat idiproyeksikan itanpa 

imengenal iwaktu. i 

2) Ciri iManipulatif i 

Transformasi isuatu ikejadian iatau iobjek idimungkinkan ikarena imedia 

imemiliki iciri imanipulatif. iKejadian iyang imemakan iwaktu iberhari-hari 

idapat idisajikan ikepada isiswa-siswi idalam ikurun iwaktu idua iatau itiga imenit 

idengan teknik pengambilan gambar itime-lapse irecording, imisalnya ibagaimana 

iproses ipenanaman idan ipanen icoklat ihingga iproses ipembuatan ipermen 

icoklat idapat idipersingkat iwaktunya idalam isuatu iurutan irekaman ivideo iatau 

ifilm iyang imampu imenyajikan iinformasi iyang icukup ibagi isiswa-siswi 

iuntuk imengetahui iasal-usul idan iproses idari ipenanaman ibahan ibaku icoklat 

ihingga imenjadi ipermen icoklat. i 

3) Ciri iDistributif i 

Ciri idistributif idari imedia imemungkinkan isuatu iobjek iatau ikejadian 

iditransfortasikan imelalui iruang, idan isecara ibersamaan ikejadian itersebut 

idisajikan ikepada isejumlah ibesar isiswa-siswi idengan istimulus ipengalaman 

iyang irelatif isama imengenai ikejadian iitu. iSekali iinformasi idirekam idalam 

iformat iapa isaja i(video, idisket) idapat idireproduksi ibeberapa ikali idan isiap 

idigunakan isecara ibersamaaan idiberbagai itempat iatau idigunakan isecara 

iberulang-ulang idisuatu itempat. i 

c. Jenis iMedia iPembelajaran i 

Mempelajari dan memahami ibanyaknya iklasifikasi imedia ipembelajaran 

iyang idikemukakan ioleh ipara iahli, iyang imereka imempunyai isudut ipandang 

imasing-masing. iMaka idapat idikemukakan iklasifikasi imedia ipembelajaran 

ipaling itidak iada ilima imacam, iyaitu i: i 

1) Media itanpa iproyeksi idua idimensi (hanya ipunya iukuran ipanjang 

idan ilebar), iseperti : gambar, ibagan, igrafik, iposter, ipeta idasar idan 

isebagainya. i 

2) Media itanpa iproyeksi itiga idimensi i(punya iukuran ipanjang, ilebar, 

idan itebal/ itinggi, iseperti : benda isebenarnya, imodel, iboneka, idan 

isebagainya. i 

3) Media iaudio i(media idengar), iseperti iradio idan itape irecorder. i 

4) Media idengan iproyeksi i(media iyang idiproyeksikan), iseperti i: 

ifilm, islide, ifilmstrip, ioverhead iprojektor, idan isebagainya. i 

5) Televisi i(TV) idan iVideo iTape iRecorder i(VTR). iTV iadalah ialat 

iuntuk imelihat igambar idan imendengarkan isuara idari ijarak iyang 

                                                             
22 Azhar Arsyad. Op.,Cit. h.3  
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ijauh. VTR adalah alat untuk merekam, menyimpan dan imenampilkan 

ikembali isecara iserempak isuara idan igambar idari isuatu iobjek.23 i 

Dari ipenjelasan idiatas idapat idisimpulkan ibahwa ijenis imedia 

ipembelajaran iyang idikembangkan ioleh ipeneliti iadalah ijenis imedia idengan 

iproyeksi idalam ibentuk ipower ipoint iyang iterdapat iaudio iserta ivisual ipada 

imedia itersebut. i 

d. Fungsi iMedia iPembelajaran i 

Dalam imedia ipembelajaran iterdapat ifungsi idari isebuah imedia 

ipembelajaran, iadapun ifungsi imedia ipembelajaran iterdapat ilima ifungsi 

iutama. iKelima ifungsi iutama itersebut iadalah isebagai iberikut i:24 i 

1) Membangkitkan ipemahaman iataupun ipengetahuan iyang isudah 

idimiliki ianak. 

2) Memandu iproses imemperoleh ipengetahuan idan iketerampilan ibaru 

iselama iproses ipembelajaran. i 

3) Mengembangkan iatau imemperkaya ipemahaman ikonkret isiswa iatas 

ipengetahuan idan iketerampilan iyang idipelajarinya. 

4) Menjadi isarana iutama iuntuk imenyalurkan, imendemonstrasikan, 

idan mengunjuk kerja ipemahaman idan iketerampilan iyang idiperoleh 

idari ikegiatan ipembelajaran. i 

5) Menjadi iprosedur ibagi iterciptanya ipembelajaran iyang ipro iaktif, 

imotivasi idan ikreatif. i 

e. Manfaat iMedia iPembelajaran i 

Berdasarkan idengan imanfaat imedia ipembelajaran, iKemp idan iDayton 

imenjelaskan beberapa imanfaat ipenggunaan imedia idalam ipembelajaran iyaitu:  

1) Penyampaian ipelajaran imenjadi ilebih ibaku, isetiap isiswa iyang 

imelihat idan imendengar ipenyajian imelalui imedia, imenerima 

ipesan yang sama. Penggunaan media idapat imenyatukan ipenafsiran 

iguru iyang iberbeda-beda. iDengan ipenggunaan imedia iragam 

ihasil itafsiran idapat idikurangi isehingga isiswa isebagai ilandasan 

iuntuk ipengkajian, ilatihan idan iaplikasi ilebih ilanjut. i 

2) Menjadikan proses pembelajaran menjadi ilebih imenarik, ikejelasan, 

idan ikeruntutan ipesan, idaya itarik iimage iyang iberubah-ubah, 

ipenggunaan efek ikhusus iyang idapat imenimbulkan ikeingintahuan 

imenyebabkan isiswa iberpikir iyang ikesemuanya imenunjukkan 

                                                             
23 Muhammad Ramli. 2012. Media dan Teknologi Pembelajaran. Banjarmasin : IAIN 

Antasari Press. h. 16 
24 Yunus Abidin. 2016. Pembelajaran Multiliterasi Sebuah Jawaban atas Tantangan 

Pendidikan Abad Ke-21 dalam Konteks Keindonesiaan. Bandung : Refika Aditama. h. 256 
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ibahwa imedia imempunyai iaspek imotivasi idan imeningkatkan 

iminat. i 

3) Menjadikan iproses ipembelajaran imenjadi ilebih iinteraktif idengan 

iditerapkannya teori belajar dan iprinsip-prinsip ipsikologis ipartisipai 

isiswa, iumpan ibalik idan ipenguatan. i 

4) Mengurangi ijumlah iwaktu ipembelajaran, ikarena iumumnya imedia 

ihanya imemerlukan iwaktu iyang isingkat iuntuk imengantarkan 

ipesan-pesan idan iisi ipembelajaran idalam ijumlah iyang icukup 

ibanyak. 

5) Meningkatkan ikualitas ibelajar isiswa. iKualitas ihasil ibelajar isiswa 

idapat iditingkatkan ibilamana iintegrasi ikata idan igambar isebagai 

imedia ipembelajaran dapat imengkomunikasikan ielemen-elemen 

ipengetahuan idengan icara iyang iterorganisasikan idengan ibaik, 

ispesifik idan ijelas. i 

6) Pembelajaran idapat idiberikan ikapan ipun idan idi imana ipun 

iterutama ijika imedia ipembelajaran idirancang iuntuk ipenggunaan 

isecara iindividu. 

7) Sikap ipositif isiswa iterhadap iapa iyang imereka ipelajari idan 

iterhadap iproses ibelajar idapat iditingkatkan. 

8) Peran iguru idapat iberubah ikearah iyang ilebih ipositif, ibeban iguru 

iuntuk menjelaskan berulang-ulang mengenai isi pembelajaran idapat 

idiminimalisir isehingga iguru idapat imemusatkan iperhatian ikepada 

iaspek iyang ipenting ilain idalam ipembelajaran imisalnya isebagai 

ikonsultan iatau ipenasehat isiswa.25 

f. Kriteria iMedia iPembelajaran i 

Kriteria ipemilihan imedia ibersumber idari ikonsep ibahwa imedia 

imerupakan ibagian idari isistem iinstruksional isecara ikeseluruhan. iArsyad 

imengemukakan ibahwa iada ibeberapa ikriteria iyang ipatut idiperhatikan idalam 

ipemilihan imedia isebagai iberikut i: i 

1) Media dipilih iberdasarkan itujuan iinstruksional idalam ipembelajaran 

iyang itelah iditetapkan isecara iumum imengacu ikepada isalah isatu 

iranah iatau idua imanapun igabungan iketiga iranah i(kognitif, 

iafektif, ipsikomotorik) i 

                                                             
25 Rusydi Ananda. 2019. Perencanaan Pembelajaran. Medan : LPPPI. h. 162 
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2) Tepat iuntuk imendukung iisi imateri ipelajaran iyang isifatnya ifakta, 

ikonsep, iprinsip iatau igeneralisasi. iAgar idapat imembantu iproses 

ipembelajaran isecara iefektif, imedia iharus iselaras idan isesuai 

idengan ikebutuhan itugas ipembelajaran idan ikemampuan imental 

isiswa-siswi. i 

3) Praktis, iluwes. iMedia iyang imahal idan imemakan iwaktu ilama 

iuntuk imemproduksinya ibukanlah ijaminan isebagi imedia iyang 

iterbaik. Guru iharus memiliki media iini isebaiknya idapat idigunakan 

idimanapun idan ikapanpun idengan iperalatan tersedia idisekitarnya. i 

4) Guru iterampil imenggunakannya. iApapun imedia iitu, iguru iharus 

imampu imenggunakannya idalam iproses ipembelajaran, isebab inilai 

idan manfaat media iamat iditentukan ioleh iyang imengoperasikannya.  

5) Pengelompokkan isasaran. iMedia idigunakan isecara iefektif 

iberdasarkan ikelompok isasaran, iada imedia iyang itepat idigunakan 

iuntuk ikelompok ibesar ibelum itentu iefektif idigunakan iuntuk 

ikelompok ikecil idemikian ipula isebaliknya. i 

6) Mutu iteknis. iPengembangan imedia iharus imemenuhi ipersyaratan 

iteknis itertentu. iMisalnya ivisual ipada islide iharus ijelas idan 

iinformasi iatau ipesan iyang iditonjolkan idan iingin idisampaikan 

itidak iboleh iterganggu ioleh ielemen ilain isehingga isiswa-siswi 

iterfokus dan ipesan disampaikan idapat iditangkap isecara iefektif. i26 

Dalam iPerspektif iislam ipenggunaan imedia idalam imenyampaikan 

ipesan ijuga iditerangkan idalam ifirman iAllah iSwt iQ.S iAn-Nahl iayat 

i44, iyaitu i: i27 



برُِّ  الْبيَ ِّنٰتِّ وَالزُّ كْرَ  وَانَْزَلْناَ ِ  ِِّ لَ اِّليَْهِّ نَ لِّلنَّاسِّ بيَ ِّ لِّتُ  اِّليَْكَ الذ ِّ مْ وَلعَلََّهُمْ  مَا نزُ ِّ

 يتَفَكََّرُوْنَ 



Artinya i: i(mereka iKami iutus) idengan imembawa iketerangan-

keterangan i(mukjizat) idan ikitab-kitab. iDan iKami iturunkan ikepadamu iAl-

Qur’an, iagar ikamu imenerangkan ikepada iumat imanusia iapa iyang itelah 

iditurunkan ikepada imereka idan isupaya imereka imemikirkan. i 

Dari iterjemahan iayat idiatas idjelaskan ibahwa iAl-Qur’an iyang 

iditurunkan iAllah iSwt ikepada iNabi iMuhammad iSaw imerupakan imedia 

ibagi iRasulullah iSaw iuntuk imenyampaikan iatau imenerangkan iajaran-ajaran 

iislam iyang iterkandung ididalam iAl-Qur’an ikepada iumat imanusia. I 

 

                                                             
26 Junaida dkk. Op.,Cit.h. 75 
27Kementrerian Agama Republik Indonesia. Mushaf Al-qur’an Terjemah. Jakarta : 

Pustaka Jaya Ilmu. h. 272  



15 

 

 
 

 

3. Media iAudio iVisual i 

a. Pengertian iMedia iAudio iVisual i 

Arief S. Sardiman idalam ibukunya imengemukakan ibahwa imedia 

iadalah iberbagai ijenis ivariabel idalam ilingkungan ianak ididik iyang idapat 

imerangsangnya iuntuk ibelajar.28 iSementara imedia iaudio ivisual iadalah imedia 

iyang imempunyai iunsur isuara idan iunsur igambar. iJenis imedia iini 

imempunyai ikemampuan iyang ilebih ibaik ikarena imeliputi ikedua ijenis imedia 

iauditif i(mendengar) idan ivisual i(melihat). iMedia iaudio ivisual imerupakan 

isebuah ialat ibantu iaudio ivisual iyang iberarti ibahan iatau ialat iyang 

idipergunakan idalam isituasi ibelajar iuntuk imembantu itulisan idan ikata iyang 

idiucapkan idalam imenularkan ipengetahuan, isikap,ide.29 

Sanaky Hujair juga menyebutkan media audio ivisual iadalah iseperangkat 

ialat iyang idapat imemproyeksikan igambar ibergerak idan ibersuara. iPaduan 

iantara igambar idan isuara imembentuk ikarakter isama idengan iobyek iaslinya. 

iAlat-alat iyang itermasuk idalam ikategori imedia iaudio ivisual, iadalah i: 

itelevisi, ivideo-VCD, isound idan ifilm.30 i 

Jadi, idari ipenjelasan idiatas idapat idisimpulkan ibahwa imedia iaudio 

ivisual imerupakan isebuah iperantara iyang idigunakan idalam imenyampaikan 

ipesan idengan imengkombinasikan iantara isuara idan ipenglihatan. iMedia 

iaudio ivisual iumumnya iberbentuk ivideo iyang ididalamnya iterdapat igambar 

ikarakter idengan isuara iyang imenjadi ipelengkapnya. i 

b. Jenis-jenis iMedia iAudio iVisual i 

Adapun ijenis-jenis imedia iaudio ivisual, isebagai iberikut i: i31 

1) Media iAudio iVisual iGerak i 

Media iaudio ivisual igerak iadalah imedia iinstruksional imodern iyang 

isesuai idengan iperkembangan izaman i(kemajuan iilmu ipengetahuan idan 

iteknologi) ikarena imeliputi ipenglihatan, ipendengaran idan igerakan iserta 

imenampilkan iunsur igambar iyang ibergerak. iJenis imedia iyang itermasuk 

idalam ikelompok iini iadalah itelevisi,video itape, idan ifilm ibergerak. 

2) Media iAudio iVisual iDiam i 

Media iaudio ivisual idiam iyaitu imedia iyaitu imedia imenampilkan 

isuara idan igambar idiam iadalah ifilm ibingkai i(sound islides), ifilm irangkai 

isuara. i 

Dari ipenjelasan idiatas idapat idisimpulkan ibahwa ijenis imedia iaudio 

ivisual iyang idigunakan ipeneliti idalam ipengembangan iadalah imedia iaudio 

                                                             
28 Arief Sardiman. 2006. Media Pendidikan Pengertian, Pengembangan, dan 

Pemanfaatannya. Jakarta : Raja Grafindo Persada. h.29  

 
29 Syaiful Bahri Djaramah,dkk. 2010. Strategi Belajar Mengajar. Jakarta Rineka Cipta. h. 

124 
30 Sanaky Hujair. 2010. Media Pembelajaran. Yogyakarta : Safiria Insania Press. h. 102 
31 Nana Sudjana, dkk. 2005. Media Pengajaran. Bandung : Sinar Baru Algesindo. h. 129  



16 

 

 
 

ivisual igerak yang ididalamnya iterdapat isuara iyang idisertai igambar ibergerak. 

I 

c. Karakteristik iMedia iAudio iVisual i 

 

Teknologi iaudio ivisual icara iuntuk imenghasilkan iatau imenyampaikan 

imateri iyaitu idengan imenggunakan imesin-mesin imekanis idan ielektronik 

iuntuk imenyajikan ipesan-pesan iaudio idan ivisual. iPengajaran imelalui iaudio 

ivisual ijelas ibercirikan ipemakaian iperangkat ikeras idalam iproses ibelajar, 

iseperti imesin iproyektor ifilm,tape irecorder, idan iproyektor ivisual iyang ilebar. 

iKarakteristik iatau iciri-ciri iutama iteknologi imedia iaudio ivisual iadalah 

isebagai iberikut i: i 

1) Biasanya ibersifat ilinier. i 

2) Biasanya imenyajikan ivisual iyang idinamis. i 

3) Digunakan idengan icara iyang itelah iditetapkan isebelumnya ioleh 

iperancang iatau ipembuatnya. i 

4) Media iaudio ivisual irepresentasi ifisik idari igagasan ireal iatau 

igagasan iabstrak. 

5) Dikembangkan imenurut iprinsip ipsikologis ibehaviorisme idan 

ikognitif. 

6) Berorientasi ikepada iguru idengan imelibatkan iinteraksi imurid 

iyang irendah.32 i 

4. Microsoft iPower iPoint i 

a. Pengertian iMicrosoft iPower iPoint i 

Sukiman imengemukakan imicrosoft ipower ipoint iadalah isalah isatu 

iproduk iunggulan idari imicrosoft icorporation iuntuk imerancang idan imembuat 

ipresentasi iyang ilebih imenarik idan iprofesional.33 i 

Jasmadi idalam ibukunya imenyatakan ibahwa imicrosoft ipower ipoint 

iadalah iprogram iaplikasi iuntuk imembuat ipresentasi. iPada iversi iterbarunya 

iini ibanyak ifitur-fitur ibaru iyang isangat imembantu idan imemudahkan idalam 

ipenyusunan ipresentasi ipembelajaran, iterutama idalam ihal ipengelolaan 

imultimedia idan ipengembangan iuntuk ipresentasi iyang iinteraktif.34 i 

Berdasarkan ipenjelasan idiatas idapat idisimpulkan ibahwa imicrosoft 

ipower ipoint iadalah iprogram iaplikasi iyang idigunakan iuntuk imerancang 

iatau imembuat ipresentasi iagar ilebih imenarik. 

b. Langkah-langkah iMengoperasikan ipower ipoint i 

Dalam ibukunya iArsyad imengemukakan ilangkah-langkah iyang iharus 

idilakukan iuntuk imengoperasikan imicrosoft ipower ipoint, isebagai iberikut i:35 

1) Membuka imicrosoft ipower ipoint iyang iada idi ikomputer idengan 

icara iklik istart i– iall iprograms i– imicrosoft ioffice i– imicorosft 

ioffice ipower ipoint. i 

                                                             
32 Azhar Arsyad, Op.Cit. h. 30-31 
33 Sukiman. 2012. Pengembangan Media Pembelajaran. Yogyakarta : Pedagogia Pustaka 

Insan Madani. h. 213  
34 Jasmadi. 2010. Menyusun Presentasi Pembelajaran Berbasis TIK Dengan MS Office 

2010. Jakarta : Elex Media Komputindo. h. 25 
35 Arsyad A. 2014. Media Pembelajaran edisi revisi. Jakarta : Raja Grafindo Persada. h. 

164 
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2) Kemudian imembuat itampilan ikerja iatau ipresentasi i 

 

c. Kelebihan iMicrosoft iPower iPoint i 

Sanaky idalam ibukunya imengemukakan iterdapat ienam ikelebihan 

ipower ipoint iadapun ikelemahan idan ikelebihan itersebut, isebagai iberikut i:36 

1) Praktis, idi imana imedia idapat idigunakan iuntuk isemua iukuran 

ikelas. 

2) Microsoft ipower ipoint imemberikan ikemungkinan itatap imuka idan 

imengamati irespon idari ipenerima ipesan. i 

3) Memberikan ikemungkinan ipada ipenerima iuntuk imencatat i 

4) Memiliki ivariasi iteknik ipenyajian iyang imenarik idan itidak 

imembosankan i 

5) Memungkinkan ipenyajian idengan iberbagai ikombinasi iwarna, 

ianimasi, isuara, idan idapat ihyperlink idengan ifile ilain. i 

6) Dapat idigunakan iberulang-ulang. i 

d. Kelemahan iMicrosoft iPower iPoint i 

Sanaky idalam ibukunya imengemukakan iterdapat ilima ikelemahan 

imicrosoft ipower ipoint, iadapun ikelemahan itersebut, isebagai iberikut i: 

1) Pengadaan ialat iyang idigunakan imahal, itidak isemua isekolah 

imemiliki i 

2) Memerlukan iperangkat ikeras i(hardware) iyaitu ikomputer, 

iproyektor, idan ilayar iuntuk imemproyeksikan ipesan. i 

3) Memerlukan ipersiapan iyang imatang iapabila imenggunakan ianimasi 

iyang ikomplek i 

4) Diperlukan iketerampilan ikhusus idan ikerja iyang isistematis iuntuk 

imenggunakannya. 

5) Menuntut iketerampilan ikhusus iuntuk imenuangkan ipesan iatau iide-

ide iyang ibaik ipada idesain imicrosoft ipower ipoint, isehingga 

imudah idicerna ioleh ipenerima. i 

Berdasarkan ipenjelasan idiatas idapat idisimpulkan ibahwa ipeneliti 

imenggunakan ipower ipoint isebagai iproduk iyang iakan idikembangkan 

ididasarkan ipada ikelebihan iserta ikekurangan iyang iada isehingga idiyakini 

iakan imemberikan iefektifitas isesuai idengan iyang idiharapkan. i 

Peneliti imelakukan ipengembangan iproduk idengan imenggunakan 

ipower ipoint isebagai iproduk iutama iyang iakan idikembangkan. iPower ipoint 

iyang idikembangkan iadalah ipower ipoint iyang ididalamnya itermuat iaudio 

ivisual isehingga iproduk idapat ididengar iserta idilihat, ipower ipoint itersebut 

itermasuk ikedalam ijenis imedia ipembelajaran iyang imenggunakan iproyeksi 

idan imerupakan ijenis imedia iaudio ivisual iyang ibergerak. 

 

                                                             
36 Sanaky, H. 2013. Media Pembelajaran Interaktif Inovatif. Yogyakarta : Kaukaba 

Dipantara. h. 156 
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B. Penelitian iYang iRelevan i 

Berikut iini ibeberapa ihasil ipenelitian irelevan iyang idilakukan ibeberapa 

ipeneliti iterkait idengan imedia ipembelajaran iberbasis ipower ipoint iyaitu 

isebagai iberikut i: i 

1. Naili iFikriyah i(2017) idalam ipenelitiannya iyang iberjudul 

i“Pengembangan iMedia iBerbasis iPower iPoint iUntuk iMeningkatkan 

iMotivasi iDan iPrestasi i iBelajar iPeserta iDidik iPada iPembelajaran 

iPendidikan iAgama iIslam idi iSMP iNegeri i1 iKalitidu”. iMenunjukkan 

ibahwa ipengembangan imedia ipembelajaran iberbasis ipower ipoint 

iuntuk imeningkatkan imotivasi ibelajar ipeserta ididik ikelas iVIII iSMP 

iNegeri 1 iKalitidu imengalami ipeningkatan isetelah imengikuti 

ipembelajaran iPAI imenggunakan imedia iberbasis ipower ipoint, ihal 

iini iditunjukkan idari ihasil iangket imotivasi ibelajar idengan iskor irata-

rata i3.17 iyang imenunjukkan ikriteria i“baik”. i 

2. Dedi Irawan (2013) dalam penelitiannya iyang iberjudul i”Pengembangan 

iMedia iPembelajaran iMicrosoft iPower iPoint iMendeskripsikan 

iGambar iTeknik iPada iMata iPelajaran iGambar iTeknik idi iSMK 

iMuhammadiyah i1 iPlayen”. iMenunjukkan ibahwa ipengembangan 

imedia ipembelajaran iberbasis ipower ipoint ilayak idigunakan iuntuk 

imenunjang iproses ipembelajaran idi iSMK idengan ipersentase 

ikelayakan i77.76% i. i 

3. Naila iFauzia iRahmani i(2014) idalam ipenelitiannya iyang iberjudul 

i“Pengembangan Media iInteraktif iPower iPoint iPembelajaran iWayang 

iUntuk iSiswa iSMP iKelas iVIII iD.I.Yogyakarta”. iMenunjukkan 

ibahwa ipengembangan imedia ipembelajaran iberbasis ipower ipoint 

itermasuk idalam ikategori ilayak isebagai imedia ipembelajaran idengan 

ipersentase irata-rata isebesar i75%. i 

Persamaan iketiga ipenelitian idi iatas idengan iyang iakan ipeneliti ilakukan 

iadalah ipengembangan imedia ipembelajaran iberbasis ipower ipoint. iPersamaan 

iberikutnya iadalah ipada ihasil iyang idiharapkan, iyaitu ipeningkatan ihasil 
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ibelajar isetelah imenggunakan imedia. iSehingga isiswa iyang imenggunakan 

imedia ipembelajaran iberbasis ipower ipoint iakan imudah iuntuk imendalami 

ipelajaran iserta imendapatkan ihasil ibelajar iyang imemuaskan. i 

Perbedaannya iterletak ipada, isubjek idan iobjek iyang iditeliti, iserta iwaktu 

idan itempat ipenelitian. iPeneliti imelakukan ipenelitian idengan isubjek 

ipenelitian isiswa ikelas iV iYayasan iTarbiyah iIslamiyah iAl-Musthafawiyah 

imengembangkan imedia ipembelajaran iaudio ivisual iberbasis ipower ipoint. i 

C. Kerangka iBerpikir i 

Pembelajaran ibahasa iIndonesia imerupakan ipembelajaran iyang itidak iakan 

ipernah ilepas idari iberbagai iaspek ikebahasaan. iPada idasarnya ipembelajaran 

ibahasa iIndonesia ibertujuan iuntuk imembentuk idan imengembangkan 

iketerampilan ikomunikasi ipada isiswa, ibaik iberupa ilisan imaupun itulisan 

imaka idiharapkan ipembelajaran idapat iberjalan iefektif iagar ipeserta ididik 

idapat meningkatkan ihasil ibelajar iyang idimilikinya, ijika iproses ipembelajaran 

itidak iefektif imaka imateri iyang idisampaikan ioleh ipendidik iakan isulit iuntuk 

idipahami, ioleh ikarena iitu idibutuhkan iproses ipembelajaran iyang iefektif 

iuntuk imeningkatkan ihasil ibelajar ipeserta ididik. i 

Semakin imeningkat iefektifitas ipembelajaran imaka iakan isemakin 

imeningkat hasil ibelajar iyang ididapatkan. Sehingga pendidik ijuga imemerlukan 

ialat ibantu idalam imenunjang iproses ipembelajaran iyang iefektif iuntuk 

imencapai itujuan ipembelajaran iyang idiinginkan. iMaka idari iitu ipada 

ipenelitian ini ipenulis imerancang isebuah imedia ipembelajaran iyang iberbentuk 

ipower ipoint iyang idapat imembantu ipeserta ididik idalam imengefektifkan 

ipembelajaran iserta imengembangkan ikemampuan iuntuk imencapai ihasil 

ibelajar iyang idiinginkan. i 

Melalui ipower ipoint iini ipeserta ididik iakan imemiliki ikemampuan 

iberbahasa iserta idapat imeningkatkan ihasil ibelajar, ikarena ipenggunaan media 

ipembelajaran yang menarik ioleh ipendidik isehingga itidak imembosankan 

ipeserta ididik. iSalah isatu imateri iyang isesuai idengan ipenggunaan imedia 

ipembelajaran ipower ipoint iini iadalah imateri iteks inarasi isejarah. iUntuk 

ilebih ijelasnya, ikerangka iberpikir idalam ipenelitian iini iadalah, isebagai 

iberikut i: i 
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Gambar i2.1 

Kerangka iBerpikir 
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BAB iIII 

PROSEDUR iPENELITIAN 

A. Metode iPenelitian i 

Metode iPenelitian iini imerupakan iPenelitian iPengembangan i(Research 

iand idevelopment). iResearch iand iDevelopment i(R&D) imerupakan imetode 

ipenelitian iyang imenghasilkan iproduk. iPenelitian iPengembangan iatau 

iResearch iand iDevelopment i(R&D) iadalah irangkaian iproses iatau ilangkah-

langkah idalam irangka imengembangkan isuatu iproduk ibaru iatau 

imenyempurnakan isuatu iproduk ibaru iatau imenyempurnakan iproduk iyang 

itelah iada iagar idapat idipertanggungjawabkan.37 

Penelitian ipengembangan iberfungsi iuntuk imemvalidasi idan 

imengembangkan iproduk. iMemvalidasi iproduk, iberarti iproduk iitu itelah iada, 

idan ipeneliti ihanya imenguji iefektivitas iatau ivaliditas iporduk itersebut. 

iMengembangkan iproduk idalam iarti iyang iluas idapat iberupa imemperbarui 

iproduk iyang itelah iada isehingga imenjadi ilebih ipraktis, iefektif, idan iefisien 

iatau imenciptakan iproduk ibaru iyang isebelumnya ibelum ipernah iada.38 i 

Produk iyang idikembangkan idalam ipenelitian iadalah imedia ipembelajaran 

iaudio ivisual iberbasis ipower ipoint iyaitu isebuah imedia iyang ididalamnya 

iterdapat imateri iteks inarasi isejarah iyang idisertai idengan ipenggunaan isuara. 

iKarakteristik imedia iini iadalah iteks imateri iyang idisertai idengan igambar 

iserta isuara ipada itiap imateri. iDari iteks imateri iyang idisertai idengan igambar 

iserta isuara ipada itiap imateri iyang iada ipeserta ididik idiharapkan idapat 

imeningkatkan ihasil ibelajar ibahasa iIndonesia idengan imedia iyang idigunakan 

itersebut. 

Langkah-langkah ipenelitian iyang ibersifat imembuat iatau imenciptakan 

iproduk ibaru idan imengujinya. iModel ipengembangan imedia ioleh iSugiyono, 

ilangkah-langkah ipengembangan iyang idimaksud iterdiri idari itujuh itahap, 

iyaitu i: i 

1) Potensi idan iMasalah 

2) Pengumpulan iData i 

3) Desain iProduk i 

4) Validasi iDesain i 

                                                             
37 Salim dan Haidir. 2019. Penelitian Pendidikan, Jakarta : Kencana, h.58   
38 Sugiyono. 2019. Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D. Bandung : 

Alfabeta. h. 395 
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5) Revisi iDesain 

6) Uji iCoba iAwal 

7) Revisi iProduk i 

Langkah-langkah ipenelitian idan ipengembangan iadalah iditunjukkan 

isebagai iberikut i:39 i 

Gambar i3.1 i 

Langkah iPenelitian idan iPengembangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah-langkah penelitian dan pengembangan idapat idijelaskan isebagai 

iberikut i: 

1) Potensi idan iMasalah i 

Pada ipenelitian iini iditemukan ipermasalahan idilapangan iyaitu, iproses 

ipembelajaran iyang iberlangsung icenderung itidak iaktif iatau ipasif, isehingga 

ipeserta ididik ihanya imenyerap ipengetahuan idari iguru idikarenakan iproses 

ipembelajaran imenggunakan ikomunikasi isatu iarah, tanpa imelihat ikemampuan 

imasing-masing ipeserta ididik. iGuru idalam iproses ibelajar imengajar ijuga 

ihanya imenggunakan imedia iberupa ikarton iyang iberisi itempelan-tempelan 

imateri ipelajaran. 

Media iAudiovisual iberbasis ipower ipoint idapat idijadikan isolusi idari 

ipermasalahan iproses ipembelajaran iyang icenderung ipasif iatau itidak iaktif 

idikarenakan imenggunakan ikedua ialat iindera iyaitu imata idan itelinga ipada 

                                                             
39 Sugiyono. Op.,Cit. h. 404 
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isaat ibelajar imengajar isehingga iantara iguru idan ipeserta ididik idapat 

imemberikan iumpan ibalik idari imateri ipelajaran iyang idisampaikan. i 

2) Pengumpulan iData i 

Pengumpulan idata iditujukan iuntuk imengumpulkan iinformasi iyang 

idibutuhkan untuk mengembangkan imedia iagar idapat imengatasi ipermasalahan 

iyang iada iyaitu ikurangnya ipenggunaan imedia ipada iproses ibelajar-mengajar 

idikarenakan isaranadan iprasarana iyang iterbatas iserta iproses ibelajar-mengajar 

iyang tidak aktif iadapun ipermasalahan itersebut iditemukan imelalui iwawancara 

idengan iguru ikelas, idan ipemberian iangket irespon ikepada ipeserta ididik idan 

ijuga ikepada ipendidik, iserta imelakukan ipemberian itest. i 

3) Desain iProduk i 

Desain iproduk ibertujuan iuntuk imemberikan ipemahaman imengenai 

ilangkah-langkah ipembuatan iproduk iyang iakan idikembangkan. iAdapun 

idesain iproduk iterdiri iatas ipengumpulan idata iyang idilakukan iuntuk 

imemenuhi iinformasi iawal ipembuatan/rancangan iproduk, iselanjutnya iadalah 

ipembuatan iproduk iyang iakan idikembangkan. iAdapun idesain iproduk imedia 

iaudio ivisual iberbasis ipower ipoint iini iberbentuk iaudio idan ivisual iyang 

ipada imedianya iterdapat isuara iyang isudah idiberi iefek iserta ivisual iyaitu 

itulisan imateri iyang idisertai idengan ipenggunaan ianimasi isebagai ipendukung 

ipenyampaian materi idan ianimasi ibergerak. iSehingga ipada isaat ipembelajaran 

ibahasa Indonesia ipeserta ididik idapat imenyerap iatau imenerima ipembelajaran 

imelalui iproses imenyimak iserta imelihat. iPenggunaan imedia iaudio ivisual 

iberbasis ipower ipoint idapat idilakukan idengan icara imengklik imulai ipada 

icover iawal imedia iyang isudah isiap iuntuk idigunakan, ilalu imedia iakan 

imenampilkan imenu iyang iberisi imateri iserta ikompetensi idasar imateri. 

iSetelah imembuka imenu idapat imengklik ilangsung imateri iuntuk imemilih 

ipembahasan imateri imana iyang iakan idibuka iterlebih idahulu, ilalu iakan 

itampil ibagian iawal iyang imerupakan ijudul iselanjutnya iuntuk idapat imasuk 

ipada ipembahasan idilakukan idengan imengklik inext. i 

4) Validasi iDesain i 

Validasi idesain iadalah iproses iuntuk imenilai irancangan iproduk. 

iPenilaian iini idilakukan ioleh ibeberapa ipakar/ahli iyang imemiliki ikemampuan 



24 

 

 
 

idalam imenilai iproduk. iAdapun ivalidasi idesain ipembelajaran idilakukan ioleh 

ivalidator iyaitu ibapak iTaufik iAl-Afkari iM.Kom iuntuk imenilai ikesesuaian 

idesain imedia idengan ikarakteristik ipeserta ididik idan ipembelajaran. iValidasi 

iahli iisi/materi idilakukan ioleh ivalidator iyaitu iIbu iAini iFithriyah iS.Pdi 

iuntuk imenilai ikesesuaian iisi/materi idengan imateri iyang idiangkat ioleh 

ipeneliti ipada isaat ipenelitian. i 

5) Revisi iDesain 

Setelah iproses ipenilaian imaka iakan idilakukan irevisi iyang ibertujuan 

iuntuk imemperbaiki iserta imengurangi ikelemahan iyang iada ipada iproduk 

idengan imasukan-masukan iyang isudah idisampaikan imelalui idiskusi idengan 

ipakar/ahli iproduk iyaitu iperbaikan ipada ifungsi itombol imenu iyang 

idigunakan ipada ipembahasan imateri iagar idiberikan ibatasan iuntuk imasing-

masing imateri idan iperbaikan ipada ibagian icover iagar idisesuaikan idengan 

imateri iyang iakan idijelaskan ipada imedia ipembelajaran. i 

6) Uji iCoba iProduk i 

Uji icoba iproduk iditujukan iuntuk imendapatkan iinformasi ikeefektifan 

iserta kepraktisan produk, ipengujian idilakukan idengan imelakukan ieksperimen. 

iuji coba produk idilakukan idengan imelakukan iperbandingan ikeadaan isebelum 

imenggunakan iproduk idan isesudah imenggunakan iproduk. iAdapun iuji icoba 

iproduk dilakukan idengan imemberikan ipre itest idan ipost itest iyang iditujukan 

iuntuk imelihat iefektivitas iproduk iyang idikembangkan. i 

7) Revisi iProduk i 

Revisi iproduk idilakukan idengan itujuan imemperbaiki iproduk iyang 

isudah idi iuji icoba iagar idisempurnakan isesuai imasukan iyang iditerima ioleh 

iahli dan dapat digunakan untuk di iimplementasikan. Pada ibagian irevisi iproduk 

iyang idilakukan iadalah imemperbaiki irevisi idari iahli idesain iserta iahli 

imateri iberdasarkan imasukan iyang ididapat imelalui ihasil idiskusi idengan 

ipara ipakar/ahli idan iberdasarkan iangket irespon ipeserta ididik idan ipendidik 

iyang isudah iterkumpul. i 

B. Tahap iPenelitian i(Research) i i 

1. Populasi idan iSampel/Sumber iData iPenelitian i 

Populasi iadalah ikeseluruhan iobjek iyang iakan iatau iingin iditeliti. 

iPopulasi iini isering ijuga idisebut idengan iuniverse. iAnggota ipopulasi idapat 
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iberupa ibenda imati idan imanusia, idi imana isifat-sifat iyang iada ipadanya 

idapat idiukur idan idiamati.40 iJumlah ipopulasi idalam ipenelitian iini iadalah 

iseluruh ipeserta ididik ikelas iV idi iMIS iAl iMusthafawiyah iMedan iyang 

iterdiri idari i47 i ipeserta ididik idan iterbagi imenjadi idua irombongan ibelajar 

iyaitu ikelas iV-A idan ikelas iV-B. i 

Sampel iadalah ibagian idari ipopulasi iyang imenjadi iobjek ipenelitian. 

iPengambilan isampel imenggunakan iteknik iPurposive iSampling idiambil 

idengan imenggunakan ipertimbangan iyaitu ipenalaran ipeserta ididik iserta 

ikognitif iyang idimiliki. iSampel idalam ipenelitian iini iadalah ipeserta ididik 

ikelas iV iyang iberjumlah i21 iorang. i 

2. Teknik iPengumpulan iData i 

Teknik ipengumpulan idata idalam ipenelitian iini iterdiri idari i: i 

a. Wawancara i 

Wawancara idigunakan isebagai iteknik ipengumpulan idata iapabila 

ipeneliti iingin imelakukan istudi ipendahuluan iuntuk imenemukan 

ipermasalahan iyang iharus iditeliti idan ijuga iapabila ipeneliti iingin imengetahui 

ihal-hal idari ireponden iyang ilebih imendalam idan ijumlah iresponden isedikit 

iatau ikecil.41 iWawancara idalam ipenelitian iini idilakukan i iuntuk 

imendapatkan iinformasi iyang ilebih itentang iresponden. iPada isurvey iawal, 

ipeneliti iberusaha imendapatkan iinformasi iawal itentang ipermasalahan iyang 

iada idi iMIS iAl iMusthafawiyah, isehingga ipeneliti idapat imenentukan 

ivariabel ipermasalahan. i 

b. Angket i 

Angket imerupakan iteknik ipengumpulan idata iyang idilakukan idengan 

icara imemberi iseperangkat ipertanyaan iatau ipernyataan itertulis ikepada 

iresponden iuntuk idi ijawab.42 iAngket imerupakan iteknik ipengumpulan idata 

iyang iefisien ibila ipeneliti itahu idengan ipasti ivariabel iyang iakan idiukur idan 

itahu iapa iyang ibisa idiharapkan idari iresponden. iAngket idalam ipenelitian iini 

idigunakan iuntuk ipenilaian idan itanggapan iyang iberupa iisi imedia, 

ipenggunaan imedia, idesain imedia iberdasarkan iskala ilikert. iAngket itersebut 

iditujukan iuntuk iahli iisi iatau imateri, iahli imedia, idan ipeserta ididik iuntuk 

ipengujian ikepraktisan iproduk iyang idirancang. i i 

 

 

                                                             
40 Syahrum,dkk. 2014. Metodologi Penelitian Kuantitatif. Bandung : Citapustaka Media. 

h. 113 
41 Sugiyono. Op., Cit. h. 195  
42 Ibid. h. 199  
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c. Tes i 

Tes iperoleh ihasil ipembelajaran idiperoleh idengan imembandingkan 

ihasil isebelum idan isesudah imenggunakan imedia iaudio ivisual iyang 

imenunjukkan iefektivitas iproduk idalam ipembelajaran isetelah imenggunakan 

imedia ipembelajaran iaudio ivisual. i 

3. Instrumen iPenelitian i 

Instrumen ipenelitian iadalah isuatu ialat iyang idigunakan imengukur 

ifenomena ialam imaupun isosial iyang idiamati. iInstrumen iyang idigunakan 

idalam ipenelitian iini iadalah isebagai iberikut i: i 

1) Instrumen itahap iI ipedoman iwawancara iuntuk imengetahui ikondisi 

iawal ipeserta ididik isebelum idiadakan ipenelitian idengan iguru 

ikelas. 

2) Instrumen itahap iII iinstrumen ivalidasi iyang iterdiri idari iinstrumen 

ivalidasi iahli iisi iatau imateri idan iinstrumen ivalidasi iahli imedia 

ipembelajaran. i 

3) Instrumen itahap iIII iangket iyang iterdiri idari iangket ipeserta ididik 

iserta iangket irespon iguru iuntuk iuji ikepraktisan iproduk. i 

4) Instrumen itahap iIV iinstrumen ites iuntuk iuji iefektivitas iatau 

ikeefektifan iproduk ioleh ipeserta ididik. i 

4. Analisis iData i 

Analisis idata imerupakan ikegiatan isetelah idata idari iseluruh iresponden 

iatau isumber idata ilain iterkumpul. iKegiatan idalam ianalisis idata iadalah 

imengelompokkan iberdasarkan ivariabel idan ijenis iresponden, imentabulasi 

idata iberdasarkan ivariabel idari iseluruh iresponden, imenyajikan idata itiap 

ivariabel iyang iditeliti, imelakukan iperhitungan iuntuk imenguji ihipotesis iyang 

itelah idiajukan. i43 

Analisis idata iyang idigunakan iuntuk imengolah idata idari ihasil iuji 

icoba iproduk iadalah ianalisis idata ideskriptif. iTeknik iini idigunakan isesuai 

idengan idata iyang idiperoleh idari iproses ipengumpulan idata idijelaskan 

isebagai iberikut i: i 

a. Data iyang ibersifat ikualitatif iyang idiperoleh idari iangket ipenilaian 

idan ivalidasi iproduk iyang iditujukan ikepada iahli imedia idan iahli 

imateri iserta isiswa isebagai isubjek ipenelitian. iDideskripsikan 

                                                             
43 Sugiyono. Op., Cit. h. 206  
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imenggunakan iteknik ideskriptif ipersentase, isedangkan ihasil iuji 

icoba iproduk idijelaskan isecara ikualitatif. i 

b. Data iyang ibersifat ikuantitatif iyang idiperoleh imelalui iangket 

imenggunakan iskala ilikert.44 i 

c. Selanjutnya idiolah idengan icara idibuat ipersentase idengan irumus 

ianalisis isebagai iberikut i:45 

 

 i i i i i i iKeterangan i: i 

 i i i i i i i i i i i i i i i i P i i I= iPersentase i 

 i i i i i i i i i i i i i i i i x i i I = iJawaban iresponden i 

 i i i i i i i i i i i i i i i I xi i i i= iNilai iideal idalam isatu iitem 

 i i i i i i i i i i i i i i i i100 i i= iBilangan ikonstan i 

 

Selanjutnya, iskor iyang idiperoleh idianalisis iberdasarkan itingkat 

ikevalidan iseperti ipada itabel iberikut iini: i 

Tabel i3.1 

Persentase iTingkat iKevalidan iMedia iPembelajaran 

Persentase i(%) Tingkat iKevalidan Keterangan 

84 i< iskor i≤ i100 Sangat ivalid Tidak irevisi 

68 i< iskor i≤ i84 Valid Tidak irevisi 

52 i< iskor i≤ i68 Cukup ivalid Sebagian irevisi 

36 i< iskor i≤ i52 Kurang ivalid Revisi 

20 i< iskor i≤ i36 Tidak ivalid Revisi 

(Sumber i: iNur iAzizah,2016 i: i55) 

Dari itabel idapat idiketahui ibahwa i: i 

1. Jika iskor iyang idiperoleh idalam irentang i20 isampai idengan i36 imaka 

itingkat ikevalidannya i“tidak ivalid” idengan iketerangan irevisi. i 

2. Jika iskor iyang idiperoleh idalam irentang i36 isampai idengan i52 imaka 

itingkat ikevalidannya i“kurang ivalid” idengan iketerangan irevisi. i 

3. Jika iskor iyang idiperoleh idalam irentang i52 isampai idengan i68 imaka 

itingkat ikevalidannya i“cukup ivalid” idengan iketerangan isebagian 

irevisi. i 

                                                             
44 Sugiyono. 2017. Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R & D. Bandung : 

Alfabeta. h.93  
45 Sugiono. 2011. Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R & D. Bandung : 

Alfabeta. h. 95  
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4. Jika iskor iyang idiperoleh idalam irentang i68 isampai idengan i84 imaka 

itingkat ikevalidannya i“valid” idengan iketerangan itidak irevisi. i 

5. Jika iskor iyang idiperoleh idalam irentang i84 isampai idengan i100 imaka 

itingkat ikevalidannya i“sangat ivalid” idengan iketerangan itidak irevisi. i 

Hasil ianalisis idata iangket ivalidasi imedia ioleh ipara iahli idigunakan 

isebagai idasar iuntuk imengembangkan iproduk. iHasil ianalisis idata iberupa 

ipenilaian iserta itanggapan idari ipara iahli iyang idigunakan isebagai ibahan 

iuntuk imelakukan iperbaikan iproduk. 

Tabel i3.2 

Kriteria iKelayakan iMedia iPembelajaran 

Presentase i(%) Kriteria iKelayakan 

90-100 Sangat ilayak, itidak iperlu irevisi 

75-89 Layak, itidak iperlu irevisi 

65-74 Cukup ilayak, iperlu irevisi 

55-64 Kurang ilayak, iperlu irevisi 

0-54 Tidak ilayak, irevisi itotal 

Apabila iskor ivalidasi iyang idiperoleh iminimal i65, imaka imedia 

ipembelajaran yang idikembangkan itersebut isudah idapat idimanfaatkan isebagai 

ibahan iajar idalam ikegiatan ibelajar idi isekolah.46 

Analisis idata iangket irespon iguru idan isiswa iterhadap ikepraktisan 

imedia ipembelajaran imenggunakan i5 ipilihan ijawaban isesuai iskala ilikert, 

isebagai iberikut i: i 

Tabel i3.3 

Skala iLikert 

Pilihan iJawaban Skor 

Sangat isetuju 5 

Setuju 4 

Kurang isetuju 3 

Tidak isetuju 2 

Sangat itidak isetuju 1 

Skor idari ihasil ipenilaian ilembar iangket irespon iguru idan isiswa 

itersebut ikemudian idicari irata-rata idan idibentuk ike idalam ipertanyaan iuntuk 

                                                             
46 Sugiono. Op.,Cit. h.135 
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imenentukan ikepraktisan iproduk. iKriteria ikepraktisan iproduk isebagai iberikut 

i: i 

Tabel i3.4 

Kriteria iKepraktisan iProduk 

No Tingkat iPencapaian Kriteria 

1 86 i- i100% Sangat ipraktis 

2 76 i- i85% Praktis 

3 60 i- i75% Cukup ipraktis 

4 55 i– i59% Kurang ipraktis 

5 0 i– i54% Tidak ipraktis 

(Sumber i: iRahma idan iDelsina,2019:83) 

Data iuji icoba ilapangan idikumpulkan imenggunakan ipre itest idan ipost 

itest idalam irangka imembandingkan ihasil ibelajar isebelum idan isesudah 

imenggunakan iproduk ipengembangan iuntuk imenganalisis ihasil ipre itest idan 

ipost itest idengan imenggunakan iMicrosoft iExcel i2013. i 

C. Rancangan iProduk i 

Produk iyang iakan idikembangkan idalam ipenelitian iini iadalah imedia 

iaudio ivisual. iMedia iaudio ivisual imerupakan imedia iyang ididalamnya 

iterdapat ipenggunaan isuara iserta itulisan idengan iukuran iyang idisesuaikan. 

iFungsi imedia iini iyaitu iuntuk imemperoleh ihasil ibelajar ibahasa iIndonesia 

ipeserta ididik ipada imateri iteks inarasi isejarah idi ikelas iV. iAdapun ilangkah 

idalam imerancang iproduk iini, isebagai iberikut i: i 

1) Menyiapkan iaplikasi ipower ipoint i2013 i 

2) Membuat ikerangka iisi islide idari iawal ihingga iakhir i 

3) Mencari igambar iserta ianimasi isesuai idengan imateri i 

4) Menyusun imateri ikedalam islide i 

5) Mengatur iukuran itulisan i 

6) Melakukan ipemilihan iwarna itulisan i 

7) Melakukan ipemilihan iefek iuntuk itulisan iserta igambar i 

8) Memasukkan isuara ikedalam imasing-masing islide i 
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Hasil irancangan iproduk iaudio ivisual idapat idilihat isebagai iberikut i: i 

a. Pembuka i 

 

b. Menu iUtama i 
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c. Pemetaan iKompetensi iDasar i 

 i i i i 

i

 
 

d. Kompetensi iInti i 
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e. Materi iBagian i1 i(Peristiwa iKebangsaan iMasa iPenjajahan) i 

 i i i i i 

i  

f. Materi iBagian i2 i( iHubungan iAntara iCengkih idan iPenjajahan) i 

 i i i i i 

i  
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g. Materi iBagian i3 i( iFaktor iPendorong iPenjelajahan iSamudra) 

 i i i i i i 

i

 
Setelah irancangan iproduk idibuat, imaka iterdapat ilangkah iselanjutnya 

iyaitu ipengujian iterhadap iproduk iyang itelah idibuat. iSebagaimana idijelaskan 

isebagai iberikut i: i 

1. Pengujian iInternal i1 i 

Pengujian iinternal irancangan iproduk ipada itahap ipertama idilakukan 

idengan imeminta ipendapat ikepada ipara iahli. iUji iinternal ipada iahli 

iberkaitan idengan iuji idesain idan iuji iisi, iuji idesain idalam ipenelitian iini 

idilakukan ioleh iAhmad iTaufik iAl iAfkari, iM.Kom. iIsi imateri iproduk iyang 

idikembangkan idi iuji ioleh iahli imateri iyaitu iAini iFithriyah, iS.Sos, iS.Pdi. 

iValidasi idilakukan iuntuk imengetahui itingkat ikelayakan imedia iyang itelah 

idirancang idalam ipenggunaan imedia ipada iproses ipembelajaran idan iakan 

idilakukan irevisi iuntuk imelakukan iperbaikan imedia iyang itelah idirancang. 

iValidasi idan irevisi imedia ipembelajaran iini iberbentuk idata ikuantitatif idan 

idata ikualitataif. iData ikuantitatif idiperoleh idari iangket ipenilaian iskala 

ilikert, isedangkan idata ikualitatif iberupa ipenilaian iyang iberasal idari isaran 

ivalidator. i 
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Hasil iuji iinternal iakan idiolah idengan icara imenghitung iskor ihitung 

idengan iskor ikriterium iyang idiperoleh ipada imasing-masing iuji iinternal i1 

itersebut, imenghitung idilakukan idengan icara isebagai iberikut i:47 

 

    

 

 i i i i i i i iSetelah idilakukan ipenghitungan imaka idisesuaikan idengan itingkat 

ikelayakan iberdasarkan ipersentase itingkat ikevalidan. iJika imendapat ikriteria 

isangat ivalid/valid iberarti iproduk ilayak idigunakan iuntuk iuji ieksternal i(uji 

icoba ilapangan), iakan itetapi ijika ihasilnya itidak ivalid imaka iakan idilakukan 

irevisi iproduk. i 

2. Pengujian iInternal i2 i 

Pengujian iinternal i2 irancangan iproduk iaudio ivisual iberbasis ipower 

ipoint idilakukan isebagaimana iuji iinternal i1 idengan iditambahi ipertanyaan 

iterbuka iyang isifatnya imeminta ipendapat idan isaran iterkait irancangan 

iproduk iyang itelah idisusun iuntuk idigunakan ipada iuji icoba ilapangan iutama, 

iyang idilakukan idengan iwawancara ilisan ikepada ivalidator. iHasil iyang 

idiperoleh iadalah ipersetujuan idari ipihak ivalidator iterhadap iproduk iuntuk 

iselanjutnya idiperbaiki idari isegi idesain idan itulisan isebelum iproduk idiuji 

icoba idi ilapangan iutama. iBerikut isaran iyang idiberikan ioleh ivalidator i: i 

Fungsi itombol ipada imenu iyang idigunakan idiperbaiki idan iperubahan 

ipada icover idisesuaikan idengan imateri.48 i 

D. Tahap iPengembangan i 

1. Pembuatan iProduk i 

Penyusunan iserta ipembuatan imedia ipembelajaran iaudio ivisual 

iberbasis ipower ipoint idilakukan idengan ibeberapa itahap iyaitu i: i 

a. Bagian i1 iMengembangkan iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint i 

1. Menentukan imateri iyang iakan idigunakan i i 

2. Menentukan ikonsep iyang iakan idigunakan iuntuk imedia i 

b. Bagian i2 iMembuat iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint 

1. Menyiapkan itemplate i 

                                                             
47 Sugiyono. Op.Cit. h. 467 
48  Wawancara dengan Bapak Ahmad Taufik Al Afkari M,Kom, Dosen FITK. Tanggal 28 

Juni 2021 Pukul 10.00 
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2. Menyiapkan ianimasi i 

3. Menyiapkan imateri iyang iakan idigunakan i 

4. Menyiapkan irekaman isuara iyang iakan idi iinput i 

5. Memilih ibentuk itulisan iyang icocok idigunakan i 

6. Memilih iwarna iyang icocok iuntuk imateri i 

7. Membuat itulisan imateri iserta imemasukkan isuara ike idalam 

imedia i 

Berikut iproduk iakhir iyang idibuat i: i 

a. Cover i 
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b. Menu i 

 i i 

i

 
 

c. Kompetensi iDasar i 
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d. Kompetensi iInti i 

 
 

e. Materi iBagian i1 iPeristiwa iKebangsaann iMasa iPenjajahan i 
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f. Materi iBagian i2 iHubungan iAntara iCengkih iDan iPenjajahan i 

g. Materi iBagian i3 iFaktor iPendorong iPenjelajahan iSamudera 
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h. Materi iBagian i4 iPeristiwa iKedatangan iBangsa iBarat i 

2. Pengujian iLapangan iAwal i 

a. Desain iUji iCoba i 

Desain ipengujian ilapangan iawal imenggunakan idesain iOne iGroup 

iPretest-Posttest. i 

b. Sampel iPenelitian 

Setelah imelakukan iuji iinternal i1 idan iinternal i2 imaka idilakukan iuji 

ilapangan iawal. iProduk iberupa imedia ipembelajaran iAudio iVisual iBerbasis 

iPower iPoint idigunakan ipada isatu isekolah iyaitu iMIS iAl-Musthafawiyah 

iMedan iTembung idengan ijumlah isampel isebanyak i21 isampel. i 

c. Teknik iPengumpulan iData i 

Data iyang idiperoleh isecara ikuantitatif idianalisis idengan 

imenggunakan istatistik ideskriptif idan ikomparatif. iHal iini iuntuk imengetahui 

iapakah iterdapat iperbedaan ihasil ibelajar ibahasa iIndonesia isebelum idan 

isesudah imenggunakan iproduk. iPengujian iini idilakukan iselama i2 iminggu 

idari itanggal i3 iAgustus i2021-14 iAgustus i2021. i 

d. Instrumen iPenelitian i 

Instrumen iyang idigunakan ipada iuji icoba ilapangan iutama iini iadalah 

iinstrumen ites iuntuk imengetahui iefektivitas ipenggunaan iAudio iVisual 

iBerbasis iPower iPoint iyang idiberikan ipada isampel ipenelitian. i 
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e. Teknik iAnalisis iData i 

Setelah idata iterkumpul imaka idianalisis isesuai idengan idesain iuji 

icoba iyaitu iOne iGroup iPretest-Posttest, idilakukan idengan irumus isebagai 

iberikut i:49 

 

O2 i– iO1 

Ket i: i 

O1 i= iNilai iPretest isebelum imenggunakan imedia iAudio iVisual 

iBerbasis i 

 i i i i i i i iPower iPoint i 

O2 i= iNilai iPosttest isesudah imenggunakan imedia iAudio iVisual 

iBerbasis i 

 i i i i i i i iPower iPoint i 

Tabel i3.5 

Nilai irata-rata ipretest-posttest 

Pretest i Posttest i 

68,47 83,76 

Dari itabel itersebut iterlihat inilai irata-rata isebelum imenggunakan 

imedia iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint iadalah, isedangkan inilai irata-rata 

isetelah imenggunakan imedia iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint iadalah. 

iSelisih inilai irata-rata isebelum idan isesudah imenggunakan imedia iAudio 

iVisual iBerbasis iPower iPoint iadalah isebagai iberikut i: i 

3. Pengujian iLapangan iUtama i 

Uji iproduk iyang idilakukan ipada ipenelitian ipengembangan iini 

imerupakan iuji iproduk irancangan isecara ieksternal. iPengujian iproduk 

idilakukan iuntuk imengetahui ifungsi iproduk iapakah itelah isesuai. iPengujian 

ipada iuji ilapangan iutama idilakukan iuntuk imengetahui ikepraktisan iproduk 

iyang itelah idibuat iberdasarkan iangket irespon ipeserta ididik idan iguru. i 

Hasil iuji icoba ilapangan iutama iadalah ihasil iakhir idari ipengujian 

iproduk iyang idirancang ioleh ipeneliti. iUntuk ilebih ijelas itahapan 

ipengembangan idapat idilihat ipada ibagan iberikut iini i: i 

 

 

                                                             
49 Sugiyono. Op.Cit. h.400 
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Gambar i3.2 i 

Tahapan iPengembangan 

  

 

 

 

 

 

 

 

Dari ibagan itersebut idapat idilihat ipada iuji icoba iawal iyang idilakukan 

iadalah imelakukan ivalidasi ikepada iahli imateri idan iahli imedia, iuntuk 

idiperoleh idata ihasil ivalidasi ikemudia ijika ihasil ivalidasi iberada ipada 

ikategori itidak ivalid imaka iakan idilakukan irevisi iproduk. iProduk iyang itelah 

idirevisi ikemudian idi iuji icoba ipada ilapangan iawal iuntuk imengetahui 

ikeefektifan iproduk. i 

Uji icoba ilapangan iutama idilakukan iuntuk imengetahui ikepraktisan 

iproduk iyang idirancang, ipada iuji icoba ilapangan iutama idiperoleh idata iyang 

iberasal idari irespon ipeserta ididik idan iguru imelalui iangket iterkait imedia 

iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint iyang idapat idilihat ipada itabel idi 

ibawah iini i: i 

Tabel i3.6 

Hasil iAngket iRespon iPeserta iDidik 

No Kriteria Skor i(%) Tingkat 

iKepraktisan 

1 Apakah ipeserta ididik imerasa 

imateri ipembelajaran iteks inarasi 

ipada imedia iaudio ivisual 

iberbasis ipower ipoint imenarik? i 

80% Praktis 

2 Apakah ipeserta ididik itertarik 

ibelajar iteks inarasi imenggunakan 

imedia iaudio ivisual iberbasis 

ipower ipoint i? 

80% Praktis 

3 Apakah ipeserta ididik isenang 

idengan iadanya imedia iaudio 

ivisual iberbasis ipower ipoint 

ipada isaat ibelajar? 

90% Sangat iPraktis 

4 Apakah imateri iteks inarasi iyang 

idisajikan ipada imedia iaudio 

ivisual iberbasis ipower ipoint 

ijelas? 

83% Praktis 

Validasi Ahli 

Media & Materi  

Pembuatan 

Produk  

Efektif  

Uji Coba Awal  

Uji Coba Lapangan 

Utama  

Praktis  
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5 Apakah idengan iadanya imedia 

iaudio ivisual iberbasis ipower 

ipoint isiswa imemahami iteks 

inarasi? 

73% Cukup iPraktis 

6 Apakah itulisan ipada imedia 

iaudio ivisual iberbasis ipower 

ipoint ipada iteks inarasi iterlihat 

ijelas i? I 

72% Cukup iPraktis 

7 Apakah isuara ipada imedia iaudio 

ivisual iberbasis ipower ipoint 

ipada iteks inarasi iterdengar 

ijelas? I 

82% Praktis 

8 Apakah ikualitas igambar iyang 

idisajikan ipada imedia imedia 

iaudio ivisual iberbasis ipower 

ipoint ipada iteks inarasi ibaik? 

86% Sangat iPraktis 

9 Apakah isetelah ibelajar 

imenggunakan imedia iaudio 

ivisual iberbasis ipower ipoint 

ipada iteks inarasi ipeserta ididik 

imemiliki ikeinginan ibelajar 

imenggunakan imedia iaudio 

ivisual iuntuk iselanjutnya? 

84% Praktis 

10 Apakah irasa iingin itahu ipeserta 

ididik iterhadap imedia iaudio 

ivisual iberbasis ipower ipoint 

ibesar? I 

85% Praktis 

Jumlah 81,5% Praktis 

 

Berdasarkan itabel idi iatas, imaka irespon ipeserta ididik iuntuk 

ikepraktisan iproduk iadalah i81,5% idengan ikriteria ipraktis. i 

Tabel i3.7 

Hasil iAngket iRespon iPendidik 

No Kriteria Skor i% Tingkat 

iKepraktisan 

1 Apakah iibu itertarik 

imenggunakan imedia iaudio 

ivisual iberbasis ipower ipoint 

ipada iproses ibelajar-mengajar 

i? 

90% Sangat iPraktis 

2 Apakah imedia iaudio ivisual 

iberbasis ipower ipoint 

imemudahkan iibu idalam 

iproses ibelajar-mengajar i 

100% Sangat iPraktis 

3 Apakah iibu imerasa imateri 

ipembelajaran ipada imedia 

80% Praktis 
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iaudio ivisual iberbasis ipower 

ipoint isudah ijelas 

ipenyajiannya? 

4 Apakah imenurut iibu itulisan 

iyang idigunakan ipada imedia 

iaudio ivisual iberbasis ipower 

ipoint isudah ijelas i? 

90% Sangat iPraktis 

5 Apakah imenurut iibu isuara 

iyang idigunakan ipada imedia 

iaudio ivisual iberbasis ipower 

ipoint isudah ijelas i? 

80% Praktis 

6 Apakah imenurut iibu ipeserta 

ididik imerasa isenang 

imengikuti ipembelajaran 

imenggunakan imedia iaudio 

ivisual iberbasis ipower ipoint 

i? I 

100% Sangat iPraktis 

7 Apakah imenurut iibu ipeserta 

ididik imudah imemahami 

imateri ipembelajaran 

imenggunakan imedia iaudio 

ivisual iberbasis ipower ipoint 

i? I 

100% Sangat iPraktis 

Jumlah 91,42% Sangat iPraktis 

Berdasarkan itabel idi iatas, imaka irespon ipendidik iuntuk ikepraktisan 

iproduk iadalah i91,42% idengan ikriteria isangat ipraktis. i 
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BAB iIV i 

HASIL iPENELITIAN iDAN iPEMBAHASAN i 

A. Deskripsi iData iPengembangan iProduk iAudio iVisual iBerbasis iPower 

iPoint 

1. Deskripsi iHasil iInovasi iPengembangan iProduk i 

Penelitian iini iditinjau idari imengembangkan iproduk idengan iinovasi 

iberupa imedia ipembelajaran iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint. iMedia 

iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint iini iterdiri idari ibanyak islide, islide 

itersebut imemiliki ipenjelasan iyang idisampaikan imenggunakan isound ieffect 

imelalui ikarakter ianimasi iyang idisesuaikan iberdasarkan ipembahasan imasing-

masing imateri iyang idisampaikan ipada islide. iBackground iyang idipilih iuntuk 

idigunakan ipada imateri idisesuaikan idengan iisi imateri iyang ibertemakan 

isejarah. iInovasi ilain iyang iterdapat ipada iMedia iAudio iVisual iBerbasis 

iPower iPoint iini iadalah ipenggunaan ihyperlink iuntuk ipengaplikasian islide 

iPower iPoint. i 

Media iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint itelah iselesai 

idikembangkan isesuai idengan ilangkah-langkah ipengembangan iyang isudah 

idijelaskan isebelumnya. iLangkah-langkah ipengembangan iterdiri idari itujuh 

itahapan. iLangkah-langkah ipenelitian idan ipengembangan idapat idijelaskan 

isebagai iberikut i: i 

1) Potensi idan iMasalah i 

Pada ipenelitian iini iditemukan ipermasalahan idilapangan iyaitu, iproses 

ipembelajaran iyang iberlangsung icenderung itidak iaktif iatau ipasif, isehingga 

ipeserta ididik ihanya imenyerap ipengetahuan idari iguru idikarenakan iproses 

ipembelajaran imenggunakan ikomunikasi isatu iarah, i itanpa imelihat 

ikemampuan imasing-masing ipeserta ididik. iGuru idalam iproses ibelajar 

imengajar ijuga ihanya imenggunakan imedia iberupa ikarton iyang iberisi 

itempelan-tempelan imateri ipelajaran. 

Media iAudiovisual iberbasis ipower ipoint idapat idijadikan isolusi idari 

ipermasalahan iproses ipembelajaran iyang icenderung ipasif iatau itidak iaktif 

idikarenakan imenggunakan ikedua ialat iindera iyaitu imata idan itelinga ipada 
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isaat ibelajar imengajar isehingga iantara iguru idan ipeserta ididik idapat 

imemberikan iumpan ibalik idari imateri ipelajaran iyang idisampaikan. i 

2) Pengumpulan iData i 

Pengumpulan idata iditujukan iuntuk imengumpulkan iinformasi iyang 

idibutuhkan iuntuk imengembangkan imedia iagar idapat imengatasi 

ipermasalahan iyang iada iyaitu ikurangnya ipenggunaan imedia ipada iproses 

ibelajar-mengajar idikarenakan isaranadan iprasarana iyang iterbatas iserta iproses 

ibelajar-mengajar iyang itidak iaktif iadapun ipermasalahan itersebut iditemukan 

imelalui wawancara dengan guru kelas, idan ipemberian iangket irespon ikepada 

ipeserta ididik idan ijuga ikepada ipendidik, iserta imelakukan ipemberian itest. i 

3) Desain iProduk i 

Desain iproduk ibertujuan iuntuk imemberikan ipemahaman imengenai 

ilangkah-langkah ipembuatan iproduk iyang iakan idikembangkan. iAdapun 

idesain iproduk iterdiri iatas ipengumpulan idata iyang idilakukan iuntuk 

imemenuhi iinformasi iawal ipembuatan/rancangan iproduk, iselanjutnya iadalah 

ipembuatan iproduk iyang iakan idikembangkan. iAdapun idesain iproduk imedia 

iaudio ivisual iberbasis ipower ipoint iini iberbentuk iaudio idan ivisual iyang 

ipada imedianya iterdapat isuara iyang isudah idiberi iefek iserta ivisual iyaitu 

itulisan imateri iyang idisertai idengan ipenggunaan ianimasi isebagai ipendukung 

ipenyampaian materi idan ianimasi ibergerak. iSehingga ipada isaat ipembelajaran 

ibahasa Indonesia ipeserta ididik idapat imenyerap iatau imenerima ipembelajaran 

imelalui iproses imenyimak iserta imelihat. iPenggunaan imedia iaudio ivisual 

iberbasis ipower ipoint idapat idilakukan idengan icara imengklik imulai ipada 

icover iawal imedia iyang isudah isiap iuntuk idigunakan, ilalu imedia iakan 

imenampilkan imenu iyang iberisi imateri iserta ikompetensi idasar imateri. 

iSetelah imembuka imenu idapat imengklik ilangsung imateri iuntuk imemilih 

ipembahasan imateri imana iyang iakan idibuka iterlebih idahulu, ilalu iakan 

itampil ibagian iawal iyang imerupakan ijudul iselanjutnya iuntuk idapat imasuk 

ipada ipembahasan idilakukan idengan imengklik inext. i 

4) Validasi iDesain i 

Validasi idesain iadalah iproses iuntuk imenilai irancangan iproduk. 

iPenilaian iini idilakukan ioleh ibeberapa ipakar/ahli iyang imemiliki ikemampuan 
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idalam imenilai iproduk. iAdapun ivalidasi idesain ipembelajaran idilakukan ioleh 

ivalidator iyaitu ibapak iTaufik iAl-Afkari iM.Kom iuntuk imenilai ikesesuaian 

idesain imedia idengan ikarakteristik ipeserta ididik idan ipembelajaran. iValidasi 

iahli iisi/materi idilakukan ioleh ivalidator iyaitu iIbu iAini iFithriyah iS.Pdi 

iuntuk imenilai ikesesuaian iisi/materi idengan imateri iyang idiangkat ioleh 

ipeneliti ipada isaat ipenelitian. i 

5) Revisi iDesain 

Setelah iproses ipenilaian imaka iakan idilakukan irevisi iyang ibertujuan 

iuntuk imemperbaiki iserta imengurangi ikelemahan iyang iada ipada iproduk 

idengan imasukan-masukan iyang isudah idisampaikan imelalui idiskusi idengan 

ipakar/ahli i

produk iyaitu iperbaikan ipada ifungsi itombol imenu iyang idigunakan 

ipada ipembahasan imateri iagar idiberikan ibatasan iuntuk imasing-masing 

imateri idan iperbaikan ipada ibagian icover iagar idisesuaikan idengan imateri 

iyang iakan idijelaskan ipada imedia ipembelajaran. i 

6) Uji iCoba iProduk i 

Uji icoba iproduk iditujukan iuntuk imendapatkan iinformasi ikeefektifan 

iserta kepraktisan produk, ipengujian idilakukan idengan imelakukan ieksperimen. 

iuji coba iproduk idilakukan idengan imelakukan iperbandingan ikeadaan 

isebelum imenggunakan iproduk idan isesudah imenggunakan iproduk. iAdapun 

iuji icoba iproduk idilakukan idengan imemberikan ipre itest idan ipost itest iyang 

iditujukan iuntuk imelihat iefektivitas iproduk iyang idikembangkan. i 

7) Revisi iProduk i 

Revisi iproduk idilakukan idengan itujuan imemperbaiki iproduk iyang 

isudah idi iuji icoba iagar idisempurnakan isesuai imasukan iyang iditerima ioleh 

iahli idan idapat idigunakan iuntuk idi iimplementasikan. iPada ibagian irevisi 

iproduk iyang idilakukan iadalah imemperbaiki irevisi idari iahli idesain iserta 

iahli imateri iberdasarkan imasukan iyang ididapat imelalui ihasil idiskusi idengan 

ipara ipakar/ahli idan iberdasarkan iangket irespon ipeserta ididik idan ipendidik 

iyang isudah iterkumpul. 
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2. Deskripsi iData iValiditas iProduk i 

Validitas iproduk ipada ipenelitian iini idiperoleh idari iskor iyang 

idiberikan ioleh ivalidator iyaitu iahli iisi/materi, ipeneliti imeminta ikesediaan 

iIbu iAini iFithriyah iselaku iguru ikelas iV iMIS iAl-Musthafawiyah iuntuk 

imemberikan ipenilaian idan imasukan iterhadap iisi imateri. iPeneliti ijuga 

imeminta ikesediaan iBapak iTaufik iAl-Afkari iM.Kom iselaku idosen iUINSU 

isebagai iahli idesain imedia ipembelajaran. iBerikut iadalah idata iskor iyang 

idiperoleh idari iahli imedia ipembelajaran iyaitu iBapak iTaufik iAl-Afkari 

iM.Kom isebagai iberikut i: i 

a. Data iKuantitatif i 

Data ikuantitatif idari ivalidasi iahli imedia ipembelajaran idapat idilihat 

ipada igrafik iberikut i: i 

Gambar i4.1 i 

Hasil iValidasi iAhli iMedia iPembelajaran 

 

Dari igrafik idiatas, idiketahui iperolehan iskor idalam ipersentase iyang 

ididapat iuntuk isetiap ikriteria iyang idiberikan. iKeterangan ipada igrafik iyang 

imenunjukkan ikriteria ivalidasi iproduk iyang iterdiri idari i: i 

1. Tata iletak ijudul iyang isesuai 

2. Kesesuaian ibackground idengan ikarakteristik ipeserta ididik i 

3. Kesesuaian iwarna itulisan idengan ibackground i 
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4. Tata iletak itulisan isesuai i 

5. Ketepatan ipemilihan ijenis ihuruf i 

6. Ketepatan ipemilihan iukuran ihuruf i 

7. Ketepatan ipemilihan igambar iyang idigunakan imenarik iperhatian 

isiswa i 

8. Tata iletak igambar isesuai i 

9. Ukuran igambar itepat i 

10. Pemilihan ibahasa isesuai idengan ijenjang ipeserta ididik i 

Keterangan iskor ipada igaris ivertikal iadalah iskor iyang idiperoleh idari 

imasing-masing ikriteria, iskor iperolehan ikriteria inomor i1,2,5,6,9,10 imendapat 

iskor i100%, isedangkan ikriteria inomor i3,4,7,8 imendapat iskor i80%. iSkor 

iyang idiperoleh iselanjutnya idihitung idengan icara imembagikan iskor iperoleh 

idengan iskor imaksimal ilalu idikalikan idengan i100%. iMaka ivalidasi ioleh 

iahli imedia ipembelajaran, ikemudian idisesuaikan idengan itabel ikriteria 

ikevalidan isebagai iberikut i: i 

Tabel i4.1 

Kriteria iKevalidan 

Persentase i(%) Tingkat iKevalidan Keterangan 

84 i< iskor i≤ i100 Sangat ivalid Tidak irevisi 

68 i< iskor i≤ i84 Valid Tidak irevisi 

52 i< iskor i≤ i68 Cukup ivalid Sebagian irevisi 

36 i< iskor i≤ i52 Kurang ivalid Revisi 

20 i< iskor i≤ i36 Tidak ivalid Revisi 

Berdasarkan itabel idi iatas, iskor iakhir iyaitu iterdapat ipada irentang 

iskor i92%, ioleh ikarena iitu imemperoleh itingkat ikevalidan i“sangat ivalid” 

idengan iketerangan itidak irevisi. i 

b. Data iKualitatif i 

Data ikualitatif ivalidasi iahli imedia ipembelajaran, idapat idilihat ipada 

itabel ikritik idan isaran isebagai iberikut i: i 

Tabel i4.2 

Kritik idan iSaran iAhli iMedia iPembelajaran i 

Nama iSubjek/Ahli iMedia 

iPembelajaran 

Kritik idan iSaran i 

Ahmad iTaufik iAl-Afkari iM.Kom. Untuk ifungsi itombol-tombol ipada 

imenu iyang idigunakan idiperbaiki, 

idimana ipembahasan isesuai imenu 
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idibatasi iketika ipembahasan 

iberakhir. iTombol inext ikembali 

ike imenu, idan iperubahan ipada 

icover/sampul idi iawal idi 

isesuaikan idengan imateri. i 

Validasi iselanjutnya iyaitu idari iahli iisi imateri iIbu iAini iFithriyah 

iselaku iguru ikelas iV iMIS iAl-Musthafawiyah, iberikut iadalah idata iberupa 

iskor iyang idiperoleh idari iahli iisi imateri i i: i 

a. Data ikuantitatif i 

Data ikuantitatif idari ivalidasi iahli iisi imateri, idapat idilihat ipada 

igrafik iberikut: i 

 

 

Gambar i4.2 i 

Hasil iValidasi iAhli iIsi/Materi 

 

Dari igrafik itersebut, idapat idiketahui iperolehan iskor idalam ipersentase 

iuntuk isetiap ikriteria iyang idiberikan. iKeterangan iyang iberada ipada igrafik 

imenunjukkan ikriteria ivalidasi iproduk iyang iterdiri idari i: i 

1. Kesesuaian itopik ipada ipengembangan imedia ipembelajaran i 

2. Kesesuaian ikompetensi iinti idengan ikompetensi idasar i 

3. Kesesuaian ikompetensi idasar idengan iindikator i 

4. Kesesuaian iisi iteks idengan imateri ipelajaran i 

5. Keruntutan idan ipenyajian imateri ipembelajaran iteks inarasi i 
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6. Kesesuaian iisi iteks idengan igambar iyang idisajikan i 

7. Ketepatan ipenggunaan itanda ibaca ipada iteks imateri i 

8. Penggunaan ihuruf idan iwarna iyang imudah idibaca i 

9. Kemudahan ibahasa iyang idigunakan idalam imedia ipembelajaran i 

10. Ketepatan iisi iteks iuntuk imemotivasi isiswa i 

Keterangan iskor ipada igaris ivertikal iadalah iskor iperolehan idari 

imasing-masing ikriteria, idimana ikriteria inomor i5,10 imendapat iskor i100% 

ikriteria inomor i1,3,4,6,7,8,9 imendapat iskor i80% idan inomor i2 imendapat 

iskor i60%. iSkor iyang idiperoleh ikemudian idihitung idengan imembagikan 

iskor iperolehan idengan iskor imaksimal ikemudian idikalikan idengan i100%, 

isehingga imemperoleh iskor iakhir i72 i%. iMaka iskor ipencapaian itermasuk 

idalam ikategori ivalid. i 

b. Data ikualitatif i 

Data ikualitatif ivalidasi iahli iisi imateri, idapat idilihat ipada itabel ikritik 

idan isaran isebagai iberikut i: i 

Tabel i4.3 

Kritik idan iSaran iAhli iIsi iMateri 

Nama iSubjek/Ahli iIsi iMateri Kritik idan iSaran 

Aini iFithriyah iS.Pdi.S.Sos Semoga iSukses idan iIlmunya 

iBerkah 

Setelah idivalidasi ioleh iahli iisi/materi idan iahli imedia ipembelajaran, 

imaka isaran iyang idiberikan ioleh ikedua iahli iuntuk iperbaikan iproduk 

iditerima ioleh ipeneliti idan idilakukan irevisi. iHasil iproduk iyang isudah 

idirevisi isebagai iberikut i: i 

 i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i 

Sebelum irevisi i i i i i i i i i i i i i i I            Sesudah irevisi 
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                Sebelum irevisi                                       i  iSesudah irevisi 

 

Sebelum irevisi i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i  iSesudah irevisi 

 

Sebelum irevisi i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i iSesudah irevisi 
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Sebelum irevisi i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i iSesudah irevisi i i 

3. Deskripsi iData iKepraktisan iProduk i 

Pada ihasil iuji icoba ilapangan iutama, iuntuk imenguji ikepraktisan 

iproduk, ipeneliti imemberikan iangket irespon ikepada iguru idan ipeserta ididik, 

imelalui iangket iyang iberupa ipenilaian idari ipeserta ididik idan iguru isetelah 

ipembelajaran idengan imenggunakan imedia iAudio iVisual iBerbasis iPower 

iPoint. iAngket idiberikan ikepada i21 ipeserta ididik iyang imerupakan isampel 

idalam ipenelitian iini. iBerikut iadalah ipenilaian ipeserta ididik ikelas iV iMIS 

iAl iMusthafawiyah iterhadap imedia ipembelajaran iAudio iVisual iBerbasis 

iPower iPoint iyang idisajikan idalam igrafik isebagai iberikut i: i 

Gambar i4.3 

Hasil iAngket iRespon iPeserta iDidik 
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Dari igrafik idi iatas idapat idilihat ikriteria irespon ipeserta ididik 

imenunjukkan ikriteria iyang iterdiri idari i10 ikriteria, iyaitu i: i 

1. Apakah ipeserta ididik imerasa imateri ipembelajaran iteks inarasi 

ipada imedia iaudio ivisual iberbasis ipower ipoint imenarik? 

2. Apakah ipeserta ididik itertarik ibelajar iteks inarasi imenggunakan 

imedia iaudio ivisual iberbasis ipower ipoint? 

3. Apakah ipeserta ididik isenang idengan iadanya imedia iaudio ivisual 

iberbasis ipower ipoint ipada isaat ibelajar? i 

4. Apakah imateri iteks inarasi iyang idisajikan ipada imedia iaudio 

ivisual iberbasis ipower ipoint ijelas? i 

5. Apakah idengan iadanya imedia iaudio ivisual iberbasis ipower ipoint 

isiswa imemahami iteks inarasi? i 

6. Apakah itulisan ipada imedia iaudio ivisual iberbasis ipower ipoint 

ipada iteks inarasi iterlihat ijelas? i 

7. Apakah isuara ipada imedia iaudio ivisual iberbasis ipower ipoint 

ipada iteks inarasi iterdengar ijelas? i 

8. Apakah ikualitas igambar iyang idisajikan ipada imedia iaudio ivisual 

iberbasis ipower ipoint ipada iteks inarasi ibaik? i 

9. Apakah isetelah ibelajar imenggunakan imedia iaudio ivisual iberbasis 

ipower ipoint ipada iteks inarasi ipeserta ididik imemiliki ikeinginan 

ibelajar imenggunakan imedia iaudio ivisual iuntuk iselanjutnya? i 

10. Apakah irasa iingin itahu ipeserta ididik iterhadap imedia iaudio 

ivisual iberbasis ipower ipoint ibesar? i 

Grafik imenunjukkan iskor iyang idiperoleh idalam ipersentase iuntuk 

imsing-masing ikriteria. iPada ikriteria inomor i1,2 imendapat i80% ikriteria, 

ikeriteria inomor i3 imendapat iskor i90% ikriteria inomor i4 imendapat i83% 

ikriteria inomor i5 imendapat i73% ikriteria i6 imendapat i72% ikriteria inomor i7 

imendapat i82% ikriteria inomor i8 imendapat i86% ikrriteria i9 imendapat i84% 

idan ikriteria i10 imendapatkan iskor i85%. iKemudian iskor iyang idiperoleh 

idihitung idengan imembagikan iskor iperolehan idengan iskor imaksimal 

ikemudian idikalikan i100%, isehingga imemperoleh iskor iakhir i81,5% idengan 

ikategori ipraktis. i i 
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Skor iakhir iyang idiperoleh ikemudian idisesuaikan idengan itabel 

ikriteria ikepraktisan iberikut i: i 

 i i i Tabel i4.4 

Kualifikasi iTingkat iKepraktisan iBerdasarkan ipersentase i 

No Tingkat iPencapaian Kriteria 

1 86 i- i100% Sangat ipraktis 

2 76 i- i85% Praktis 

3 60 i- i75% Cukup ipraktis 

4 55 i– i59% Kurang ipraktis 

5 0 i– i54% Tidak ipraktis 

Berdasarkan itabel itersebut imaka iskor itermasuk idalam ikriteria. iUntuk 

ilebih ijelasnya idapat idilihat. iKemudian, iuji ikepraktisan ijuga idilihat idari 

irespon iguru imelalui iamgket idapat idilihat ipada igrafik isebagai iberikut i: 

Dari igrafik itersebut idapat idilihat ibahwa igrafik imenunjukkan ikriteria 

iyang iterdiri idari i7 ikriteria, iyaitu: i 

 

 

Gambar i4.4 

Hasil iAngket iRespon iPendidik 
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1. Apakah iibu itertarik imenggunakan imedia iaudio ivisual iberbasis 

ipower ipoint ipada iproses ibelajar imengajar? i 

2. Apakah imedia iaudio ivisual iberbasis ipower ipoint imemudahkan 

iibu idalam iproses ibelajar-mengajar? i 

3. Apakah iibu imerasa imateri ipembelajaran ipada imedia iaudio ivisual 

iberbasis ipower ipoint isudah ijelas ipenyajiannya? 

4. Apakah imenurut iibu itulisan iyang idigunakan ipada imedia iaudio 

ivisual iberbasis ipower ipoint isudah ijelas? i 

5. Apakah imenurut iibu isuara iyang idigunakan ipada imedia iaudio 

ivisual iberbasis ipower ipoint isudah ijelas? i 

6. Apakah imenurut iibu ipeserta ididik imerasa isenang imengikuti 

ipembelajaran imenggunakan imedia iaudio ivisual iberbasis ipower 

ipoint i? 

7. Apakah imenurut iibu ipeserta ididik imudah imemahami imateri 

ipembelajaran imenggunakan imedia iaudio ivisual iberbasis ipower 

ipoint i? i 

Grafik imenunjukkan iskor iyang idiperoleh idalam ipersentase iuntuk 

imasing-masing ikriteria, ikriteria inomor i2,6,7 imendapat iskor i100 i% ikriteria 

inomor i1,4 imendapat iskor i90% idan ikriteria inomor i3,5 imendapat iskor 

i80%. iSkor iyang idiperoleh ikemudian idihitung idengan imembagikan iskor 

iperolehan idengan iskor imaksimal ikemudian idikalikan idengan i100%, 

isehingga imemperoleh iskor iakhir i91,42 i% itermasuk idalam ikategori isangat 

ipraktis. i 

4. Deskripsi iData iEfektivitas iProduk i 

Pada iuji icoba ilapangan, iuntuk imelihat iefektivitas iproduk imaka 

idilakukan ipemberian ipretest idan iposttest ikepada i21 ipeserta ididik iyang 

imerupakan isampel ipada ipenelitian iini. iHasil ipretest ipeserta ididik idapat 

idilihat ipada itabel isebagai iberikut i: i 
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Gambar i4.5 

Hasil iPenilaian iPeserta iDidik iSebelum iMenggunakan iAudio 

iVisual iBerbasis iPower iPoint i 

 

Dari igrafik idi iatas, idapat idilihat iperolehan inilai iyang ididapatkan 

isebelum imenggunakan iproduk. iKeterangan iyang iberada ipada igrafik 

imenunjukkan isampel idan iketerangan iskor imerupakan inilai iyang idiperoleh 

imasing-masing isampel. iUntuk ilebih ijelasnya ihasil ipenilaian ipeserta ididik 

isebelum imenggunakan iproduk. i 

Kemudian, idilakukan iuji icoba imenggunakan iproduk iyaitu imedia 

iaudio ivisual iberbasis ipower ipoint ikepada i21 isampel idan ihasil ipenilaian 

idapat idilihat ipada igrafik isebagai iberikut i: i 
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Gambar i4.6 

Hasil iPenilaian iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint iPeserta iDidik 

iSesudah iMenggunakan iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint 

Dari igrafik idi iatas, idapat idilihat iperolehan inilai isesudah ipenggunaan 

iproduk. iKeterangan iyang iberada ipada igrafik imenunjukkan isampel 

isedangkan iketerangan iskor imerupakan inilai iyang idiperoleh ioleh imasing-

masing isampel. i 

Jumlah ikeseluruhan iuntuk imasing-masing inilai ipretest idan iposttest 

iyang idiperoleh ikemudian idibagi isesuai ijumlah isampel iuntuk imencari inilai 

irata-rata iyang idiperoleh ioleh isampel isebelum idan isesudah ipenggunaan 

iproduk idan idiperoleh inilai ibahwa inilai irata-rata isebelum ipenggunaan 

iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint i iadalah i68,47 isedangkan inilai irata-

rata isesudah ipenggunaan iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint i iadalah i83,76 

iterjadi ipeningkatan inilai ipeserta ididik idengan iperbandingan i15,29 ioleh 

ikarena iitu idapat idisimpulkan ibahwa iproduk iefektif iuntuk imeningkatkan 

ihasil ibelajar ibahasa iIndonesia ipeserta ididik. i 

5. Deskripsi iProduk iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint i 

Produk iyang idikembangkan ipada ipenelitian iini iadalah imedia 

ipembelajaran iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint. iAudio iVisual iBerbasis 

iPower iPoint iadalah imedia ipembelajaran iyang ididalamnya iterdapat isuara 

iserta idilengkapi idengan igambar iserta ibacaan iyang idapat idilihat iuntuk 
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imendukung ipenyajian isuara. iBerikut iadalah ideskripsi ipeneliti idalam 

imembuat imedia iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint, isebagai iberikut i: i 

a. Menggunakan iaplikasi ipower ipoint i2013 

b. Slide iyang idigunakan idisesuaikan idengan ibanyaknya imateri. 

iTulisan iyang idigunakan ipada ipower ipoint iantara ilain iGoudy 

iOld iStyle, iHigh iTower iText, iMaiandra iGD, iComic iSans. i 

c. Penggunaan iukuran itulisan, ipada ibagian icover iukuran itulisan 

iyang idigunakan iukuran i25 ifont isize, ipada ibagian imenu iukuran 

itulisan iyaitu i20 ifont isize, ipada isub imateri iukuran itulisan i28 

ifont isize, idan ipada ibagian imateri iukuran itulisan iyaitu i20 ifont 

isize. i 

d. Penggunaan itemplate ibackground iyang idigunakan iadalah 

ibackground iforest i(hutan) idan iocean i(laut). 

e. Penggunaan igambar ikartun ipada ipower ipoint iadalah igambar 

iyang idapat ibergerak idengan iformat ifile iGIF iuntuk imenarik 

iperhatian isiswa. i 

f. Penggunaan igambar ijuga idisesuaikan idengan imateri ipelajaran 

iyaitu iteks inarasi isejarah iyang iterdiri idari iperistiwa ikebangsaan 

ipenjajahan, iperistiwa ikedatangan ibarat, ihubungan iantara 

icengkih idan ipenjajahan, iserta ifaktor ipendorong ipenjelajahan. i 

g. Sebagai iproses iakhir idalam ipembuatan imedia, isetelah imelewati 

iproses imengatur itemplate, imenyesuaikan iukuran itulisan iserta 

imemilih iwarna idan igambar ianimasi iyang isesuai, iproses iakhir 

iyaitu imenambahkan isuara iyang iberfungsi iuntuk imelengkapi 

ipemaparan imateri ipembelajaran. i 

Produk iyang idihasilkan iadalah isebagai iberikut i: i 
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a. Cover i 

b. Menu i 
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c. Kompetensi iDasar i 

d. Bagian i1 iPeristiwa iKebangsaan iMasa iPenjajahan i 

 

 

 

 

 

f.  

g.  

h.  
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e. Bagian i2 iHubungan iAntara iCengkih idan iPenjajahan i 

f. Bagian i3 iFaktor iPendorong iPenjelajahan iSamudera i 
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g. Bagian i4 iPeristiwa iKedatangan iBangsa iBarat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

B. Pembahasan iHasil iPenelitian i 

1. Validitas iProduk i 

Berdasarkan ihasil ivalidasi ioleh iahli imateri idiperoleh ihasil ibahwa 

imateri iyang idikembangkan ipada imedia iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint 

iini itelah isesuai itopik ipengembangan idengan ikompetensi iinti, ikompetensi 

idasar idan iindikator iyang iakan idicapai iserta ikesesuaian iisi iteks idengan 

igambar iserta ipenggunaan ibahasa iyang imudah iuntuk idipahami isesuai 

idengan ikarakteristik imateri iajar. iMedia iAudio iVisual iPower iPoint iini 
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imendapat iskor ivalidasi ioleh iahli imateri idengan iskor i76% idan itermasuk 

idalam ikategori ivalid isesuai idengan itabel ikriteria ikevalidan iproduk idengan 

iketerangan itidak irevisi. i 

Media ipembelajaran iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint iselain 

idivalidasi ioleh iahli imateri ijuga idivalidasi ioleh idesain imedia ipembelajaran 

idan imendapat ihasil ivalidasi idengan iskor i92% idan itermasuk idalam 

ikategori isangat ivalid isesuai idengan itabel ikriteria ikevalidan iproduk idengan 

iketerangan itidak irevisi. i 

2. Kepraktisan iProduk i 

Setelah iproduk idivalidasi imaka iselanjutnya iadalah imelihat 

ikepraktisan iproduk, ikepraktisan iproduk idilihat idari ihasil iangket irespon 

iguru idan ipeserta ididik. iAngket iyang idiberikan ikepada ipeserta ididik 

imemperoleh iskor iakhir iyaitu i81,5% idan iberada idalam ikategori ipraktis 

iberdasarkan itabel ikepraktisan iproduk. iAngket iyang idiberikan ikepada iguru 

idan imemperoleh iskor iakhir iyaitu i91,42% idan itermasuk idalam ikategori 

isangat ipraktis. i 

3. Efektivitas iProduk i 

Efektivitas iproduk idiketahui iberdasarkan ihasil iuji icoba ilapangan 

iyang idilakukan idengan imemberikan ipretest idan iposttest ikepada ipeserta 

ididik iuntuk imemperoleh inilai isebelum idan isesudah imenggunakan imedia 

iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint. iPada ipengujian iini ipeneliti 

imenngunakan isampel isebanyak i21 iorang ipeserta ididik idi ikelas iV-A iMIS 

iAl-Musthafawiyah iMedan iTembung. i 

Uji icoba ilapangan ibertujuan iuntuk imenguji iefektivitas iproduk iyang 

isudah idibuat. iPemberian ipretest idan iposttest idilakukan idengan imemberikan 

ites ikepada isampel iuntuk idijawab, ilalu ihasil ipretest idan iposttest iyang 

isudah idiberikan idiperiksa iuntuk imemperoleh inilai. i 

Posttest idilakukan iuntuk imemperoleh inilai ipeserta ididik isesudah ibelajar 

imenggunakan imedia iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint. iJumlah 

ikeseluruhan iuntuk imasing-masing inilai ipretest idan iposttest iyang idiperoleh 

ikemudian idibagi isesuai ijumlah isampel iuntuk imencari inilai irata-rata, 

idiperoleh ihasil inilai irata-rata isebelum imenggunakan imedia iAudio iVisual 
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iBerbasis iPower iPoint iadalah isedangkan inilai irata-rata isesudah 

imenggunakan imedia iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint. iSehingga idapat 

idisimpulkan ibahwa iproduk iefektif idigunakan iuntuk imata ipelajaran ibahasa 

iIndonesia. i 

4. Produk i 

Penelitian iini iditinjau idari imengembangkan iproduk iberupa imedia 

ipembelajaran iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint. iMedia iAudio iVisual 

iBerbasis iPower iPoint itelah iselesai idikembangkan i isesuai idengan iproses 

iserta itahapan ipengembangan iyang isudah idijelaskan isebelumnya. iProses idan 

itahapan ipengembangan imelalui ibeberapa itahap iyang iterdiri idari 

iperancangan iproduk, ipembuatan iproduk, ihingga itahap iuji ilapangan iutama 

isebagai itahapan iakhir ipada ipenelitian iini. i 

Media iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint iadalah imedia iyang 

imempunyai iunsur isuara idan iunsur igambar iyang idimuat idalam isebuah 

ipersentasi. iSuara idan igambar iyang iterdapat idi idalamnya imemuat imateri 

itentang iteks inarasi isejarah iperistiwa ikebangsaan imasa ipenjajahan iyang 

iterdiri idari iperistiwa ikedatangan ibangsa ibarat, ihubungan iantara icengkih 

idan ipenjajahan, ifaktor ipendorong ipenjelajahan iyang idisertai idengan 

ianimasi ipendukung imateri. 

Setelah imedia iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint iselesai idibuat 

idan idivalidasikan ikepada ivalidator, iproduk ikemudian idiuji icobakan ikepada 

ipeserta ididik idengan itujuan iuntuk imeningkatkan ihasil ibelajar ibahasa 

iIndonesia ipeserta ididik. iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint idigunakan 

iuntuk imembaca idan imenyimak idan imenyimak imateri ipelajaran. iBerikut 

iadalah idokumentasi isaat imenggunakan iaudio ivisual iberbasis ipower ipoint 

iuntuk imembaca idan imenyimak. 
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Setelah isiswa imembaca idan imenyimak iteks inarasi isejarah iyang idisediakan 

pada imedia iaudio ivisual iberbasis ipower ipoint, iguru imemberikan istimulus 

dengan imenanyakan ipemahaman isiswa imengenia iteks inarasi isejarah. i 
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BAB iV 

PENUTUP i 

A. Kesimpulan i 

Berdasarkan iproses ipengembangan imedia iserta iuji icoba iterhadap 

imedia ipembelajaran iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint, imaka idapat 

idiberikan ikesimpulan isebagai iberikut i: i 

1) Pengembangan imedia iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint iyang 

isudah iselesai ikemudian idivalidasi. iPada itahap ivalidasi iahli 

iisi/materi memperoleh iskor i72% idengan ikategori ivalid, ikemudian 

ivalidasi ioleh iahli idesain imedia ipembelajaran imemperoleh iskor 

i92% idengan ikategori isangat ivalid. 

2) Media ipembelajaran iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint 

idigunakan iuntuk iuji icoba ilapangan. iSetelah ipenggunaan imedia 

iAudio iVisual iBerbasis iPower iPoint iuntuk imengetahui itingkat 

ikepraktisan imedia idilakukan idengan imemberikan iangket ikepada 

ipeserta ididik idan iguru. iRespon idari ipeserta ididik idianalisis idan 

imemperoleh iskor i81,5% idengan ikategori ipraktis, isedangkan 

irespon idari iguru imemperoleh iskor i91,42% idengan ikategori 

isangat ipraktis. i 

3) Untuk imengetahui ikeefektifan imedia ipembelajaran iAudio iVisual 

iBerbasis iPower iPoint iuntuk imeningkatkan ihasil ibelajar ibahasa 

iIndonesia i imaka idilakukan iuji icoba iterhadap isampel idengan 

imemberikan ipretest idan iposttest ipada ipenggunaan iproduk, 

isehingga iterdapat iperbedaan inilai isebelum idan isesudah 

ipenggunaan iproduk. iNilai irata-rata isebelum ipenggunaan iproduk 

i68,47 isedangkan inilai irata-rata isesudah ipenggunaan iproduk 

iadalah i83,76 iterdapat ipeningkatan ihasil ibelajar isiswa idengan 

iperbandingan i15,29 ioleh ikarena iitu idapat idisimpulkan ibahwa 

iproduk iefektif iuntuk imeningkatkan ihasil ibelajar ibahasa iIndonesia 

ipeserta ididik. 
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B. Saran i 

1. Kepala iSekolah

Pihak isekolah iseharusnya imemberikan imotivasi ikepada iguru idalam 

melakukan iinovasi ipada ipembelajaran idengan imenyediakan ifasilitas ibelajar-

mengajar iyang idibutuhkan. i 

2. Guru i 

Media pembelajaran berupa audio ivisual iseharusnya idapat idikembangkan 

ioleh guru dengan materi yang berbeda iagar ipembelajaran ilebih imenyenangkan 

idan imembuat isiswa iaktif. i 

3. Siswa i 

Siswa iseharusnya idapat ilebih iaktif idalam ipembelajaran idan itidak 

iberdiskusi isaat iguru isedang imemulai iproses ibelajar-mengajar. iSehingga 

isiswa imampu imerespon imateri idengan ibaik. i 
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LAMPIRAN 1 

Angket Wawancara  

 

Hari/Tanggal          :  

Nama Sekolah         :  

Nama Narasumber :  

 

No Komponen Sub Komponen 

1 Mengetahui informasi awal keaadan sekolah 

dan permasalahan peserta didik di kelas V  

a. Jumlah peserta 

didik 

b. Kondisi peserta 

didik saat 

pembelajaran  

c. Media yang 

digunakan dalam 

proses 

pembelajaran  

d. Permasalahan yang 

sering dialami 

peserta didik 

e. Karakteristik dan 

kemampuan 

peserta didik 

sebelum 

dilaksanakan 

penelitian. 
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LAMPIRAN 2 
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LAMPIRAN 3 
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LAMPIRAN 4 

ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP MEDIA 

PEMBELAJARAN AUDIOVISUAL BERBASIS POWER POINT  

Nama :  

Nama Sekolah :  

A. Petunjuk Pengisian Angket  

 1. Sebelum mengisi angket, mohon terlebih dahulu cermati setiap  

     pertanyaan yang ada 

 2. Berilah tanda silang (x) pada salah satu huruf a,b,c dan d pada jawaban  

     yang sesuai dan paling tepat.  

B. Pertanyaan  

1. Apakah peserta didik merasa materi pembelajaran teks narasi pada 

media audiovisual berbasis power point menarik ?  

a. Sangat menarik        c. Cukup menarik      e. Sangat tidak menarik  

b. Menarik                    d. Kurang menarik  

2. Apakah peserta didik tertarik belajar teks narasi menggunakan media 

audiovisual berbasis power point ?  

a. Sangat tertarik      c. Cukup tertarik        e. Sangat tidak tertarik  

b. Tertarik                d. Kurang tertarik  

3. Apakah peserta didik senang dengan adanya media audiovisual 

berbasis power point pada saat belajar ?  

a. Sangat senang      c. Cukup senang          e. Sangat tidak senang  

b. Senang                  d. Kurang senang  

4. Apakah materi teks narasi yang disajikan pada media audiovisual 

berbasis power point jelas ?  

a. Sangat jelas     c. Cukup jelas          e. Sangat tidak jelas  

b. Jelas                 d. Kurang jelas  

5. Apakah dengan adanya media audiovisual berbasis power point siswa 

memahami teks narasi ? 

a. Sangat memahami     c. Cukup memahami           e. Sangat tidak 

memahami  

b. Memahami                 d. Kurang memahami  
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6. Apakah tulisan pada media audiovisual berbasis power point pada teks 

narasi terlihat jelas ?  

a. Sangat jelas              c. Cukup jelas                 e. Sangat tidak jelas  

b. Jelas                        d. Kurang jelas  

7. Apakah suara pada media audiovisual berbasis power point pada teks 

narasi terdengar jelas ? 

a. Sangat jelas        c. Cukup jelas           e. Sangat tidak jelas  

b. Jelas                    d. Kurang jelas  

8. Apakah kualitas gambar yang disajikan pada media audiovisual 

berbasis power point pada teks narasi baik ? 

a. Sangat baik     c. Cukup baik          e. Sangat tidak baik  

b. Baik                 d. Kurang baik  

9. Apakah setelah belajar menggunakan media audiovisual berbasis 

power point pada teks narasi peserta didik memiliki keinginan belajar 

menggunakan media audiovisual untuk selanjutnya ? 

a. Sangat ingin    c. Cukup ingin         e. Sangat tidak ingin  

b. Ingin                d. Kurang ingin  

10. Apakah rasa ingin tahu peserta didik terhadap media audiovisual 

berbasis power point besar ?  

a. Sangat besar   c. Cukup besar         e. Sangat tidak besar  

b. Besar               d. Kurang besar  
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LAMPIRAN 5 

ANGKET RESPON PENDIDIK TERHADAP MEDIA  

PEMBELAJARAN AUDIOVISUAL BERBASIS POWER POINT  

Nama :  

Nama Instansi :  

A. Petunjuk Pengisian Angket  

 1. Sebelum mengisi angket, mohon terlebih dahulu cermati setiap  

     pertanyaan yang ada 

 2. Berilah tanda silang (x) pada salah satu huruf a,b,c,d dan e pada   

     jawaban yang sesuai dan paling tepat.  

B. Pertanyaan  

1. Apakah ibu tertarik menggunakan media audiovisual berbasis power 

point pada proses belajar-mengajar ? 

a. Sangat tertarik      c. Cukup tertarik       e. Sangat tidak tertarik  

b. Tertarik                 d. Kurang tertarik  

2. Apakah media audiovisual berbasis power point memudahkan ibu 

dalam proses belajar-mengajar ? 

a. Sangat memudahkan    c. Cukup memudahkan    e. Sangat tidak 

memudahkan  

b. Memudahkan               d. Kurang memudahkan  

3. Apakah ibu merasa materi pembelajaran pada media audiovisual 

berbasis power point sudah jelas penyajiannya ?  

a. Sangat jelas    c. Cukup jelas             e. Sangat tidak jelas  

b. Jelas                d. Kurang jelas  

4. Apakah menurut ibu tulisan yang digunakan pada media audiovisual 

berbasis power point sudah jelas ?  

a. Sangat jelas    c. Cukup jelas        e. Sangat tidak jelas  

b. Jelas                d. Kurang jelas  

5. Apakah menurut ibu suara yang digunakan pada media audiovisual 

berbasis power point sudah jelas ?  

a. Sangat jelas     c. Cukup jelas           e. Sangat tidak jelas  

b. Jelas                 d. Kurang jelas  
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6. Apakah menurut ibu peserta didik merasa senang mengikuti 

pembelajaran menggunakan media audiovisual berbasis power point ?  

a. Sangat senang     c. Cukup senang        e. Sangat tidak senang  

b. Senang           d. Kurang senang  

7. Apakah menurut ibu peserta didik mudah memahami materi 

pembelajaran menggunakan media audiovisual berbasis power point ?  

a. Sangat mudah      c. Cukup mudah          e. Sangat tidak mudah  

b. Mudah                  d. Kurang mudah  
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LAMPIRAN 6 

INSTRUMEN TEST 

Nama     :  

Kelas     : 

Sekolah : 

A. Berilah Tanda Silang (X) Pada Huruf A, B, C, atau D Pada Jawaban 

Yang Benar! 

 

1. Indonesia merupakan negara penghasil rempah-rempah terbesar di 

Nusantara salah satu hasil rempah-rempah tersebut yaitu....... 

A. Cengkeh 

B. Stroberi 

C. Padi 

D. Gandum  

2. Beberapa Negara yang memanfaatkan cengkeh kecuali...... 

A. Indonesia  

B. Jepang 

C. Cina 

D. Sumatera  

3. Banyak orang-orang mengadakan pelayaran Samudera menuju Indonesia 

yang dilaksanakan pada masa...... 

A. Pemerintah Kerajaan Islam  

B. Orde Baru  

C. Pemerintah Kerajaan Hindu  

D. Pemerintah Kerajaan Buddha 

4. Ada beberapa faktor yang menyebabkan terjadinya penjelajahan 

Samudera, diantaranya..... 

A. Menjalin Persahabatan  

B. Melakukan Penjajahan  

C. Keindahan Alam Indonesia 

D. Adanya Keinginan Menyebarkan Agama 

5. Keinginan menyebarkan agama yang dilakukan Bangsa Eropa membawa 

misi tertentu, misi ini dipelopori oleh...... 

A. Bangsa India 

B. Bangsa Portugis  

C. Bangsa Asing  

D. Bangsa Eropa  

6. Selama masa penjajahan Bangsa Indonesia mengalami....... 

A. Kebahagiaan  

B. Kesedihan  

C. Penderitaan  

D. Keraguan  

7. Yang menjadi pemicu penjajahan di Indonesia adalah....... 

A. Terdapat Rempah-rempah  

B. Memiliki Samudera Luas  

C. Adanya Hasil Bumi  

D. Ekonomi Yang Tinggi  
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8. Kedatangan Bangsa Eropa melakukan penjelajahan Samudera pada..... 

A. Akhir Abad 15 

B. Pertengahan Abad 15 

C. Awal Abad 15 

D. Abad 14  

9. Daerah mendarat kapal Bangsa Portugis  di Indonesia adalah..... 

A. Maluku 

B. Banten  

C. Jawa 

D. Malaka 

10. Cengkeh memiliki banyak manfaat diantaranya, kecuali...... 

A. Bumbu Masak  

B. Bunga Utuh  

C. Obat Sakit Gigi 

D. Dekorasi  

11. Beberapa bangsa yang melakukan penjajahan di Indonesia adalah, 

kecuali....... 

A. Indonesia  

B. Belanda 

C. Eropa 

D. Jerman 

12. Bentuk penyambutan Bangsa Indonesia kepada Bangsa Eropa pada awal 

kedatangan..... 

A. Peenyerangan  

B. Sambutan Baik 

C. Perlawanan  

D. Sambutan Tidak Baik  

13. Bangsa barat pertama kali mendarat di Pulau Malaka pada tahun......... 

A. 1521 

B. 1596 

C. 1511 

D. 1500 

14. Adanya perkembangan ilmu pengetahuan pada masa penjajahan ditandai 

oleh, kecuali........... 

A. Perkembangan teknik pembuatan kapal  

B. Ditemukan mesin untuk persenjataan  

C. Ditemukan kompas  

15. Kompas digunakan sebagai penunjuk arah. Hal ini 

mengakibatkan........bagi pelayaran Bangsa Barat 

A. Kemudahan  

B. Kesulitan  

C. Bebas berlayar tanpa gangguan  

D. Kesedihan  
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LAMPIRAN 7 
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LAMPIRAN 8  
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LAMPIRAN 9  

HASIL PERHITUNGAN ANGKET RESPON PESERTA DIDIK  

No Kriteria Skor (%) Tingkat 

Kepraktisan 

1 Apakah peserta didik merasa 

materi pembelajaran teks 

narasi pada media audio 

visual berbasis power point 

menarik?  

80% Praktis 

2 Apakah peserta didik tertarik 

belajar teks narasi 

menggunakan media audio 

visual berbasis power point ? 

80% Praktis 

3 Apakah peserta didik senang 

dengan adanya media audio 

visual berbasis power point 

pada saat belajar? 

90% Sangat Praktis 

4 Apakah materi teks narasi 

yang disajikan pada media 

audio visual berbasis power 

point jelas? 

83% Praktis 

5 Apakah dengan adanya 

media audio visual berbasis 

power point siswa 

memahami teks narasi? 

73% Cukup Praktis 

6 Apakah tulisan pada media 

audio visual berbasis power 

point pada teks narasi terlihat 

jelas ?  

72% Cukup Praktis 

7 Apakah suara pada media 

audio visual berbasis power 

point pada teks narasi 

terdengar jelas?  

82% Praktis 

8 Apakah kualitas gambar 

yang disajikan pada media 

media audio visual berbasis 

power point pada teks narasi 

baik? 

86% Sangat Praktis 

9 Apakah setelah belajar 

menggunakan media audio 

visual berbasis power point 

pada teks narasi peserta didik 

memiliki keinginan belajar 

menggunakan media audio 

visual untuk selanjutnya? 

84% Praktis 
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10 Apakah rasa ingin tahu 

peserta didik terhadap media 

audio visual berbasis power 

point besar?  

85% Praktis 

Jumlah 81,5% Praktis 
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LAMPIRAN 10  

HASIL ANGKET RESPON PENDIDIK  

No Kriteria Skor % Tingkat 

Kepraktisan 

1 Apakah ibu tertarik 

menggunakan media audio 

visual berbasis power point 

pada proses belajar-mengajar ? 

90% Sangat Praktis 

2 Apakah media audio visual 

berbasis power point 

memudahkan ibu dalam proses 

belajar-mengajar  

100% Sangat Praktis 

3 Apakah ibu merasa materi 

pembelajaran pada media 

audio visual berbasis power 

point sudah jelas 

penyajiannya? 

80% Praktis 

4 Apakah menurut ibu tulisan 

yang digunakan pada media 

audio visual berbasis power 

point sudah jelas ? 

90% Sangat Praktis 

5 Apakah menurut ibu suara 

yang digunakan pada media 

audio visual berbasis power 

point sudah jelas ? 

80% Praktis 

6 Apakah menurut ibu peserta 

didik merasa senang mengikuti 

pembelajaran menggunakan 

media audio visual berbasis 

power point ?  

100% Sangat Praktis 

7 Apakah menurut ibu peserta 

didik mudah memahami materi 

pembelajaran menggunakan 

media audio visual berbasis 

power point ?  

100% Sangat Praktis 

Jumlah 91,42% Sangat Praktis 
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LAMPIRAN 11 

HASIL PENILAIAN PESERTA DIDIK SEBELUM MENGGUNAKAN 

AUDIO VISUAL BERBASIS POWER POINT 

NAMA  SISWA NILAI KETERANGAN 

KAYLA 74 TIDAK TUNTAS 

NUR AINI 60 TIDAK TUNTAS 

M HAFIS 67 TIDAK TUNTAS 

JULAIKHA 54 TIDAK TUNTAS 

FIQIH 74 TIDAK TUNTAS 

REVAN 60 TIDAK TUNTAS 

ZIKRI 74 TIDAK TUNTAS 

REZA 67 TIDAK TUNTAS 

SOLLI 60 TIDAK TUNTAS 

M HAIKAL 74 TIDAK TUNTAS 

ALYA 80 TUNTAS 

ARSYA 60 TIDAK TUNTAS 

CUT FHIRA 80 TUNTAS 

FAHRIS 74 TIDAK TUNTAS 

FARRAS 67 TIDAK TUNTAS 

SAIF ALI 54 TIDAK TUNTAS 

FADYAN 67 TIDAK TUNTAS 

ASSYIFA 64 TIDAK TUNTAS 

NADA 74 TIDAK TUNTAS 

AQILA PUTRI 74 TIDAK TUNTAS 

DWI RISKA 80 TUNTAS 

JUMLAH NILAI 

RATA RATA 

1438 

68,47 
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LAMPIRAN 12  

HASIL PENILAIAN PESERTA DIDIK SESUDAH MENGGUNAKAN 

AUDIO VISUAL BERBASIS POWER POINT 

NAMA  SISWA  NILAI  KETERANGAN  

KAYLA  80 TUNTAS  

NUR AINI 75 TUNTAS  

M HAFIS  90 TUNTAS  

JULAIKHA  80 TUNTAS  

FIQIH 85 TUNTAS  

REVAN 87 TUNTAS  

ZIKRI  87 TUNTAS  

REZA 80 TUNTAS  

SOLLI  80 TUNTAS  

M HAIKAL  80 TUNTAS  

ALYA  100 TUNTAS  

ARSYA  85 TUNTAS  

CUT FHIRA 90  TUNTAS  

FAHRIS 80 TUNTAS  

FARRAS  80 TUNTAS  

SAIF ALI  75 TUNTAS  

FADYAN  80 TUNTAS  

ASSYIFA  85 TUNTAS  

NADA  80 TUNTAS  

AQILA PUTRI 80 TUNTAS  

DWI RISKA  100 TUNTAS  

JUMLAH NILAI 

RATA RATA 

1759 

83,76 
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LAMPIRAN 13  

HASIL PERHITUNGAN VALIDASI AHLI DESAIN PEMBELAJARAN  

No Kriteria Persentase Tingkat 

Kevalidan 

Keterangan 

1 Tata letak judul yang 

sesuai 

100 % Sangat Valid  Tidak Revisi  

2 Kesesuaian 

background dengan 

karakteristik peserta 

didik  

100 % Sangat Valid Tidak Revisi  

3 Kesesuaian warna 

tulisan dengan 

background  

80 % Valid Tidak Revisi  

4 Tata letak tulisan 

sesuai  

80 % Valid Tidak Revisi  

5 Ketepatan pemilihan 

jenis huruf  

100 % Sangat Valid  Tidak Revisi  

6 Ketepatan pemilihan 

ukuran huruf  

100 % Sangat Valid  Tidak Revisi  

7 Ketepatan pemilihan 

gambar yang 

digunakan menarik 

perhatian siswa  

80 % Valid  Tidak Revisi  

8 Tata letak gambar 

sesuai  

80 %  Tidak Revisi  

9 Ukuran gambar tepat  100 % Sangat Valid  Tidak Revisi  

10 Pemilihan bahasa 

sesuai dengan jenjang 

peserta didik  

100 % Sangat Valid  Tidak Revisi  

 JUMLAH  92 % Sangat Valid Tidak Revisi 

 

Keterangan  

P = Persentase yang dicari  

∑X = Total jawaban responden  

∑Xi = Total jawaban tertinggi  

100 = Bilangan Konstan  

P =  x 100 % 
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P =  x 100 % 

P = 92 %  

Berdasarkan perhitungan di atas, maka skor hasil validasi oleh ahli desain 

pembelajaran keseluruhan mencapai 92 %, jika dicocokkan dengan tabel kriteria 

kelayakan, maka skor pencapaian termasuk dalam kategori sangat valid dengan 

keterangan tidak revisi.  
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LAMPIRAN 14  

HASIL PERHITUNGAN VALIDASI AHLI ISI MATERI  

No Kriteria Persentase Tingkat 

Kevalidan 

Keterangan 

1 Kesesuaian topik pada 

pengembangan media 

pembelajaran  

80 % Sangat Valid  Tidak Revisi  

2 Kesesuaian 

kompetensi inti 

dengan kompetensi 

dasar  

60 % Cukup Valid Sebagian Revisi  

3 Kesesuaian 

kompetensi dasar 

dengan indikator  

80 % Valid Tidak Revisi  

4 Kesesuaian isi teks 

dengan materi 

pelajaran  

80 % Valid Tidak Revisi  

5 Keruntutan dan 

penyajian materi 

pembelajaran teks 

narasi  

100 % Sangat Valid  Tidak Revisi  

6 Kesesuaian isi teks 

dengan gambar yang 

disajikan  

80 % Sangat Valid  Tidak Revisi  

7 Ketepatan penggunaan 

tanda baca pada teks 

materi  

80 % Valid  Tidak Revisi  

8 Penggunaan huruf dan 

warna yang mudah 

dibaca  

80 %  Tidak Revisi  

9 Kemudahan bahasa 

yang digunakan dalam 

media pembelajaran  

80% Sangat Valid  Tidak Revisi  

10 Ketepatan isi teks 

untuk memotivasi 

siswa  

100 % Sangat Valid  Tidak Revisi  

 JUMLAH 72 % Valid Tidak Revisi 
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Keterangan  

P = Persentase yang dicari  

∑X = Total jawaban responden  

∑Xi = Total jawaban tertinggi  

100 = Bilangan Konstan  

P =  x 100 % 

P =  x 100 % 

P = 72 %  

Berdasarkan perhitungan di atas, maka skor hasil validasi oleh ahli isi materi 

keseluruhan mencapai 72 %, jika dicocokkan dengan tabel kriteria kelayakan, 

maka skor pencapaian termasuk dalam kategori valid dengan keterangan tidak 

revisi. 


