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ANALISIS STRING MATCHING MENGGUNAKAN 

ALGORITMA BERRY RAVINDRAN PADA APLIKASI 

PENCARIAN ARTI AYAT-AYAT AL-QUR’AN DENGAN 

SPEECH RECOGNITION BERBASIS ANDROID 

 

ABSTRAK 

 

Siswa kelas 4-5 Perguruan Swasta SD Al-Ikhlas memerlukan adanya aplikasi 

pencarian arti ayat al-qur’an berbasis Android untuk membantu dan mempermudah 

siswa dalam mencari arti ayat al-qur’an dan mengerjakan tugas yang diberikan 

Guru Agama Islam. Pembuatan aplikasi pencarian arti ayat-ayat al-qur’an 

menggunakan metode pencocokan string (string matching) yang 

diimplementasikan dalam proses pencarian kata. String matching nantinya 

melakukan proses pencarian suatu string atau beberapa string yang ditemukan pada 

sebuah teks atau string. Algoritma yang digunakan dalam melakukan string 

matching adalah berry ravindran, algoritma ini memiliki 2 fase, yaitu fase 

preprocessing dan fase pencarian. Fase preprocessing yang berfungsi untuk 

membuat nilai pergeseran yang akan digunakan fase pencarian. Nilai fase pencarian 

didapat dari aturan algoritma tersebut. Algoritma berry ravindran diimplementasi 

untuk melakukan analisis string matching pada aplikasi pencarian arti ayat-ayat al-

qur’an. Aplikasi pencarian arti ayat al-qur’an ini dapat mencari arti ayat al-qur’an 

dengan menggunakan suara (voice), diharapkan dengan adanya fitur pencarian 

menggunakan suara ini dapat mempermudah pencarian arti ayat al-qur’an. Speech 

recognition diterapkan menggunakan salah satu Google Cloud Platform yaitu 

Google Speech API untuk mendeteksi kata yang diucapkan saat melakukan 

pencarian, sehingga dapat mempermudah pengguna dalam pencarian arti ayat-ayat 

al-qur’an. Diharapkan aplikasi ini dapat dijadikan sebagai sumber ilmu 

pengetahuan dan bermanfaat bagi siswa kelas 4-5 di Perguruan Swasta SD Al-

Ikhlas sehingga semakin rajin dalam membaca al-qur’an dan mencari tahu arti dari 

ayat tersebut, agar dapat menuntun mereka ke jalan yang benar ke jalan yang 

diRidhoi Allah SWT. 

Kata Kunci : String matching, Berry Ravindran, Speech Recognition, Android 
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ANALYSIS STRING MATCHING USING ALGORITHM 

BERRY RAVINDRAN INSEARCH APPLICATIONS SPEECH 

RECOGNITION ANDROID-BASED 

 

ABSTRACT 

 

Students in grades 4-5 Elementary School Al-Ikhlas need an Android-based 

application to find the meaning of the Qur'anic verses to help and make it easier for 

students to find the meaning of the verses of the Qur'an and do the tasks given by 

Islamic Religion Teachers. Making the application's search for meaning verses of 

Qur'an using methods matching string (string matching)that is implemented in the 

search process said. String matching will perform the search process for a string or 

several strings found in a text or string. The algorithm used in string matching is 

berry ravindran, this algorithm has 2 phases, namely the preprocessing phase and 

the search phase. The phase preprocessing serves to create a shift value that will be 

used in the search phase. The value of the search phase is obtained from the rules 

of the algorithm. The Algorithm is berry ravindran implemented to perform analysis 

string matching in the application of finding the meaning of the verses of the Qur'an. 

This application to search for the meaning of the verses of the Qur'an can search for 

the meaning of the verses of the Qur'an by using voice, it is hoped that this voice 

search feature can facilitate the search for the meaning of the verses of the Qur'an. 

Speech recognition is implemented using one of the Google Cloud Platforms, 

namely the Google Speech API to detect spoken words when searching, so that it 

can make it easier for users to search for the meaning of the verses of the Qur'an. It 

is hoped that this application can be used as a source of knowledge and useful for 

grade 4-5 students at Elementary School Al-Ikhlas so that they are more diligent in 

reading the Qur'an and finding out the meaning of the verse, in order to guide them 

to the right path to the path that is pleasing to Allah. 

Keyword: String matching, Berry Ravindran, Speech Recognition, Android   
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Manusia dapat meningkatkan kualitas hidupnya dengan bantuan teknologi. 

Tugas dan aktivitas yang dulunya dilakukan secara manual dan membutuhkan 

waktu, tenaga, dan pemikiran, kini menjadi lebih efektif dan efisien berkat 

teknologi. ( Lukito dan Probo, 2016) Keberadaan teknologi berpengaruh dengan 

perubahan dan dapat mempermudah pekerjaan pada berbagai bidang, seperti:  

bidang sosial, bidang bisnis, bidang pendidikan, bidang pemerintah dan bahkan di 

setiap kehidupan masyarakat maju. 

Teknologi informasi merupakan kebutuhan primer sebagian besar 

masyarakat. Penggunaan mobile device, teknologi informasi dapat dimanfaatkan di 

manapun dengan waktu yang singkat. Salah satu mobile device yang memberikan 

pengadaan informasi adalah Android, Android memberikan berbagai layanan, salah 

satunya layanan pengenalan suara manusia (Speech Recognition). Karakteristik 

yang dibandingkan adalah tingkat peredaman suara, yang kemudian dicocokkan 

dengan template database yang tersedia. Speech Recognition adalah teknik 

pengenalan suara berdasarkan kata yang diucapkan dalam bentuk sinyal akustik 

yang diperoleh oleh peralatan audio.(Nada et al., 2019) 

Dalam sebuah dokumen, string matching adalah aspek penting dari proses 

pencarian string. Pendekatan dan metode yang digunakan menentukan hasil 

pencarian string dalam dokumen.(Ernawati et al., 2019) 

Al-Qur’an adalah kitab suci utama dalam agama Islam, kitab ini terbagi ke 

dalam beberapa surah dan setiap surah terbagi ke dalam beberapa ayat dan memiliki 

arti di setiap ayatnya. Penafsiran ayat al-qur’an sangatlah penting, karena Allah 

SWT menurunkan al-qur’an kepada Rasullah supaya diterangkan maksudnya 

kepada semua manusia. Dengan mengerti arti dari setiap ayat al-qur’an akan 

menambah ilmu pengetahuan dan perintah-Nya yang harus umat muslim kerjakan 

dan menjauhi larangan-Nya. Ayat al-qur’an menggunakan bahasa Arab, sehingga 

yang tidak mengerti bahasa Arab kesulitan dalam mengerti arti dari ayat al-qur’an. 
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Hal ini yang menjadikan aplikasi pencarian arti ayat Al- Qur’an dibutuhkan, agar 

dapat membantu untuk memahami arti ayat al-qur’an dan juga memperoleh ilmu 

pengetahuan dan semakin memahami “perkataan” Allah SWT.  

Perguruan Swasta SD Al-Ikhlas adalah lembaga pendidikan swasta Islam di 

Kota Medan, dengan jumlah 20-28 siswa di setiap kelas, dengan jumlah 

keseluruhan dari kelas 1 sampai 6 adalah 10 kelas. Dalam 1 minggu setiap kelas 

mendapat 4 les mata pelajaran Agama Islam. Mulai tahun 2019 guru agama 

melakukan pendekatan siswa dengan al-qur’an dengan memberi pekerjaan rumah 

untuk mencari arti ayat al-qur’an secara acak dan berbeda dengan 1 dengan yang 

lain. Seperti yang kita tahu hampir seluruh anak usia 10-12 sudah memiliki 

smartphone atau dapat menggunakan smartphone dengan lancar dan juga masih 

dalam pengawasan orang tua, dikarenakan pandemi covid-19 mulai bulan Maret 

2020 siswa juga diharuskan sekolah online dengan menggunakan smartphone. 

Penggunaan aplikasi pencarian arti ayat al-qur’an ini dapat membantu dan 

mempermudah siswa dalam mencari arti ayat al-qur’an dan mengerjakan tugas 

yang diberikan Guru Agama mereka. Sebelumnya siswa mencari arti ayat al-qur’an 

dengan cara manual yaitu dengan mengetik ayat al-qur’an yang dicari dengan 

keyboard, hal tersebut juga cukup menyulitkan bagi siswa karena ada kemungkinan 

terjadi kesalahan ejaan sehingga hasil pencarian tidak ditemukan. Aplikasi 

pencarian arti ayat al-qur’an ini dapat mencari arti ayat al-qur’an dengan 

menggunakan suara (voice), diharapkan dengan adanya fitur pencarian 

menggunakan suara dapat mempermudah pencarian arti ayat al-qur’an. 

Pada aplikasi pencarian arti ayat al-qur’an penulis menggunakan algoritma 

Berry Ravindran dalam menganalisis string matching, dikarenakan algoritma Berry 

Ravindran menggunakan berturut-turut dua karakter dari posisi pattern untuk 

pencarian nilai shift, sehingga mengurangi jumlah perbandingan karakter saat 

proses pencarian, hal tersebut dapat mempersingkat waktu pemrosesan matching 

dan mengurangi pemakaian memori yang diperlukan untuk menyimpan nilai shift. 

Nilai shift didapat dari perhitungan dalam fase preprocessing berdasarkan karakter 

buruk Berry Ravindran.(Siburian, 2017) 

Berdasarkan latar belakang diatas maka penulis tertarik untuk mengambil 

judul  “ANALISIS STRING MATCHING MENGGUNAKAN ALGORITMA 



3 
 

 
 

BERRY RAVINDRAN PADA APLIKASI PENCARIAN ARTI AYAT-AYAT 

AL-QUR’AN DENGAN SPEECH RECOGNITION BERBASIS ANDROID”. 

Penulis berharap aplikasi ini dapat dijadikan sebagai sumber ilmu pengetahuan dan 

aplikasi yang bermanfaat bagi siswa kelas 4-5 di Perguruan Swasta SD Al-Ikhlas. 

Dengan adanya aplikasi pencarian arti ayat al-qur’an berbasis Android ini 

diharapkan siswa kelas 4-5 di Perguruan Swasta SD Al-Ikhlas semakin rajin dalam 

membaca al-qur’an dan mencari tahu arti dari ayat tersebut, agar dapat menuntun 

mereka ke jalan yang benar ke jalan yang di Ridhoi Allah SWT. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Sesuai latar belakang maka rumusan masalah penelitian ini adalah: 

1. Bagaimanakah penerapan algoritma Berry Ravindran dalam menganalisis 

String Matching pada aplikasi pencarian arti ayat-ayat al-qur’an dengan speech 

recognition? 

2. Bagaimanakah merancang aplikasi pencarian arti ayat-ayat al-qur’an dengan 

speech recognition berbasis Android? 

 

1.3 Batasan Masalah  

Adapun batasan masalah penelitian adalah: 

1. Perancangan aplikasi pencarian ayat-ayat al-qur’an ini menyediakan arti ayat-

ayat yang terdapat pada juz 30. 

2. Pencarian arti ayat al-qur’an dapat dilakukan menggunakan suara(voice) dan 

juga keyboard, dengan cara mengucapkan atau mengetikan latin bagian dari 

ayat yang dicari. Hasil  dari pencarian  akan muncul berupa ayat Hijaiyah 

beserta arti dari ayat tersebut. 

3. Pengimplementasian aplikasi menggunakan software Android Studio versi 3.5, 

database SQLite versi 3.33, Google API versi 21 dan menggunakan bahasa 

pemrograman Java.  

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian ini adalah: 

1. Penerapan algoritma Berry Ravindran dalam menganalisis String Matching 

pada aplikasi pencarian arti ayat-ayat al-qu’ran dengan speech recognition. 
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2. Merancang aplikasi pencarian arti ayat-ayat al-qur’an dengan speech 

recognition berbasis Android. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini memiliki manfaat bagi mahasiswa, universitas dan 

masyarakat. Berikut ini adalah manfaat dari penelitian: 

A. Bagi Mahasiswa 

1) Untuk memenuhi salah satu syarat menempuh gelar S1 (Strata 1) pada Fakultas 

Sains dan Teknologi Jurusan Sistem Informasi Universitas Islam Negeri 

Sumatera Utara. 

2) Menambah pengetahuan mahasiswa tentang kemajuan teknologi khususnya 

dalam membangun sebuah aplikasi android dan juga penggunaan algoritma 

Berry Ravindran dalam sebuah aplikasi. 

3) Melatih dan meningkatkan kemampuan mahasiswa dalam berfikir secara 

sistematis dan terstruktur. 

 

B. Bagi Universitas 

1) Mengetahui kemampuan mahasiswa dalam penguasaan materi dan penerapan 

ilmu yang diketahuainya sebagai bahan evaluasi. 

2) Memberikan kontribusi dalam memberikan pengetahuan kepada mahasiswa 

yang akan membuat skripsi. 

3) Menambah sumber pengetahuan di perpustakaan Universitas Islam Negeri 

Sumatera Utara 

 

C. Bagi Siswa SD Al-Ikhlas 

Diharapkan dengan aplikasi  pencarian ayat  al-qur’an  ini dapat membantu 

dan mempermudah siswa kelas 4-5 di Perguruan Swasta SD Al-Ikhlas dalam 

mengerjakan pekerjaan rumah yang diberikan Guru Agama dan semakin rajin 

dalam membaca al-qur’an dan mencari tahu arti dari ayat tersebut, agar mendapat 

ilmu yang bermanfaat dari ayat-ayat al-qur’an. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil akhir penelitian skripsi, penulis menarik beberapa 

kesimpulan, berikut kesimpulan yang dimaksud antara lain :  

1. Penerapan speech recognition pada Aplikasi Pencarian Arti Ayat-Ayat Al-

qur’an menggunakan Google Speech API cukup kesulitan mendeteksi ucapan 

dikarena ketepatan pengucapan dan intonasi suara. Sesuai dengan tabel 

Pengujian pencarian menggunakan suara dan keyboard menggunakan 15 kata 

yang berbeda dan setiap kata diulangin sebanyak 5 kali percobaan sehingga 

diperoleh kecocokan antara kata masukan dan kata keluaran dengan persentase 

akurasi ketika menggunakan suara 82.6% dan ketika menggunakan keyboard 

100%. 

2. Pada pencarian kata menggunakan Google Speech API pemilihan kata dari 

latin ayat al-qur’an yang dicari harus lebih mendekati bahasa indonesia, karena 

pencarian menggunakan suara lebih memahami pencarian kata yang lebih 

mendekati bahasa indonesia karena sesuai dengan coding aplikasi. 

3. Terbatasnya pencarian juga menggunakan suara jika melakukan pencarian ayat 

yang cukup panjang contohnya “akhbaaraha”, memiliki huruf double 

contohnya kata “Amma”  dan memiliki pengucapan yang mirip contohnya 

“Yatasa” saat diucapkan yang terdeteksi adalah “Ya tasya” atau “Yah tasya”. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian penulis memberikan beberapa saran bagi 

pembaca dan mahasiswa/i. berikut saran-saran yang penulis berikan, antara lain: 

1. Untuk pengunaan Aplikasi Pencarian Arti Ayat-Ayat Al-qur’an disarankan 

Operating System Android 9 “Pie” sampai dengan Android 7 “Nougat”, jika 

menggunakan Operating System dibawah versi itu kemungkinan penggunaan 

Google Speech API berfungsi tidak terlalu baik. 
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2. Saat melakukan pencarian menggunakan suara, pengguna disarankan 

menstabilkan kecepatan ucapan, menjelaskan pengucapan kata dan pemilihan 

kata yang tidak terlalu panjang dan mudah untuk terdektesi. Pemilihan kata 

yang dipilih gunakan kata yang paling mudah untuk dideteksi Google Speech 

API, contohnya pada ayat “Inna Jahan nama kaanat mirsaada” saat pencarian 

bisa memilih kata “nama” atau “jahan”. Pencarian menggunakan keyboard 

dapat digunakan saat pencarian menggunakan kata yang lebih panjang dan 

lebih sulit untuk terdeteksi Google Speech API saat diucapkan, contohnya pada 

ayat “Yawma Tarjufur Raajifa” saat pencarian menggunakan keyboard dapat 

langsung mengetikan “Yawma”, karena jika melakukan pencarian 

menggunakan suara kata yang terdeteksi adalah “Ya Oma”. 

3. Dalam pencarian string dengan studi kasus yang sama disarankan agar 

mengimplementasikan algoritma-algoritma lainnya. 

4. Perlu adanya pengembangan data aplikasi dengan menambahkan Juz 1-29 ayat 

Al-qur’an untuk lengkapi Aplikasi Pencarian Arti Ayat-Ayat Alqur’an. 

5. Dikarenakan pada Aplikasi Pencarian Arti Ayat-Ayat Al-qur’an ini masih 

terdapat kata-kata yang sulit dan bahkan tidak terdeteksi saat melakukan 

pencarian menggunakan suara, maka perlu adanya penelitian lanjut untuk 

mengatasi atau mengurangi masalah tersebut. 

6. Dikarenakan pada Aplikasi Pencarian Arti Ayat-Ayat Al-Qur’an ini masih 

terdapat kata-kata yang sulit dipahami dan tidak terdeteksi saat melakukan 

pencarian menggunakan suara, maka pada penelitian selanjutnya disarankan 

untuk mengatasi dan/atau mengurangi permasalah-permasalah tersebut 

terutama pada pendeteksian kata latin bahasa arab.
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