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ABSTRAK 

 

NAMA  : BEVRILLIA 

NIM   : 0306162124 

Fakultas  : Ilmu Trabiyah dan Keguruan 

Jurusan  : Pendidikan Guru Madrasah 

     Ibtidaiyah 

Pembimbing I : Drs. Rustam, M.A 

Pembimbing II : Ramadhan Lubis, M.Ag 

Judul skripsi  : Penggunaan Media Gadget dalam 

 Proses Pembelajaran 

 
Kata kunci : media igadget 

Sesuai idengan irumusan imasalah, ipenelitian iini ibertujuan iuntuk imengetahui: 

i1)mengetahui ipersiapan iguru idan isiswa imenggunakan imedia igadget idalam iproses 

ipembelajaran, i2)penggunaan imedia igadget idalam iproses ipembelajaran, i3)kendala 

iyang idihadapi iguru idan isiswa idengan ipenggunaan imedia igadget idalam iproses 

ipembelajaran. iPenelitian iini imenggunakan ijenis ipenelitian ikualitatif idengan 

idengan imetode ifenomenologi. iData iprimer idalam ipenelitian iskripsi iini iadalah iguru 

iwali ikelas iVI-A iMIN-1 iKota iMedan idan idata isekunder idari ipenelitian iini iialah 

isiswa idan isiswi ikelas iVI-A iMIN-1 iKota iMedan, idalam iproses ipengumpulan idata 

idalam ipenelitian iini imenggunakan itiga imetode ipengumpulan idata iyaitu, ia) 

iobservasi isemi ipartisipan, ib) iwawancara, dan c) pengkajian dokumen. Sedangkan 

untuk teknik analisis dengan cara a) reduksi data, b) penyajian data, dan c) 

kesimpulan.  

Hasil penelitian dapat diambil kesimpulan bahwa 1) persiapan yang dilakukan 

guru dan siswa kelas VI-A MIN-1 Kota Medan dalam proses pembelajaran 

menggunakan media gadget i iyaitu i(a) igadget, i(b) ikuota iinternet,(c) ialat itulis, i(d) 

imateri ipelajaran, i(e) imengisi iabsen ivia igoogle iform, idan i(f) ishalat idhuha isebelum 

imemulai ipembelajaran, i2) ipenggunaan imedia igadget idalam iproses ipembelajaran 

idi ikelas iVI-A iMIN-1 iKota iMedan iyaitu idengan imenggunakan igadget iberupa 

ihandphone idan imenggunakan iberbagai iaplikasi iseperti i(a) iWhatsApp, i(b) iZoom, 

i(c) iYouTube, i(d) iGoogle iForm idan, i(e) iQuizizz, idan i3)kendala iyang idihadapi iguru 

idan isiswa idalam ipenggunaan imedia igadget idalam iproses ipembelajaran iyaitu i(a) 

igadget, i(b) ijaringan iinternet iyang ilambat, i(c) icepat iterkurasnya ikota iinternet, i(d) 

iterlalu ibanyak igrup ibelajar, i(e) iguru ikurang imahir idalam imenggunakan igadget, i(f) 

iguru imerasa isedikit ibingung idalam imelakukan penilaian. 

 

Pembimbing I 

 

Drs. Rustam, MA 

NIP. 196809201995031002 
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KATA PENGANTAR 
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ikebahagiaan idi idunia idan iakhirat ibagi iyang imengamalkannya. iSkripsi iyang  

iberjudul i“Penggunaan iMedia iGadget idalam iProses iPembelajaran” imerupakan 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. LATAR BELAKANG MASALAH 

Proses pembelajaran merupakan bagian yang harus ditempuh dalam 

mengenyam dunia pendidikan. Salah satu faktor utama dalam keberhasilan 

pembelajaran yaitu pendidik. iMaka idari iitu iguru isebagai ipendidik iharus imampu 

imenciptakan ipembelajaran iyang idapat imencapai itujuan ipendidikan iyang  

ididalamnya isiswa idapat imengembangkan ipotensinya. iHal iini isejalan idengan 

iUndang-Undang iNomor i20 itahun i2003 iTentang iSistem iPendidikan iNasional iyang 

imenyebutkan bahwa: 

“Pendidikan iadalah iusaha isadar iyang iterencana iuntuk imewujudkan isuasana 

ibelajar idan iproses ipembelajaran iagar isiswa isecara iaktif imengembangkan 

ipotensi idiri iuntuk imemiliki ikekuatan ispiritual ikeagamaan, ipengendalian 

idiri, ikepribadian, ikecerdasan, iakhlak imulia iserta iketerampilan iyang  

idiperlukan idirinya, imasyarakat, ibangsa idan negara”.1 

 

Sebagaimana iyang idimaksud idalam iUndang-Undang iNomor i20 iTahun 

i2003 itentang iSistem iPendidikan iNasional i idalam imengembangkan ipotensi isiwa 

itentunya idibutuhkan imedia ipembelajaran isebagai ialat ibantu iuntuk imendukung 

iproses ipembelajaran. 

Media ipembelajaran iadalah isegala isesuatu iyang idapat idigunakan iuntuk 

imenyalurkan ipesan idari ipengirim idan ipenerima isehingga imerangsang ipikiran,  

iperasaan, iperhatian idan iminat iserta ikemauan ipeserta ididik isedemikian irupa 

isehingga iproses ibelajar iterjadi idalam irangka imencapai itujuan ipembelajaran iyang 

iefektif.2 

                                                             
1Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 Tentang Sistem Pendidikan Nasional. 
2Husniyatus Salamah Zainiyati, Pengembangan Media Pembelajaran 

Berbasis ICT: Konsep dan Aplikasi pada Pembelajaran Pendidikan Agama Islam, 

(Jakarta: Kencana,2017)hal.63 
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Media sebagai ialat ibantu itentunya idapat imembantu isiswa iyang itidak 

itertarik ipada isatu ipelajaran. iSalah isatunya imelalui ipenayangan igambar iyang 

idiproyeksikan imelalui ioverhead iprojector i(OHP). iPenggunaan imedia igambar iini 

idapat imenerangkan idan imengarahkan iperhatian imereka ipada ipelajaran iyang iakan 

imereka iterima. Hal ini termasuk penggunaan media pembelajaran yang berbasis 

teknologi. 

Penggunaan media ipembelajaran iyang iberbasis iteknologi idalam iproses 

ipembelajaran ijuga isebagai iinovasi ibaru iuntuk imencapai itujuan ipembelajaran.  

iSalah isatu iteknologi iyang ibiasa idigunakan isebagai imedia idalam iproses 

ipembelajaran iyaitu igawai iatau iyang ibiasa idisebut idengan igadget. iGadget 

imerupakan isebuah iperangkat iatau ialat ielektronik iyang iberukuran irelatif ikecil iserta 

imemiliki ifungsi ikhusus idan ipraktis idalam ipenggunaannya.3
 iAdapun icontoh igadget 

iyang ibiasa idigunakan isebagai imedia ipada iproses ipembelajaran iyaitu 

ikomputer/laptop, iproyektor, ispeaker, imedia iplayer, idan ilain isebagainya. 

Penggunaan imedia igadget ipada iproses ipembelajaran imemberikan ibeberapa 

ikemudahan ibagi ipenggunanya iyaitu imampu imendorong irasa iingin itahu isiswa ipada 

ipelajaran iyang iakan idisajikan, iberkembangnya idaya iimajinasi isiswa, imelatih 

ikecerdasan isiswa, imengembangkan ikemampuan imembaca, ilebih iteliti idalam 

ipemecahan imasalah, idan ilain isebagainya. iPenggunaan igadget iini ijuga 

imempermudah iguru idalam imenyampaikan imateri ipembelajaran iyang ibermakna  

imelalui itayangan ivideo, igambar, ianimasi, idan ilain isebagainya. iHal iini 

                                                             
3Beranda Agency&Derry Iswidharmanjaya, Bila Si Kecil Bermain Gadget: 

Panduan Bagi Orang Tua Untuk Memahami Faktor-Faktor Penyebab Anak 

Kecanduan Gadget, (Yogyakarta: Bisakimia,2014) hal.7 
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imenciptakan iproses ipembelajaran iyang iefektif idan imengembangkan ipotensi 

iberpikir ikritis isiswa. i 

Berdasarkan ipengalaman ipeneliti isaat imelaksanakan iPPL iIII idi iSD iKartini 

iMedan idalam iproses ipembelajaran iguru imasih imenggunakan imedia ipembelajaran 

iyang ibersifat ikonvensional iseperti ikarton, igambar, ipapan itulis, idan ilain 

isebagainya. iProses ipembelajaran ijuga imasih idisampaikan idengan imetode 

iceramah. iTentunya ihal iini idapat imenghasilkan iproses ipembelajaran iyang 

imonoton. iHal iini idibuktikan idengan ikurangnya iantusiasme isiswa idalam imenerima 

ipelajaran. i 

Hal iini iberbeda idengan ikondisi isekolah iyang imenggunakan imedia igadget 

idalam iproses ipembelajaran iseperti iobservasi iawal iyang itelah ipeneliti ilakukan idi 

isekolah iMIN iMedan. iPengggunaan imedia igadget idalam iproses ipembelajaran idi 

isekolah itersebut iyaitu iseperti ipenayangan ivideo ipembelajaran imelalui iproyector,  

imemperdengarkan iasmaul ihusna ipada ianak imelalui ispeaker, ipembelajaran 

iteknologi iinformasi idan ikomunikasi imelalui ipenggunaan ikomputer/laptop idi 

ilaboratorium idan ilain isebagainya. i 

Sehubungan idengan ivirus iCorona iyang isedang imelanda idunia isaat iini 

imengharuskan imasyarakat idi iseluruh idunia iuntuk imelakukan isegala ipekerjaan idi 

idalam irumah. iDemikian ijuga ikegiatan ibelajar imengajar iyang ibiasa idilakukan 

isecara itatap imuka idi ikelas ikini ihanya imelakukan itatap imuka isecara ionline imelalui 

igadget iyang imampu imenghubungkan iguru idengan ibeberapa imurid iuntuk itetap 

imelanjutkan ikegiatan ipembelajaran. i 

Berdasarkan ipengalaman idan ihasil iobservasi ipeneliti iserta ikeadaan iyang 

isedang iterjadi ibahwasannya idengan imenggunakan imedia igadget idalam iproses 
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ipembelajaran imampu imenarik iantusiasme isiswa idalam imengikuti iproses 

ipembelajaran. iSelain iitu ijuga imampu imelakukan ikegiatan ipembelajaran idengan 

itidak itatap imuka isecara ilangsung. iMaka idari iitu iguru iharus imampu iberpikir ikreatif 

iuntuk imenciptakan iproses ipembelajaran iyang idapat imencapai itujuan ipembelajaran 

idan imemadukannya idengan iteknologi iseperti igambar, ianimasi, ivideo, isuara idan 

ilain isebagainya imelalui imedia igadget. i 

Pembelajaran iberbasis iteknologi iyang imelibatkan igadget ididalamnya itidak 

ihanya iberdampak ibagi ikelancaran iproses ipembelajaran itetapi ijuga imampu 

imenambah ipengetahuan isiswa iakan ifungsi idari imasing-masing igadget. iHal iini 

ijuga imenambah iwawasan isiswa itentang iperkembangan idunia igadget idimana 

ibenda itersebut imengalami ipembaharuan isetiap iharinya. 

Sebagaimana idari ipermasalahan idiatas, ipenggunaan imedia igadget 

imemiliki iperan idalam iproses ipembelajaran. iUntuk iitu ipihak ipenyelenggara 

ipendidikan iharus imemiliki ikesadaran ibahwa iteknologi imampu imeningkatkan 

imutu ipendidikan imelalui ipenggunaan imedia igadget idalam iproses ipembelajaran.  

iOleh ikarena iitu, ipenulis itertarik iuntuk imelakukan ipenelitian iyang berjudul 

“Penggunaan Media Gadget Dalam Proses Pembelajaran”. 

 

B. RUMUSAN MASALAH 

Berdasarkan ilatar ibelakang imasalah idiatas, imaka i ipenulis imengemukakan 

irumusan imasalah isebagai iberikut: 

1. Bagaimana ipersiapan iguru idan isiswa imenggunakan imedia igadget idalam 

iproses ipembelajaran i? 

2. Bagaimana ipenggunaan imedia igadget idalam iproses ipembelajaran i? 
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3. Apa ikendala iyang idihadapi iguru idan isiswa idengan ipenggunaan imedia 

igadget idalam iproses ipembelajaran i? 

 
 

C. TUJUAN iPENELITIAN 

Berdasarkan irumusan imasalah itersebut imaka itujuan ipenelitian iini iyaitu: 

1. Untuk imengetahui ipersiapan iguru idan isiswa imenggunakan imedia 

igadget idalam iproses ipembelajaran. 

2. Untuk imengetahui ipenggunaan imedia igadget idalam iproses 

ipembelajaran. 

3. Untuk imengetahui ikendala iyang idihadapi iguru idan isiswa idengan 

ipenggunaan imedia igadget idalam iproses pembelajaran. 

 

D. MANFAAT PENELITIAN 

1. Manfaat penelitian teoritis : 

a. Dapat menambah ilmu pengetahuan tentang penggunaan media 

gadget pada proses pembelajaran. 

b. Sebagai bahan kajian bagi peneliti yang lain untuk mengkaji 

masalah ini di lokasi lain. 

2. Manfaat praktis : 

a. Bagi siswa, ihasil ipenelitian iini idiharapkan idapat imenambah iilmu 

ipengetahuan idan ipengalaman isiswa iuntuk ipenggunaan imedia  

igadget idalam iproses ipembelajaran. 

b. Bagi iguru, ihasil ipenelitian iini idiharapkan imampu imenambah idaya 

ikreatif iguru idalam imenciptakan iproses ipembelajaran iyang isesuai 

idengan itujuan ipembelajaran. 
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c. Bagi isekolah, isebagai ibahan iuntuk idapat iterus imemperbaiki isarana 

idan iprasarana isekolah iyang imampu imenciptakan iproses 

ipembelajaran iyang iberbasis iteknologi idengan imenggunakan imedia 

igadget idalam iproses ipembelajaran. 

d. Bagi ipeneliti, isebagai isyarat iakhir iuntuk imencapai igelar istrata-1 

i(S1) iprogram istudi iPendidikan iGuru iMadrasah iIbtidaiyah i(PGMI) 

iFakultas iIlmu iTarbiyah idan iKeguruan iUniversitas iIslam iNegeri 

iSumatera iUtara. 
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BAB II 

KAJIAN LITERATUR 

 

A. KAJIAN TEORI 

1. PEMBELAJARAN 

a. Pengertian Pembelajaran 

Dalam Kamus iBesar iBahasa iIndonesia i(KBBI) ikata ipembelajaran iberasal 

idari ikata iajar iyang iberarti ipetunjuk iyang idiberikan ikepada iorang isupaya idiketahui 

iatau idituntut, isedangkan ipembelajaran iberarti iproses, icara, iperbuatan imenjadikan 

iorang iatau imakhluk ihidup ibelajar.4
 iSubjek ibelajar iyang idimaksud iadalah isiswa 

iatau ijuga ipembelajar  iyang imenjadi ipusat ikegiatan ibelajar. iBerdasarkan iasal 

ikatanya ipembelajaran iadalah iproses iinteraksi ipeserta ididik idengan ipendidik idan 

isumber ibelajar ipada isebuah ilingkungan ibelajar. iPembelajaran imerupakan ibantuan 

iyang idiberikan ipendidik iagar idapat iterjadi iproses iperolehan iilmu idan ipengetahuan,  

ipenguasaan ikemahiran idan ipembentukan isikap idan ikepercayaan ipada ipeserta 

ididik.5 

Kata ipembelajaran imerupakan iperpaduan idari idua iaktivitas ibelajar idan 

imengajar. iAktivitas ibelajar isecara imetodologis icenderung ilebih idominan iterletak 

ipada isiswa, isementara imengajar isecara iinstruksional idilakukan ioleh iguru. iJadi, 

iistilah ipembelajaran iadalah iringkasan idari ikata ibelajar idan imengajar. iDengan ikata 

                                                             
4Muhammad Thobroni & Arif Mustofa. Belajar&Pembelajaran: Pengembangan 

Wacana dan Praktik Pembelajaran dalam Pembangunan Nasional, (Yogyakarta: Ar-

Ruzz Media,2011) hal.18 
5Moh. Suardi. Belajar dan Pembelajaran, (Yogyakarta: DeePublish,2018)hal.7 
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ilain ipembelajaran imerupakan ipenyederhanaan idari ikata ibelajar idan imengajar,  

iproses ibelajar imengajar, iatau ikegiatan ibelajar imengajar.6 

Para iahli ibanyak imengemukakan imakna ipembelajaran iyaitu iseperti 

imenurut iGagne idan iBriggs; i 

Instruction iatau ipembelajaran iadalah isuatu isistem iyang ibertujuan iuntuk 

imembantu iproses ibelajar isiswa, iyang iberisi iserangkaian iperistiwa iyang idirancang,  

idisusun isedemikian irupa iuntuk imempengaruhi idan imendukung iterjadinya iproses 

ibelajar isiswa iyang ibersifat iinternal. iMenurut iKnirk idan iGustafson iPembelajaran 

imerupakan isuatu iproses iyang isistematis imelalui itahap irancangan, ipelaksanaan,  

idan ievaluasi.7 

 

Hal iini ipembelajaran imengarah ipada ikegiatan iberproses idan ikegiatan 

iyang imemiliki iperencanaan idan ipersiapan iyang imatang. iMenurut iOemar iHamalik 

ipembalajaran iadalah isuatu ikombinasi iyang itersusun imeliputi iunsur-unsur 

imanusiawi, imaterial, ifasilitas, iperlengkapan, idan iprosedur-prosedur iyang isaling 

imempengaruhi iuntuk imencapai itujuan ipembelajaran.8 

Berdasarkan ibeberapa ipengertian ipembelajaran idiatas idapat idisimpulkan 

ibahwa ipembelajaran imerupakan iproses iuntuk imemperoleh ikemampuan ikognitif,  

iafektif, idan ipsikomotorik iyang ididukung idengan iberbagai isumber ibelajar iyang 

idilakukan ioleh iguru idan isiswa idalam ilingkungan ibelajar. i 

Dalam iproses ipembelajaran itentunya ibanyak iyang iharus idipersiapkan 

itenaga ipendidik iyaitu imembuat irencana ipelaksanaan ipembelajaran i(RPP), 

imempersiapkan ibahan iajar idan isumber iajar, imenentukan istrategi, imetode, imodel,  

idan imedia ipembelajaran iyang isesuai idengan ikebutuhan ipeserta ididik. 

 

                                                             
6Ahmad Susanto. Teori Belajar dan Pembelajaran, (Jakarta:Kencana,2013) hal.19 
7Lefudin. Belajar dan Pembelajaran dilengkapi dan Model Pembelajaran Strategi 

Pembelajaran, Pendekatan Pembelajaran, dan Metode Pembelajaran,(Yogyakarta: Dee 

Publish,2017)hal.13-14 
8Oemar Hamalik. Kurikulum dan Pembelajaran,(Jakarta: Bumi Aksara,2017)hal.57 
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b. Prinsip iPembelajaran 

Pembelajaran imemiliki ibeberapa iprinsip iuntuk imencapai itujuan ibelajar iyaitu: 

1) Pembelajaran isebagai iusaha imemperoleh iperubahan iperilaku i 

Prinsip iini imengandung imakna ibahwa iciri iutama iproses ipembelajaran 

iadalah iperubahan iperilaku idalam idiri iindividu.  iArtinya iseseorang iyang itelah 

imengalami ipembelajaran iakan iberubah iperilakunya. iTetapi itidak isemua iperubahan 

iperilaku isebagai ihasil ipembelajaran. iPerubahan iperilaku isebagai ihasil 

ipembelajaran imempunyai iciri-ciri isebagai iberikut: 

a) Perubahan iyang idisadari 

b) Perubahan iyang ibersifat ikontinu 

c) Perubahan iyang ibersifat ifungsional 

d) Perubahan iyang ibersifat ipositif 

e) Perubahan iyang ibersifat iaktif 

f) Perubahan iyang ibersifat ipermanen 

g) Perubahan iyang bertujuan dan terarah 9 

 

2) Hasil pembelajaran ditandai dengan perubahan perilaku secara 

keseluruhan 

Prinsip ini mengandung makna bahwa perubahan perilaku sebagai hasil 

pembelajaran melipputi semua aspek perilaku dan bukan hanya satu aspek atau 

dua aspek saja. perubahan perilaku meliputi aspek-aspek kognitif, afektif, dan 

motorik. 

 

                                                             
9Lefudin, M.Pd. Belajar dan Pembelajaran dilengkapi dan Model Pembelajaran 

Strategi Pembelajaran, Pendekatan Pembelajaran, dan Metode Pembelajaran. 

(Yogyakarta: Dee Publish, 2017) hal. 16-17 
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3) Pembelajaran merupakan suatu proses 

Prinsip iini imemiliki imakna ibahwa ipembelajaran imerupakan isuatu 

iaktivitas iyang iberkesinambungan. iDidalam iaktivitas iitu iterjadi itahapan-tahapan 

iaktivitas iyang isistematis idan iterarah. iJadi, ipembelajaran ibukan isebagai isuatu 

ibenda iatau i ikeadaan istatis, imelainkan imerupakan isuatu i irangkaian iaktivitas-

aktivitas iyang idinamis idan isaling iberkaitan. 

4) Proses ipembelajaran iterjadi ikarena iadanya isuatu iyang imendiring 

idan iada isesuatu itujuan iyang ihendak idicapai 

Prinsip iini imengandung imakna ibahwa iaktivitas ipembelajaran iterjadi 

ikarena iadanya ikebutuhan iyang iharus idipuaskan idan iadanya itujuan iyang iingin 

idicapai. iAtas idasar iprinsip iini imaka ipembelajaran iakan iterjadi iapabila iindividu 

imerasakan iadanya ikebutuhan iyang imendorong idan iada isesuatu iyang iperlu idicapai 

iuntuk imemenuhi ikebutuhannya. i
10 

5) Pembelajaran imerupakan ibentuk ipengalaman 

Pembelajaran imerupakan ibentuk iinteraksi iindividu idengan 

ilingkungannya isehingga ibanyak imemberikan ipengalaman ipada isituasi inyata. 

iperubahan iperilaku iyang idiperoleh idari ipembelajaran, ipada idasarnya imerupakan 

ipengalaman. 

c. Tujuan iPembelajaran 

Tujuan ipembelajaran imerupakan isuatu iperilaku iyang ihendak idicapai iatau 

idapat idikerjakan ioleh ipeseerta ididik ipada itingkat idan ikondisi itertentu. iTujuan 

ipembelajaran ilebih idiarahkan ikepada itaksonomi iBloom idan iKrathwol. iMereka 

imembagi itujuan ipembelajaran imenjaditiga ikawasan, yaitu: 

                                                             
10 Ibid, 17-18 
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1) Kawasan Kognitif 

Kawasan ikognitif ierat ikaitannya idengan isegi imental iyang idiawali idari 

itingkat ipengetahuan ihingga ievaluasi.  iRanah iini iterdiri iatas ienam itingkatan iyaitu 

itingkat ipengetahuan, itingkat ipemahaman, itingkat ipenerapan, itingkat ianalisa,  

itingkat isintesis, idan itingkat ievaluasi.  

2) Ranah Afektif 

Kawasan afektif erat kaitannya idengan isikap, inilai-nilai iketertarikan,  

ipenghargaan, idan ipenyesuaian iperasaan isosial. iKawasan idibagi idalam ilima ihal 

iyaitu imenerima, imenanggapi, iberkeyakinan, ipenerapan ihasil, iketekunan iserta 

ketelitian. 

3) Kawasan Psikomotor  

Kawasan psikomotor iterkait idengan iketerampilan iyang ibersifat imanual.  

iKawasan ipsikomotor iterbagi iatas ibeberapa ibagian iyaitu ipersepsi, ikesiapan 

imelakukan itugas, imekanisme, irespon iterbimbing, ikemahiran, adaptasi, dan 

organisasi.11 

2. MEDIA PEMBELAJARAN 

a. Pengertian Media Pembelajaran 

Kata media berasal dari bahasa Latin yaitu medium yang berarti 

perantara. iMedia iberdasarkan iasal ikatanya iyaitu idiartikan isebagai iperantara iantara 

ipengirim iinformasi iyang iberfungsi isebagai isumber iatau iresources idan ipenerima  

iinformasi iatau ireceiver.12
 iDalam ikegiatan ipembelajaran imedia idigunakan isebagai 

                                                             
11M. Andi Setiawan. Belajar dan Pembelajaran, (Ponorogo: Uwais Inspirasi 

Indonesia,2017)hal. 23-24 
12Benny A. Pribadi. Media dan Teknologi dalam Pembelajaran, (Jakarta: 

Kencana,2017)hal. 15 
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ialat iperantara iuntuk imemudahkan iguru imaupun isiswa idalam iproses ibelajar  

imengajar. i 

Beberapa iahli ijuga imengemukakan iberbagai ipengertian imedia 

ipembelajaran. iMenurut iGerlach idan iEly imedia ibelajar imerupakan ialat-alat igrafis,  

ifotografis iatau ielektronis iuntuk imenangkap, imemproses idan imenyusun ikembali 

iinformasi ivisual iatau iverbal. iMenurut iHeinich imedia ipembelajaran imerupakan 

ipembawa ipesan iatau iinformasi iyang ibertujuan ipembelajaran iatau imengandung  

imakna ipembelajaran.13 

Menurut iMartin idan iBriggs; i 

Media ipembelajaran imencakup isemua isumber iyang idiperlukan iuntuk 

imelakukan ikomunikasi idengan ipembelajar. iHal iini ibisa iberupa 

iperangkat ikeras idan iperangkat ilunak iyang idigunakan ipada iperangkat 

ikeras. iMenurut iYusuf iHadi iMiarso imedia ipembelajaran iadalah isegala 

isesuatu iyang idigunakan iuntuk imenyalurkan ipesan iserta idapat 

imerangsang ipikiran, iperasaan, iperhatian, idan ikemauan ipembelajar  

isehingga idapat imendorong iterjadinya iproses ibelajar iyang idisengaja,  

imemiliki itujuan, idan iterkendali.14 

 

Menurut iH. iMalik iMedia ibelajar iadalah isegala isesuatu iyang idapat  

idigunakan iuntuk imenyalurkan ipesan ijuga isebagai ibahan ipembelajaran isehingga 

idapat imerangsang iperhatian, iminat, ipikiran, idan iperasaan ipembelajar  idalam 

ikegiatan ibelajar iuntuk imencapai itujuan ipembelajaran itertentu.15 

Berdasarkan ipengertian imedia ipembelajaran imenurut ipara iahli idapat  

idisimpulkan ibahwa imedia ipembelajaran imerupakan isegala isesuatu iyang idapat  

idijadikan isebagai imedia ibelajar idan idapat imenjadi isarana iperantara iuntuk 

imembantu isiswa iselama iproses ipembelajaran iberlangsung. Media pembelajaran 

                                                             
13Farid Ahmadi. Guru SD di Era Digital (Pendekatan, Media, Inovasi, 

(Semarang:CV Pilar Nusantara,2017)hal.71 
14Ibid, hal.72 
15Rudy Sumiharsono & Hisbiyah Hasanah. Media Pembelajaran,(Jember: CV 

Pustaka Abadi,2017)hal. 9-10 
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ini meliputi bahan iyang ibersifat itradisional iseperti ikapur itulis, ihandout, igambar, 

islide, iOHP, iobjek ilangsung, ivideotape, iatau ifilm ibegitu ipula idengan ibahan idan 

imetode iterbaru iseperti ikomputer, iDVD, iCD- iROM, iinternet, ikonfrensi ivideo 

iinteraktif idan ilain isebagainya. 

Terkadang imedia imerujuk ipada iistilah-istilah iseperti isensory imode, 

ichannel iof icommunication, idan itype iof istimulus. iBeberapa iistilah iyang iberkenan 

idengan imedia ipembelajaran iadalah isebagai iberikut: 

1) Sensory imode 

Alat iindera iyang ididorong ioleh ipesan ipembelajaran.  

2) Channel iof icommunication 

Alat iindera iyang idigunakan idalam isuatu ikomunikasi iyang imeliputi 

ivisual, iauditori, ialat iperaba, ikinestetik, ialat ipenciuman idan isebagainya. 

3) Type iof istimulus 

Peralatan itapi ibukan imekanisme ikomunikasi,  iyaitu ikata-kata ilisan 

i(suara iasli iatau irekaman), ipenyajian ikata i(yang itertulis idalam ibuku 

iatau iyang imasih itertulis idi ipapan itulis), igambar ibergerak i(video iatau 

ifilm). 

4) Media 

Peralatan ifisik ikomunikasi i(buku, ibahan icetak iseperti imodul, inaskah 

iyang idiprogramkan, ikomputer, islide, ifilm, ivideo idan isebagainya).16 

 

 

b. Dasar Pemikiran Penggunaan Media Pembelajaran 

                                                             
16Ibid, hal 7-8 
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Media pembelajaran imemiliki itiga iperanan, iyaitu iperan isebagai 

ipenarik iperhatian, iperan ikomunikasi, idan iperan iingatan/penyimpanan. iMedia  

ipembelajaran imerupakan isarana ipenyalur iatau iwadah ipesan ipembelajaran. iMedia 

ipembelajaran imemiliki iperanan iyang ipenting idalam iproses ibelajar imengajar.  

iSelain idapat imenarik iperhatian isiswa, imedia ipembelajaran ijuga idapat 

imenyampaikan ipesan iyang iingin idisampaikan idalam isetiap imata ipelajaran.17 

Dalam ipenerapan ipembelajaran idi isekolah, iguru idapat imenciptakan 

isuasana ibelajar iyang imenarik iperhatian idengan imemanfaatkan imedia  

ipembelajaran iyang ikreatif, iinovatif, idan ivariatif isehingga ipembelajaran idapat  

iberlangsung idengan imengoptimalkan iprestasi ibelajar. iGuru idalam imelaksanakan 

itugasnya isebagai ipendidik itentunya iperlu idilandasi idengan ilangkah-langkah 

idengan isumber iajaran iagama, isesuai ifirman iAllah iSWT idalam Surah An-Nahl 

ayat 44, yaitu : 

 

Artinya :  

“Keterangan-keterangan i(mukjizat) idan ikitab-kitab. iKami iturunkan 

ikepadamu iAl iQur’an iagar ikamu imenerangkan ipada iumat imanusia iapa iyang itelah 

iditurunkan ikepada imereka idan isupaya imereka imemikirkan.” i(Q.S. iAn-Nahl i: i44) 

Dalam ipenerapan imedia ipembelajaran ipendidik itentunya iharus ipaham 

iakan ikondisi idan iperkembangan ijiwa ianak iatau itingkat idaya ipikir ianak 

                                                             
17M. Ramli. Media Pembelajaran dalam Perspektif Al-Qur’an dan Hadits. Ittihad 

Jurnal Kopertis Wilayah XI Kalimantan Volume 13 No. 23.2015. hal. 133.Diakses pada 

tanggal 1 Maret 2020 
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ididik.18Tanpa imemahami ihal itersebut iguru iakan isulit idiharapkan iuntuk imencapai 

itujuan ipembelajaran iyang itelah iditetapkan. iSelain iitu ijuga iharus imemperhatikan 

ibeberapa iaspek, isebagaimana ifirman iAllah iSWT dalam Surah An-Nahl ayat 78 

yaitu: 

 

Artinya:  

“Dan Allah mengeluarkan ikamu idari iperut iibumu idalam ikeadaan itidak imengetahui 

isuatu ipun, idan iDia imemberi ikamu ipendengaran, ipenglihatan idan ihati, iagar ikamu  

ibersyukur”. 

Ayat idi iatas imengisyaratkan ibahwa iada itiga ipotensi iyang iterlibat idalam iproses 

ipembelajaran, iyaitu i(انسمع/al-sam’a), i(لثصبرْا/alabshar), i(لفئذحْا/al-af’idah). iKata 

i(انسمع/al-sam’a) iberarti itelinga iyang ifungsinya iuntuk imenangkap isuara,  

imemahami ipembicaraan idan imendengarkan iinformasi iyang ididapat. iAl-sam’a  

imerupakan ibentuk itunggal iatau imufrad ikarena iyang ididengar ioleh isetiap iorang 

iselalu isama, ibaik ioleh isatu iorang imaupun ibanyak iorang idan idari iarah imanapun 

idatangnya isuara. iKata i(لثصبرْا/al-abshar) imerupakan ibentuk ijamak idari ikata iثصز 

iyang iartinya imelihat, ikata iلثصبرْا iberarti imelihat iberbagai ibanyak ihal iinformasi,  

ikarena ipada idasarnya isetiap iorang imelihat isesuatu ipada isisi iyang iberbeda-beda,  

idan ikata i(لفئذحْا/al-af’idah) iyang iberarti ihati, iini imengartikan ibahwa iada iberbagai 

imacam ihati ipada idiri isetiap imanusia, iada iyang ibaik idan iada iyang iburuk,  

                                                             
18 Ibid 134. 
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itergantung ipada idiri imanusia idalam imenggunakan iakalnya iuntuk imelalui isuatu 

itujuan.19 

Penafsiran iQS. ian-nahl: i78 isecara iglobal iyaitu, idiantara inikmat iAllah iS.W.T. 

iadalah iDia itelah imengeluarkan ikalian imanusia idari iperut iibu ikalian idalam ikeadaan 

itidak imengetahui isuatu iapapun. iKalian i(manusia) itidak imengetahui ikapan 

iperjanjian iyang itelah idiambil idari ikalian iketika iberada idi ialam iruh, itidak 

imengetahui ikebahagiaan idan ikeburukan iyang itelah iditetapkan iketika iterlahir idi 

idunia, idan itidak imengetahui isuatu ihal iyang ibermanfaat ibagi ikalian. iAllah iS.W.T. 

imemberikan ikepada ikalian i(manusia) ipendengaran, ipenglihatan idan ijuga ihati iyang 

imerupakan isuatu iperangkat iuntuk imenerima ipengetahuan iagar ikalian ibersyukur 

ikepada iAllah iS.W.T. idengan imenggunakan ipanca indera tersebut untuk taat 

kepada-Nya. 

 

 

Artinya : 

“Telah menceritakan ikepada ikami iMuhammad ibin iisma’il idan itelah 

imemberi ikabar ikepada ikami iKhollad ibin iYahya, itelah imenceritakan 

ikepada ikami iBasyir iibn ial iMuhajir, itelah imemberi ikabar ikepadaku 

                                                             
19 Massa Azkiyani. Manajemen Pembelajaran Berbasis Qs. An-Nahl:78. (Purwakarta: Pustaka 

Senja,2020) Hal, 30 
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iAbdullah ibin iBuraidah idari iAyahnya, ibeliau iberkata: iRasulullah iSAW 

ibertanya ikepada ipara isahabat, i“Tahukan ikalian isemua iapakah isesuatu iini?” 

iRasulullah iSAW isambil imelemparkan idua ikerikil, ipara isahabat imenjawab.  

i“Allah idan iRasul-Nya ilah iyang ilebih itahu, ikemudian iRasulullah iSAW 

ibersabda: i“Sesuatu iini iadalah iangan-angan idan iini iadalah iajal.” iAbu i‘Isa 

iberkata: iIni ihadist ihasan iyang inampak iasing. i(HR. iAt-Tirmidzi idalam 

iKitab iSunan iAt-Tirmidzi ijuz:4)20 

Hadits idi iatas imenjelaskan ibahwa isuatu iketika iRasulullah iSAW ibertanya  

ikepada ipara ishahabat, itentang idua ibenda iyang ibeliau ipegang ilalu 

imelemparnya, inamun isahabat imenjawab, ihanya iAllah idan iRasul-Nya iyang 

itahu. iBeliau imenjawab idua ibenda iitu iadalah ikrikil isebagai isalah isatu imedia  

idalam ipendidikan iyang idiajarkan ioleh iRasulullah iSAW idengan 

imengumpamakan idua ikerikil iitu ibagaikan iangan-angan idan iajal iseseorang.  

iAdapun imaksud iangan-angan idisini iadalah ikehidupan imanusia idi idunia  

idan iajal idi isini iadalah ikematian iatau iajal iseseorang. iKedua ihal itersebut 

itidak idapat idipisahkan iseperti ihalnya idua isisi imata iuang. iHal itersebut  

isudah imenjadi ikodrat iAllah iSWT idalam imenentukan ijalan ikehidupan idan 

iajal imanusia. i 

Dalam ihadits iini idapat idipahami ibahwa iNabi iSAW imenggunakan idua 

ikrikil iitu isebagai imedia ipembelajaran iuntuk imemberikan itanda iperingatan 

ibagi iumat imanusia ibahwa ikehidupan itidak ihanya isekali isaja, itetapi imasih 

iada ikehidupan ilain isetelah ikehidupan idi idunia iini. iSehingga iperan imedia 

                                                             
20 M. Ramli. Media Pembelajaran Dalam Perspektif Al-Qur’an Dan Al-Hadits. Ittihad 

Jurnal Kopertais Wilayah XI Kalimantan Volume 13 No.23. 2015hal. 142. Diakses pada 

tanggal 1 Maret 2020. 
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idalam ipembelajaran iadalah imembantu ipemahaman iuntuk imencapai itujuan 

ipendidikan. 

c. Tujuan idan iManfaat iMedia iPembelajaran 

1) Tujuan ipenggunaan imedia ipembelajaran 

Pemanfaatan imedia, ibaik iuntuk ikeperluan iindividual imaupun 

ikelompok, isecara iumum imemiliki ibeberapa itujuan, iyaitu i: 

a) Memperoleh iinformasi idan ipengetahuan 

Media ipembelajaran ipada iumumnya imemuat iinformasi idan 

ipengetahuan. iNamun, idapat ijuga i idigunakan isebagai isarana iuntuk 

imempelajari ipengetahuan idan iketerampilan itertentu. iSetiap ijenis  

imedia imempunyai ikekhasan itersendiri iuntuk idigunakan idalam iproses 

ibelajar. 

b) Mendukung iaktivitas ipembelajaran 

Media ipada iumumnya ijuga idiguanakan iuntuk imendukung iaktivitas 

ipembelajaran iyaitu imempresentasikan iatau imenyajikan iinformasi idan 

ipengetahuan ibaik ikepada iindividu imaupun ikelompok. iMedia idalam 

ihal iini idipandang isebagai ialat ibantu idalam iaktivitas ipembelajaran.  

iMedia idapat idigunakan iuntuk imengaktifkan ipenggunanya idalam 

imemperoleh iinformasi idan ipengetahuan iyang idiperlukan. i 

c) Sarana iPersuasi idan iMotivasi 

 i i i i iPemanfaatan imedia ikerap idigunakan isebagai isarana iuntuk 

imemotivasi iterjadinya iperilaku ipositif idari ipenggunanya.  iUntuk itujuan 

imemotivasi, ipemanfaatan imedia imencakup iupaya iyang idapat  
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idigunakan iuntuk imemengaruhi isikap, inilai, idan iemosi idari 

ipengguannya.21 

2) Manfaat iPenggunaan iMedia iPembeajaran 

Manfaat ipenggunaan imedia ipembelajaran idapat idibagi iatas idua ibagian 

iyaitu imanfaat iyang ididapat iselama iproses ipembelajaran idan imanfaat 

idari isegi iobjek iatau imedia iyang idigunakan. iAdapun imanfaat iyang  

ididapat iketika iproses ipembelajaran iberlangsung iyaitu i: 

a) Proses ipembelajaran imenjadi ilebih ijelas idan imenarik 

b) Proses ipembelajaran iberlangsung ilebih iinteraktif 

c) Penggunaan iwaktu idan itenaga idalam imemperoleh iinformasi idan 

ipengetahuan imenjadi ilebih iefisien 

d) Meningkatkan ikualitas iproses ibelajar 

e) Proses ibelajar imenjadi ilebih ifleksibel 

f) Meningkatkan isikap ipositif ipada iisi iatau imateri ipembalajaran.22 

Selain iitu ipenggunaan imedia iyang iberbagai imacam ijenis idan ibentuk 

iobjeknya ijuga imemiliki imanfaat, iseperti: 

a) Menampilkan iobjek iyang iterlalu ibesar idan ikecil, imisalnya iguru iakan 

imenyampaikan igambaran imengenai isebuah ikapal ilaut, ipesawat iudara, 

ipasar, icandi,  idan isebagainya. iatau imenampilkan iobjek-objek iyang 

iterlalu ikecil iseperti ibakteri, ivirus, isemut, inyamuk, ihewan iatau ibenda 

ikecilnya. 

                                                             
21 Benny A. Pribadi. Media dan Teknologi dalam Pembelajaran, (Jakarta: 

Kencana,2017)hal. 23 
22Ibid  hal 24 
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b) Menghadirkan iobjek-objek iyang iterlalu iberbahaya iatau isukar ididapat 

ike idalam ilingkungan ibelajar. 

c) Memperlihatkan igerakan iyang iterlali icepat iatau ilambat. 

 
Jika imenggunakan iteknik igerakan ilambat idalam imedia ifilm idapat 

imemperlihatkan itentang ilintasan ipeluru, imelesatnya ianak ipanah,  iatau 

imemperlihatkan isuatu iledakan. iDemikian ijuga igerakan iyang iterlalu ilambat iseperti 

ipertumbuhan ikecambah, imekarnya ibunga idan ilainnya.23 

d. Karakter idan iRagam iMedia iPembelajaran 

Gerlach idan iEly imengemukakan itiga ikarakteristik imedia iberdasarkan 

ipetunjuk ipenggunaan imedia ipembelajaran iuntuk imengantisipasi ikondisi 

ipembelajaran idimana iguru ikurang iefektif idapat imelakukannya. iKetiga  

ikarakteristik itesrebut iyaitu: 

1) Ciri ifiksatif iyang imenggambarkan ikemampuan imedia iuntuk imerekam,  

imenyimpan, imelestarikan, idan imerekonstruksi isuatu iperistiwa iatau 

iobjek. 

2) Ciri imanipulatif, iyaitu ikemampuan imedia iuntuk imentransformasi 

isuatu iobjek, ilejadian iatau iproses idalam imengatasi imasalah iruang idan 

iwaktu. 

3) Ciri idistributif iyaitu idapat imenggambarkan ikemampuan iyang idimiliki 

imedia, imentransformasikan iobjek iatau ikejadian imelalui iruang idan 

isecara ibersamaan ikejadian iitu idisajikan ikepada isejumlah isiswa di 

                                                             
23M. Rudy Sumiharsono &Hisbiyah Hasanah. Media Pembelajaran,(Jember:CV 

Pustaka Abadi,2017) hal. 15-16 



21 
 

 
 

berbagai tempat dengan stimulus pengalaman yang relatif sama 

mengenai ikejadian itersebut.24 

Berdasarkan ipenelitian iyang idilakukan iRobert iKozma iyang 

imenunjukkan itiga ikarakteristik idari imedia iyang idilihat idari iperspektif iteknologi,  

isistem isimbol, idan ikemampuan iprosesing, iyaitu: 

1) Karakteristik iyang ipaling ijelas iyang imenunjukkan ifungsi imedia iadalah 

iteknologi idimana iaspek imekanik idan ielektroniknya imemudahlan 

iuntuk imengklasifikasi imedia iseperti itelevisi,  iradio, isuratkabar, ibuku,  

iinternet, idan isebagainya. iAspek iteknologi imemberikan ipengaruh ikuat 

iterhadap ipeningkatan ikecerdasan i(aspek ikogitif) imanusia. 

2) Sistem isimbol iditelaah isecara imendalam ioleh iSalomon iyang 

imenggambarkan ihubungan iantara isistem isimbol imedia idan 

irepresentasi imental. iSistem isimbol iadalah imodel itampilan iatau 

irangkaian ielemen i(seperti ikata idan ikomponen igambar) iyang isaling 

iberhubungan idalam isetiap isistem ikalimat idan idigunakan idengan icara 

iyang idapat iditentukan idalam ihubungannya idengan ibidang iyang 

idirujuk i(seperti ikata idan ikalimat iteks iyang imempresentasikan iorang,  

ibenda, idan iaktivitas iyang idisusun iuntuk imembentuk icerita). 

3) Media idapat ijuga idigambarkan idengankemapuan iprosesing iuntuk 

imemfasilitasi ipeserta ididi imelaksanakan iaktivitas isecara iefektif idan 

iefisen. iberbagai iaktivitas iyang isulit idilakukan isendiri ioleh ipesrta ididik 

                                                             
24Nizwardi Jalinus& Ambiyar. Media dan Sumber Pembelajaran,(Jakarta : 

Kencana,2016) hal. 15 
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dapat menggunakan imedia iyang ikemampuan imemproses iinformasi 

ilebih ibaik idari itangan imanusia.25 

Berdasarkan ikarakteristik itersebut imengahasilkan iberbagai iragam imedia  

ipembelajaran iseperti irealia, iorang, imodel i(benda ipengganti), iteks, imedia ivisual,  

imedia iaudio, idan imultimedia iyaitu: 

1) Realia  

Realia sering itidak idipikirkan isebagai imedia ikarena idapat ibersentuhan 

ilangsung idengan ipancaindrea; imelihat, imendengar, imencium,  

imerasakan isesuatu, idan imeraba. iBenda-benda iseperti itumbuhan iatau 

itanaman, ibinatang, idan iartefak ilainnya idapat isecara ilangsung idibawa 

ikedalam iruang ikelas iatau ipeserta ididik idibawa ilangsung ike iluar ikelas 

iuntuk imenyaksikan isendiri ibenda-benda itersebut. 

2) Model (Benda pengganti) 

Model yang imerupakan ibenda itiruan ibersifat itiga idimensi iyang idapat  

idisaksikan ilangsung ioleh ipeserta ididik. iBenda-benda iseperti ibola 

idunia i(globe), ianatomi imanusia i(panthom), idan ilain-lain imerupakan 

imodel iyang idapat idigunakan isebagai imedia ipembelajaran. 

3) Teks 

Teks merujuk ipada ihuru-huruf idan iangka-angka iyang ibiasa idiajikan 

idalam ibentuk ibahan icetak i(printed imaterials), ilayar ikomputer, ipapan 

itulis, idan ipamflet. ibahan icetak iseperti ibuku iteks, imodul, ihandout, 

ilembar ikerja isiswa, idan ilain-lain imerupakan ibentuk itampilan iteks. 

                                                             
25Muhammad Yaumi. Media dan Teknologi Pembelajaran,(Jakarta: Kencana,2018),  

hal. 9. 
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begitu pula imelalui ilayar ikomputer iyang idisajikan imemalui ipresentasi 

iPower iPoint iatau ijenis itampilan ilain iyang imenggunakan ilayar 

imonitor. iteks idapat ipula idisajikan imelalui ipajangan idan pameran. 

4) Media Visual 

Media visual iterdiri idari itiga imacam iyaitu ivisual icetak, iprojector, idan 

ipajangan. iVisual icetak imencakup igambar, ibagan igrafik, iposter, idan 

ikarton. iVisual iprojector iterdiri iatas ioverhead iprojector i(OHP) idan 

ipower ipoint iuntuk ipenyajian iahan ipembelajaran. iVisual ipajangan 

imencakup ipapan itulis iwhiteboard, ipapan imultifungsi, dan papan 

buletin.26 

5) Media Audio 

Media audio imerupakan imedia iyang iumum idigunakan idi ikelas 

iberupa isuatu isuara iseperti isuara imanusia, isuara ihewan, isuara imesin,  

isuara ialam,  idan isuara iberisik iyang idirekam iatau iyang iasli 

idiperdengarkan. iNamun iyang iumum idigunakan idi idalam ikelas iatau 

isuara-suara iyang isudah idirekam imelalui iaudiotape idan icompact idisk 

i(CD). iSelain iitu iterdapat ipula imedia ivideo iyang imenampilkan igambar 

ibergerak idengan imenggunakan ilayar itelevisi iatau imonitor ikomputer 

itermasuk ijuga ididalamnya ivideo-tape, iDVD, idan iwebcast. 

6) Multimedia i i 

Multimedia imerupakan ipenggabungan idari ibeberapa imedia iteks,  

ivisual, iaudio, irealia, idan imodel iyang idigunakan isecara ibersamaan 

                                                             
26Muhammad Yaumi. Media dan Teknologi Pembelajaran,(Jakarta: Kencana,2018),  

hal. 11-12 
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iyang ibisa idikendalikan ikomputer. iMulitimedia isering ijuga idigunakan 

iuntuk ipembelajaran ibahasa iseperti idalam ilaboratorium ibahasa.27 

3. GADGET 

a. Pengertian iGadget 

Gadget/gawai iadalah iperangkat ielektronik ikecil iyang imemiliki ibeberapa 

ifungsi ikhusus idan iselalu imengalami ipembaharuan idari ihari ike ihari. iGadget iadalah 

isebuah iperangkat iatau i iinstrumen ielektronik iyang imemiliki itujuan idan ifungsi 

ipraktis iterutama iuntuk imembantu ipekerjaan imanusia.28
 iHal iini isejalan idengan 

ipendapat iDerry ibahwasannya igadget imerupakan isebuah iperangkat iatau iinstrumen 

ielektronik iyang imemiliki itujuan idan ifungsi ipraktis iuntuk imembantu ipekerjaan 

imanusia.29 

Menurut iManumpil igadget imerupakan isuatu ialat iteknologi iyang isaat iini 

imerupakan isuatu ialat iteknologi iyang isaat iini iberkembang ipesat idan imemiliki 

ifungsi ikhusus idiantaranya ismartphone, iIphone, idan iBlackBerry.30
 iMenurut 

iKurniawan igadget iadalah isebuah iperangkat iatau iperkakas imekanis iyang imini iatau 

isebuah ialat iyang imenarik ikarena irelatif ibaru isehingga iakan ibanyak imemberikan 

imanfaat ikesenangan ibaru ibagi ipenggunanya.31 

Berdasarkan ipengertian iyang itelah idipaparkan ioleh ibeberapa iahli idapat  

idisimpulkan ibahwa igadget iadalah iseperangkat ialat ielektronik iyang iberbentuk 

                                                             
27 Ibid, hal 12 
28Beranda Agen&Derry Iswidharmanjaya, Bila Si Kecil Bermain Gadget, 

(Yogyakarta: Bisakimia,2014) hal. 7.  
29 Ibid hal. 7. 
30 Manumpil,dkk. Hubungan Penggunaan Gadget dengan Tingkat Prestasi Siswa di 

SMA Negeri 9 Manado,(2015), Ejournal Keperawatan (e-kep) Volume 3 no 2. hal. 

1.Diakses pada tanggal 10 Maret 2020 
31 Chusna Oktavia Rohmah. Pengaruh Penggunaan Gadget dan Lingkungan Belajar 

Terhadap Minat Belajar Siswa KelasXI Kompetensi Keahlian Administrasi Perkantoran 

SMK Muhammadiyah 2 Yogyakarta (2017), Skripsi, Yogyakarta: UNY, hal. 27.Diakses 

pada tanggal 10 Maret 2020 
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ikecil idan imemiliki ifungsi ikhusus iyang idapat imembantu ipekerjaan imanusia iserta 

imengalami ipembaharuan isetiap iharinya. i 

Pada imasa ikini igadget imenjadi ibenda iyang idimiliki isemua iorang.  

iKalangan imuda ihingga idewasa imenggunakan igadget isebagai ialat ibantu imereka 

idalam iberkomunikasi ibahkan idalam imelakukan iberbagai ipekerjaan. iBahkan idalam 

ilingkungan isekolah itepatnya idalam ikegiatan iproses ipembelajaran itidak iterlepas 

idari iperan igadget iuntuk imemfasilitasi ikegiatan ipembelajaran. 

b. Jenis iGadget 

1) Smartphone 

 Smartphone iadalah itelepon ipintar iyang idilengkapi ioleh iberbagai imacam 

ifungsi iyang isedang iberkembang ipada imasa ikini. iSmartphone ipertama ikali 

iditemukan ipada itahun i1992 ioleh iIBM idi iAmerika iSerikat iyakni isebuah 

iperusahaan iyang imemproduksi iperangkat ielektronik. iSmartphone ipertama ikali 

idilengkapi idengan ifasilitas ikalender, itelepon, ijam idunia, ibagian ipencatat, iemail,  

ifaks, idan ijuga ipermainan. iNamun isatu ihal iyang iperlu idiketahui ismartphone ibuatan 

i iIBM iini itidak idilengkapi itombol itetapi itelah idilengkapi idengan iteknologi ilayar 

isentuh iatau itouchscren. iWalaupun icara imenekannnya imasih imenggunakan 

itongkat istylus. iPada isaat iini ibanyak iperusahaan iyang imengembangkan ismartphone 

ihingga ipopuler idigunakan iseperti iperusahaan iNokia, iSamsung, iBlackberry,  

iMotorolla, iHTC idan imasih ibanyak ilagi.32 

2) Komputer 

Istilah ikomputer iberasal idari ibahasa iLatin icomputare iyang iberarti 

imenghitung i(to icompute). iDefinisi ikomputer imenurut iHamacher iadalah imesin 

                                                             
32Derry Iswidharmanjaya & Beranda Agency, Bila Si Kecil Bermain 

Gadget,(Yogyakarta: Bisakimia,2014) hal. 8-9 
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ipenghitung ielektronik iyang icepat idan idapat imenerima iinformasi iinput idigital,  

ikemudian idiproses isesuai idengan iprogram iyang itersimpan idi imemorinya idan 

imenghasilkan ioutput iberupa iinformasi. iMenurut iDaryanto ikomputer imemiliki itiga  

isifat iyaitu ibekerja idengan imenggunakan itenaga ilistrik i(elektronik), ibekerja 

iberdasarkan iprogram, idan ibekerja idalam isuatu isistem.33 

Komputer iawalnya idigunakan iamat iterbatas, ihanya iuntuk ikeperluan 

imenghitung idalam ikegiatan iadministrasi. iNamun, iseiring iberkembanganya izaman 

ikomputer itidak ilagi idigunakan isebagai isarana ikomputasi idan ipengolahan ikata 

i(word iprocessor) itetapi ijuga isangat imemungkinkan isebagai isarana ibelajar iuntuk 

ikeperluan ipendidikan. iAdapun imanfaat ikomputer idalam itujuan ipendidikan iyaitu: 

a) Komputer idapat imengakomodasi isiswa iyang ilamban imenerima  

ipelajaran ikarena idapat imemberikan isuasana ibelajar iyang ibersifat ilebih 

iafektif. 

b) Komputer idapat imerangsang isiswa iuntuk imengerjakan ilatihan,  

imelakukan ikegiatan ilaboratorium iatau isimulasi ikarena itersedianya 

ianimasi igrafik, iwarna, idan imusik iyang idapat imenambah irealisme. 

c) Kemampuan imerekan iaktivitas isiswa iselama imenggunakanprogram 

ipembelajaran imemberi ikesempatan ilebih ibaik iuntuk ipembelajaran 

isecara iperorangan idan iperkembangan isetiap isiswa iselalu idapat  

idipantau. 

                                                             
33Rusman,dkk. Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi dan Komunikasi : 

Mengembangkan Profesionalitas Guru. (Jakarta: Rajawali Pers,2014) hal. 46 
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d) Dapat iberhubungan idan imengendalikan iperalatan ilain iseperti iCD 

iinteraktif, ivideo, idan ilain-lain idengan iprogram ipengendali idari 

ikomputer.34 

3) Laptop 

Laptop iadalah imodifikasi idari ikomputer iPC. iLaptop ijuga ibisa idibawa 

ikemana isaja. iUkuran ilaptop irelatif ikecil. iBeratnya i1-6 ikg itergantung iukuran idan 

ibahannya. iLaptop imemiliki ibanyak ifungsi iyang imenarik. iLaptop iterdiri idari 

ibeberapa ibagian iyaitu ipapan itombol, ilayar itampilan, imikroprosesor idan ilain 

isebagainya. iLaptop ijuga idilengkapi idengan ibaterai iyang idapat idiisi iulang.35 

Alan ikay idapat idikatakan isebagai ipenemu igawai iyang idisebut idengan 

ilaptop. iPada itahun i1970 itelah imerancang ikomputer iportabel, iia imerupakan 

iseorang iilmuwan ikomputer iasal iAmerika iyang ilahir ipada itahun i1940. iIa imemiliki 

iide iuntuk imembuat ikomputer iportabel iagar imemudahkan idalam ipenggunaannya.  

iIde iini ididukung ioleh iAdam iOsborne iyakni iseorang ipenerbit isoftware idan ibekerja 

idi isebuah ipenerbitan ibuku iAmerika.36 

Pada itahun i1981 ilaptop ipertama idiluncurkan ikepasaran idengan inama 

iOsborne. iDilihat idari ibentuknya imungkin ikomputer iini itampak ianeh ikarena 

itabungnya icembung idengan iberat ihampir i12 ikilogram idan imasih imenggunakan 

isambungan ilistrik imeskipun isudah idilengkapi ibaterai icadangan. iNamun ikini 

ilaptop itelah imengalami ikemajuan ipesat idengan iberbagai ifitur ipelengkap isehingga  

imemudahkan ipemakainya.37 

                                                             
34 Ibid, hal 48. 
35 Ira Dwi Anita&Panca Ratna Sari. Mari Kenali Bahaya Gawai,(CV Sindunata: 

Sukoharjo,2017)hal. 4. 
36 Beranda Agen&Derry Iswidharmanjaya, Op.cit., hal. 9. 
37 Derry Iswidharmanjaya & Beranda Agency, Bila Si Kecil Bermain 

Gadget,(Yogyakarta: Bisakimia,2014)hal 10. 
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4) Tablet iPC 

Elisa iGrey idisebut isebagai ipenemu iyang ikini idisebut idengan iPC itablet. 

iPerangkat iyang idibuat ioleh iElisa iini iberfungsi iuntuk imengenali itulisan itangan.  

iNamun ialat iitu ibukan idisebut iPC itablet itetapi iTeleautograph. iPada itahun i1945 

iVennear iBush imengembangkan itemuan iElisa idengan iperangkat iyang idiberi inama 

imemex. iAlat iini iberfungsi imerekam itulisan iatau igambar. i 

Mulai itahun i1950 iberbagai iprodusen imulai imengembangkan ikonsep iini 

idan ihasilnya iadalah iperangkat itambahan ipengenal itulisan iyang idikenal idengan 

ipena istylush iyang imelengkapi ikomputer. iLambat ilaun ikonsep-konsep iseperti iini 

idikembangkan ilagi ioleh iBill iGates itepatnya idiera itahun i2000-an ihingga ihasilnya  

iadalah igadget i iyang idisebut iPC itablet iatau idisingkat imenjadi itablet.38 

Tablet iPC isama iseperti ilaptop. iTablet ihasil imodifikasi idari ikomputer iPC. 

iTablet iPC ilebih iringan idan ipraktis. iTablet iPC iini imenggunakan iteknologi ilayar 

isentuh idan idapat idigunakan idalam ibidang iapapun. 

5) Kamera idigital 

Kamera idigital iadalah ialat iuntuk imemotret isebuah iobjek iyang ikita 

iinginkan. iSetelah ikita imemotret iobjek iselanjutnya iterjadi ipembiasan. iPembiasan 

iini idilakukan ioleh ilensa idilanjutkan ike isensor iCCD. 

6) Pemutar imedia iplayer 

Pemutar imedia iadalah ibarang ielektronik iumum iyang iberfungsi iuntuk 

imemutar imusik iatau ivideo. iPemutar imedia iplayer idikenal idengan iMP3 iatau iMP4. 

iBentuknya iyang ikecil idan imini idapat idisimpan idalam isaku.39 

                                                             
38 Ibid 10-11 
39 Iswidharmanjaya, & Agency. Bila Si Kecil Bermain Gadget,(Bisakimia: 

Yogyakarta,2014) Hal 12-13. 
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c. Dampak iPenggunaan iGadget 

Penggunaan igadget idalam ikehidupan isehari-hari itentunya imenghasilkan 

ibeberapa idampak ibaik idan idampak iburuk. iAdanya idampak ibaik idan iburuk iini ijuga  

ididasari ipada ipola ipenggunaan igadget. iBerikut ibeberapa idampak ipenggunaan 

igadget: 

1) Dampak iBaik iPenggunaan iGadget 

a) Gadget iyang iterhubung iinternet ibisa idigunakan iuntuk imencari 

iinformasi, isaat ibelajar idan imengerjakan itugas-tugas isekolah. iGadget 

imampu imenyimpan ikamus, ikalkulator, ie-book idan isegala iinformasi 

iyang idibutuhkan isiswa ipada isemua imata ipelajaran idan isemua 

iekstrakurikuler. 

b) Gadget ijuga iberisi ibanyak itutorial iketerampilan idimana ianak ibisa 

ibelajar iketerampilan itertentu iia ibisa ibelajar idari isalah isatu itayangan 

iYouTube. iBelajar iketerampilan itertentu idapat idilakukan idimana isaja 

idan ikapan isaja itanpa iharus imengahadirkan iseorang iguru iatau ipelatih 

idihadapan isiswa. 

2) Dampak iBuruk iPenggunaan igadget: 

a) Anak-anak imudah idan itidak isengaja imengakses imateri iyang itidak 

ilayak idilihat, idibaca iatau iditonton. iTidak isedikit ianak iyang 

imelakukan ikejahatan iatau iperilaku imenyimpang isetelah 

imenonton ifilm idewasa iatau iadegan ikekerasan. 

b) Anak-anak ibisa ikecanduan ibermain igames ioffline imaupun ionline. 

ipada iumumnya ianak-anak imenyukai igames. 
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c) Anak-anak ibisa ikecaduan ibermain imedia isosial,  iseperti ifacebook, 

iwhatsapp, iline, idan ilainnya. ikegemaran ipada imedia isosial itidak  

ihanya imenjangkiti iremaja idan iorangtua, itetapi ianak-anak ijuga. 

d) Mengurangi ikomunikasi itatap imuka isiswa idengan isiswa, isiswa  

idengan iguru. isiswa ilebih itertarik ibermain igawai idibandingkan 

iberinteraksi idengan iteman isebaya iatau iguru ikarena igawai 

imenyajikan ibanyak ihal iyang imenarik imereka. iGawai imemuat  

itulisan, igames, imusik, ibahkan i ivideo, ididepan igadget ianak ibisa 

ilupa iwaktu.40 

4. VIRUS iCORONA 

Corona iVirus iDisease i2019 i(COVID-19), iatau iyang idikenal ijuga idengan 

iSevere iAcute iRespiratory iSyndrome iCoronavirus i2 i(SARS-CoV-2) 

iditemukan ipertama idi iWuhan ipada iDesember i2019 iyang imenyebabkan 

ikematian isebesar i12.784 ipenderita, idan itelah imenyebar ike ibeberapa inegara.  

iPenyebaran iCOVID-19 ipada itahun i2020 isebesar ilebih idari i450.000 ikasus idi 

iseluruh idunia. iVaksin idan iterapi idefinitif iyang imemuaskan imasih ibelum 

itersedia, isehingga iWorld iHealth iOrganization i(WHO) imerekomendasikan 

isocial idistancing iuntuk imenekan ipenyebaran iCOVID-19. iDampak idari 

ipandemi iini imenimbulkan ikepanikan ibagi iseluruh ilapisan imasyarakat ibahkan 

itenaga imedis, ikarena itidak isedikit itenaga imedis iyang imeninggal idunia iakibat 

itertular iCOVID-19. iSelain iitu iketerbatasan ialat ipelindung idiri i(APD), 

ikapasitas iruang iperawatan idan iperalatan imedis iyang iterbatas iserta ijumlah 

                                                             
40Jejen Musfah. Analisis Kebijakan Pendidikan Mengurai Krisis Karakter Bangsa   

(Jakarta Timur: Kencana,2018) hal. 102. 
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ipenderita iCOVID-19 iyang isemakin imeningkat imenjadi iperhatian ikhusus ibagi 

itenaga imedis. iDi iWuhan, iChina.41 

Coronavirus iadalah ivirus iRNA idengan iukuran ipartikel i120-160 inm.  

iVirus iini iutamanya imenginfeksi ihewan, itermasuk idi iantaranya iadalah 

ikelelawar idan iunta. iSebelum iterjadinya iwabah iCOVID-19, iterdapat i6 ijenis  

icorona ivirus iyang idapat imenginfeksi imanusia, iyaitu ialpha icorona ivirus i229E, 

ialpha icorona ivirus iNL63, ibeta icorona ivirus iOC43, ibeta icorona ivirus iHKU1, 

iSevere iAcute iRespiratory iIllness iCoronavirus i(SARS-CoV), idan iMiddle iEast 

iRespiratory iSyndrome iCorona ivirus i(MERS-CoV). iCoronavirusyang imenjadi 

ietiologi iCOVID-19 itermasuk idalam igenus ibetacoronavirus. iHasil ianalisis  

ifilogenetik imenunjukkan ibahwa ivirus iini imasuk idalam isub igenus iyang isama  

idengan icoronavirus iyang imenyebabkan iwabah iSevere iAcute iRespiratory 

iIllness i(SARS) ipada i2002-2004 isilam,  iyaitu iSarbecovirus. iAtas idasar iini,  

iInternational iCommitee ion iTaxonomy iof iViruses imengajukan inama iSARS-

CoV-2.16 iStruktur igenom ivirus iini imemiliki ipola iseperti icoronavirus ipada 

iumumnya. iSekuens iSARSCoV-2 imemiliki ikemiripan idengan icorona ivirus 

iyang idiisolasi ipada ikelelawar, isehingga imuncul ihipotesis ibahwa iSARS-CoV-

2 iberasal idari ikelelawar iyang ikemudian ibermutasi idan imenginfeksi imanusia.42 

 

 

 

a. Gejala iVirus iCorona 

                                                             
41I Wayan Sudarsa. Pembedahan Kanker di Masa Pandemi COVID-19.Jurnal 

Bedah Nasional Universitas Udayana. Vol.4,o 1 (Special Issue COVID-19)2020. hal. 1-

4.Diakses pada tanggal 20 Maret 2020 
42Adityo Susilo. Coronavirus Disease 2019: Tinjauan Literatur Terkini. Jurnal 

Penyakit Dalam Indonesia. (2020), Vol. 7. No. 1. Maret. Hal. 45-67. Diakses pada 

tanggal 20 Maret 2020 
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Gejalanya idemam i>38 iderajat iCelcius, ibatuk, isesak inapas iyang 

imembutuhkan iperawatan idi iRS. iGejala iini idiperberat ijika ipenderita iadalah iusia 

ilanjut idan imempunyai ipenyakit ipenyerta ilainnya, iseperti ipenyakit iparu iobstruktif 

imenahun iatau ipenyakit ijantung. 

 

b. Cara iMengantisipasi iPenularan iVirus iCorona 

Meningkatkan ikewaspadaan idan ikesiapsiagaan idi ipintu imasuk inegara,  

ibaik idi ibandara, ipelabuhan imaupun ilintas ibatas idarat inegara. iDi ipintu imasuk 

inegara iterutama iyang iada iakses ilangsung idengan iWuhan iatau iCina, imengaktifkan 

ipenggunaan ithermal iscanner isebagai ideteksi iawal igejala idemam ipada ipelaku 

iperjalanan iyang imasuk. iJika iada iyang i“tertangkap” idengan ialat iini imaka idilakukan 

ipemeriksaan ilebih ilanjut idan ijika iperlu idirujuk ike RS rujukan untuk perawatan 

lebih lanjut.43 

 

B. PENELITIAN TERDAHULU 

1. Gin Gin Ginanjar, dkk dalam penelitian mereka yang berjudul 

Penggunaan Gadget idalam iProses iPembelajaran iIlmu iPengetahuan iSosial 

iSiswa iSekolah iDasar. iMetode idalam ipenelitian iini iadalah imetode 

ideskriptif idengan ipendekatan ikualitatif iyang ibertujuan iuntuk 

imenjelaskan idan imemberikan igambaran imelalui ipenafsiran idata ihasil 

ibelajar imelalui ipenerapan igadget idi ikelas iV iSD iNegeri i2 iPanumbangan 

iKecamatan iPanumbangan. iPartisipan idalam ipenelitian iini iadalah iseluruh 

isiswa iV iSD iNegeri i2 iPanumbangan iyang iberjumlah i17 iorang. iHasil 

ibelajar isiswa ipada imata ipelajaran iIPS idengan imenggunakan igadget 

                                                             
43Kementrian Kesehatan Republik Indonesia. “Tentang Novel Corona Virus” 

diaksesdariwww.kemkes.go.id/TENTANG%20NOVEL%20CORONAVIRUS%20(2).pd

f pada tanggal 30 Juni 2020 pukul 19.50 

http://www.kemkes.go.id/
http://www.kemkes.go.id/
file:///C:/Users/LENOVO/Downloads/TENTANG%20NOVEL%20CORONAVIRUS%20(2).pdf


33 
 

 
 

idikategorikan isangat ibaik iyaitu isebayak i14 i iatau isebesar i82,52% isiswa 

ituntas idan isebanyak i3 iatau isebesar i17,64% iorang isiswa itidak ituntas 

idalam imengikuti ipembelajaran iIPS. iPembelajaran iIPS imenggunakan 

igadget idapat imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa ikelas iV iSD iNegeri iII 

iPanumbangan.44 

2. Farhan ialdino iSantoso idalam ipenelitiannya iyang iberjudul iDampak 

iPenggunaan iGawai iTerhadap iPembelajaran iSiswa iSD iyang ibertujuan 

iuntuk imengetahui idampak iyang iditimbulkan idari ipenggunaan igawai 

iterhadap ipembelajaran isiswa. iMetode ipenelitian iyang idigunakan iyaitu 

idengan imenggunakan ipendekatan ikepustakaan. iHasil idari ipenelitian iyang 

imenggunakan ipendekatan ikepustakaan itersebut iyaitu ibahwasannya 

ipenggunaan igawai idalam ipembelajaran idapat imewujudkan irasa iaman,  

inyaman, imenarik, idan imenyenangkan. iNamun, idengan ipengawasan iyang 

ibaik, ijika itidak imaka idampak iyang idapat iditimbulkan idalam ipenggunaan 

igadget iadalah idampak iburuk iseperti ikeseringan ibermain igame ionline 

iyang iakan imengakibatkan isiswa imalas ibelajar.45 

3. Rizky iSeptia, idkk idalam ipenelitian imereka iyang iberjudul iPengaruh 

iPenggunaan iGadget iTerhadap iHasil iBelajar iSiswa iKelas iV iSD iNegeri i12 

iBanda iAceh iyang ibertujuan iuntuk imengetahui ipengaruh idari ipenggunaan 

igadget iterhadap ihasil ibelajar isiswa ikelasV iSD iNegeri i12 iBanda iAceh.  

iMetode ipenelitian iyang idigunakan iyaitu ipendekatan ikuantitatif idan ijenis  

                                                             
44 Gin Gin Ginanjar, dkk. Penggunaan Gadget dalam Proses Pembelajaran Ilmu 

Pengetahuan Sosial Siswa Sekolah Dasar. Pedadikta : Jurnal Ilmiah Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar. Vol. 5, No.2, Tahun 2018 hal. 372-379.Diakses pada tanggal 20 Maret 

2020 
45 Farhan Aldino Santoso. Dampak Penggunaan Gawai Terhadap Pembelajaran Siswa 

SD. Edukatif: Jurnal Ilmu Pendidikan Vol.2, No.1, Tahun 2020 hal.49-54.Diakses pada 

tanggal 20 Maret 2020 
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ipenelitian iasosiatif. iPopulasi idari ipenelitian iini iyaitu iseluruh isiswa ikelas 

iV iSD iNegeri i12 iBanda iAceh iyang iberjumlah i67 iorang isiswa. iPenentuan 

isampel imenggunakan iteknik isampling ipurposive. iPenelitian itersebut 

imenghasilkan iterdapat ipengaruh ipositif idan irelevan iantara ivariabel iX 

i(penggunaan igadget) idengan ivariabel iY i(hasil ibelajar isiswa). iPenjelasan 

idiatas idapat idilihat idari ihasil iperhitungan i(𝑟𝑥𝑦) isebesar i0,555. iJika 

idinterpretasikan ike idalam itabel ikoefisen ikorelasi inilai i𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 i i 

itermasuk ikedalam igolongan ikategori isedang i(0,40 i– i0,599). iKemudian 

ijika idibandingkan idengan itabel ir, imaka i𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 i(0,555) i>𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙(0,374) 

isehingga idapat iditarik isebuah ikesimpulkan ibahwa i“ditemukan ipengaruh 

ipositif idan isiginifikan iantara ipenggunaan igadget iterhadap ihasil ibelajar  

isiswa ikelas iV iSD iNegeri i12 iBanda iAceh”.46 

 
Berdasarkan ijurnal-jurnal iatau ipenelitian iterdahulu iyang ipenulis 

ipaparkan, ifokus ipenelitiannya iadalah ipenggunaan imedia igadget idalam ikegiatan 

ipembelajaran. iKetiga ijurnal itersebut imenggunakan iberbagai imetode ipenelitian 

iyang iberbeda. iNamun, idalam iketiga ipenelitian itersebut ididapat iadanya ikemajuan 

iproses ipembelajaran idengan imenggunakan imedia igadget. iUntuk iitu, ikiranya  

ijurnal-jurnal iini irelevan idengan ipenelitian iyang iakan ipeneliti lakukan.  

 

                                                             
46 Rizky Septia, dkk. Pengaruh Penggunaan Gadget terhadap Hasil Belajar Siswa 

Kelas V SD Negeri 12 Banda Aceh. Jurnal Ilmiah Pendidikan Guru Sekolah Dasar KIP 

Unsyiah Vol. 3 No. 1 Tahun 2018. hal 119-126.Diakses pada tanggal 20 Maret 2020 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Disain Penelitian 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian kualitatif. Penelitian kualitatif 

merupakan suatu proses penelitian dan pemahaman yang berdasarkan pada 

metodologi yang menyelidiki isuatu ifenomena isosial idan imasalah iyang iberkaitan 

idengan imanusia. iPenelitian iini idilakukan ipada ikondisi ialamiah idan ibersifat 

iinquiry. iPenelitian ikualitatif ibertujuan imelakukan ipenafsiran iterhadap fenomena 

sosial.47 

Pada penelitian iini ipeneliti iakan imendeskripsikan iatau imenerangkan 

itentang ipenggunaan imedia igadget idalam iproses ipembelajaran idan ijuga 

imendeskripsikan itentang ipengalaman iguru idan isiswa itentang ipenggunaan imedia 

igadget idalam ipembelajaran. iPenelitian iini imerupakan ipenelitian iyang 

imendeskripsikan itentang iproses idimana idalam ipenelitian ikualitatif iharus 

imengandung ipemaknaan, iproses, idan ipemahaman. iMaka idari iitu ipeneliti 

imenggunakan ijenis ipendekatan ikualitatif iagar imampu imenggambarkan iproses 

ipenggunaan imedia igadget idalam iproses ipembelajaran. 

Spesifikasi penelitian ikualitatif iini imenggunakan imetode ifenomenologi 

ikarena ipenelitian iini idilakukan iberdasarkan ifenomena iyang iterjadi iyaitu 

imewabahnya ivirus icorona iyang isedang imelanda idunia itermasuk iIndonesia.  

iPenggunaan ijenis ifenomenologi idalam ipenelitian iini iagar idapat imengetahui isejauh 

imana ipengalaman iyang ididapat idan ibagaimana iguru idan isiswa imemaknai 

ipenggunaan imedia igadget idalam iproses ipembelajaran.   

                                                             
47Barnawi&Jajat Darojat. Penelitian Fenomenologi Pendidikan: Teori dan Praktik,( 

Yogyakarta: Ar-Ruzz Media,2018) hal. 34. 
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Hal diatas sesuai idengan ikonsep ifenomenologi iyang imerupakan istrategi 

ipenelitian idimana ididalamnya ipeneliti imengidentifikasi ihakikat ipengalaman 

imanusia itentang isuatu ifenomena itertentu. iPenelitian ifenomenologi imencoba 

imenjelaskan iatau imengungkap imakna ikonsep iatau ifenomena ipengalaman iyang 

ididasari ioleh ikesadaran iyang iterjadi ipada ibeberapa iindividu.48 

B. Partisipan dan Setting Penelitian 

Dalam penelitian ini peneliti melibatkan dua sumber data. Adapun sumber 

data tersebut yaitu  

1. Data primer 

Data primer imerupakan isumber ilangsung iyang idiperoleh idari ipenelitian 

iyakni isebagai ipemilik iinformasi iatau inarasumber. iDalam ipenelitian iini iyang 

imenjadi inarasumber iyaitu iguru idan isiswa ikelas iVI iA iMIN i1 iKota iMedan iyang 

imenggunakan igadget isebagai imedia idalam imelakukan iproses ipembelajaran.  

iAdapun ikriteria iguru iyang imenjadi idata iprimer iyaitu itiga iorang iguru iyang iintens 

imenggunakan igadget idalam iproses ipembelajaran idan itiga iorang isiswa iyang iaktif 

iselama ipembelajaran imenggunakan igadget. 

2. Data isekunder 

Data isekunder imerupakan isumber itidak isecara ilangsung iyang imemberikan 

idata ikepada ipeneliti.  iDalam ipenelitian iini iyang imenjadi isumber isekunder imeliputi 

iperistiwa iatau iarsip iberupa icatatan ilapangan idan idokumentasi ipada isaat 

imelakukan ipengumpulan idata ipenelitian iserta imelibatkan ibeberapa iinforman 

iseperti i ikepala isekolah idan iguru iyang imengajar idi ikelas iVI iA iMIN i1 iKota iMedan.  

                                                             
48Muh. Fitrah & Luthfiyah. Metodologi Penelitian: Penelitian Kualitatif, Tindakan 

Kelas& Studi Kasus, (Suka Bumi: CV Jejak,2018) hal. 52 
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iPenelitian iini idilakukan idengan isumber idata iprimer iyang iberada idi isekolah iMIN 

iMedan. iSekolah iini iberada idi iJalan iWilliem iIskandar ino. i7 iC. 

 

C. Pengumpulan iData 

Pengumpulan idata imerupakan icara iyang iditempuh ipeneliti iuntuk 

imendapatkan ihasil ipenelitian. iTeknik ipengumpulan idata iyang idigunakan idalam 

ipenelitian iini iyaitu i: 

1. Observasi i 

Observasi itidak iterstruktur iatau isemi ipartisipan iadalah ibentuk iobservasi 

iyang itidak idipersiapkan isecara isistematis itentang iapa iyang iakan idiobservasi. iHal 

iini idilakukan ikarena ipeneliti itidak itahu isecara ipasti itentang iapa iyang iakan idiamati.  

iDalam imelakukan ipengamatan ipeneliti itidak imenggunakan iinstrumen iyang itelah 

ibaku itetapi ihanya iberupa irambu-rambu ipengamatan.49 

Sejalan idengan ipenjelasan idi iatas, ipeneliti imenggunakan ijenis iobservasi 

itidak iterstruktur iatau isemi ipartisipan idengan imenggunakan ijenis iobservasi iini 

ipeneliti idapat imelihat ilangsung ipenggunaan imedia igadget idalam iproses 

ipembelajaran iyang idilakukan ioleh iguru idan isiswa ikelas iVI iA iMIN i1 iKota iMedan 

iterhitung isejak itanggal i30 iSeptember i2020 isampai idengan itanggal i2 iNovember 

i2020. iDalam iobservasi iini, ipeneliti imengamati iproses ipenggunaan imedia igadget  

idalam iproses ipembelajaran iyang idilakukan isecara idaring ivia iWhatsApp. 

2. Wawancara 

Wawancara isebagai isumber idata idan iinformasi idilakukan idengan 

itujuan ipenggalian iinformasi itentang ifokus ipenelitian. iJenis iwawancara iyang 

                                                             
49Sugiyono. Metode PenelitianPendidikan Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, dan 

R & D. (Bandung: Alfabeta, 2014) hal. 145. 



38 
 

 
 

idigunakan idalam ipenelitian iini iyaitu iwawancara isemi iterstruktur. iWawancara iini 

ibertujuan iuntuk imenentukan ipermasalahan isecara ilebih iterbuka, idimana ipihak 

iyang idiwawancarai idiminta ipendapat idan iide-idenya. iDalam imelakukan 

iwawancara iini ipendengar isecara iteliti idan imencatat iapa iyang idikemukakan ioleh 

inarasumber. 

3. Dokumentasi 

Penggunaan idokumentasi iini idimaksudkan iuntuk imengungkapkan 

iperistiwa, iobjek idan itindakan-tindakan iyang idapat imenambah ipemahaman ipeneliti 

iterhadap igejala-gejala imasalah iyang iditeliti. iDalam ipenelitian iini ipeneliti 

imelengkapi ipenelitian idengan ibuku icatatan, irekaman isuara, idan ifoto isebagai 

idokumentasi. 

D. Analisa iData 

Analisa idata iadalah isuatu iproses iuntuk imencari idan imenata isecara 

isistematis icatatan ihasil iobservasi, iwawancara, idan istudi idokumentasi iuntuk 

imeningkatkan ipenelitian itentang ikasus iyang iditeliti. iDalam ipenelitian ikualitatif 

ianalisa idata idilakukan isecara iinduktif idan iberlangsung isecara iterus imenerus isejak  

ipengumpulan idata idi ilapangan idan idilakukan idengan ilebih iintensif isetelah 

imeninggalkan ilapangan.50Analisa idata ipenelitian iini idilakukan idengan imengikuti 

iprosedur iMiles idan iHuberman : 

 

 

 

                                                             
50Ajat Rukajat. Pendekatan penelitian Kualitatif (Qualitative Research Approach) 

(Yogyakarta: Dee Publish,2018) hal 53 
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Gbr 3.1 Interactive Analysis Model Miles & Huberman51 

1. Reduksi data 

Reduksi data dilakukan dengan meringkas kembali catatan-catatan 

lapangan dengan imemilih ihal-hal iyang ipokok. iHal iini isesuai idengan ipengertian 

ireduksi idata iyang imerupakan ibentuk ianalisis iyang imempertajam,  imemilih,  

imemfokuskan, imembuang, imengorganisasikan idata idalam isatu icara, idimana 

ikesimpulan iakhir idapat idigambarkan idan idiverifikasikan.52 

Pada itahap iini isetelah imelalui ipengumpulan idata ipeneliti imenelaah ikembali 

idata iyang itelah idikumpulkan idan ihanya imengambil ibeberapa ihal ipokok iyang 

irelevan idengan ifokus ipenelitian. 

2. Data iDisplay 

Display idalam ikonteks iini iadalah ikumpulan iinformasi iyang itelah itersusun 

isehingga imemperbolehkan ipenarikan ikesimpulan idan ipengambilan itindakan.53
 

iSetelah imelalui ireduksi idata ipeneliti imenyajikan idata idengan iberbagai ibentuk 

ivisual isehingga idapat imemperjelas idata. 

 

                                                             
51Muhammad Khalil “ Interactive Analysis Model Miles and Huberman” diakses dari 

https://steemit.com/steemiteducation/@muhammad.khalil/interactive-analysis-model-

miles-and-huberman-169dda597de6d pada tanggal 30 Juni 2020 pukul 19.30. 
52 Prof. Dr. A. Muri Yusuf, M.Pd. Metode Penelitian: Kuantitatif, Kualitatif, dan 

Penelitian Gabungan.(Jakarta: Kencana, 2017) hal  408 
53 Ibid hal 408 

https://steemit.com/steemiteducation/@muhammad.khalil/interactive-analysis-model-miles-and-huberman-169dda597de6d
https://steemit.com/steemiteducation/@muhammad.khalil/interactive-analysis-model-miles-and-huberman-169dda597de6d
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3. Mengambil ikesimpulan 

Setelah imelalui idua itahap itersebut ikemudian ipeneliti imelakukan 

ipengambilan ikesimpulan iberdasarkan ihasil idari ipenelitian iyang telah dilakukan. 

 

E. Prosedur Penelitian  

 

 

Gbr.3.2. Prosedur penelitian54 

 

1. Research Idea 

Pada tahap ini peneliti imenentukan itopik iyang iakan iditeliti.  iTopik iyang 

idiangkat ipada ipenelitian iini iyaitu ipenggunaan imedia igadget idalam iproses 

ipembelajaran idi isekolah isekitar ipinggiran ikota iMedan. iPeneliti imengangkat itopik 

itersebut ikarena iingin imengetahui ibagaimana ipenggunaan imedia igadget idalam 

iproses ipembelajaran imasa ikini iyang isedang idilanda ivirus icorona. iAdanya ivirus  

itersebut imengharuskan ikegiatan ipembelajaran idilaksanakan idari rumah masing-

masing. 

 

                                                             
54Paresh Shah, “Research Process as Circular” diakses dari 

https://profparesh.in/research-process-as-circular/ pada tanggal 30 Juni 2020 Pukul 

19.24 WIB 

https://profparesh.in/research-process-as-circular/
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2. Literature Review  

Setelah menentukan itopik ipenelitian, ipeneliti imencari ibeberapa ireferensi 

iyang imampu imendukung ijalannya iproses ipenelitian. iPencarian ireferensi iini 

imemungkinkan ipeneliti imemahami iteori, icakupan, idan iupdate idiskursus iterkait 

itopik iyang iakan iditeliti.  iAdapun ireferensi iyang idigunakan ibersumber idari ibuku,  

ijurnal ipenelitian, imajalah, ikoran, idan ilain isebagainya. 

3. Theoritical iformulation iof ithe iresearch iproblem 

Berdasarkan itelaah iterhadap ikajian iteoritis idan ipenelitian irelevan, ipeneliti 

imerumuskan ipertanyaan iberdasarkan ikajian iteoritis idari itopik ipenelitian iyang  

iakan iditeliti. iMisal, idalam ipenelitian iini ipeneliti imengangkat itopik itentang 

ipenggunaan imedia igadget idalam iproses ipembelajaran. 

4. Empirical iresearch iquestions i 

Pada itahap iini ipeneliti imembuat ipertanyaan iyang ibernuansa iempiris,  idata 

ilapangan, idan imerujuk ipada ikeadaan iyang iterjadi. iMisal,  ikendala iapa iyang 

idihadapi iguru idan isiswa idengan ipenggunaan imedia igadget idalam iproses 

ipembelajaran. 

5. Research idesign 

Setelah imerumuskan ibeberapa ipertanyaan imenyangkut itopik iyang iakan 

idiangkat idalam ipenelitian, ipeneliti imenentukan ipendekatan ipenelitian iyang isesuai 

idengan irumusan imasalah iyang iditentukan. iAdapun ipendekatan ipenelitian iyang  

iakan idigunakan iyaitu ipendekatan ikualitatif idengan ispesifikasi ifenomenologi. 
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6. Data collection  

Pada tahap iini iyang idilakukan ipeneliti iyaitu imengumpulkan idata. 

iPengumpulan idata idalam ipenelitian iini imenggunakan iteknik iobservasi,  

iwawancara, idan idokumentasi. 

7. Data ianalysis i 

Pada itahap ianalisis idata ipenelitian iini ipeneliti imenggunakan ikonsep  

ianalisis idata idari iMiles idan iHuberman iyaitu ireduksi idata, idisplay idata, idan 

ipengambilan ikesimpulan. 

8. Answering ithe iempirical iresearch iquestion i 

Pada itahap iini irumusan imasalah iyang isudah iditentukan iakan idijawab 

iberdasarkan i idengan idata iyang itelah ididapat ipeneliti idi ilapangan. iJika irumusan 

imasalah ibelum ididapatkan ipada isaat ipenelitian imaka ipeneliti iharus imelakukan 

ipengumpulan idata ikembali isehingga idapat imenjawab irumusan imasalah iyang iada. 

9. Theoritical iinterpretation iof ithe iresult i 

Pada itahap iini ipeneliti imenganalisis ihasil ipengumpulan idata imentah iyang 

idiperoleh idari iproses ipengumpulan idata. iPada itahap iini, ipeneliti iakan 

imenggunakan ikerangka iteori iyang irelevan iuntuk imenginterpretasi ihasil itemuan 

ipenelitian. 

10. Comparison iwith iearlier iresearch i 

Pada itahap iini ipeneliti imembandingkan ihasil itemuannya idengan itemuan 

iyang itelah iditemukan idalam ipenelitian-penelitian isebelumnya. iKemudian 

imenemukan ipersamaan idan ipebedaan iyang idisajikan idari ipenelitian iyang 

idilakukan ipeneliti isebelumnya idan ipenelitian. 
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11. Conclusion  

Tahap terakhir idari iproses ipenelitian iadalah ipenarikan ikesimpulan.  

iKesimpulan idata iini ididapat isetelah idilakukannya ianalisis idata iberdasarkan 

ipengumpulan idata idalam ipenelitian iyang itelah idilakukan. 

F. Penjamin iKeabsahan iData 

Teknik ikeabsahan idata imerupakan ihal iyang itidak ilepas ibisa ilepas idari 

ipenelitian ikualitatif. iTeknik ikeabsahan idata iyang imenentukan idata ivalid iatau 

itidak. iDalam ipenelitian iini ipeneliti imenggunakan itriangulasi isebagai iteknik iuntuk 

imenentukan idata iyang ididapat imerupakan idata iyang ivalid iatau itidak. iTriangulasi 

ibertujuan iuntuk imengecek ikebenaran idata iyang idiperoleh idengan icara 

imembandingkan idata itersebut idengan idata iyang idiperoleh idari isumber ilain idengan 

idata iyang idikumpulkan idengan iteknik ilain. iTriangulasi iini idilakukan isecara iterus 

imenerus iselama ipengumpulan idata iberlangsung iuntuk imenjaga iobjektivitas idata 

iyang idiperoleh.55 

Triangulasi idalam ipenelitian iini idilakukan idengan imembandingkan ihasil 

iwawancara idan isikap iguru idan isiswa idengan ipenggunaan imedia igadget idalam 

ipembelajaran imelalui iobservasi isemi partisipan. 

 

 

                                                             
55Ajat Rukajat. Pendekatan penelitian Kualitatif :Qualitative Research 

Approach(2018) Yogyakarta: Dee Publish, hal 55 
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BAB IV 

TEMUAN DAN PEMBAHASAN 

A. TEMUAN UMUM 

1. Letak Geografis 

Sekolah MIN-1 Kota Medan ini berada di jalan Williem Iskandar No. 7C, 

kelurahan iSidorejo, ikecamatan iMedan iTembung, ikabupaten iKota iMedan. iSekolah 

iini iberada idi ipinggir ijalan iyang idigunakan imasyarakat iyang iakan iberaktivitas ibaik 

iitu ipedagang, isupir iangkutan ikota, iojek ionline, imasyarakat isekitar idan ilain 

isebagainya. iTepat idi isebelah ikanan isekolah iini iterdapat isebuah isekolah iMAN i1 

iMedan, isebelah ikiri isekolah iini iterdapat ibangunan iruko ikantor ipengacara, idi 

ibelakang isekolah iini iterdapat ibeberapa ipemukiman iwarga, idan idi iseberang  

isekolah iini iterdapat isebuah imini imarket modern. 

Gbr. 4.1. Lokasi sekolah MIN-1 Kota Medan Tampak Depan 

 

Sumber Foto : Dokumentasi Peneliti 
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2. Profil Sekolah 

Gbr. 4.2 Lokasi Sekolah MIN – Kota Medan Bagian Sekitar 

 

Sumber Foto : Dokumentasi Peneliti 

Tabel 1 

Profil sekolah MIN-1 Kota Medan 

Nama Sekolah MIN 1 KOTA MEDAN 

Jalan Wiliiem Iskandar No. 7 C 

Kelurahan Sidorejo 

Kecamatan Medan Tembung 

Kode Pos 20222 

Lintang 3.6215281219013127 

Bujur 98.70746433734894 

No. Telp 0614155621 

NSM 111112710001 

NPSN 60729428 

Akreditasi A 



46 
 

 
 

Waktu Belajar Pagi dan siang 

Tahun Berdiri 1979 

Jarak MI terdekat 5 km 

Jumlah hari efektif 23 hari 

Kurikulum 2013 

 

Sumber Tabel : Tata Usaha MIN-1 Kota Medan  

 

3. Visi dan Misi  

Sekolah pada iumumnya imemiliki ivisi idan imisi idemi imewujudkan iapa iyang 

idicita-citakan. iHal iini isama idengan isekolah iMIN-1 iKota iMedan iyang imemiliki 

ivisi idan imisi, iyaitu i: 

a. Visi i: 

“Terbentuknya isiswa iyang icerdas, iterampil,  iberiman idan ibertaqwa 

ikepada iAllah iSWT.” 

b. Misi i: 

1) Meningkatkan ikompetensi iguru. 

2) Menciptakan isuasana ipembelajaran iyang imendorong iterwujudnya  

ikompetensi isiswa. 

3) Membangun ikerja isama idengan ikomite iuntuk imelengkapi isarana 

idan iprasarana. 

4) Mengefektifkan ipenerapan imanajemen iberbasis imadrasah. 
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5) Membudayakan ilingkungan iyang iislmai, inyaman, iindah, idan 

isehat.56 

4. Tenaga iPendidik isekolah iMIN-1 iKota iMedan 

Total itenaga ipendidik iMIN-1 iKota iMedan iberjumlah i74 iorang.  

iDiantaranya i16 ilaki-laki idan i58 iperempuan. iGuru ikelas iberjumlah i47 iorang. iGuru 

iagama iberjumlah i6 iorang. iGuru ibantu isekolah iberjumlah i16 iorang. iStaf itata iusaha 

iberjumlah i2 iorang. iOperator isekolah iberjumlah i1 iorang idan ipustakawan iberjumlah 

i1 iorang. iAdapun ijenjang ipendidikan iakhir itenaga ipendidik iMIN-1 iKota iMedan 

iyaitu itenaga ipendidik idengan ipendidikan iakhir iS-1 iberjumlah i60 iorang idan 

idengan iriwayat ipendidikan iakhir iS-2 iberjumlah i14 iorang. iStatus ikepegawaian 

iASN iberjumlah i38 iorang.57 

5. Peserta iDidik idi iSekolah iMIN i1 iKota MEDAN 

Tabel 2 

Jumlah Peserta Didik MIN-1 Kota Medan 

KELAS 

JENIS 

KELAMIN 
JUMLAH 

ROMBEL 
KELAS 

JENIS 

KELAMIN 
JUMLAH 

ROMBEL 
L P P L 

I 73 98 6 IV 64 107 5 

II 75 65 5 V 91 83 5 

III 66 83 5 VI 76 104 5 

Jumlah 214 243 21 Jumlah 231 294 15 

 

Sumber Tabel : Tata Usaha MIN-1 Kota Medan 

                                                             
56Penerimaan dokumen pada tanggal 29 September 2020, pada pukul 11.45 WIB di 

ruangan Tata Usaha MIN-1 Kota Medan. 
57Penerimaan dokumen pada tanggal 29 September 2020, pada pukul 11.45 WIB di 

ruangan Tata Usaha MIN-1 Kota Medan. 
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6. Sarana dan Prasarana  

Berikut sarana dan prasarana yang mendukung proses pembelajaran di 

MIN-1 Kota Medan yaitu: 

Gbr.4.3 Musholla Ar-Rasyidin MIN-1Kota Medan 

 

 

 Sumber Gambar : Dokumentasi Peneliti  

 

Tabel 3 

Sarana Prasaran MIN-1 Kota Medan 

NO NAMA 
LUAS 

M2 

JUMLAH 
PERLU ADA 

KURA

NG B R.R R.B 

1 
R. Kepala 

Sekolah  
20 1 - - 1 1 - 

2 Ruang TU 20 1 - - 1 1 - 

3 Ruang Guru 64 1 - - 1 1 - 

4 Ruang BP - - - - - - - 

5 Ruang UKS 32 1 - - 1 1 - 

6 
R. 

Keterampilan 
- - - - - - - 
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7 R. Lab IPA - - - - - - - 

8 R. Lab Bahasa - - - - - - - 

9 R. Komputer 32 1 - - 1 1 - 

10 R. OSIS - - - - - - - 

11 R. Komite - - - - - - - 

12 
Aula/Serba 

Guna 
- - - - - - - 

13 R. Kelas 56 19 - - 19 19 - 

14 
Masjid/Mushal

la 
56 1 - - 1 1 - 

15 K.Mandi Guru 6 3 - - 3 3 - 

16 
K.Mandi 

Siswa 
26 13 - - 13 13 - 

 

Sumber Tabel : Tata Usaha MIN-1 Kota Medan 

 

Gbr. 4.4. Perpustakaan MIN-1 Kota Medan 

 

 

 Sumber Gambar : Dokumentasi Peneliti  



50 
 

 
 

MOBILER 

Tabel 4 

Mobiler  

No. Nama 
Jumlah 

Diperlukan Ada Kurang Ket. 
B R.R R.B 

1. Meja Guru 26 - - 37 26 11  

2. Kursi Guru 26 - - 37 26 11  

3. Meja TU 5 - - 5 5 -  

4. Kursi TU 5 - - 5 5 -  

5. Mading  5 - - 3 3 -  

  

Sumber Tabel : Tata Usaha MIN-1 Kota Medan 

Keterangan : 

  B = Baik 

  R.R = Rusak Ringan 

  R.B = Rusak Berat 
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B. TEMUAN KHUSUS 

 

1. Persiapan guru dan siswa menggunakan media gadget dalam proses 

pembelajaran  

 Dalam melakukan iproses ipembelajaran imelalui imedia igadget itentunya  

idibutuhkan ipersiapan iyang ibaik isebelum imemulai ipembelajaran. iHal iini idilakukan 

iuntuk ikenyamanan iguru idan isiswa iselama iproses ipembelajaran iberlangsung. i 

iAdapun i ipersiapan iyang idilakukan iguru idan isiswa idalam imemulai ipembelajaran 

idengan imenggunakan imedia igadget iyaitu i: 

a. Persiapan iyang idilakukan iguru idalam iproses ipembelajaran  

imenggunakan igadget 

Dalam imelaksanakan iproses ipembelajaran idengan imenggunakan imedia  

igadget, itentunya ibanyak ihal-hal iyang iharus idipersiapkan iguru imaupun isiswa idemi 

ikelancaran idan ikenyamanan iproses ipembelajaran idengan imenggunakan imedia 

igadget. iSeperti iyang idipersiapkan ioleh ibapak iJM iyaitu: 

“Hal-hal iyang isaya ipersiapkan iialah ihandphone, ikuota iinternet, ijaringan 

iinternet, imateri ipembelajaran iyang iakan idisampaikan, imedia iberupa 

ipower ipoint ipresentasi(ppt) ivideo iyang idapat idiakses idari ilink iwebsite  

iatau iyoutube iterkadang ijuga isaya imembagikan ivideo iyang isaya ibuat  

isendiri.”58 

 

 

Bapak iJM imengatakan ibahwa ihal-hal iyang idipersiapkan ibeliau isebelum 

imelakukan iproses ipembelajaran iseperti igadget, ikuota iinternet, ibahan/materi iyang 

iakan idisampaikan iberupa ivideo/foto, ipower ipoint ipresentasi i(ppt) idan ilain 

isebagainya iyang imendukung ikegiatan ipembelajaran imenggunakan imedia gadget. 

 

 

                                                             
58 Wawancara dengan bapak JM pada tanggal 28 September 2020 pukul 10.00 WIB 



52 
 

 
 

Gbr. 4.5. Contoh materi pelajaran bentuk ppt 

 

 
 

Sumber Foto : Dokumentasi Peneliti 

 

 

Kemudian, guru juga mempersiapkan lembar absen online yang diisi oleh 

masing-masing siswa melalui google form. 

“Hal yang isaya isiapkan iitu igadget¸kuota, ijaringan iinternet, imateri iyang 

iakan isaya isampaikan iberupa ivideo iatau igambar, idan ilembar iabsen ivia 

igoogle iform.”59 

 

 

 

 

                                                             
59 Wawancara Ibu YS pada tanggal 30 September 2020 pukul 11.30 WIB 
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Gbr. 4.6. Lembaran absen via google form 

 

 
 

Sumber Gambar : Dokumentasi Peneliti 

 

Berdasarkan hasil ipenelitian ihal-hal iyang idipersiapkan iguru idalam iproses 

ipembelajaran idengan imedia igadget iyaitu imempersiapkan igadget, imengecek ikuota 

idan ijaringan iinternet, imempersiapkan ilembar iabsen ionline imelalui igoogle iform, 

idan imempersiapkan imateri iyang iakan idiajarkan ikepada isiswa. 

b. Persiapan iyang idilakukan isiswa idalam iproses ipembelajaran  

imenggunakan igadget 

Selain iguru, isiswa ijuga imelakukan ipersiapan isebelum imelaksanakan 

ipembelajaran imelalui imedia igadget, iseperti i: 

“Yang idipersiapkan iterutama idiri ikita, ibuku, ialat itulis, igadget idan ilainnya.  

iApa ilagi ikan imau iujian isemester iganjilkan ikak. iYah iharus ibelajar ilah ikak. 

iAgar ibisa imembanggakan orang tua.60 

                                                             
60 Wawancara dengan siswa Fani pada tanggal 2 November 2020 pukul 08.30 WIB 
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Gbr. 4.7. Siswa mempersiapkan Gadget, Buku dan Alat Tulis 

 

 
 

Sumber Foto : Dokumentasi Peneliti 

 

Selain gadget idan ialat itulis itentunya ikuota iinternet ijuga idipersiapkan iagar 

ipembelajaran idapat iterus iberjalan. iSeperti iyang idisampaikan ioleh isiswa iA iuntuk 

imengecek isiswa ikuota iinternet i: 

“Persiapkan igadgetnya, icek ikuota inya idulu idan ialat itulis iserta ibuku 

ipelajaran.”61 

 

Kemudian, isiswa imelakukan ishalat idhuha idi irumah. iHal iini isudah imenjadi 

ikegiatan irutin isiswa ikelas iVI-A iMIN i1 iKota iMedan isebelum imemulai ikegiatan 

ipembelajaran, iseperti iyang idikatakan ioleh isiswa iFT i: 

                                                             
61 Wawancara dengan siswa Aufa pada tanggal 2 November 2020 pukul 12.00 WIB 
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“Mempersiapkan idiri iuntuk iberpakaian isopan ikemudian isholat idhuha, iAlat 

itulis, ibuku ipaket, ibuku itulis, imengisi iabsen idari igoogle iform..”62 

 

Gbr. 4.8. Siswa Melaksanakan Shalat Dhuha sebelum mengikuti 

pembelajaran menggunakan media gadget 

 

Sumber Foto : Dokumentasi Peneliti 

 

Selain itu, guru juga memberi contoh yang baik untuk melakukan shalat 

dhuha. Jadi, tidak hanya siswa yang melaksanakan, tetapi guru juga. 

 

 

                                                             
62 Wawancara siswa siswa Fathir pada tanggal 2 November 2020 pukul 10.00 WIB 
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Gbr.4.9. Kegiatan sebelum dilakukannya pembelajaran 

 

 Sumber Foto : Dokumentasi Peneliti  

 

Hal-hal yang dipersiapkan isiswa idalam iproses ipembelajaran imenggunakan 

igadget iyaitu i igadget, ikuota iinternet, ialat itulis, imengisi iabsen ivia igoogle iform, 

iberpakaian isopan, idan imelaksanakan ishalat idhuha isebelum imemulai 

ipembelajaran. 

 

2. Penggunaan imedia igadget idalam iproses ipembelajaran 

Media igadget isebagai isalah isatu isarana ipembelajaran iyang isangat 

iberperan idalam ikegiatan iproses ipembelajaran imasa isekarang. iAdanya ivirus 

iCovid-19 iyang imelanda idunia imewajibkan iguru idan isiswa imelakukan ikegiatan 

ipembelajaran isecara idaring imelalui imedia igadget. iPenggunaan imedia igadget 
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idalam iproses ipembelajaran itentunya imenjadi ipengalaman ibaru ibagi iguru idan 

isiswa. iBerdasarkan ihasil iwawancara ipenelitian iyang itelah idilakukan iterdapat 

ibeberapa ihal itentang ipenggunaan imedia igadget idalam iproses ipembelajaran: 

a. Media/Aplikasi iyang iidigunakan iidalam iiproses iipembelajaran 

Dalam iipembelajaran iimenggunakan iimedia iigadget iiguru iidan iisiswa  

iimenggunakan iiberbagai iimedia iidan iiaplikasi iiyang iidigunakan iidalam iiproses 

iipembelajaran. iiSeperti iiyang iitelah iidiungkapkan iioleh iibapak iiJM iiselaku iiguru iimata 

iipelajaran iiTIK ii(Teknologi iiInformasi iidan iikomunikasi) iiyaitu: 

“Dalam iipembelajaran iimenggunakan iimedia iigadget iiini iisaya iimembuat 

iigrup iikelas iidi iiaplikasi iiWhatsApp iiyang iidisana iidapat iimemudahkan iisaya 

iimenyampaikan iimateri iipelajaran iikepada iisiswa. iisaya iijuga iimenggunakan 

iivideo iisebagai iisumber iiajar iiyang iiberasal iidari iiYouTube iiatau iiberupa iiLink  

iiyang iinantinya iidapat iidiakses iisiswa iisecara iipribadi.”63 

 

Berdasarkan iihasil iiwawancara iidengan iiBapak iiJM iidalam iiproses 

iipembelajaran iimenggunakan iimedia iigadget iiaplikasi iiyang iidigunakan iiyaitu 

iiWhatsApp iisebagai iisarana iipenguhubung iiantara iiguru iidan iisiswa iidan iimedia  

iiYouTube iisebagai iisumber iimateri iipelajaran ibagi siswa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                             
63 Wawancara dengan bapak JM Senin 28 September 2020 pada Pukul 10:00 WIB 
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Gbr. 4.10. Proses pembelajaran menggunakan aplikasi WhatsApp 

 

 
 

      Sumber Foto : Dokumentasi Peneliti 

 

Berbeda dengan  ibu KH, beliau melakukan kegiatan pembelajaran jarak 

jauh dengan menggunakan aplikasi video konfrensi yaitu: 

 “Dalam pembelajaran menggunakan media gadget ini biasanya saya 

melakukan zoom kepada siswa saya.”64 

 

 

 

 

                                                             
64 Wawancara dengan bu KH pada tanggal 30 September 2020 pukul 09.15 
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    Gbr. 4.11.  Proses pembelajaran melalui zoom 

 

       Sumber Foto : Dokumentasi Peneliti 

 

Selain itu guru juga menggunakan igoogle iform idan igame ikuis ionlineuntuk 

ikegiatan ipembelajaran idaring imelalui imedia igadget, iseperti iyang itelah 

idisampaikan iibu iseperti iyang itelah idisampaikan iibu iYS: 

“Terkadang isaya igunakan iaplikasi iquizizz iini iaplikasi iyang iberisi ibeberapa  

ikuis iseperti igames iagar isiswa itidak ibosan, idari iaplikasi iini isaya ijuga 

imengambil inilai isiswa idan igoogle iform iuntuk imengisi ikehadiran isiswa.” 

 

Selama ikegiatan iproses ipembelajaran isiswa-siswi ikelas iVI-A iMIN-1 iKota 

iMedan iyang idilakukan isecara idaring imelalui imedia igadget imenggunakan iberbagai 

imedia/aplikasi isebagai isumber idan imedia ipembelajaran idi imasa ipandemi iini.  

iAdapun imedia/aplikasi iyang idigunakan iyaitu iaplikasi igrup iseperti iWhatsApp iyang  

imenjadi isarana ipenyampaian iinformasi iterkait imateri ipelajaran idan iinformasi 

ilainnya, iaplikasi izoom isebagai ipengganti ikegiatan itatap imuka iantara iguru idan 

isiswa iagar ilebih imudah idalam imenyampaikan idan imenerima imateri ipelajaran,  

iaplikasi iYouTube isebagai ireferensi itambahan iuntuk imenampilkan ivideo iyang 
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idapat imenunjang imateri ipelajaran, ihalaman iGoogle iForm iuntuk imengisi idaftar 

ihadir isiswa isecara idaring iguna imemudahkan iguru idalam imemantau ikesiapan 

isiswa isebelum ibelajar idan iaplikasi igames iquizziz iyang idigunakan iguru isebagai 

imetode iyang idapat imembuat isiswa idapat ibisa ibermain isambil ibelajar. 

 

b. Metode iyang idigunakan idalam iproses ipembelajaran imenggunakan  

igadget 

Pada imasa ipandemi iini ikegiatan ipembelajaran idilakukan isecara idaring  

imelalui imedia igadget. iTentunya iguru iharus iselalu ipunya icara iuntuk 

imenyampaikan imateri ipelajaran idalam ikondisi idan ikeadaan ibelajar iseperti iini.  

iAdapun imetode iyang idigunakan iguru iialah imembuat ivideo ipembelajaran iseperti 

iyang idikatakan ioleh iibu iKH: 

“Memberikan imateri ipelajaran ilewat imedia iseperti ivideo iatau igambar iyang 

isaya ikirimkan ike igrup iWhatsApp ikemudian isaya iminta isiswa iuntuk 

imencermati ivideo/gambar idan itersebut ikemudian isaya iberi itugas iportofolio  

iyang ihasilkan idikumpulkan idi isekolah.”65 

 

Berdasarkan ihasil iwawancara idengan iIbu iKH ibahwasannya ibeliau  

imemberikan imateri ipelajaran idengan imetode ipengiriman ivideo/gambar iyang 

isesuai idengan imateri iyang iakan idiajarkan. iSetelah iitu ibeliau imemberi itugas 

ikepada isiswa idalam ibentuk iportofolio iyang ikemudian ihasilnya idikumpulkan idi 

isekolah. 

 

 

 

 

 

 

 

                                                             
65 Wawancara dnegan bapak JM pada tanggal 28 September 2020 pukul 10.00 WIB 
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Gbr. 4.12. Guru meminta siswa untuk mencermati video 

pembelajaran 

 

 
 

Sumber Foto : Dokumentasi peneliti 

 
 
Selain itu, guru juga menggunakan metode lain seperti : 

“Metode iyang isaya igunakan iitu itidak ibisa ise-kreatif idahulu ikarena ibanyak 

ikendala. iJadi isaya ihanya imelakukannya idengan icara imemberikan imateri 

ipada isiswa iberupa ivideo iyang itelah isaya ibuat isendiri idan ijuga iberupa 

igambar iyang isesuai idengan imateri iyang iakan idipelajari.  iSelain iitu isaya 

ijuga isering imemberikan ikuis idalam ibentuk igames idan ipemberian ireward  

iatas ikinerja isiswa iagar isiswa itidak imudah bosan.”66 

 

                                                             
66 Wawancara dengan Ibu YS pada tanggal 30 September 2020 pukul 11.30 WIB 
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Gbr. 4.13. Pemberian reward kinerja siswa 

 

 
 

Sumber Foto : Dokumentasi Peneliti 

 

Berdasarkan ihasil iwawancara idengan iIbu iYS ibahwasannya ibeliau 

imemberikan ikuis iberupa igames ionline idan ipemberian ireward ikinerja isiswa iyang 

idapat imembuat ianak itidak imudah ibosan idengan ipelajaran iyang disajikan. 

 

c. Tahapan yang dilakukan dalam proses pembelajaran menggunakan 

gadget 

Terdapat beberapa tahapan yang dilakukan guru untuk menyampaikan 

materi yang akan disampaikan, seperti : 
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“Metode iyang isaya igunakan iitu itidak ibisa ise ikreatif idahulu ikarena ibanyak 

ikendala. iJadi isaya ihanya imelakukannya idengan icara imeminta isiswa iuntuk 

imengisi iabsen imelalui igoogle iform iterlebih idahulu ikemudian i imemberikan 

imateri ipada isiswa iberupa ivideo iyang itelah isaya ibuat isendiri idan ijuga 

iberupa igambar iyang isesuai idengan imateri iyang iakan idipelajari. iSelain iitu 

isaya ijuga imembuka isesi idiskusi idan itanya jawab”67 

 

Pertama, sebelum memulai pembelajaran guru mengarahkan siswa untuk 

mengisi absen online via google form 

Gbr. 4.14. Guru meminta siswa untuk mengisi absen via google form 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

( Sumber Gambar : Dokumentasi Peneliti ) 

Kedua, guru imenampilkan ivideo ipembelajaran idan imeminta isiswa iuntuk 

imenyimak idan imencermati ivideo iyang i iditampilkan. iKetiga, iguru imembuka isesi 

itanya ijawab iyang idilakukan idengan imengajukan ipertanyaan ikepada iguru iyang 

                                                             
67 Wawancara dengan ibu YS pada tanggal 30 September 2020 pukul 11.30 WIB 
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idikirimkan isecara iprivate ichat idengan iguru isesuai idengan iformat iyang itelah 

iditetapkan iguru. iSelanjutnya, iguru imemaparkan ibeberapa ipertanyaan ibeserta 

ijawaban idari isiswa iyang imenanggapi ivideo itersebut idengan iscreenshotchat, 

seperti : 

Gbr. 4.15. Sesi tanya jawab guru dan siswa 

 

Sumber Foto : Dokumentasi Peneliti 

 

 

 



65 
 

 
 

Gbr. 4.16. Sesi tanya jawab guru dan siswa  

 

( Sumber Gambar : Dokumentasi Peneliti ) 

 

Keempat, guru juga memberikan tugas portofolio di rumah sebagai latihan 

untuk siswa yang kemudian hasilnya di kumpul ke sekolah seperti yang dilakukan 

oleh pak JM : 

“Memberikan imateri ipelajaran ilewat imedia iseperti ivideo iatau igambar iyang  

isaya ikirimkan ike igrup iWhatsApp ikemudian isaya iminta isiswa iuntuk 

imencermati ivideo/gambar idan itersebut ikemudian isaya iberi itugas iportofolio  

iyang ihasilkan idikumpulkan idi isekolah.”68 

                                                             
68 Wawancara dengan bapak JM pada tanggal 28 September 2020 pukul 10.00 WIB 
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Tahapan iyang idilakukan idalam iproses ipembelajaran imenggunakan imedia 

igadget idi ikelas iVI-A iMIN-1 iKota iMedan iyang ipertama, isebelum imemulai 

ipembelajaran iguru imengarahkan isiswa iuntuk imengisi iabsen ionline ivia igoogle 

iform. iKedua, iguru imenampilkan ivideo ipembelajaran idan imeminta isiswa iuntuk 

imenyimak idan imencermati ivideo iyang i iditampilkan. iKetiga, iguru imembuka isesi 

itanya ijawab iyang idilakukan idengan imengajukan ipertanyaan ikepada iguru iyang 

idikirimkan isecara iprivate ichat idengan iguru isesuai idengan iformat iyang itelah 

iditetapkan iguru. iKeempat, iguru ijuga imemberikan itugas iportofolio idi irumah 

isebagai ilatihan iuntuk isiswa iyang ikemudian ihasilnya idi ikumpul ke sekolah. 

 

d. Tanggapan siswa saat menggunakan media gadget dalam proses 

pembelajaran 

Pembelajaran imenggunakan imedia igadget imerupakan ikali ipertama idialami 

ioleh isebagian ibesar ipelajar idi iIndonesia iterutama iuntuk isiswa/i ikelas iVI-A iMIN-1 

iKota iMedan. iTerkait iakan ihal itersebut, imaka imuncul iberbagai itanggapan, iseperti i: 

“Baik,tetapi ialangkah ilebih ibaik ilagi idengan itidak imenggunakan igadget 

ikarena ikalau ibelajar idengan igadget iini, imata iakan icepat irusak, ibadan 

ikurang igerak, iketika imembuka iaplikasi igoogle iatau iyoutube ikarena iada 

itugas isekolah isering imuncul ikonten-konten iyang itidak ibaik iuntuk ianak-

anak, ikalau itidak idiawasi iorang itua ibanyak ikesempatan iuntuk imain igame.  

iJadi ilebih ibaik ikalau ibelajarnya itanpa igadget.”69 

 

Penggunaan imedia igadget idinilai ibaik iuntuk ikeadaan isekarang iini. iNamun,  

idibalik iitu ijuga iterdapat ibeberapa idampak iburuk idari ipenggunaan igadget isebagai 

imedia idalam iproses ipembelajaran. iSelain iitu, ipenggunaan igadget idalam iproses 

ipembelajaran ijuga imembutuhkan idata iinternet iuntuk idapat imengaksesnya. 

                                                             
69Wawancara dengan Fathir pada tanggal 2 November 2020 pada pukul 10.00 WIB 

melalui WhatsApp 
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“Yah, ikurang ibagus isih iKak, ikarena ikalau ikita imemakai igadget iselama 

ipembelajaran ipaket/data ikita iitu iterkuras igitu. iApalagi iekonomi iorang itua 

iitu ikan imulai iturun isemenjak iCorona. iBagi iyang itidak ipunya ihp ikan iKak,  

isulit ijuga ikarena iini ikita ibelajar iyah,harus ipakai igadget ikan ikak. iKalau  

itidak ipunya iya,sulit ilah”70 

 

Siswa iF ijuga imenyatakan ikalau ibelajar imenggunakan igadget ilebih isulit  

ikarena itidak ibertatap imuka isecara ilangsung. iSehingga imateri iyang idisampaikan 

itidak idipahami isecara imaksimal. 

“Susah ikak. iLebih ienak itatap ilangsung ikak.”71 

Penggunaan imedia igadget idalam iproses ipembelajaran idinilai ibaik isebagai 

isarana ipenghubung iguru idan isiswa iuntuk itetap idapat i imelanjutkan ikegiatan 

ipembelajaran. iNamun, ihal iini itidak isepenuhnya ibaik idikarenakan ipenggunaan 

imedia igadget idalam iproses ipembelajaran imemiliki ibeberapa idampak ikurang ibaik 

iseperti imata irusak iakibat iberlama-lama imenatap ilayar igadget, ikurang imelakukan 

ipergerakan, isering imuncul ikonten iyang itidak isesuai iumur ianak isehingga 

idibutuhkan ipendampingan iselama imenggunakan igadget, ikuota icepat ihabis, idan 

ipemahaman imateri iakan ilebih isulit ikarena itidak ibertemu isecara ilangsung. 

 

 

 

 

 

 

                                                             
70 Wawancara dengan Fani pada tanggal 2 November 2020 pada pukul 08.30 WIB 

melalui WhatsApp 
71 Wawancara dengan Aufa pada tanggal 2 November 2020 pada pukul 12.00 WIB 

melalui WhatsApp 
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3. Kendala yang dihadapi selama proses pembelajaran menggunakan 

gadget 

Selama proses ipembelajaran imenggunakan imedia igadget¸terdapat 

ibeberapa ikendala iyang idialami iyaitu i: 

a. Memori ipenyimpanan igadget imudah ipenuh 

Memori ipenyimpanan imudah ipenuh ikarena imateri ipelajaran iyang 

idisampaikan ioleh iguru isebagian ibesar iberbentu ifoto idan ivideo. iHal iini 

itentunya idialami ioleh isiswa i: 

“Paket,hp, imemori ihabis. iKalau ipaketkan ikak i imau i iada iuang iatau 

igak iharus ibeli. iKalau ihp,di iwa ibanyak igrupkan ikak ijadi ipusing 

iTerus imemori ihabis....”72 

 

Kendala itersebut itentunya imembuat isiswa itidak idapat imengunggah 

idan imelihat imateri iyang idiberikan idikarenakan imemori ipenyimpanan 

igadget ipenuh. iHal iyang idilakukan isiswa iyaitu imenghapus ibeberapa 

imateri iyang itelah idipelajari. 

 

b. Jaringan iinternet imudah iterganggu 

Terganggunya ijaringan iinternet ipada isaat ikegiatan ipembelajaran 

imenggunakan imedia igadget idapat imenciptakan ikondisi iyang itidak 

inyaman. iHal iini itentunya ijuga idialami ioleh ibapak iJM iketika  

ipembelajaran iberlangsung i: 

“Dalam ipembelajaran imenggunakan imedia igadget iini ikendala iyang  

idihadapi iterkadang ijaringan iinternet iterganggu...”73 
 
 

 

                                                             
72 Wawancara dengan siswa Fani pada tanggal 2 November 2020 pukul 08.30 WIB 
73 Wawancara dengan bapak JM pada tanggal 28 September 2020 pukul 10.00 WIB 
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c. Kuota internet yang terbatas 

Kuota internet imerupakan isalah isatu ikebutuhan ipokok idalam iproses 

ipembelajaran imenggunakan imedia igadget. iAdanya ikuota iinternet iini 

isiswa idapat imelaksanakan ipembelajaran imenggunakan imedia igadget idan 

i imengakses imateri ipembelajaran isecara ionline. iNamun, idalam 

ipembelajaran imenggunakan imedia igadget isiswa imengalami iketerbatasan 

iterhadap ikuota iinternet iseperti iyang idialami ioleh isiswa: 

“Kadang ikendala ijaringan, ikadang ikuotanya icepat ihabis”74 

Apabila ihal iini iterjadi ipada isaat iproses ipembelajaran imaka iakan 

imengganggu ikenyamanan idan ikelancaran iproses ipembelajaran. 

 

d. Kurang imahir imenggunakan igadget 

Ibu iKH imerupakan iseorang iguru isenior idi iMIN-1 iKota iMedan. iDalam 

ipembelajaran imenggunakan imedia igadget ibeliau ikurang imenguasai 

idikarenakan ifaktor iusia iyang imembuatnya ikurang icekatan idalam 

imenggunakan igadget. iSehingga ibeliau isering imeminta ibantuan ikepada 

ianaknya iatau ikepada irekan isesama iguru iuntuk imembantunya idalam 

iproses ipembelajaran imenggunakan imedia igadget. iHal iini isesuai idengan 

ihasil iwawancara idengan iibu iKH i: 

“Kendala iyang isaya ihadapi iitu isaya ikurang imahir ibermain igadget.  

iUntuk i imempelajarinya isaya iagak isusah ikarena iharus imenggunakan 

ikacamata ilagi.  iUntuk imengatasi ihal ikendala itersebut isaya iminta itolong ike 

ianak isaya iatau irekan iguru iyang ilain iuntuk imembantu isaya imengirim 

imateri ipelajaran75 

 

                                                             
74Wawancara siswa Fathir pada tanggal 2 November 2020 pukul 10.00 WIB 
75 Wawancara dengan Ibu KH pada tanggal 30 September 2020 pukul 09.15 WIB 
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e. Terlalu ibanyak igrup ipelajaran 

Dalam iproses ipembelajaran imenggunakan imedia igadget idi ikelas iVI-A 

iMIN-1 iKota iMedan ibanyak igrup imata ipelajaran iyang idibentuk. 

iBerdasarkan ihasil iwawancara iyang idi idapat idari isiswa i: 

“....di iwa ibanyak igrupkan ikak ijadi ipusing i.Terus imemori ihabis....”76 

Hal iini imenyebabkan isiswa isedikit ibingung idan ikewalahan idalam 

imengikuti iproses ipembelajaran imenggunakan igadget. 

 

f. Terlalu ibanyak ipercakapan iyang itidak iperlu idi idalam igrup 

Berdasarkan ihasil iwawancara ididapat ibahwa i: 

“..Selain iitu ibanyak isiswa iyang imelakukan ipercakapan iyang idirasa 

ikurang iperlu idi idalam igrup iWhatsApp ihal iini imengakibatkan 

itenggelamnya ichat ipemberitahuan itugas isiswa idi ihari iitu.”77 

 

Banyaknya ipercakapan iyang idilakukan idan idirasa itidak ipenting idapat  

imenyebabkan iterlewatnya ipemberitahuan imateri idan itugas isiswa ipada 

ipertemuan iitu. 

 

g. Guru ikesulitan imemberikan ipenilaian i i 

Dalam ipembelajaran imenggunakan imedia igadget idi imasa ipandemi iini,  

iguru imulai imerasa ikesulitan iuntuk imemberikan ipenilaian iyang isesuai 

idengan ikemampuan isiswa. iHal iini idikarenakan ihasil idari itugas iyang iguru 

iberikan ikepada isiswa irata-rata, imemuaskan,  iseperti iyang itelah 

idisampaikan ioleh iIbu iYS iselaku iwali ikelas iVI-A iMIN-1 iKota iMedan i: 

                                                             
76 Wawancara dengan siswa Fani pada tanggal 2 November 2020 pukul 08.30 WIB 
77 Wawancara dengan bapak JM pada tanggal 28 September 2020 pukul 10.00 WIB 
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“Sejauh iini ikendala iyang isaya ihadapi itidak iterlalu iberat, ihanya isaja isaya 

isedikit ibingung idalam ipenilaian isiswa ikarena isebagian ibesar isiswa 

inilai itugasnya irata-rata imemuaskan.”78 

 

h. Orangtua imengeluh ianak itidak imau ibelajar 

Sebagai ipengganti iguru idi isekolah, iorangtua itentunya ijuga imemiliki 

ikendala iselama imendampingi isiswa imengikuti iproses ipembelajaran 

imenggunkana imedia igadgeti. iHal iini iseperti iyang idipaparkan ioleh ikepala  

isekolah iyaitu i: 

“..Orangtua imengalami ikesulitan isaat imembantu ianak idalam 

ibelajar. iOrangtua ibanyak iterkendala idi iwaktu iyang iberbenturan 

idengan ikerja idan imembantu ianak ibelajar. iBahkan iorangtua ijuga 

imengeluh ianak itidak imau ibelajar.”79 

 

Kendala iyang idialami idi iluar ikelas, iseperti iyang idipaparkan ioleh iibu 

iKepala iSekolah isaat iwawancara iyaitu iorangtua isiswa imerasa iterkendala 

idengan iwaktu iyang imengharuskan iuntuk imembimbing ianak ibelajar idan 

ibekerja. iHal iini idikarenakan igadget iyang idigunakan isiswa iuntuk imengikuti 

ikegiatan iproses ipembelajaran imasih imilik iorangtua iyang idimana igadget 

itersebut ijuga imerupakan ikebutuhan iorangtua isaat ibekerja. iSerta iorangtua 

ijuga imengeluhkan ibahwa ianak itidak imau ibelajar ikarena itidak iada iguru. 

 

 

 

 

 

 

                                                             
78 Wawancara dengan Ibu YS pada tanggal 30 September 2020 pukul 11.30WIB 
79 Wawancara dengan ibu Kepala Sekolah pada tanggal 29 Seeptember 2020 pukul 

10.00 WIB 
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C. PEMBAHASAN 

Hasil penelitian iyang itelah idilakukan imengenai ipenggunaan imedia igadget 

idalam iproses ipembelajaran isiswa ikelas iVI-A iMIN-1 iKota iMedan, iyaitu i: 

1. Persiapan iguru idan isiswa imenggunakan imedia igadget idalam iproses 

ipembelajaran i 

Dalam ipembelajaran imenggunakan imedia igadget ihal iyang idipersiapkan 

iguru idan isiswa ikelas iVI-A iMIN-1 iKota iMedan iyaitu i igadget, ikuota iinternet, ialat  

itulis, imateri ipelajaran, imengisi iabsen ivia igoogle iform, idan imempersiapkan idiri 

imelaksanakan ishalat idhuha isebelum imemulai ipembelajaran. iNamun, iterdapat 

ibeberapa isiswa imasih ibelum imempersiapkan ipembelajaran idengan ibaik iseperti 

igadget iyang idigunakan idibawa iketika iorangtua ibekerja. iSehingga ikegiatan 

ipembelajaran ianak itertunda. iTentunya ihal iini ijuga imenjadikan ikegiatan 

ipembelajaran iberjalan ikurang ilancar. iHal iini isenada idengan ipenelitian iHilna, idkk 

idikatakan ibahwa ijika ibeberapa ifaktor ipendukung ipembelajaran itersebut itidak 

istabil idan ibaik imaka ikegiatan ipembelajaran itidak iakan iberjalan idengan ibaik ibegitu 

ipula ihasil iyang ididapat itidak iakan imaksimal.80 

2. Penggunaan imedia igadget idalam iproses ipembelajaran 

Terdapat ibeberapa imedia/aplikasi iyang idigunakan isebagai isarana 

ipembelajaran iseperti iWhatsApp iyang imenjadi isarana ipenyampaian iinformasi 

iterkait imateri ipelajaran idan iinformasi ilainnya, iaplikasi izoom isebagai ipengganti 

ikegiatan itatap imuka iantara iguru idan isiswa iagar ilebih imudah idalam imenyampaikan 

idan imenerima imateri ipelajaran, iaplikasi iYouTube isebagai ireferensi itambahan 

                                                             
80Hilna Putria. Analisis Proses Pembelajaran Dalam Jaringan (DARING) Masa 

Pandemi COVID-19 pada Guru Sekolah Dasar.  Jurnal Basicedu Volume 4 Nomor 4 

Tahun 2020. Hal 870. Diakses pada tanggal 10 November 2020. 
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iuntuk imenampilkan ivideo iyang idapat imenunjang imateri ipelajaran, ihalaman 

iGoogle iForm iuntuk imengisi idaftar ihadir isiswa isecara idaring iguna imemudahkan 

iguru idalam imemantau ikesiapan isiswa isebelum ibelajar idan iaplikasi igames iquiziiz 

iyang idigunakan iguru isebagai imetode iyang idapat imembuat isiswa idapat ibisa 

ibermain isambil ibelajar. 

Berdasarkan ihal itersebut isesuai idengan isituasi idan ikondisi imasa ipandemi 

iguru iharus icerdas imemilih imedia ipembelajaran iyang icocok iuntuk idigunakan 

idalam iproses ipembelajaran iagar itidak iketinggalan imateri. iOleh isebab iitu, ipendidik 

iharus imenguasai ibanyak imedia ipembelajaran ikhususnya imedia ipembelajaran 

idengan iteknologi imasa ikini. 

Penggunaan imedia ipembelajaran imenggunakan imedia iteknologi imemiliki 

ibeberapa iperan iyaitu isebagai ialat ipendukung idesain ipengetahuan, isebagai isarana 

iinformasi iuntuk imencari itahu ipengetahuan iyang imendukung ipeserta ididik, isebagai 

imedia idalam imemfasilitasi ipeserta ididik idalam imengemukakan iargumen iserta 

isebagai ialat ibantu iuntuk imencapai itujuan ipendidikan.81
 iPeran igadget isebagai 

imedia ipembelajaran idi imasa ipandemi iini ijuga idirasakan ioleh iguru ikelas iVI-A 

iMIN-1 iKota iMedan iyaitu isebagai isarana iyang imembantu imenghubungkan iguru 

idan isiswa iselama iproses ipembelajaran, imampu imemadukan imateri ipelajaran 

idengan iteknologi, imenjadikan iguru isadar iakan ipentingnya iteknologi, imenambah 

iskill ibaru idalam imengolah ikegiatan ipembelajaran imelalui imedia igadget. i 

 

                                                             
81Unik Hanifah Salsabila,dkk. Peran Teknologi Dalam Pembelajaran Di Masa 

Pandemi Covid-19.Al-Mutharahah: Jurnal Penelitian dan Kajian Sosial Keagamaan. Vol. 

17 No. 2. Juli-Desember 2020. Hal. 193.Diakses pada tanggal 10 November 2020 
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Dalam ipembelajaran imenggunakan imedia igadget iguru imenggunakan 

ibeberapa imetode iyang isesuai idengan ikebutuhannya idalam imencapai itujuan 

ipembelajaran. iMetode ipembelajaran iyang idigunakan iguru ikelas iVI-A iMIN-1 iKota 

iMedan iselama iproses ipembelajaran imenggunakan imedia igadget iyaitu 

imemberikan imateri imelalui ifoto idan ivideo iyang idibuat idan idikreasikan ioleh 

ibeberapa isumber iatau iberasal idari iguru iitu isendiri idan ijuga idengan imelakukan 

ipembelajaran ivirtual idengan imenggunakan iaplikasi izoom. i 

Guru ijuga imembuka isesi itanya ijawab iuntuk iberdiskusi itentang imateri 

ipembelajaran idan imemberikan ikuis iberupa igames ionline iyang iberkaitan idengan 

ipembelajaran isehingga imembuat ianak itidak imudah ibosan idengan ipelajaran iyang 

idisajikan. iHal iini isesuai idengan ipenelitian iyang idilakukan ioleh iErna iPujiasih 

ibahwasannya ibanyak imetode iyang idapat idigunakan idalam ipembelajaran 

imenggunakan imedia igadget iseperti ipembelajaran idengan imetode iceramah iyang 

idilakukan isecara ivirtual ionline, ipembelajaran idengan imenggunakan igrup 

iWhatsApp imaupun igoogle iclassroom, idan ilainnya iyang imemungkinkan iguru 

iuntuk imemberikan imateri ilewat ifasilitas iuntuk iberbagi ivideo, irekaman, imateri,  

iPower iPoint, imodul ibelajar, ilembar ikegiatan ibelajar, idan isumber ibelajar iyang ibisa 

idiperoleh idari iinternet, ipembelajaran idengan igame iquizizz, ipembelajaran idengan 

imengahasilkan iproduk, idan ipenilaian isecara ionline.82 

Adapun itahapan iyang idilakukan iguru idalam ipembelajaran imenggunakan 

imedia igadget iyaitu idengan imengecek ikesiapan isiswa idengan imengirim ipesan idi 

igrup iWhatsApp iuntuk imenginstruksikan isiswa iuntuk imengisi iabsen imelalui 

                                                             
82 Erna Pujiasih. Membangun Generasi Emas Dengan Variasi Pembelajaran Online 

Di Masa Pandemi Covid-19.  Ideguru : Jurnal Karya Ilmiah Guru. Vol. 5, No.1 Edisi 

Khusus KBM Pandemi COVID-19. Hal 43. Diakses pada tanggal 10 November 2020. 
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igoogle iform iyang isudah idikirim, ikemudian iguru imengirim imateri ipembelajaran 

iberupa ivideo, igambar, ippt iataupun ilink iyang itertuju ipada imateri ipelajaran iyang  

idapat idiakses isiswa. iGuru ijuga imengajak isiswa iuntuk iberdikusi idan imengajukan 

ipertanyaan idi igrup ibelajar iagar ikegiatan ipembelajaran iberjalan idengan iinteraktif.  

iPada iakhir ipembelajaran iguru imemberikan igames ionline iyang iberkenaan idengan 

ipembelajaran ihari iitu. iAdapun igames iyang idigunakan iyaitu igames iquizizz. i 

Quizizz iadalah iaplikasi idigital iyang idapat idigunakan iuntuk imengetahui 

iketercapaian idan ievaluasi ikemampuan isiswa imemahami imateri. iGame iquizizz iini 

idapat idilakukan isecara ionline inamun isiswa iakan isenang iuntuk imempelajari imateri 

iyang idipelajari. iGuru ibisa imembuatkan igrup iatau ikelompok iuntuk ibermain idan 

ibisa ijuga idilakukan isecara iindividu. iSiswa idapat ilangsung imengetahui iskor iyang 

idiperoleh idan ikesalahan iyang idilakukan idalam imengerjakan ilatihan idi igame  

itersebut. iHal iyang idilakukan iuntuk imelakukan igame iquizizz iini iguru imemilih 

imateri iyang idiperlukan iyang isudah iada idiinternet iatau ibisa imembuat isendiri 

imateri ikuis iyang iakan idiberikan iuntuk isiswa.83 

 
Penggunaan imedia igadget idalam iproses ipembelajaran idinilai ibaik isebagai 

isarana ipenghubung iguru idan isiswa iuntuk itetap idapat imelanjutkan ikegiatan 

ipembelajaran. iNamun, ihal iini itidak isepenuhnya ibaik idikarenakan ipenggunaan 

imedia igadget idalam iproses ipembelajaran imemiliki ibeberapa idampak ikurang ibaik 

iseperti imata irusak iakibat iberlama-lama imenatap ilayar igadget, ikurang imelakukan 

ipergerakan, isering imuncul ikonten iyang itidak isesuai iumur ianak isehingga 

idibutuhkan ipendampingan iselama imenggunakan igadget, ikuota icepat ihabis, idan 

ipemahaman imateri iakan ilebih isulit ikarena itidak ibertemu isecara ilangsung. i 

                                                             
83Ibid Hal 45 
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Hal iini isesuai idengan ipenelitian iA iRisalah, idkk ibahwasannya ipenggunaan 

imedia igadget ijuga imemberikan idampak iyang itidak ibaik iyaitu ikurang iefektifnya 

isistem ibelajar imengajar, ianak ilebih isulit imemahami ipelajaran, idapat imenimbulkan 

isifat ikecanduan ibermain imedia isosial, itimbul irasa iketergantungan itidak ibisa ijauh 

idari igadget, iguru itidak ibisa imengawasi ipeserta ididik isecara ilangsung, ibanyak  

imengeluarkan iuang iuntuk ikeperluan ikuota iinternet, ianak imemiliki ikesempatan 

ibermain igadget ilebih ilama isehingga iberdampak ipada ikesehatan imata idan itubuh 

ikurang igerak, itimbulnya isifat ianti isosial, iserta itimbulnya igambar iatau iiklan iyang 

imuncul iberbau ipornografi.84
 iUntuk iitu idibutuhkan iperan iorang itua idalam 

ipengawasan ipenggunaan imedia igadget isaat iproses ipembelajaran iyang idilakukan 

isecara idaring. 

 

3. Kendala iyang idihadapi iguru idan isiswa idengan ipenggunaan imedia igadget 

idalam iproses ipembelajaran 

Berdasarkan iwawancara iyang idilakukan, isiswa/i imengalami ibeberapa ikendala 

idalam iproses ipembelajaran imenggunakan imedia igadget, iseperti iadanya ikendala 

ijaringan iinternet iyang ilambat, icepat iterkurasnya ikota iinternet ikarena iselama 

iproses ipembelajaran isiswa ibanyak imengakses ibeberapa ivideo iyang idiberikan iguru 

imelalui igrup iWhatsApp isebagai imateri ipelajaran, iterlalu ibanyak igrup ibelajar iuntuk 

imasing-masing ipelajaran isehingga imembuat isiswa icukup ibingung idan ikewalahan 

idalam imengikutinya. i 

Selain iitu, iguru ijuga imengalami ikendala iselama iproses ipembelajaran 

imenggunakan igadget iseperti ikurang imahirnya iguru idalam imenggunakan igadget, 

                                                             
84 A Risalah, dkk. Dampak Pandemi Covid-19 Terhadap Kegiatan Belajar Mengajar 

Di MI/SD (Studi KBM Berbasis Daring Bagi Guru Dan Siswa).  JIEES : Journal of 

Islamic Education at Elementary School.  Vol. 1, No. 1, Juni 2020. Hal 14 
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ijaringan iinternet iyang ilambat, idan isulitnya iguru imelakukan ipenilaian idikarenakan 

isiswa idalam imengerjakan itugas imengandalkan igoogle isebagai isarana ipembantu 

idalam imencari ijawaban. iSehingga iguru imenjadi isulit imelakukan ipenilaian idalam 

ihal ikognitif ianak. 

Kesiapan iSumber iDaya iManusia imenjadi ibagian iterpenting idalam 

imencapai ikeberhasilan ipembelajaran ionline, ikesiapan iini iberkaitan idengan 

ikemampuan ipendidik idan ipeserta ididik idalam imenggunakan idan imengolah 

iberbagai isistem iteknologi iyang idimanfaatkan iselama ipembelajaran imenggunakan 

imedia igadget. iTransformasi imodel ipembelajaran isecara itiba-tiba iyang ibermula  

idari imodel ikonvensional imenjadi iberbasis ionline imengakibatkan ikurangnya 

ipersiapan iyang imatang isehingga ipembelajaran ionline isaat iini ibelum ibisa 

idikatakan ioptimal.  iHal itersebut imenjadi itantangan itersendiri ibagi ipendidik idan 

ipeserta ididik iagar ibisa isegera imenyesuaikan idiri iterhadap ikondisi idimana ikeahlian 

idalam imengoperasikan isistem iteknologi isudah imenjadi isuatu ikebutuhan iyang 

ipenting idi imasa ipandemi isaat iini.85 

Kendala iyang idialami idi iluar ikelas, iseperti iyang idipaparkan ioleh iibu 

iKepala iSekolah isaat iwawancara iyaitu ibanyak isiswa iyang imengeluhkan ijaringan 

iinternet, ikuota iinternet, idan iorang itua isiswa iitu isendiri. iOrangtua imerasa  

iterkendala idengan iwaktu iyang imengharuskan iuntuk imembimbing ianak ibelajar idan 

ibekerja. iHal iini idikarenakan igadget iyang idigunakan isiswa iuntuk imengikuti 

ikegiatan iproses ipembelajaran imasih imilik iorangtua iyang idimana igadget itersebut  

                                                             
85 Unik Hanifah Salsabila,dkk. Peran Teknologi Dalam Pembelajaran Di Masa 

Pandemi Covid-19. Al-Mutharahah: Jurnal Penelitian dan Kajian Sosial Keagamaan. Vol. 

17 No. 2. Juli-Desember 2020Hal. 195 
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ijuga imerupakan ikebutuhan iorangtua isaat ibekerja. iSerta iorangtua ijuga 

imengeluhkan ibahwa ianak itidak imau ibelajar ikarena tidak ada guru.  
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BAB V 

KESIMPULAN 

A. KESIMPULAN 

1. Persiapan iyang idilakukan iguru idan isiswa ikelas iVI-A iMIN-1 iKota iMedan 

idalam iproses ipembelajaran imenggunakan imedia igadget i iyaitu i(a) igadget, 

i(b) ikuota iinternet,(c) ialat itulis, i(d) imateri ipelajaran, i(e) imengisi iabsen ivia 

igoogle iform, idan i(f) imelaksanakan ishalat idhuha isebelum imemulai 

ipembelajaran. i 

2. Selama iproses ipembelajaran imenggunakan imedia igadget, iterdapat 

ibeberapa imedia/aplikasi iyang idigunakan idengan imenggunakan igadget 

iberupa ihandphone idan imenggunakan iberbagai iaplikasi iseperti i(a) 

iWhatsApp, i(b) iZoom, i(c) iYouTube, i(d) iGoogle iForm idan, i(e) iQuizizz, 

Tahapan iyang idilakukan iselama iproses ipembelajaran iberlangsung iyaitu 

i(a) imengisi iabsen imelalui ilembar igoogle iform, i(b) i iguru imengirim imateri 

ipelajaran idalam ibentuk ifoto, ivideo, ifile ippt idan isebagainya,  idan i(c) iguru 

imemberi itugas iportofolio ikepada isiswa. 

Metode iyang idigunakan ipada iproses ipembelajaran imenggunakan igadget 

iyaitu i(a) imenyampaikan imateri idalam ibentu ifoto/video i(b) ipemberian 

ireward i(c) ibermain igame ionline i(d) imemberikan itugas iportofolio. 

3. Kendala iyang idihadapi iguru idan isiswa idalam ipenggunaan imedia igadget 

idalam iproses ipembelajaran iyaitu i(a) imemori ipenyimpanan igadget i(b) 

ijaringan iinternet iyang ilambat, i(c) icepat iterkurasnya ikota iinternet, i(d) 

iterlalu ibanyak igrup ibelajar iuntuk imasing-masing ipelajaran isehingga  

imembuat isiswa icukup ibingung idan ikewalahan idalam imengikutinya, i(e) 
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iTerlalu ibanyak ipercakapan iyang idirasa ikurang iperlu, i(f) iguru ikurang 

imahir idalam imenggunakan igadget,(g) iguru imerasa isedikit ibingung idalam 

imelakukan ipenilaian iterhadap isiswa idikarenakan iselama iproses 

ipembelajaran imenggunakan imedia igadget isiswa idapat idengan imudah 

imencari ijawaban itanpa iharus imengandalkan ikemampuan ikognitifnya, i(h) 

iorangtua imengeluh ianak itidak imau ibelajar. 

 

B. SARAN 

1. Guru ihendaknya ilebih imahir idalam imenggunakan imedia igadget. iHal iini 

idilakukan iagar iterciptanya ikondisi ibelajar iyang inyaman. i 

2. Siswa ihendaknya imenggunakan igadget idengan ibijak iagar ipada isaat  

imenggunakan igadget idalam iproses ipembelajaran isiswa idapat ilebih ifokus 

ipada ipelajaran iyang iditerima. 

3. Kepala isekolah ihendaknya imeningkatkan ikualias iSDM iguru imaupun 

ipegawai iagar idapat imengikuti ipendidikan iyang itentunya isudah 

iterintegrasi idnegan iteknologi iyang iada. iSehingga ikegiatan ipembelajaran 

itidak itertinggal ioleh zaman. 
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LAMPIRAN 1 

PEDOMAN WAWANCARA 

Subjek wawancara : Guru 

1. Bagaimana itanggapan ibapak/ibu itentang ipenggunaan imedia i igadget idalam 

iproses ipembelajaran? 

2. Apa isaja iWebsite/Aplikasi iyang idigunakan idalam iproses ipembelajaran 

imenggunakan imedia igadget i? 

3. Hal-hal iapa isaja iyang iharus idipersiapkan ibapak/ibu idalam iproses 

ipembelajaran idengan imenggunakan igadget? 

4. Metode iapa iyang idigunakan idalam iproses ipembelajaran imenggunakan 

igadget i? 

5. Apa ikendala iyang idihadapi ibapak/ibu idalam iproses ipembelajaran idengan 

imenggunakan igadget? 

6. Apakah idengan imenggunakan igadget idapat ilebih imemaksimalkan iproses 

ipembelajaran idi imasa ikini? 

7. Apa imanfaat iyang idirasakan ibapak/ibu idengan imenggunakan imedia igadget  

idalam iproses ipembelajaran? 

8. Bagaimana iperan igadget isebagai imedia ipembelajaran i? 

9. Bagaimana irespon isiswa idalam imenggunakan imedia igadget idalam iproses 

ipembelajaran i? 

10. Apa iharapan ibapak/ibu iuntuk imasa idepan ipendidikan idi iIndonesia iterkait  

iadanya ivirus icovid i19 i? 
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Subjek iwawancara i: iKepala iSekolah 

1. Bagaimana itanggapan ibapak/ibu itentang ipenggunaan imedia i igadget 

idalam iproses ipembelajaran? 

2. Hal-hal iapa iyang isudah idiupayakan iuntuk imempersiapkan iproses 

ipembelajaran idengan imenggunakan igadget/daring i? 

3. Apa ikendala iyang idihadapi ibapak/ibu idalam iproses ipembelajaran 

idengan imenggunakan igadget? 

4. Apa imanfaat iyang idirasakan ibapak/ibu idengan imenggunakan imedia  

igadget idalam iproses ipembelajaran? 

5. Apakah ipembelajaran imenggunakan imedia igadget iini idapat itetap 

imenjadi imedia ipembelajaran idisaat iproses ipembelajaran itelah ikembali 

inormal i? 

6. Apa iharapan ibapak/ibu iuntuk imasa idepan ipendidikan idi iIndonesia 

iterkait iadanya ivirus icovid 19 ? 
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Subjek wawancara : Siswa 

1. Apa yang ikamu iketahui itentang igadget i? 

2. Bagaimana itanggapan ikamu itentang ipenggunaan imedia igadget iselama  

iproses ipembelajaran 

3. Apa isaja iyang ikamu ipersiapkan isebelum imelakukan ikegiatan ipembelajaran 

imenggunakan igadget i? 

4. Aplikasi/website iapa iyang idigunakan iselama ikegiatan ipembelajaran 

imenggunakan igadget i? 

5. Apa isaja iyang iditampilkan iguru iketika imelakukan ipembelajaran imelalui 

igadget i? iapakah ivideo, igambar, iataupun iyang ilainnya? 

6. Apakah ikamu ilebih isuka ibelajar imenggunakan igadget? ikenapa i? 

7. Apakah ibelajar imenggunakan igadget ikamu ilebih imudah imemahami 

ipelajaran iyang idisampaikan i? 

8. Bagaimana iperasaanmu melakukan kegiatan pembelajaran menggunakan 

gadget ? 
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LAMPIRAN II 

PEDOMAN OBSERVASI 

1. Profil sekolah dan iletak igeografis iMIN-1 iKota iMedan 

2. Visi idan imisi iMIN-1 iKota iMedan 

3. Tenaga ipendidik idan ikependidikan idi iMIN-1 iKota iMedan 

4. Sarana idan iprasarana iMIN-1 iKota iMedan 
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LAMPIRAN III 

TAHAPAN PENELITIAN 

Tahapan-tahapan ipenelitian iyang isaya ilakukan iuntuk iskripsi isaya iyang 

iberjudul i“Penggunaan iMedia iGadget idalam iProses iPembelajaran” iyang isaya 

ilakukan idi isekolah iMIN-1 iKota iMedan,sebagai iberikut: 

1. Tahapan ipersiapan 

Pada itahap iini isaya iberkunjung ike isekolah idan imemohon iizin idengan 

imembawa isurat iizin iuntuk imelakukan ipenelitian idi isekolah itersebut. iKemudian,  

isaya imelakukan iobservasi ike ilapangan idan imeminta idata iprofil isekolah iuntuk 

ikeperluan ipendataan iskripsi. iPada ikesempatan iini isaya ilangsung imengkonfirmasi 

ipihak iyang iberkaitan idengan ipenelitian iyang isaya ilakukan. 

2. Tahapan ipelaksanaan 

Pada itahap ipelaksanaan iini, ipertama ikali isaya imewawancarai iguru imata 

ipelajaran iTIK ikelas iVI-A, idi ihari iselanjutnya isaya imewawancarai iIbu iKepala 

iSekolah iMIN-1 iKota iMedan. iPada ihari iketiga isaya imewawancarai iguru imata 

ipelajaran iIPS idan iwali ikelas iVI-A. iKemudian ipada ihari iselanjutnya isaya 

imewawancarai ibeberapa isiswa-siswi ikelas iVI-A. i 

Setelah imemperoleh idata iwawancara idan ihasil iobservasi iyang idibutuhkan 

isaya imelakukan ipengecekan idan ipembandingan iterhadap idata ihasil ipenelitian iagar 

idapat idiketahui ihal-hal iyang ibelum idilengkapi iagar idata iyang idiperlukan 

ididapatkan idengan ilengkap idan idapat imemenuhi target. 
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3. Tahapan penyelesaian 

Pada tahap ipenyelesaian iini isaya imelakukan ipengecekan iterhadap idata-

data iyang isudah iterkumpul. iKemudian, isaya imenuliskan ihasil ipenelitian iterhadap 

idata-data iyang isudah isaya iperoleh. 
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LAMPIRAN 4  

HASIL WAWANCARA 

WAWANCARA 1 

Peneliti :  

Bagaimana itanggapan ibapak itentang ipenggunaan imedia i igadget idalam iproses i 

ipembelajaran? 

Pak iJhon  : i 

Menurut isaya ipenggunaan igadget idalam iproses ipembelajaran iitu isangat  

ibermanfaat, iseperti idengan imenggunakan igadget iini igru imenjadi ilebih ikreatif 

imenampilkan iide idalam imenyajikan ipembelajaran. iAdanya igadget idapat  

imenciptakan igrup ibelajar iyang iefektif ibagi isiswa. 

Peneliti : i 

Apa isaja iWebsite/Aplikasi iyang idigunakan idalam iproses ipembelajaran 

imenggunakan imedia igadget i? 

Pak iJhon : i 

Dalam ipembelajaran imenggunnakan imedia igadget iini isaya imembuat igrup ikelas idi 

iaplikasi iWhatsApp iyang idisana idapat imemudahkan isaya imenyampaikan imateri 

ipelajaran ikepada isiswa. isaya ijuga imenggunakan ivideo isebagai isumber iajar iyang 

iberasal idari iYouTube iatau iberupa iLink iyang inantinya idapat idiakses isiswa isecara 

ipribadi. 

Peneliti : i 

Apa ikendala iyang idihadapi ibapak/ibu idalam iproses ipembelajaran 

idenganmenggunakan gadget? 
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Pak Jhon : 

Dalam pembelajaran imenggunakan imedia igadget iini ikendala iyang idihadapi 

iterkadang ijaringan iinternet iterganggu, iterbatasnya ikuota iyang idimiliki ikarena 

imateri iyang isaya ibagikan ibiasanya iberupa ilink ivideo. iSelain iitu ibanyak isiswa i 

iyang imelakukan ipercakapan iyang idirasa ikurang iperlu idi idalam igrup iWhatsApp 

ihal iini imengakibatkan itenggelamnya ichat ipemberitahuan itugas isiswa idi ihari iitu. 

Peneliti : 

Hal-hal iapa isaja iyang iharus idipersiapkan ibapak/ibu idalam iproses ipembelajaran 

idengan imenggunakan igadget? 

Pak iJhon : i 

Hal-hal iyang isaya ipersiapkan iialah ihandphone, ikuota iinternet, ijaringan iinternet, 

imateri ipembelajaran iyang iakan idisampaikan,  imedia iberupa ivideo iyang idapat  

idiakses idari ilink iwebsite iatau iyoutube iterkadang ijuga isaya imembagikan ivideo 

iyang isaya ibuat isendiri. 

Peneliti : 

Metode iapa iyang idigunakan idalam iproses ipembelajaran imenggunakan igadget i? 

Pak iJohn : i 

Memberikan imateri ipelajaran ilewat imedia iseperti ivideo iatau igambar iyang isaya 

ikirimkan ike igrup iWhatsApp ikemudia isaya iminta isiswa iuntuk imencermati 

ivideo/gambar idan itersebut ikemudian isaya iberi iteguas iportofolio iyang ihasilkan 

idikumpulkan idi isekolah.” 

Peneliti i : i 

Apakah idengan imenggunakan igadget idapat ilebih imemaksimalkan iproses 

ipembelajaran idi imasa ikini? 
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Pak iJhon : 

Tentu ibisa. iAdanya igadget iini idapat imenambah iwawasan iguru idan isiswa iterkait 

ipenggunaan imedia iberbasis iteknologi iini idan ijuga idapat idibentuknya igrup-grup 

idiskusi iguru idan isiswa iuntuk imembahas ibeberapa imateri ipelajaran iyang ikurang 

ipaham. 

Peneliti : 

Apa imanfaat iyang idirasakan ibapak/ibu idengan imenggunakan imedia igadgetdalam 

iproses ipembelajaran? 

Pak iJhon : 

Manfaat ibagi isaya iyaitu isaya ijadi ibanyak ibelajar idan ijuga imenjadi ilebih imudah 

imemeriksa itugas isiswa idimana ipun idan idalam ikondisi iapapun. iMisal isaat isedang 

iberkumpul idengan ikeluarga, isaat isedang isantai idan ilainnya. 

Peneliti : i 

Bagaimana iperan igadget isebagai imedia ipembelajaran i? 

Pak iJhon : 

Tentu isangat iberperan isebagai ijembatan ikomunikasi iantara iguru idan isiswa 

iterutama idi imasa ipandemi iini. 

Peneliti : i 

Apa iharapan ibapak/ibu iuntuk imasa idepan ipendidikan iIndonesia iterkait iadanya 

ivirus icovid i19 i? 

Pak iJhon i: 

Harapan isaya icovid iini isegara ihilang iagar idapat iberjumpa idengan isiswa iseperti 

isedia ikala. 
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WAWANCARA i2 

Peneliti  : 

Bagaimana itanggapan ibapak itentang ipenggunaan imedia i igadget idalam iproses 

ipembelajaran? 

Bu iKhuzaimah : i 

Menurut isaya ipenggunaan igadget idalam iproses ipembelajaran ibagus ikarena 

imengikuti iperkembangan iteknologi. iNamun, ikurang iuntuk iguru iyang isudah ilanjut 

iusia iseperti isaya ihehe” 

Peneliti  : i 

Apa isaja iWebsite/Aplikasi iyang idigunakan idalam iproses 

ipembelajaranmenggunakan imedia igadget i?” 

Bu iKhuzaimah : i 

Dalam ipembelajaran imenggunnakan imedia igadget iini ibiasa isaya imelakukan izoom 

ikepada isiswa isaya. iSekali izoom ibisa imasuk ihampir iseratus ianak, ikarena isaya  

imasuk idi ikelas iVI iABCD. 

Peneliti  : i 

Apa ikendala iyang idihadapi ibapak/ibu idalam iproses ipembelajaran idengan 

imenggunakan igadget? i 

Bu iKhuzaimah : i 

Kendala iyang isaya ihadapi iitu isaya ikurang imahir ibermain igadget iuntuk 

imempelajarinya isaya iagak isusah ikarna iharus imenggunakan ikacamata ilagi. iUntuk 

imengatasi ihal ikendala itersebut isaya iminta itolong ike ianak isaya iatau irekan iguru 

iyang ilain iuntuk imembantuu isaya imengirim imateri ipelajaran 
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Peneliti  : i 

Hal-hal iapa isaja iyang iharus idipersiapkan ibapak/ibu idalam iprosespembelajaran 

idengan imenggunakan igadget? 

Bu iKhuzaimah : i 

Hal-hal iyang isaya ipersiapkan iialah ihandphone, ikuota iinternet, ijaringaninternet, 

imateri ipembelajaran iyang iakan idisampaikan 

Peneliti  : i 

Metode iapa iyang idigunakan idalam iproses ipembelajaran imenggunakangadget i?” 

Bu iKhuzaimah : i 

Memberikan imateri ipelajaran ilewat imedia iseperti ivideo iatau igambar i iyang isaya  

ikirimkan ike igrup iWhatsApp ikemudia isaya iminta isiswa iuntuk imencermati 

ivideo/gambar idan itersebut ikemudian isaya iberi itugas iportofolio iyang ihasilkan 

idikumpulkan idi isekolah idan ijuga imemberikan itugas ihapalan ikepada isiswa iagar 

ilebih imudah imengahapal ipelajaran. 

Peneliti  : i 

Apakah idengan imenggunakan igadget idapat ilebih imemaksimalkan iproses 

ipembelajaran idi imasa ikini? 

Bu iKhuzaimah : i 

Menurut isaya ikurang, ikarena iselama imasa ipandemi iini ibanyak iyang imengerjakan 

itugas isiswa iadalah iorangtuanya. iBahkan ipada isaat imengirim itugas idengan ibefoto 

imalah iorangtuanya iyang iberfoto idengan itugas ianaknya. i 

Peneliti  : i 

Apa imanfaat iyang idirasakan ibapak/ibu idengan imenggunakan imediagadget idalam 

iproses ipembelajaran? 
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Bu iKhuzaimah : i 

Sejauh iini imanfaat ibagi isaya ihanya ilebih imudah iuntuk imenyampaikanmateri idan 

itidak iterlalu ibanyak imenguras itenaga idisekolah. iNamun iya iuntuk isiswanya ikita 

itiidak itahu iapakan imereka ibenar-benar ipaham idan ilain isebagainya. 

Peneliti  : i 

Bagaimana iperan igadget isebagai imedia ipembelajaran i? 

Bu iKhuzaimah : i 

ya isangat iberperan iuntuk imasa isekarang iini. iTerlebih ilagi igadget iini ijuga  

imenjadikan iguru-guru ilebih ipeka iterhadap iteknologi idan ijuga ibisa imemadukan 

ipembelajaran idengan isarana iteknologi iyang iada. 

Peneliti  : i 

Apa iharapan ibapak/ibu iuntuk imasa idepan ipendidikan iIndonesia iterkait iadanya 

ivirus icovid i19 i? 

Bu iKhuzaimah : i 

Harapan isaya icovid icepat iselesai,  ikegiatan ipembelajaran idapat iterlaksana 

isebagaimana ibiasanya. 
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WAWANCARA 3 

Peneliti   :  

Bagaimana itanggapan iibu itentang ipenggunaan imedia igadget idalam iproses 

ipembelajaran i? 

Bu iYusi  : i 

Tanggapan isaya itentang ipenggunaan imedia igadget idalam iproses ipembelajaran iitu 

ibagus iterlebih idi imasa isekarang iini. iGuru ijuga idapatlebih imenguasai itentang 

ipenggunaan igadget idalam ipembelajaran iini iSaya iyang itadinya ibelum ipenah 

imenggunakan iberbagai iaplikasi iedit ivideo iuntuk imedia ipembelajaran, idan iaplikasi 

ilainnya iyang idapat imendukung ipelajaran imenjadi ibisa idan imahir. iHal iini ijuga 

imenambahskill isaya. 

Peneliti i  : 

Apa isaja iwebsite/aplikasi iyang idigunakan idalam iproses ipembelajaran idengan 

imenggunakan igadget i?  

Bu iYusi i : 

Untuk isarana ipenyampaian imateri iyang isaya igunakan iitu iWhatsApp itentunya, ilalu  

izoom iuntuk ipembelajaran iseperti imatematika. iKalau iaplikasi iuntuk imengedit  

ivideo isaya igunakan ikinemaster, ifilmora, idll. iTerkadang isaya igunakan iaplikasi 

iquissys iini iaplikasi iyang iberisi ibeberapa ikuis iseperti igames iagar isiswa itidak ibosan,  

idari iaplikasi iini isaya ijuga imengambil inilai isiswa. idan igoogle iform iuntuk imengisi 

ikehadiran isiswa 

Peneliti  : i 

Hal-hal iapa isaja iyang iharus iibu ipersiapkan idalam iproses ipembelajarandengan 

imenggunakan igadget i? 
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Bu iYusi  : 

Hal iyang isaya isiapkan iitu igadget¸kuota, ijaringan iinternet, imateri iyang iakan isaya  

isampaikan iberupa ivideo iatau igambar.” 

Peneliti  : 

Metode iapa iyang idigunakan idalam iproses ipembelajaran idengan imenggunakan 

igadget i? 

Bu iYusi  : 

Metode iyang isaya igunakan iitu itidak ibisa ise ikreatif idahulu ikarena ibanyak ikendala.  

iJadi isaya ihanya imelakukannya idengan icara imemberikan imateri ipada isiswa iberupa 

ivideo iyang itelah isaya ibuat isendiri idan ijuga iberupa igambar iyang isesuai idengan 

imateri iyang iakan idipelajari. iSelain iitu isaya ijuga isering imemberikan ikuis idalam 

ibentuk igames iagar isiswa itidak imudah ibosan. 

Peneliti  : 

Apa ikendala iyang idihadapi iibu idalam iproses ipembelajaran idengan i imenggunakan 

igadget i? 

Bu iYusi  : 

Sejauh iini ikendala iyang isaya ihadapi itidak iterlalu iberat, ihanya isaja isaya isedikit  

ibingung idalam ipenilaian isiswa ikarena isebagian ibesar isiswa inilai itugasnya irata-

rata imemuaskan. i 

Peneliti  : 

Apakah idengan imenggunakan igadget idapat ilebih imemaksimalkan iproses 

ipembelajaran imasa ikini i? 
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Bu iYusi  : 

Menurut isaya ibisa iasal idengan ipersiapan iyang ibenar-benar imatang idari iguru idan 

isiswa iagar iproses ipembelajaran iberjalan idengan imaksimal. 

Peneliti  : 

Apa imanfaat iyang iIbu irasakan idengan imenggunakan imedia igadget idalam iproses 

ipembelajaran i? 

Bu iYusi  : 

Manfaat iyang isaya irasakan iya ilebih iefisien ikarena ibisa imelakukannya idimana isaja 

idan idalam ikondisi iapa isaja. iSelain iitu idari isaya iyang itidak ibisa imembuat ivideo 

ipembelajaran ikini ijadi ibisa. i 

Peneliti  : 

Bagaimana iperan igadget isebagai imedia ipembelajaran i? 

Bu iYusi  : 

Peran igadget isebagai imedia ipembelajaran iitu idapat idikatakan isebagai isarana 

ipembantu iterlebih iuntuk imasa isekarang iini. iAdanya igadget idapat imembuat iguru 

idan isiswa iterhubung isehingga imampu imelaksanakan iproses ipembelajaran. 
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WAWANCARA i4 

Peneliti i : 

Bagaimana itanggapan iibu itentang ipenggunaan imedia igadgetdalam iproses 

ipembelajaran i? 

Bu iHasnah i : i 

Pembelajaran imenggunakan igadgetini isangat imembantu iberjalannya iproses 

ipembelajaran imasa ikini. 

Peneliti : 

Hal-hal iapa iyang isudah idiupayakan iuntuk imempersiapkan iprosespembelajaran 

idengan imenggunakan igadget/daring i? 

Bu iHasnah : 

Selama ipembelajaran imenggunnakan imedia igadget iini ikami imelakukanberbagai 

iupaya iseperti ipelatihan ipenggunaan igoogle iform iuntuk ilembar iujian ikuis, imid, idan 

iujian isemester. iKemudian imelakukan iwebinar idengan ikemenag itentang isistem 

ipembelajaran idaring. iKami ijuga imembagikan ikartu ikuota iinternet iuntuk isiswa 

iyang iberasal idari ipemerintah. 

Peneliti : 

Apa ikendala iyang idihadapi ibapak/ibu idalam iproses ipembelajaran idengan 

imenggunakan igadget? 

Bu iHasnah : 

 iSejauh iini ikendala iyang idihadapi iyaitu ijaringan i iinternet, i ikuota, idanorangtua. 

iOrangtua imengalami ikesulitan isaat imembantu ianak idalam ibelajar. iOranngtua 

ibanyak iterkendala idi iwaktu iyang iberbenturan idengan ikerja idan imembantu ianak 

ibelajar. iBahkan iorangtua ijuga imengeluh ianaktidak imau ibelajar. 
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Peneliti : 

Apa imanfaat iyang idirasakan ibapak/ibu idengan imenggunakan imediagadget idalam 

iproses ipembelajaran? 

Bu iHasnah : 

Sejauh iini imanfaat iyang idirasakan iyaitu iguru idapat imenghadapi iperkembangan 

iteknologi, ikemudian iguru ijuga idapat ilebih imahir imenggunakan igadget idan 

imampu imengaplikasikannya idalam ikegiatan ipembelajaran, iguru imenjadi ilebih 

ikreatif, iorangtua ijadi ilebih ipaham ibagaimana irasanya imenjadi iguru isaat imembantu 

ianaknya ibelajar. iSehingga iorangtua ibisa imerasakan ibagaimana irasanya imenjadi 

iguru iyang isetiap iharinya imengahdapi ilebih idari i25 iorang isiswa idi isetiap ikelas. 

Peneliti : 

Apakah ipembelajaran imenggunakan imedia igadget iini idapat itetap imenjadimedia 

ipembelajaran idisaat iproses ipembelajaran itelah ikembali inormal i? 

Bu iHasnah i : 

 iya itentunya isangat ibisa idan irencana ijuga isaya iakan itetap iadakan ipembelajaran 

imelalui imedia igadget iini idan igrup-grup iWhatsApp iyang itelah idibuat iitu iakan itetap 

iada isebagai iperantara iguru idan isiswa isaat imenghdapi ikesulitan isaat ibelajar  

idirumah idan ijuga isebagai ihubungan isilaturahmi ikekeluargaan idi isekolah iMIN 

iMedan iini. 

Peneliti : 

Apa iharapan iibu iuntuk imasa idepan ipendidikan idi iindonesia iterkaitadanya ivirus 

iCovid-19 iini? 

 

Bu iHasnah i : 
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 iHarapan isaya iagar icorona iini ilekas ihilang idari ibumi iini, idan ikita isemua idapat 

iberaktifitas iseperti ibiasa. iDalam ihal iini ikami idari ipihak isekolah i iselalu ibersama-

sama imelakukan ipengajian iyang idimana iuntku ikeselamatan iguru, ipegawai,  

isiswa/i, idan iwali imurid isekolah iMIN-1 iKota iMedan iini iagar iterhindar idari ivirus 

icorona iini. iHarapan isaya imusibah iini idapat imenjadi ipembelajaran ibagi ikita 

isemua iuntuk itetap idenat idengan iAllah iSWT. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

HASIL iWAWANCARA iSISWA 
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WAWANCARA i1 

Siswa i1 i( ifani) i*melalui ivideo icall idan ichat iWA 

Peneliti i: i 

Assalamu iAlaikum, iSelamat ipagi. iPerkenalkan isaya iBevrillia imahasiswa iUIN isu 

iyang ibbrp iwaktu ilalu ipenelitian idi ikelas iVi ia idengan iwali ikelas iibu iYusiSaya  

isudah iizin ike iibu iYusi iuntuk imewawancarai ikamu ivia iwa iuntuk ikebutuhan idata 

iskripsi isaya.Sebelumnya iadik ikosong iwaktunya id ijam ibrp iya?Mohon ibantuannya 

iya idik 

Siswa i: 

Waalaikumsalam ikak. iSekarang ipun ibisa ikak 

Peneliti i: 

Hari iini igaada ijadwal ikelas ionline idik? 

Siswa i: 

Gak ikak. 

Peneliti i: 

Oke ikita imulai iya.Kakak imau itanya itentang igadget igitu. iSoalnya ijudul iskripsi 

ikakak iitu itentang i"penggunaan imedia igadget idalam iproses ipembelajaran" iJadi 

isangat iberkaitan ipada isaat isekarang iini. 

Peneliti i: 

Sebelumnya iapa iyang ikamu iketahui itentang igadget? 

 

 

 

Siswa i: i 
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Gadget iitu ikalau ianak ijaman isekarang ipalingan imain igame i, iWhatsApp,telponan 

idengan iteman.Gadget iitu ikan iKak iuntuk iberkomunikasi ijarak ijauh idan ibisa ijuga 

iuntuk ipelajaran idaring isaat iini. 

Peneliti i: 

Jadi ikan isekarang iini igadget idigunakan ijuga iuntuk ibelajar. iGimana itanggapan 

ikamu itentang ipenggunaan imedia igadget iselama iproses ipelajaran? 

Siswa i: 

Yah,kurang ibagus isih iKak,dikarenakan ikalau ikita imemakai igadget iselama  

ipembelajaran ipaket idata ikita iitu iterkuras igitu,apalagi iekonomi iorang itua iitu ikan 

imulai iturun isemenjak iCorona iBagi iyg itidak ipunya ihp iKak i,sulit ijugakan ikarena iini 

ikita ibelajar iyah,harus ipakai igadget ikan ikak.kalau itidak ipunya iya,sulit ilah 

Peneliti i: 

Berarti iterkendala idi ipaket iya idik. iUntuk ibelajar ionline inya iitu isetiap ihari ikah i? 

Siswa i: 

Ya iKak i,hampir itiap ihari idi ikasih itugas.Tiap ihari iitu ipembelajaran iwali ikelas.  

iKalau iyang ilain iada iyang itiap ihari iKamis,Sabtu,Jum'at.1 ikali ikendalanya ihp. iJika 

itidak iada ihp igimana imau idaring ikak 

Peneliti i: 

Hp iyang ikamu igunakan ipunya ikamu ipribadi ikah? 

Siswa i: 

Berbagi ism iibu isaya ikak. i iIni ipun iterpaksa ibeli iyg imurahkalau itidak igimana iFani 

imau idaring ikak. iApa ilagi iFani idah ikls i6 ibentar ilagi imau iSMP ikan ikak 

 

Peneliti i: 



103 
 

 
 

Berarti ikarena idaring iini ikamu iterpaksa ibeli ihp iya idik? 

Siswa i: 

Iya ikak 

Peneliti i: 

Dalam ipembelajaran idaring iini iapa iaja iyg ikamu ipersiapkan? 

Siswa i: i 

Yah iterutama idiri ikita,buku, ialat itulis, igadget idan ilainnya. iApa ilagi imau iujian 

isemester iganjil ikan ikak.Jadi iharus ibelajar ilah ikak iAgar ibisa imembanggakan iorang 

itua. 

Peneliti i: 

Oya, iselama idaring ibelajarnya idari iaplikasi iapa isaja i? 

Siswa i: 

Terkadang izoom,yg ipaling isering iwa i 

Penulis i: 

Kalau izoom idalam iseminggu ibisa iberapa ikali idik, idan idi ipelajaran iapa iaja i? 

Siswa i: 

Tergantung ikak. iJika igurunya iminta ipel.matematika iyahdi izoom ikak. iKan ibisa 

ijelasin igitu ikak 

Penulis i: 

Jadi ilebih imudah ipaham iya idik i? 

 

 

 

Siswa i: 
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kalau ibagi iyang ipintar imm iyak iinsyaallah ipaham iKlu iFani iya igak ibisa ikarena 

imenurut iFani imm iitu ikalau idi ijelasin isecara idaring isusah idi ipahami 

Penulis i: 

Oya idik ibiasanya iapa iaja isi iyg id itampilkan iguru isaat ibelajar idaring? 

Siswa i: 

 iYah,di ijelasin imelalui ivideo,terus idi ikasih itau ipr idi irumah ikak iVideonya iyahdi 

ijelasin iseperti ibiasa ikk 

Penulis i: 

Kalau iada iyang itidak idimengerti imaterinya ibiasanya igimana idik? 

Siswa i: 

Yah ikalau itidak imengerti ikata igurunya i,di ijapri iaja iBiar ibisa idi ijelaskan imana iyang  

itidak ipaham 

Penulis i: 

Kamu ilebih isuka ibelajar idengan igadget iatau ilangsung idi ikelas? iKenapa? 

Siswa i: 

Dikelas ikak, ikarena idi ikelas ikan ibisa idi itanya ilangsung isama igurunya ijadi ibisa 

ilebih ipaham idari ipada idaring iterus ibisa ijumpa ism iteman². 

Penulis i: 

Selama ibelajar idaring iada isenangnya iga? 

Siswa i: 

Senangnya iada ikarena itidak iTerburu-buruke isekolah ilagi.  iBiasanya ikak ikalau 

isekolah isih iterburu-buru ikak. iApalagi irumah iFani iagak ijauh idari isekolah. iTapi 

ikalautidak isenangnya isih ibanyak ikak 

Penulis i: 
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Apa isaja iyang ibuat itidak isenang i? 

Siswa i: 

Paket,hp, imemori ihabis. iKalau ipaketkan imau iada iuang iatau igak iuang iharus ibeli 

iKalau ihp,di iwa ibanyak igrup ikan ikak ijadi ipusing i. 

Penulis i: 

Wah iternyata ibanyak ikendalanya iyaa iUntuk itugas isekolah iitu ikamu isemua iyg  

ikerjakan iatau idibantu ioleh iorgtua? 

Siswa i: 

Kerjakan isendiri ikak. iKalau iFani iminta ibantuin iorang itua i,Fani iyang ikenak imarah 

ikak.Kadang iFani igak itau i1 isoal iitu iboleh idi itanyasama iorang itua ikak 

Penulis i: 

Harapan ikamu ikedepannya iapa idik itentang ikeadaan isekarang iini? 

Siswa i: 

Semoga iCorona icepat iselesai ilah ikak. iPusing iFani igara² iCorona. iInsyaallah iAllah 

iakan imemberikan iyang iterbaik ibuat ikak. iKita iberdoa iaja iya ikak isemoga iCorona 

iselesai iagar ikita ibisa imelakukan iyg inormal ilagi iseperti idulu ilagi i... 

Penulis i: 

Aamiin imakasi ibanyak iatas iwaktunya iya idik. 

Siswa i: i 

Sama-sama ikak 

 

 

 

WAWANCARA i2 
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Siswa i2 i( iAufa) i*melalui ivideo icall idan ichat iWA 

Peneliti i: 

Selamat ipagi. iPerkenalkan isaya iBevrillia imahasiswa iUIN isu iyang ibbrp iwaktu ilalu  

ipenelitian idi ikelas iVi ia idengan iwali ikelas iibu iYusi. iSaya isudah iizin ik iibu iYusi 

iuntuk imewawancarai ikamu ivia iwa iuntuk ikebutuhan idata iskripsi isaya.Kalau iboleh 

itau iadik ikira2 id ijam ibrp iya iwaktunya iluang? iSaya imohon ibantuannya iya idik 

iterima ikasih isebelumnya 

Siswa i: 

Iya ikak. iSekarang ibisa ikak. 

Penulis i: 

Nah iperkenalkan isebelumnya inama isaya iBevrillia imahasiswi iuinsu i iyg ibeberapa  

iwaktu ilalu ipenelitian id ikelas ikamu iUntuk ipenelitian isaya ibutuh ibeberapa isiswa 

iuntuk id iwawancarai iNah iadapun ijudul iskripsi isaya itentang ipenggunaan imedia 

igadget idalam iproses ipembelajaran.jadi isaya iakan ibertanya iseputar ipengalaman 

ikamu imenggunakan igadget isaat ibelajar iyaa 

Siswa i: 

Iya ikak 

Penulis i: 

Nah ipertanyaannya ipertama iApa iyang ikamu iketahui itentang igadget? 

Siswa i: 

Gadget ibisa iuntuk imencari isoal isoal ipelajaran. iApalagi imasa isekarang ibelajar  

idaring iharus imenggunakan ihp 

 

Peneliti i: 
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Selain iitu idik i? 

Siswa i: 

Untuk imain igame, iinstagram, iyoutube, iwhatsapp, idan ilain ilain 

Peneliti i: 

Kalau idalam ipembelajaran igimana idik i? 

Siswa i: 

Bisa imembantu imencari ipelajaran iyang itidak iada i idibuku 

Peneliti i: 

Nah ilalu ibagaimana itanggapan ikamu idengan imenggunakan imedia igadget idalam 

iproses ipembelajaran? 

Siswa i: 

Susah ikak. iLebih ienak itatap ilangsung ikak 

Peneliti i: 

Susahnya igimana idik i? 

Siswa i: 

Kalau itatap imuka ibisa ilangsung inanya 

Peneliti i: 

Sejauh iini ikendala ikamu iselama ibelajar imenggunakan igadget igimana idik? 

Siswa i: 

Kadang ikendala ijaringan, ikadang ikuota inya ihabis 

Peneliti i: 

Nah iuntuk izaman iskrg iini ibelajar idgn igadget idikira isebagai isolusi iyang ibagus iga? 

 

Siswa i: 
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Bagus ikak. iDaripada igk ibelajar isama isekali 

Peneliti i: 

Apa isaja iyg ikamu ipersiapkan isebelum imemulai ipelajaran idengan imenggunakan 

imedia igadget? 

Siswa i: 

Persiapkan igadget inya, icek ikuota inya idulu idan ialat itulis iserta ibuku ipelajaran 

Peneliti i: 

Ohbegitu, iAplikasi iatau iwebsite iapa iyg ibiasa idigunakan ipada isaat ibelajar 

imenggunakan igadget? 

Siswa i: 

Google 

Peneliti i: 

Google isajakah i? iKalau iguru imemberikan imateri ibiasa idari imana ingirimnya? 

Siswa i: 

Iya ikak, ibiasanya iguru ikasih imateri idari iWhatsApp ikak. 

Peneliti i: 

Selain iitu i? 

Siswa i: 

Tidak iada ikak 

Peneliti i: 

Apa itidak iada ibelajar idari ivc i? 

Siswa i: 

Kadang-kadang idari iaplikasi izoom ikak 

Peneliti i: 
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Kalau idari izoom iapa iyg id isampaikan ilebih imudah id ipahami ikah? 

Siswa i: 

Iya ikak, ilebih imudah idipahami 

Peneliti i: 

Dalam imenyampaikan imateri ipelajaran iapa isaja iyg id itampilkan iguru? 

Siswa i: 

Biasanya idalam ibentuk ivideo ikak 

Peneliti i: 

Apakah ikamu ilebih isuka ibelajar idengan igadget? iBerikan ialasannya iya 

Siswa i: 

Gak ijuga ikak. iKarena ikalo ibelajar idgn igadget ipelajaran itidak imudah idipahami 

Peneliti i: 

Bagaimana iperasaan imu isaat ibelajar imenggunakan igadget? 

Siswa i: 

Tidak ibisa ibergaul isama iteman2 

Peneliti i: i 

Selain iitu i? 

Siswa i: 

Udah ibosen ijuga ikak ibelajar ipake igadget 

Peneliti i: 

Nah, ikalau ibegitu iapa iharapan ikamu ikedepannya i? 

Siswa i: 

Semoga ipandemi icepat iberakhir idan ibisa isekolah iseperti ibiasa ilagi 

Peneliti i: 
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Aamiin iBaik, iterima ikasih ibanyak iatas ipartisipasi inya iya idik iKakak iharap ikamu 

itetap isemangat ibelajar iwalaupun idengan ikeadaan ikita iyang iseperti iini iSemoga 

iadik idapat imencapai icita-cita inya iyaaa 

Siswa i: 

Aamiin. iSama-sama iya ikak 

WAWANCARA i3 

Siswa i3 i( iFathir) i*melalui ivideo icall idan ichat iWA 

Peneliti: 

Nah iperkenalkan isebelumnya inama isaya iBevrillia imahasiswi iuinsu i iyg ibeberapa  

iwaktu ilalu ipenelitian id ikelas ikamu iUntuk ipenelitian isaya ibutuh ibeberapa isiswa 

iuntuk id iwawancarai iNah iadapun ijudul iskripsi isaya itentang ipenggunaan imedia 

igadget idalam iproses ipembelajaran.jadi isaya iakan ibertanya iseputar ipengalaman 

ikamu imenggunakan igadget isaat ibelajar iyaa 

Siswa i: 

Iya ikak 

Peneliti i: 

Nah, ipertanyaan ipertama. iApa iyang ikamu iketahui itentang igadget? 

Siswa i: 

Gadget iadalah ialat ikomunikasi iyang icagih iyang imempunyai ibeberapa iaplikasi 

iuntuk imempermudah iberkomunikasi, imencari iinformasi idengan ihanya imenyentuh 

ilayar igadget iuntuk imengoperasikannya. 

 

 

Peneliti i: 
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Nah ilalu ibagaimana itanggapan ikamu idengan imenggunakan imedia igadget idalam 

iproses ipembelajaran? 

Siswa i: 

Baik, itetapi ialangkah ilebih ibaik ilagi idengan itidak imenggunakan igadget ikarena 

ikalau ibelajar idengan igadget iini, imata iakan icepat irusak, ibadan ikurang igerak, iketika  

imembuka iaplikasi igoogle iatau iyoutube ikarena iada itugas isekolah isering imuncul 

ikonten-konten iyang itidak ibaik iuntuk ianak-anak. iKalau ingga idiawasi iorang itua 

ibanyak ikesempatan iuntuk imain igame. iJadi ilebih ibaik ikalau ibelajarnya itanpa  

igadget 

Peneliti i: 

Nah iuntuk izaman isekarang iini ibelajar idengan igadget idikira isebagai isolusi iyang 

ibagus iga? 

Siswa i: 

 iKurang iBagus.. iKarena idengan igadget iini ianak-anak imalas imembaca ibuku,,, icari 

ijawabannya itinggal inengok idigoogle 

Peneliti i: 

Jadi idalam imengerjakan ipr iatau itugas isekolah ikamu ilihat ijawaban ivia igoogle iatau 

idengan ipemahaman ikamu isesuai idengan imateri iyg itelah idi iberikan iguru? 

Siswa i: 

kalau idari itugas iguru2 ikelas iVI iA, ikami isesuai idengan ipemahaman idari iguru 

ikarena iguru ingasih itugasnya imelalui ivideo isendiri, imaksudnya iguru imemberi 

ivideo imateri ipelajaran ikemudian imengasih itugas idengan imenjawab isesuai idengan 

ivideo iyang idiberikan itadi iada ijuga ipelajaran ilain iyang igurunya imengasih itugas 
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idengan imenghapal,  imerangkum ibuku, ivc ilangsung, ijadi igadget-nya iuntuk 

imemberi itugas isaja, ihasil itugas idikumpulkan ilangsung ikesekolah isesuai ijadwal 

Peneliti i: i 

Ohbegitu. iSebelum imemulai ipelajaran imenggunakan igadget iapa isaja iyang ikamu 

ipersiapkan? 

Siswa i: 

 iSholat idhuha, iAlat itulis, ibuku ipaket, ibuku itulis. 

Peneliti i: 

Kemudian iaplikasi iatau iwebsite iapa isaja iyang idigunakan iselama iproses 

ipembelajaran i? 

Siswa i: 

 iWhatsapp isesekali izoom iketika iulangan imenggunakan iaplikasi igoogle 

ichromekalau ipelajaran iTIK imenggunakan iyoutube 

Peneliti i: i 

Kalau imenggunakan izoom iapa imateri ipelajaran ilebih imudah idimengerti? 

Siswa i: 

Iya ikarena ibertatap imuka idan ibisa ibertanya ilangsung idengan iguru. iTetapi 

ipermasalahannya isering ilelet ijaringan 

Peneliti i: 

Kendala ikamu iselain ilelet ijaringan iapalagi idik? 

Siswa i: 

 iLelet isama isering imendadak ikehabisan ipaket ikak.. 

Peneliti i: i 
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Oiyaya. iNah ilalu iapa isaja iyang id itampilkan iguru isaat ibelajar ionline imenggunakan 

igadget? 

 

Siswa i: 

 iPenjelasan imapel idengan imenggunakan igambar iatau iyoutube 

Peneliti i: 

 iApa iyang ikamu irasakan iselama ibelajar imenggunakan imedia igadget? 

Siswa i: 

 iKurang imenyenangkan ikrn itidak iberjumpa ikawan 

Peneliti i: 

Selain iitu? 

Siswa i: 

Sering ikehabisan ipaket ijd iterlambat ingerjakan itugas 

Peneliti i: iSelama ibelajar igadget iada isenangnya iga? 

Siswa i: 

Jadi ibisa imain igame iklu isudah ingerjakan itugas isekolahkarena isaya idijatah iwaktu 

isama iorang itua imemegang igadget.. 

Peneliti i: 

OiyayaHarapan ikamu iuntuk isekarang iini iapa? 

Siswa i: 

Semoga ilekas ikembali isekolah iseperti ibiasanya, ibisa ijumpa ikawan-kawan. 

Peneliti i: 

Aamiin.  iTerima ikasih iatas waktunya ya dik 
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DOKUMENTASI 

 Wawancara guru 
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 Wawancara siswa 
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